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সুবল 


কোচবিহারের প্রমিদ্ধ “মহারাজা জিভেন্ত্রনারায়ণ ক্লাবে? গ্রন্থকার কান্তিকচন্্ 
মলিকের সঙ্গে আমার প্রথম পরিচয় হয় প্রায় বছর আষ্টেক আগে। সেই 
সন্ধায় তার সঙ্গে একই টেবিলে ব্রিজ খেলাঁরও স্বযৌগ হয় আমার। তার 
সঙ্গে ব্রিজ খেলে সেদিন মনে হয়েছিল, তিনি বোধহয় অন্য পচ জনের মতই 
গাধারণ। কিন্ত পরে বহুৰার তার স্বপক্ষে ও বিপক্ষে থেলে তার সম্বন্ধে 
আমার মত আমূল বর্দলাতে বাধ্য হই। আজ তার লেখা 'ভাজের রাজা ব্রিজ' 
সম্বন্ধে দু'কথা লিখতে অন্তকুদ্ধ হয়ে আমার কেবল মহারাজা ক্লাবের সেই 
মধুর সন্ধ্যাগুলির কথাই মনে পড়ছে। | 

নিজে কোন বিষয় জানা যত সহজ, অপরকে সেই বিষয় শেখানো তত 
সহজ নয়। তাই অনেক রুতী ছাত্র উত্তরকাঁলে কৃতী শিক্ষক হতে পারেন 
না। অপরকে ব্রিজের খুঁটিনাটি শিখিয়ে ব্রিজ সম্থন্ধে ওয়াকিবহাল ও 
পারদশী করানোও তেমনি সব অভিজ্ঞ ব্রিজ-খেলোয়াড়েব পক্ষে সম্ভব নয়। 
কিন্তু মল্লিককে দেখেছি, আনকোরা নতুন খেলোয়াড়দের কয়েকদিনের 
তালিম দিয়ে গ্রুতিযৌগিতামূলক খেলায় পাঠাতে আর সেখানে তার শিখাদের 
উতিত্বের সঙ্গে লড়তে । তার শিক্ষণ-পদ্ধতির অভিনবত্ব তখনই আমার দৃষ্টি 
আকর্ষণ করেছিল। কোথায় সাধারণ খেলোয়াড়দের গলদ, অনবধান'তার 
জন্য পাক খেলোয়াড়রা কোথায় ভুল করে বসেন, কখন কি ধরনের 
সাবধানতা অবলম্বন কর] দরকার--সে-সব তিনি ভালভাবেই জানেন আর 
এই গ্রন্থের পাতায় পাতায় তার অভিজ্ঞতাঁলন্ধ সঞ্চয় সযদ্ে মুক্তে!র মত সাজিয়ে 
ব্রিজ-অনুরাগীদের উপহার দ্রিলেন ভিনি। গ্রন্থখানির “কথাশুখে তিনি 
ঠিকই বলেছেন, “শিক্ষ।থী থেকে আরস্ত করে অভিজ্ঞ ব্রিজ. খেলোয়াড়__ 
সকলেরই পর্যাঞ্ধ খোরাক এতে পরিবেশিত হয়েছে ।, 

ডাক দিয়ে নিজেদের সুবিধামত চুক্তি করা কন্ট্রাক্ট ব্রিজে সবচেয়ে কঠিন 
ও গুরুত্বপূর্ণ ব্যাপার । ঠিকমত চুক্তি করতে ন1 প|রলে ব্রিজ-খেলায় পরাজয় 
অনিবার্ধ। আবার বক্ষণাত্মুক ডাক (106661075156 710) দেওয়া, সময়মত 
ডাবল দেওরা, থোষক (106012161 ) ও প্রতিবোধকানী (106650461 ) 


হিলাবে নিভূলিভাবে খেলা_-এর কোনটায় সামান্ত ভূল হলে ব্রিজ খেলায় 
জয়লাভ করা যায় না । এ সব বিষয়ে কখন্‌ কি করণীয় সে সম্বন্ধে গ্রন্থকীর 
সম্পূন সঙাগ। সময়োপযোগা ও লাগমই টদ্দাহছরণ সহ সে সব বিষয়ে তার 
পাগ্ডিতাপূর্ণ আলোঁচন1 যে খুব উচ্চাঙ্গের ও শিক্ষ[প্রদ তা বলা অপেক্ষা 
রাখে না। 

দৈনন্দিন ব্রিজের আসবে খেলোয়ডদের নৃতন নূতন সমশ্যাব সম্মুখীন 
হতে হয়। সে সব সমশ্তার কথা গ্রস্থকার যেন আগে থেকেই জানতেন । 
তাই প্রায় সব ধরনের সম্ভাব্য সকল সমশ্ত।ব সমাধানের উপায় এই অভিনব 
গ্রন্থে উল্লেখ করেছেন তিনি । সেই হিসাবে গ্রন্থখানাকে ব্রিজের একখানা 
খু'দ বিশ্বকোষ বললেও অতুযুক্তি হবে না। 

ব্রিজ সম্বন্ধে গ্র”লিত ও বহুল ব্যবহ্ৃত প্রায় সব প্রথায় সমাক অ|লোচন। 
এই গ্রন্থে স্থান পেয়েছে । প্রথগুলির কোন্টি বেশী কার্ধকরী ও গ্রহণযেগা 
তাও যথাস্বানে দেখিয়েছেন তিনি । 

কনট্রাকট ব্রিজের দিকপাল ক1ণবাটসণের প্রভাব থেকে রেহাই পাওয়া 
বতমা'ন জগতের ব্রিজ-অন্বাগাদের পক্ষে বোধহয় সম্ভব ণয়। ব্রিজ সম্বন্ধে 
নৃঙন নৃওন পদ্ধতি আবিগ্নুত হলেও একটু তপিষে দেখলে তাই বোঝা যায়, 
পৃতন পদ্তিগুলিব্ আধিফরতাগণ কালবাটণন-পদ্ধতি (1) (001021507) 
95502 ) থেকে বহু মাল-মসল। ধার করে হজম করেছেন । আব।খ অনেকে 
নতন বে।তলে পুরনো মদও ঢকিয়েছেন। তাতেই ক।লবাটসন পঞ্দত্িএ 
অপরিহারধত।ব কথাই প্রমাণিত হয। আমদের দেশে আবার কালবাটমন 
পদ্ধতিই বেশী অন্তশ্গত হচ্ছে । বহমান গ্রস্থখাঁনা বে।ধহয় মেই জন্যই কিছুটা 
কলবার্টনন পছ্ছতিকে অন্মরণ করে লেখা হয়েছে । তবে ব্রিজের 
সত্যিকারেব জাত-খেলোঁয়াভ মলিকেপ দৃষ্টিভঙ্ষি ব্রিজের প্রচপিত পছ্গতি গুপি 
থেকে একট আলাদা ধরনের_-তীার নিজস্ব একটা ধারা আছে। ভাই স্থান 
বিশেষে কাপবা্টনন পদ্ধতি মেনে নিলেও কালবাটসনের নিদেশ তিনি স্ব 
সময় মেনে নেননি । বরং কাপবাটননের এবং অন্যদেরও অনেক অযৌক্তিক 
নির্দেশের যুক্তিপূর্ণ ও কার্ধকপী সমালোচনা করে সেগুলির বদলে নৃতণ পথ 
বাতলে দিয়েছেন তিনি। তার দেখানো পথ যে উন্নততর তা ম্বীকাণ 
করতেই হবে। 

'ব্রাকউড কন্ভেম্শন”এর (8180)জ/০০ (00155215101) ) পরিপুরক 
হিসাবে গ্রন্থকরের “ফোব-ক্লাৰ কন্তেন্শন'-এর ভিতর নৃতনত্ব আছে এবং 


আশা করি কন্তেন্শনটি অন্থদরণ করলে নিশ্চিন্তে ্সামের (9120) ) চুক্তি 
করা যাবে। 

গ্রস্থথানির একটি বড় অধ্যায়ই ব্য়িত হয়েছে আন্তর্জাতিক স্বীকতি-প্রাঞ্ধ 
ডাকের পদ্ধতিগুলির শ্বরূপ বিশ্লেষণে । উৎসাহী ব্রিঙ্জ অন্ুরাগীগণ তাতে 
ঘষে বহুল উপরুত হবেন তা উল্লেখ কর! নিপ্রয়োজন। ইটালির নিয়াপপিটান 
ক্লাব পদ্ধতিতে (70০ 23690110212 010 5536500 ) ডাকের অভিনবত্ 
বর্তমানে ব্রিজ-জ্গৎকে চমকে দিয়েছে। অন্ত কয়েকটি পদ্ধতির মত এই 
পদ্ধতিটিও আরও একটু বিশদভাবে আলোচিত হলে ব্রিজ-অনুরাগীগণ আরও 
বেন উপকৃত হতেন বগে আমার ধারণা । অবস্ত পদ্ধতিটি চুন্বকে আলোচিত 
হলেও গ্রস্থকারের বিশ্লেষণের চাতুর্ধে বিষয়টি তীদ্দের আকাজ্ষ! চরিতার্থের 
পক্ষে যে যথে্ই উপযোগী হয়েছে ত। স্বীকার করতেই হবে। 

মল্লিক একজন উচুদবের কথা-শিল্পীও। তাই ব্রিজের নীরম বিষয়গুলিকে ও 
সরস ও প্রাঞ্ল ভাষায় পাঠকের সম্মুখে উপস্থাপিত করতে সমর্থ হয়েছেন 
তিনি। তিনি রসজ্ঞও বটেন। তার “মিস গ্র্যাণ্ড জ্াম”এর বিলোল কটাক্ষে 
পাঠকগণ সন্মোহছিত হবেন--তার উপদেশ অনুসারে চললে ব্রিজ-অন্থরাগীদের 
ব্রিজের “সপ্তম ত্বর্গে' ঢুকবার “ভিসা”ও মিলবে সহজেই । 

গ্রন্থখানির বৈশিষ্ট্য এর বিষয়বস্তর উপস্থাপনায়, ব্যাখ্যায় ও বিশ্লেষণে । 
দ্বপ্পপরিসরে অল্প কথায় এতে যত বিষয় উল্লেখ করেছেন তিনি, তা বিদেশী 
লেখকদের অনেক বিরাট গ্রস্থেও স্থান পায়নি। আমার দৃঢ় বিশ্বাস, গ্রস্থখান। 
পড়লে কাচা পাক। সর্ব স্তরের ব্রিজ-খেলোয়াড়গণ প্রভূত উপকৃত হবেন__ 
শিক্ষার্থিগণ তো! বটেই। ইংরেজীর কটমটির জন্য ইংরেজীতে লেখা বই 
পড়তে ধার! উৎসাহ পান না ধার্দের সন্ধ্যাবেল! ক্লাবে কাটে নির্দোষ আমোদ 
উপভোগে, যারা ব্রিজকে এড়িয়ে চলেন বা ধার! হাল্কাভাবে ব্রিঙ্ঘ খেলেন, 
“ভাঙের রাজ] ব্রিজ পড়লে ব্রিজের গ্রতি তাদেরও আকর্ষণ বাড়বে। 


কম্খামুত্খ 


এক রাত্রে ইয়ার-দোস্তদের সংগে ক্লাবে আডভডা দিতে দিতে মিশবের 
রাজা ফারুক কৌতুকচ্ছলে এক সাংঘাতিক ভবিষ্তদ্বাণী করেন। তিনি বলেন, 

“এমন দিনের আর দেরি নেই যেদিন সারা ছুনিক়ায় মাত্র পাচজন রাজ। 
থাকবেন । 

তাদের একজনকে তো সামনেই দেখতে পাচ্ছি, কিন্তু বাকি চারজন ? 
বাকি চারজন ভাগ্যবানের তখত-তাউস্‌ (সিংহাসন ) কোথায়?” 
সংগে-মংগেই লহজভাবে জিজেস করলেন বিস্মিত অস্তরঙ্গদের একজন । 

'উহ, মিশরে মোটেই নয়, মঁসিয়ো। তীদের একজন থাকবেন ব্রিটিশ 
দ্বীপপুঞ্জে । আর বাকি চারজন? বাকি চারজন কোন নির্দিষ্ট দেশে নয় 
অথচ সর্ব দেশে-_তীরা থাকবেন তানের রাজ্যে । অকপটে জবাব দিলেন 
মিশরের একচ্ছত্র অধিপতি রা'জ। ফারুক । 

কোন্‌ লগ্নে তার মুখ থেকে কথ! ক-টি বেফাঁস বেরিয়েছিল জান। নেই, 
কিন্ত বছর ন পেরুতে নিজেই মিশর থেকে নিধাপিত হয়ে তার ভবিস্তদ্বাণীর 
আংশিক সত্যতা প্রমাণ করেন হতভাগ্য রাজ! ফাকুক। 

দেশে-দেশে তাসের অন্রাগীর সংখ্যা এমন বেড়ে চলেছে যে, কালক্রমে 
ব্রিটিশ দ্বীপপুঞ্জ থেকেও রাঁজা চিরতরে বিদায় নিলেও তাসের দেশের চারজন 
ভাগ্যবান বাজার রান্ত্ব যে চিরস্থায়ী হবে তা হলপ করেই বল! যায় । যতই 
দিন যাচ্ছে ততই তাপের হরেক রকম খেলা! আবিষ্কৃত হচ্ছে, বিস্তি-ক্রে, 
ফিশ-ক্লাশ, রামি-ত্রিজ প্রভৃতি নান ধরনের খেল! ক্লাবে, বৈঠকখানায়, 
রেল-হিমারে, এমন কি পার্ক-ফুটপাথেও দেখা যচ্ছে। মাঠের খেলার রাজ! 
যেমন ক্রিকেট তাসের খেলার রাজ! তেমনি ব্রিজ । আপাতত অন্ত খেল! 
বাদ দিয়ে তাই ব্রিজেই আলোচন1 সীমিত রাখছি। 

. অনেকে তাসের নানা খেল! জানেন, কিন্তু ব্রিজ জানেন না। ব্রিজ 
জানবার ব৷ শিখকার প্রবল ইচ্ছা! থাকলেও তার! উপযুক্ত শিক্ষক পান না। 
তাই ব্রিজ-খেল্াা ভালে! করে আয়ত্ত করবার ইচ্ছা থাকলেও তার স্থযোগ- 
সুবিধা থেকে বঞ্চিত। আবার ব্রিজের নিয়ম-কানুন কিছুটা জানা থাকলেও 


সেগুলির প্রয়োগের সময় অনেকে বেশ ফাপরে পড়েন। ব্রিজের নিয়মকানুন 
শিখবার ব1 সেগুলি ভালোভাবে আয়ত্ত করবার এবং কার্ধক্ষেত্রে তাদের 
সঠিক প্রয়োগ-কৌশল জানবার জন্যে তাদের চাই একখান। উপযুক্ত বই। 
কিন্তু ব্যবহারযোগ্য কোন সহজবোধ্য বই তাঁরা হাতের কাছে পান না? 
বাংলায় লেখা বই তো নয়-ই। তাদের সকলের প্রয়োজনের দিকে নজর 
রেখে ও ব্রিজের জনপ্রিয়তার কথ! ভেবে ব্রিজের নিয়ম-কাছনগুলি ও তাদের 
যথাযথ প্রয়োগ-কৌশল অসংখ্য উদ্বাহরণ লহ বইখানায় সরল ও সহজ ভাষায় 
আলোচনা করেছি। শিক্ষার্থী থেকে আরম্ভ করে অভিজ্ঞ ব্রিজ-খেলোয়াড়-_- 
সকলেরই পর্যাপ্ত খোরাক এতে পরিবেশিত হয়েছে। ধারা প্রতিযোগিতামূলক 
খেলায় অংশ গ্রহণ করবেন তাদের সুবিধার জন্যে আন্তর্জাতিক স্বীকুতিপ্রান্ত 
ডাকের পদ্ধতিগুলিও আলোচন] করেছি যথাস্থানে । | 
* গত পঁচিশ-তিরিশ বছরে কীাচা-পাক নান! ধরনের অসংখ্য 
ব্রিজ-খেলোয়াড়ের সংস্পর্শে আসতে হয়েছে আমাকে । তখন তাদের অনেকের 
হরেক রকম ভুলত্রুটি লক্ষ্য করেছি এবং তার কারণ কী, আর কীভাবে তা দূর 
কর] যায় গভীরভাবে চিন্তা করেছি। ব্রিজ সম্বন্ধে যার্দের আগ্রহ আছে 
বা যারা উন্নত ধরনের ব্রিজ শিখতে ইচ্ছুক তারা যাতে সে ধরনের ভুল না 
করেন, মে-দিকে দৃষ্টি রেখে বইখানাকে নানাভাবে সমৃদ্ধ করবার চেষ্টা 
করেছি । 

কালবার্টসন (15 05810216500 ) ব্রিজ-জগতে অতি পরিচিত। 
কতকগুলি নিয়ম-পদ্ধতির (২8165 2170 959:21075 ) জনক তিনি। 
ব্রিজ-খেলায় তার অনেকগুলি অপরিহার্ষ। সেগুলি আয়ত্ত করা ও 
কার্যক্ষেত্রে প্রয়োগ করা আদৌ কঠিন নয়। তাছাড়া ভারতে কালবার্টদন 
পদ্ধতির (পু 00106:0500. 9550610 ) অনুরাগীর সংখ্যাও খুব বেশি। 
তাই ব্রিজের বিষয়বস্ত সাধারণভাবে বিবুত করবার ফাকে আন্তর্জাতিক 
হ্বীকৃতিগ্রাপ্ধ পদ্ধতিগুলির যধোচিত উল্লেখ করলেও কালবা্টপন পদ্ধতিই 
বিস্তৃতভাবে আলোচনা করেছি। বল! বাহুল্য, কয়েকটি ক্ষেত্রে তার মতের 
ংগে একমত হতে পারিনি। টীকা-টিগ্ননি সহ যথাস্থানে তার উল্লেখ 
করেছি এবং অধিকতর উপযোগী পশ্থার সন্ধানও দিতে চেষ্টা করেছি। 

কাঁলবার্টসনের মতো! আরো নেক অভিজ্ঞ ব্রিজ-বিশেষজ্ঞের বাক্তিগত ৰ 
সম্টিগত চেষ্টা ও গবেষণার ফলে ডাকের নানা প্রথা ও পদ্ধতি আবিষ্কৃত 
হওয়ায় বর্তমানে ব্রিজ-খেল! সহজতর হয়েছে । যেমন, ফ্রোটা গুণে হাতের 


তাসের মূল্যায়ন করে ভাক দিতে বা বিপক্ষের চুক্তিতে ডাবল দিতে এখন আব 
বিশেষ ভাবতে হয় না। কিন্তু কালবার্টসননের একটা দানের কথা উল্লেখ 
করবার লোভ সামলাতে পারছি না। সেটি হলো, চার তানের কোন হ্থট 
ডেকে খেলার চুক্তি করা) কালবার্টননের আগে পাচ ভামের কম কোন 
স্থট ভাঁকাই হতো ন1। ফলে অনেক বাঁটের খেল! তান বাটার পরেই পরিত্যক্ত 
হতো । কিন্ত চার তাপে ডেকেও যে সময় বিশেষে স্থন্দর রঙ এর স্থুট তৈরী 
কর] যায় তা তিনিই প্রথমে দেখিয়েছেন। তাঁর এই দানের জন্যে ব্রিঙ্জ-জগৎ 
তার কাছে চিরখণী ও চিরকৃতজ্ঞ থাকবে । 

বাংলায় এই বই লিখতে বসে তাসের জগতে বাংল] ভাষায় দন্ত আমি 
বেশ উপলব্ধি করেছি। অনেক ইংরেজী শব্দের বাংলা পরিভাষা! খু'জে 
পাইনি। আবার কতকগুলির কাছাকাছি শব পেলেও ভাবপ্রকাশে সেগুলি 
যথেষ্ট নয় মনে হয়েছে । কিছু ওলন্দাজ শব্দ, যেমন-_তুকপ, ইস্কাপন, হর, 
কুইভন (চিড়িতনটি ভারতীয় শব) প্রভৃতি যেতাঁবে আমাদের তানের জগৎ 
জুড়ে বসে আছে তেমনি কতকগুলি ইংরেজী শবও, যেমন--ডাবল, বাবার, 
অনার্স, নো-্রাম্প, স্থট, সাম প্রভৃতি ব্রিজের সংগে ওতপ্রোতভাবে জড়িত 
হয়ে আছে। সেগুলি কোনমতেই পরিবর্তন করা যায় না। মাধুর্ধ বঙ্গায় 
রাখতে গিয়ে তাই আমাকে এই ধরনের কিছু ইংরেজী শব্ধ হুবহু ব্যবহার 
করতে হয়েছে। যেগুলি বদলালে খেলার মাধুর্য নষ্ট হবে না সেগুলির 
পরিবর্তে অবশ্ঠ বাংল প্রতিশব ব্যবহার করেছি। পাঠকের সুবিধার জন) 
বহুল-ব্যবহৃত বাংলা প্রতিশব্দের এক তালিক! পরিশিষ্ট জুড়ে দেয়া হয়েছে। 

পরিভাষা প্রসংগে পাঠকের কাছে আমার বিশেষ অন্থরোধ, তার1 যেন 
বই-এ ব্যবহৃত বাংল! প্রতিশব্বগুলি ব্যবহার করে সেগুপিকে চালু হতে 
সাহায্য করেন । “ক-ট। কমতি (৫0. ) হলো, "কার বাট (0681 )) কে 
ঘোষক ( 46০19161 ), “কারা ভেছ্য (ছ ]0191016)? গ্রভৃতি ব্যবহার করলে 
কারে! কিছু ক্ষতি হবে না অথচ শব্গুলি শ্বীকৃতিলাভ করবে। শব্গুলি 
ব্যবহার করতে পুরনে! খেলোয়াড়দের প্রথম প্রথম কিছুটা অন্ুবিধা ঠেকলেও 
কিছুদ্দিনের মধ্যে তীদদেরও আড়ষ্টতা কেটে যাবে। প্রসঙ্গত জানিয়ে 
রাখি-_পাঠক অধিকতর উপযোগী প্রতিশবের সন্ধান দিলে তা সাদরে গৃহীত 
হবে। 

এই ফাকে একটা বেদনাময় প্রসংগের উল্লেখ না করে পারছি না। সেটি 
হলে! আন্তর্জাতিক ক্রীড়া-প্রতিযোগিতায় ভারতের স্থান। বিশ্বের ক্রীড়া-মঞ্চে 


আমাদের স্থান কোথায় ভাবলে শিউরে উঠতে হয় রীতিমতো! । আমাদের 
“বে ধন নীলমণি' এ হকি । তাও তো একবার হাতছাড়া হয়েই গিয়েছিল। 
কেউ হয়তো! বলবেন, “আমরা বাপু গরুম দেশের লোক, অত দৌড়ঝণপ 
আমাদের ধাতে সইবে কেন? কিন্তু আমাদের এই উপমহাদেশের সব 
বারিন্দাই তে! কর্কটক্রান্তির দক্ষিণে বাম করে না| হিমালয়ের হিমেল 
আবহাওয়ায় যারা বেড়ে উঠেছে তাদের মধ্যে কি একটিও ওয়েন্স ( [6386 
0%605 ), জ্যাটোপেক ( ঢ:091] 2910961- ), স্মিথ-এর ("10285 92010 ) 
মতো দৌড়বীর জন্মাচ্ছে না? 

মোদ্দা! কথ!, ঘরের মধ্যে খেলা হোক আর মাঠের খেপা হোক, 
পারদশিত1 লাভ করতে হুলে সবচেয়ে বেশি দরকার উপযুক্ত শিক্ষক ও শিক্ষণ 
এবং একনিষ্ঠ অনুশীলন | শিবঠাকুরের আপন দেশে যখন শিক্ষার্থীর অভাব নেই 
তখন তাদের শিক্ষা-দীক্ষার দিকে সকলের দৃষ্টি দেয়ার সময় এসেছে নিশ্চয়ই | 

যাক সে কথা। ধীদের জন্যে বইথান। বূচিত হলে! তার। উপরুত হলে 
বা আলোচনাটি ব্রিজকে নতুন করে বার করতে কাউকে উৎসাহিত করলে 
লিপিকার হিসেবে আমার শ্রম সার্থক হয়েছে মনে করবো । বইখানাঁর উৎকর্ষ 
বৃদ্ধির জন্যে ব্রিজ-অন্ুুরাগীদের গঠনমূলক পরামর্শ সাদরে গ্রহণ কর! হবে। 

আমীর ছুই কন্তা- ডালিয়া ও পুশ্পিতা, আমার পরম আত্মীয়--বিমল 
বিশ্বাস ও শিশির বিশ্বাস এবং আমার বন্ধু--চিত্ত ঘোষাল বইখান1 লিখতে বা 
প্রকাশ করতে নানাভাবে আমাকে সাহায্য করেছে। কৃতজ্ঞতার হ্বীকৃতি 
হিগেবে তাদের নাম বইথানায় সংযুক্ত হয়ে রইলে।। 


--্েন্ছকার 


ক্নেখক-স্ক্িড্িভ্ডি ৪ 


জন্ম-_-২৩শে কাতিক, ১৩২২ বঙ্গাৰ, (ইং ১৯১৫ সাল) যশোরের 
( বাংলাদেশ ) কেশবপুর থানার অধীনে হাড়িয়া ঘোপ গ্রামে এক মধ্যবিত্ত 
পরিবারে । ছাত্রজীবন কেটেছে দারিজ্র্যের সঙ্ষে লড়াই করে। উচ্চশিক্ষা 
দৌলতপুর হিন্দু একাডেমী 
( খুলন] ), স্কটিশ চার্চ কলেজ 
( কলিকাতা) ও কলিকাতা 
বিশ্ববিদ্যালয় । রাজনীতি ও 
অর্থনীতির ছাল্র। 

ছাত্রজীবনে স্কুল ও কলেজ 
ম্যাগাজিনে লিখতেন। 
বি-সি-এস পরীক্ষায় কৃতকার্ধ 
হয়ে বাঙলা সরকারের অধীনে 
শান বিভাগে যোগ দেন। 
চাকরিতে যোগদানের পর 
“দেবাশিস মজুমদীর” ছদ্মনামে 
ইংরেজী পত্র-পত্রিকায় রাজনীতি 
বিষয়ক প্রবন্ধ লিখতেন। দেশের স্বাধীনতালাভের পর লেখায় ভাটা পড়ে। 
চাকরিজীবনে বিভিন্ন রুচি ও মনোবৃত্তি সম্পন্ন বহু শ্বেতাঙ্গ-অশ্বেতাঙ্ন 
অফিসারের সংস্পর্শে আমেন। ম্যাজিস্্রে হিসেবে বিভিন্ন চবিগ্রের অসংখ্য 
মানুষের সাক্ষাৎ লাভ করেন। বেশ রসিয়ে গল্প বলতে পারেন; গল্প ফাদতেও 
ওতাদ। তরুণ অফিসারদের মজলিশে রসের ফোড়ন দ্দিয়ে অভিজ্ঞতালব্ধ গল্প 
বলতেন আর তার] ই! করে শুনতেন। একদিন তারাই চেপে ধরলেন সত্যি 
কাহিনীগুপিকে লেখনীর মারফত স্থায়ী করে রাঁখতে। মুখাত: তাদেরই 
তাগিদে ১৯৬২ লালে পুরোপুরি সাহিতাসেবায় আত্মনিয়োগ করেন। 
এবারে মাতৃভাষায় এবং “দেবাশিস' ছদ্মনামে | 

ব্রিজ-খেলায় হাতেখড়ি বি-এ পাশ করার পর। পরে কর্মজীবনে প্রবেশ 
করে দাবার চালে হাত পাকান। দাবাখেলায় প্রথম পাঠ অবশ্ব প্রীমতী 
মল্লিকের কাছে। পারাজীবন খেলাধুলা নিয়েই আছেন। ব্রিজই প্রিয়*খলা । 
কর্মব্যস্ত জীবন, তবে অবসর পেলে এখনো! ব্রিজের আসরে আড্ডা জমান । 





ব্রিজের দৈনন্দিন আসরে বনু উৎসাহী যুবকের সংস্পর্শে আসেন। ব্রিজে 
পারঙ্গম হতে ইচ্ছুক, অথচ প্রশিক্ষণের অভাবে হতোছ্ম তারা। দেশীয় ভাষায় 
বই-এরও আকাল আর বিদেশী ভাষার বই অনেকের ছুর্বোধা । এই ধরনের 
অসংখ্য ব্রিজ-অনুরাগীর অলহায়তার কথা চিন্তা করে ঠিক করলেন, মাতৃভাষায় 
কণ্ট।ইট ব্রিজ সম্বন্ধে সহজ সুন্দর বই পিখবেন। কিন্তু কার্ধক্ষেত্রে দেখা গেল, 
কাজটি দুবহ। তবু হাল ছাড়লেন না। পুরে! ছুটি বছবের কঠোর পরিশ্রমের 
ফলশ্রুতি 'তানের রাজ ব্রিজ'। বইখান! প্রকাশিত হবার সঙ্গে-সঙ্গেই 
ক্রীড়ামোদীর্দের মধ্যে সাড়। পড়ে যায়। 

ব্রিজের অনেক পরে দাবা । ১৯৭২ সালে জুলাই-আগস্টে বিশ্ব দাবা 
চ্যাম্পিয়নশিপ প্রতিযোগিতায় ম্প্যানকি-ফিশারের দ্বৈরথ যুদ্ধকে কেন্দ্র করে 
দেশ-বিদেশে বিতর্কের ঝড় উঠতেই আস্তর্জাতিক দাবাখেল! সম্বন্ধীয় বই-এর 
জন্টে স্থানীয় ক্রীভারমিকদের মধ্যে হাহাকার পড়ে যায় । অগত্যা আবার কলম 
ছুটল ক্রীডাঙ্গনের দিকে আর শতাব্দীর সের! লড়াই সাঙ্গ হবার সঙ্গে-সঙ্গেই 
লিখে ফেললেন “দ্বাবাখেল! ও বিশ্বখেতাবী লড়াই । বইখান! প্রকাশিত 
হতেই আবার ক্রীড়াজগৎ সরগরম হয়ে উঠল । 

১৯৬২ সাল থেকে বহু ছোটগল্প, প্রবন্ধ, রম্যরচন1 এবং কয়েকখান! নাটক 
ও উপন্তান লিখেছেন । বিচারালয় ও সেখানকার মান্ুষগুলিই বহু রচনার 
পটভূমি ও বিষয়ব্খ । বিভিন্ন সাময়িকীতে বহু রচনা প্রকাশিত হয়েছে। তবে 
রচনার অতি সামান্ত অংশ পুস্তকাকারে বের হয়েছে। ক্রীড়াবিষয়ক বই ছু"খান। 
ছাড়াও প্রকাশিত বই-এর তালিকায় রয়েছে £ 

দ্রেবতার রোষ ; ১৯৬৮ সালে তিস্তার প্রলয়ংকর বন্যার বাস্তব 
পটভূমিতে রচিত হিংসা, ত্যাগ ও প্রেমের মর্মম্পশা নাটক । 

কীহিগড় * ম্বাধীনতালাভের প্রাক্কালে ভারতে যোগদানে অনিচ্ছুক 
এক দ্বেশীয় রাজ্যের অসহায় মহারাজ, দুশ্চরিত্রা মহারানী ও একদল 
সন্ত্রাসবাদীর চমক-লাগানে। কাহিনী সম্বলিত নাটক। 

মান্ুব আমর) এক মোটর কারখানার শ্রমিক ধর্মঘটকে কেন্দ্র করে 
তরুণ শ্রমিক নেতা, তার গুণমুগ্ধ এক ধনীর ছুলালী, কারখানার শ্বেচ্ছাচারী 
জেনাবেল ম্যানেজার ও অদ্ভুত চরিত্রের এক লাখপতি ডাক্তারের কাছিনী 
অবলম্বনে জীবন্ত নাটক। 

ব্যতিহার বহুব্রীহি গার্লস স্কুলের প্রায় নিরক্ষর লাখপতি সেক্রেটারী, 
তার অতি আধুনিক কন্তা, এক ভণ্ড আই-এ-এস., অসহায় হেভমাস্টার 
ও আধুনিক মন্তানদের কা্কলাপে ভর! হাসির নাটক। 

প্রত্যেকটি নাটক স্থ-অভিনীত, রসোততীর্ণ ও প্রশংসাধন্য। 


লেখক বর্তমানে কলিকাতা রেন্ট কণন্টো লার পদ্ধে আসীন। অস্থায়ী 
বাসম্থান--পাইকপাড়ায় বাজ। মণীন্্র রোডস্থ সরকারী ভবন। 


নুভ্ভন্ন সহক্ষল্লঞ শ্রমে 


তাসের রাজ ব্রিজ'-এর প্রথম সংস্করণ আশাতীত অল্প সময়ের মধ্যে 
নিঃশেষিত হওয়ায় প্রমাণিত হয়েছে, বাংলাভাষায় ক্রীড়াবিষয়ক গ্রন্থের বিশেষ 
প্রয়োজন আছে। গ্রস্থথান! সম্পর্কে উচ্চ প্রশংসা সম্বলিত বহু পত্র ভারতের 
বিভিন্ন শহর থেকে আমার হস্তগত হয়েছে । আমার শ্রম যে বন্থলাংশে সাথক 
হয়েছে সেজন্যে আমি নিজেকে কতার্থ মনে করছি। 

ব্রিজ-খেলার ইতিহাষে ১৯৭২ সাল ভারতবাশীর কাছে ম্মবরুণীয় হয়ে থাকবে, 
কারণ এই বছর প্রথম আমরা মিয়ামি বীচে বিশ্ব ব্রিজ-খেতাবী লড়াইয়ে 

ংশগ্রহণ করেছি। প্রথমবারে আমাদের প্রতিনিধিরা! ভালো ফল দেখাতে 

না পারলেও তার] নতুন পরিবেশে কৃতিত্বের সংগে লড়েছেন এবং তৃতীয় ও ষ্ঠ 
স্থানাধিকারী কানাডা ও গ্রেট বুটেনকে হারিয়েছেন । এটা; কম গ্লাঘার কথা 
নয়। তাছাড়া তার! আন্তর্জাতিক খেলার মানের সংগে পরিচিত হতে 
পেরেছেন। তাদের প্রত্যক্ষ অভিজ্ঞভালৰ ধন পাথেয় হিসেবে ভবিষ্যৎ 
প্রতিযোগীদের নিঃসন্দেহে অনুপ্রাণিত করবে এবং অদূর ভবিষ্যতে বিশ্ব ব্রিজ 
ক্রীড়া-মঞ্চে ভারতের স্থান স্থপ্রতিষ্ঠিত করতে সাহায্য করবে। 

নানা কারণে এতদিন দ্বিতীয় সংস্করণ প্রকাশ কর] সম্ভব হয়নি। এর 
মধ্যে কয়েকজন ব্রিজ-বিশেষজ্ঞের কাছ থেকে গ্রস্থখান! সম্পর্কে মূল্যবান পরামর্শ 
পেয়েছি। তাদের গঠনমূলক উপদেশগুলি ম্মরণ রেখে বর্তমান সংস্করণে কিছু 
নতুন তত্ব ও তথ্য জুড়ে দিয়ে গ্রন্থখানাকে নবরূপে সজ্জিত ও সমৃদ্ধ করেছি। 
বর্তমান সংস্কারটি নির্মল বুক এজেন্সীর সত্বাধিকারী শ্রীনির্ধলকুমার সাহা প্রকাশ 
করেলন। আশা করি, পরিমার্জিত ও পরিবর্ধিত সংস্করণটি জ্ঞানপিপাস্থ 
পাঠকদের আরও সহায়ক হবে। 


_ গ্রন্থকার 


: প্রথয় অধ্যায় | স্চন্না, 


একগাছি লম্বা কাছি নিয়ে দু-দলের মধো “টাগ-অব-ওয়ার* প্রতিযোগিতা 
আপনারা সকলেই দেখেছেন। আপনাদের অনেকেই এই প্রতিযোগিতায় 
অংশগ্রহণও করেছেন। এতে এক-এক দলে সমান সংখ্যক প্রতিছন্দী থাকে। 
দলই সমান বলশালী হলে প্রতিযেগিতাঁটি বেশি উপভোগা হয়। এক 
দলের হয়তো! “গেল গেল' অবস্থা । কিন্তু খুঁটির জোরে বা সমবেত চেষ্টায় 
তার! সামলে নিলেন। হয়তো পরক্ষণেই অপর দলেরও দেই অবস্থা । অবশ্য 
শেষ পর্ষন্ত কোন এক দলকে হাঁরতেই হয়। 

ব্রিজ-খেলাও কতকটা টাঁগ-অব.-ওয়ারের মতো! । তবে কাছির বদলে 
বাহান্নখানা তান নিয়ে এখানে চলে ছু-পক্ষের শক্তিপরীক্ষা। এতে এক-এক 
পক্ষে ছু-জন করে খেলোয়াড় থাকেন। তারা পরম্পরের পার্টনার (জুড়িদার(-- 
স্থখছুঃখের সমান ভাগিদার তারা। তারা বসেন সামনাসামনি । গায়ের 
জোর এখানে কোন কাজে লাগে না। এখানে চলে বুদ্ধির লড়াই। বস্তুত, 
যে-মব খেলায় মস্তিষ্ক চালনা! করতে হয় তার মধ্যে ব্রিজের স্থান দ্বিতীয়-_. 
প্রথম স্থান অবশ্য দাবার । তবে দাবা থেকে ব্রিজ-ই বেশি আকর্ষণীয় ও 
উত্তেজনাপূর্ণ। ব্রিজ-খেল! শেখাও আদৌ কঠিন নয়। ব্রিজের নিয়ম গুলে! 


* ব্রিজ-জগতে ধারা আন্কোরা নতুন আর ধীরা কেবল অকৃশান 
ব্রিজ জানেন, অধ্যায়টি মূলত তাদের জন্যেই লেখা হয়েছে। 


২ প্রথম অধ্যায় 


একটু মনোযোগ দিয়ে পড়লে আর ব্রিজ-টেবিলের পাশে বসে দুস্চারদিন 
খেলাটি লক্ষ্য করলেই হলো । তারপর নিজে কয়েকবার খেলতে চেষ্টা 
করা! আর বাড়ি ফিরে গিয়ে নিয়মগুলো যাচাই করা, ব্যস্। পাকা 
খেলোয়াড় হতে গেলে অবশ্ঠ নিয়মকান্থনগুলো ভালোভাবে আয়ত্ত করতেই 
হবে। 


॥ ভ্ঞাম্ন ॥ 


বাহান্নখানা তাসের সংগে আপনারা সকলেই পর্িচিত। 4 ইঞ্কাপন 
(স্পেড), ৩ হরতন (হার্ট), ০ কইতন (ভায়মণ্ড) ও ঞ চিড়িতন 
(ক্লাব )স্বট চারটি আপনারা চেনেন। ব্রিজে টেকৃকা ( এস্‌-০০ ) সব- 
চেয়ে বডো। তারপর সাহেব ( কিং-চ108 ), বিবি (কুইন-(00066 ), 
গোলাম (জ্যাক-]%০1. বা নেভ-[209৬০ ), দশ, নওলা, আটা, সাতা, 
ছক্কা, পাঞ্জা, চৌকা, তিরি ও ছুরি । টেকৃকা থেকে দশ পর্বস্ত পাচখান। 
তাসকে “অনার্প' বলা হয়। টেককার সাংকেতিক চিহু 4 সাহেবের 
বিবির 0, আর গোলামের | আবার ছোটে তাঁসগুলোকে রর বলা হয়৷ 
বিপক্ষ কোন হ্ুটের সাহেব খেললে আপনি সুটটির টেক্কা দিয়ে সাহেবকে 
পাকড়ে পিটটি নিতে পারবেন। বিবি খেললে টেক্কা ব। সাহেব দিকে 
আর গোলাম, দশ, নওলা প্রভৃতি খেললে তার ওপরের যে-কোন তান দিয়ে 
পিটটি নেওয়া যাবে। 


॥ আয ॥ 


এক-একট বাঁটের খেলা শুরু হবার আগে তাসগুলেো ভালে করে 
ভাঁজিয়ে (“শাফল” করে ) এক-একখাঁনা করে চারজন খেলোয়াড়ের মধ্যে 
বিলিয়ে দেওয়া হয়। একে তাস-বাটা (ডীল করা) বলে। যিনি তাস 
বাঁটেন তাকে বাঁটিয়ে (ভীলার ) বল! হয়। প্রতিটি বাট খেলার পর বাটিয়ে 
ব্দলে ঘান। প্রথম বাঁটিয়ের বা-পাশের খেলোয়াড় পরের বার তাস বাঁটেন। 
এইভাবে ঘড়ির কাঁটার মতো বাঁটিয়ে বদল হতে থাকে । 

খেল! শুরু হবার আগে প্রত্যেক খেলোয়াড় তাসের প্যাক থেকে যে-কোন 
একখানা তাস তুলে নেন। ধার তাঁস সবচেয়ে বড়ো হয় তিনিই হন 
প্রথম বাঁটিয়ে । 


তাসের রাজ! ব্রিজ ৩ 
॥ ভ্ডাক্ক ॥ 


তাস বাঁটা হয়ে গেলে খেলোয়ার! নিজের-নিজের তাস এক-একট] স্থুট 
(গ্রস্ত) অনুযায়ী গুছিয়ে নেন। তারপর তাদেব মধ্যে ডাক-দেওয়া (বিড, 
কল্‌ বা অকৃশান ) চলতে থাকে । নিজের-নিজের তাস দেখে তারা ডাক 
দ্বেন। যিনি ডাকেন তাঁকে ভাকিয়ে (বিভার ) বলে। নিজেব স্থবিধামতো 
সুটটি ডেকে রঙ করতে পারলে খেলতে স্থবিধ! হয়। তাই কেউ বলেন “একটা 
হরতন”, কেউ “ছুটো কুইতন', কেউ “ছুটে! ইস্কাপন” ইত্যাদি। একেই ডাঁক- 
দেওয়া বলে। ব্যাপারট! অনেকটা নিলাম ভাকাঁর মতো । কোন মাল নিলামে 
ডাকাডাকির পর ধার ডাক সবচেয়ে উচুতে ওঠে তাঁরই ডাক যেমন গ্রাহা হয় 
এখানেও তেমনি ধার ভাক সবচেয়ে ওপরে থাকে তারই ডাক টিকে যায়। 
একেই ডাক নিয়ে খেলার চুক্তি (কনভ্রীক্ট ) কব! বল! হয়। কোন স্থট 
ডেকে চুক্তি করলে স্ুটটির তাসগুলোকে রঙ বা রঙ-এর তাস আর সুটটিকে 
রুঙ-এর স্থট বলা হয়। 

প্রত্যেকের হাতে যে তেরোখান1 করে তাস থাকে তাতেই মোট তেৰে। পিট 
হয়। এক-একখাঁনা করে সেগুলে! তেরোবার খেলতে হয়। যার ডাক টিকে 
যায় তাকে ছ-টি আবশ্তিক পিট, আব যে ক-টির ভাক টিকে গেছে কমপক্ষে 
সেই ক-পিট নিতে হয়। তাহলেই চুক্তিপূরণ কর] হলো । ধরুন, আপনার 
তিনটে চিডিতনের ডাক টিকে আছে। এখন আপনার চেষ্ট1! হবে, কি করে 
ন-পিট নিয়ে চুক্তিপূরণ করতে পাঁরবেন। আর বিপক্ষ দল চেষ্টা করবেন 
কিভাবে প্রয়োজনীয় পিট থেকে আপনাকে বঞ্চিত করা যাবে । এইভাবে 
ছ-দলের মধ্যে চলে “টাঁপ-অব.-ওয়ার', চাল ও পালটা-চাল। এই চাল ও 
পাঁলটা-চালের মধ্যেই ব্রিজ-খেলার ঘত মাধুর্য জমজমাট হয়ে আছে। 

কোন পক্ষের ডাক কখনো-কখনো সাত-এর ঘরেও উঠে যায়। চুক্তিপূরণ 
করতে হলে তখন তাদের তেরে! পিটই নিতে হয়। কিছুক্ষণ হাকাহাকিব পর 
সত বা তার নিচের কোন এক ঘরে ডাক থেমে যাঁয়। 

বাঁটিয়েকেই প্রথমে ডাক শুরু করতে হয়। তার ডাকার উপযোগী 
(বিডেবল্‌) তান না থাকলে তিনি পান দেন। তখন তার বা-পাশের 
খেলোয়াড়ের পালা । তিনি ভাকলে ব৷ পাস দিলে তার পরের জনের পাঁল। 
আসে। তারপর তার পরের জনের। যে-কোন অবস্থানের যে-কেউ ডাক 


৪ প্রথম অধ্যায় 


শুরু করলেই বাকি তিনজনের ( তাদের কেউ আগে পাস দিয়ে থাকলেও ) ডাক 
দেওয়ার অধিকার জন্মে। সকলেই পান দ্দিলে সে-বাঁটে আর খেলা হয় না। 
তখন পরের বাটের জন্তে আবার তাস বিলি কর] হয়। পাস দেওয়ার সময় 
“নো-বিড" বা "পাস বলাই নিয়ম । 

যিনি প্রথমে ডাক শ্তরু করেন তাকে স্থচনাকাঁরী বা ডাক স্চনাকারী 
(ওপেনার বা ওপেনিং বিডার ) আর তার ডাককে গোড়ার-ডাক (ওপেনিং 
বিড) বলে। ধার ডাক শেষ পর্বস্ত টিকে যায় তাকে ঘোষক ( ভির্লেয়ারার ) 
আর বিপক্ষকে তখন প্রতিরোধকারী ( ডিফেপ্ডার ) বলা হয়। 

স্চনাকারীর পার্টনারের ডাঁককে প্রতি-ভাক, সাড়া বা উত্তর (রেসপন্স ) 
বলে। তার নিজন্ব কোন আলাদা! ডাক থাকতে পারে, বা তিনি সুচনাকারীর 
ডাকা-স্ুটটি নিজে আবার ডেকে দমর্থনও ( সাপোর্ট ) করতে পাবরেন। সমর্ষিত 
স্থটকে মিল-খাওয়! ( এগ্রীভ ) হুট বলা হয়। স্থচনাকারীর পরের চক্করের 
ডাঁককে ফিরতি-ডাক বলে। লঙ্বা বা জোরালো সুট ছু-বারও ডাক ঘায়। 
সে-সুটকে ছিকুক্তিযোগ্য ( বি-বিডেবল্‌ ) হুট বলে। 

কেউ ডাক শুরু করলে তার বিপক্ষও ডাকতে পারেন । তাঁদের ডাঁককে 
রক্ষণাত্মক ডাক বা উপরি-ডাক (ভিফেন্সিভ বিভ বা ওভার-কল) 
বল! হুয়। 


॥ ভ্নীভ্ড | 


ঘোঁষকের বা-পাশের প্রতিছ্ন্বীকে খেল! শুরু কবতে হয়। তার প্রথম 
তাসখানা খেলাকে 'শীড' (দান ) দেওয়া বলে। তিনি টেবিলে একখান! ভাস 
ফেলে খেলা আরম্ভ করতেই আসল লড়াই শুরু হুয়। 


| ভাম্মি॥ 


ঘোৰকের পার্টনারকে ডামি” বলে। খেল আরভ হতেই ভামির তাস 
সকলের সামনে টেবিলে বিছিষে দে ওয়া হয় । সকলেই ডাঁমির তাস দেখে নিজের 
স্থবিধামতো! তাঁস খেলতে পারেন। ঝটটির খেলা শেষ না-হওয়া-পর্বস্ত 
ডামিকে চুপচাপ থাকতে হয়। তার তাস ও নিজের তাস ঘোষক একাই 
খেলেন। 


তাসের রাজ! ব্রিজ ৫ 
| ॥ ব্ভুল্ভস্প ॥ 


প্রত্যেক পিটে খেলোয্মাডদের একখান1 কবে তা খেলতে হয়। তখন 
যে-স্্টের খেল! চলছে, কোন খেলোয়াড়ের সে-স্থটের তাস ন1 থাকলে ৰা 
ফুবিয়ে গেলে তিনি অন্য যে-কোন সুটের তান ফেলতে পারেন । একে অন্য 
স্থটের তাস পাশানে (ডিমকার্ড ) বলে। 

রঙ-এর স্থটের তাসকে তুকপের তাস বলে। যে-স্থটের তাস হাতে 
নেই সেই স্থটের খেল! চলবার সময় কোন বঙ-এর তান দেওয়াকে 'তুকষপ' 
(ত্রীম্প বা রাফ) করা বলে। যিনি তুরুপ করেন পিটটি তিনিই পান। 
যে-কোন পক্ষ এইভাবে তুক্প করে পিট পেতে পারেন। কেউ তুরুপ করলে 
বিপক্ষও তার চাইতে বড়ো রঙ দিয়ে তুরুপ করতে পারেন। তাকে 
উপরি-তুরুপ ( ওভার-ফাঁর ) বলে। সেক্ষেত্রে পিটটি বিপক্ষই পান। 


॥ ০্না-্রাম্প ॥ 


কোন স্কট ডেকে যেমন রঙ করা হয় তেমনি কোন স্থট না ডেকে 
“নো-ট্রাম্প' ডেকেও খেলার চুক্তি করা যেতে পারে । তখন বড়ো-বড়ো তাসের 
সাহায্যে পিট নেও হয়। বল! বাহুল্য, বঙ না থাকায় তখন তুকপের প্রশ্ন 
ওঠেই না। স্ুটগুলোর বড়ো-বড়ে! তাঁস থাকলে নো'-্রাম্পে খেলবার চুক্তি 
করা যায়। ডাকগুলোব মধ্যে নো-ট্রাম্পই সবচেয়ে বড়ো । 


॥ 05মজ্কল্প ও হউইম্বল্র সুটি ॥ 
তাসের মধ্যে যেমন ছোঁটে-বডো আছে ব্বটগুলোর মধ্যেও তেমনি 
কৌলীন্ত বর্তমান । হুট চারটির মধ্যে চিডিতন সবচেষে ছোটো! । চিড়িতনের 
চাইতে রইতন বড়ো, তারপব হরতন এবং সকলের বড়ো ইস্কাপন। চিড়িতন 
ও কইতনকে মাইনর ( গৌণ ) স্থট এবং হরতন ও ইস্কাপনকে মেজর (মুখা ) 
স্ুট বল! হয়। কেউ “একটা চিড়িতন” ডাকলে অন্যে 'একটা কইতন', 
“একটা হরতন”, একট] ইস্কাপন” বা 'একটা নো-্রাম্প” বলতে পারেন। 
সেইভাবে “একটা কইতন” ডাক! হলে কইতনের উপরের স্ুথটগুলোতে 
“এক? ডাক1 চলে কিন্তু চিড়িতনে ছুই” বলতে হয় । নোঁ-ট্রাম্প ডাঁক সবচেয়ে 
বড়ো হওয়ায় কেউ “একটা নোন্্রাম্প' বললে নুটগ্ুলো “ছুই, বলে 
ডাকতে হয়। 


৬ প্রথম অধ্যায় 


॥ চুক্তিতস্পুক্লঞ্প ॥ 
আগেই বলেছি, ঘোষককে আবশ্যিক ছ-পিট ও ঘে ক-টির চুক্তি করা 
হয়েছে সেই ক-পিট নিতে হয়। ধরুন, আপনার তিনটে হরতন বা তিনটে 
নো-ট্রাম্পের ডাক টিকে আছে। তখন মোট ন-পিট নিলে 'আপনার চৃক্তি- 
পূরণ হলো । আপনার স্থবিধামতো৷ ডাক ডেকে আপনি খেলার চুক্তি করেছেন 
আর আপনাদের ছু-হাঁত দেখে খেলতে পারছেন বলে আপনাকে বাড়তি ছ-পিট 
নিতে হচ্ছে। 
চুক্তিপূরণ করতে পরলে হিসেবের খাতায় স্বপক্ষে কিছু পয়েন্ট যুক্ত 
হয়। একেই গেম-পয়েণ্ট বলে। গেম-পয়েণ্ট পুরো বা আংশিক (ফুল বা 
পার্ট ) হতে পারে । 


॥ ক্রহমভ্ভি ॥ 


কিন্তু চুক্তিমতো পিট না পেলে যে ক-পিট কম পাবেন ঘোষকদের সেই 
ক-টা কমতি (সর্ট) হবে। এই কমতিকে ডাউন” বলা হয়। প্রত্যেকটি 
কমতির জন্যে ঘোষকদের কিছু খেসারত দিতে হয়। সেই খেসাঁরতের পয়েপ্ট 
প্রতিরোধকানীদের হিসেবে যুক্ত হয়। 

আবার ধরুন, তিনটে হরতনের চুক্তির বিরুদ্ধে বিপক্ষ চার পিট আদায় 
করেছেন। আর মাত্র এক পিট নিতে পারলে তারা কমতি পেয়ে যাবেন । 
এই থমথমে অবস্থাকে “বুক” করা হয়েছে বলা হয়। এই অবস্বায় ঘোষক 
চেষ্টা করেন কিভাবে আঁর এক পিটও না দ্দিয়ে রেহাই পাওয়া যায়। কিন্তু 
বিপক্ষ হয়তো নাছোড়বান্দ।। এর পর বিপক্ষ যে ক-পিট পান ( অবশ্ঠ যদি 
পান ) ঘোঁষকদের সেই ক-ট1 কমতি হয়। 


॥ আ্ঞাভ্ল১ ি-অ্ডান্ব ভন ॥ 


বিপক্ষের চুক্তি পণ্ড করে তাদের কাছ থেকে কমতি পাওয়া সঘন্ধে 
নিশ্চিত হলে প্রতিরোধকারীরা বিপক্ষের চুক্তিতে “ডাবল” দিয়ে ছিগুণ 
খেসারত আদায়ের চেষ্টা করেন। বিপক্ষ চুক্তি করবার সংগে-সংগেই 
পালামতো! ডাবল দিতে হয়। ভাঁবলের পর ঘোষক বা তার পার্টনার যদি 
মনে করেন যে, তারা৷ চুক্তিমতো! খেলা করতে সমর্থ, তবে তাদ্দের যে-কেউ 


তাসের রাজ ব্রিজ ৭ 


রি-ডাঁবল করতে পারেন। ডাঁবলের সংগে-সংগেই পালামতো রি-ডাবল 
করতে হয়। 

প্রতিরোধকারীদের কেউ ডাবল দিলে বা ডাবলের পর রি-ডাবল হলে 
ডাবলদাতা৷ ( বা রি-ডাবলদাতা ) ছাড়া বাকি তিনজন ইচ্ছা! করলে আবার 
ডাকতে পারেন। তার] ডাকলে ডাবলদাতা (বা রি-ডাবলদাতা। ) ইচ্ছা 
করলে আবার ডাকতে পারেন । 


॥ তেল ও ০লা-ট্রাস্পেল্স মান্ন ॥ 


স্থট চারটির ও নো-্রাম্পের মান কৌলীন্ত অনুসারে নির্দিষ্ট হারে ঠিক 
করা আছে। এখানে সেগুলে। দেখানো হলো £ 


অকশান ব্রিজ কন্ট্রাকট ত্রিজ 
সাধারণ ডাবল রি-ডাবল সাধারণ ডাবল রি-ডাবল 
শট ৬ ১২ ২৪ জি ২০ ৪০ ৮০ 
৬. ১৪ ২৮ ৩ ২৪ ৪০ ৮০ 
9) ৮ ১৬ ৩২ ৬, ৩৩ ৬৩ ১২৩ 
রি ৯ ১৮ ৩৬ জট ৩৩ ৬০ ১২০ 
নোট ৬১৩ ২০ ৪8০ নো? টা ৪০ ৮৩ ১৬৬ 
নো-ট্র 
পরবর্তী ৩ ৬০ ১২৩ 
১। ছুটে! চিড়িতনের চুক্তি ও চুক্তি- | ১। ছুটো৷ চিড়িতনের চুক্তি ও 
মতো খেল! হলে £ চুক্তিমতো৷ খেল! হলে £ 
(ক) সাধারণ ৬১৮২--১২ | (ক) সাধারণ ২০১৫২- ৪০ 
(খ) ভাবল ১২১৫২-ন২৪ | (খ) ডাবল ৪০ ১৫২ ৮০ 


(গ) রি-ডাবল ২৪৮২--৪৮ | (গ) রি-ডাবল ৮০১৯ ২-১৬* 
২। তিনটে নো-্রাম্পের চুক্তি ও | ২। তিনটে নো-ট্রাম্পের চুক্তি ও 


চুক্তিমতো! খেল! হলে £ চুক্তিমতে। খেল! হলে £ 
(ক) সাধারণ ১০১৯৩ ৩০ | কে) সাধারণ ৪০4৩০ ৮২). ১০০ 
(খ) ডাবল ২৩ ১৫৩০০ ৬০ (খ) ডাবল ৮০ +-(৬০ ১৯২)- ২০০ 


(গ) রি-ডাবল ৪০৩ ৯৩--১২০ (গ) বি-ডাবল ১৬০-+(১২৭ ১২) সম 
৪8০০ 





৮ প্রথম অধ্যাক্স 


আগেই বলা হয়েছে, স্ুটগুলো৷ মান অনুসারে ডাকতে হয়। একটা 
চিডিতন ডাকের পর অন্তগুলো “এক” বলে ডাকা যায়, কিস্তু কেউ ছুটে? 
হরতন ভাকলে ছুটে ইস্কাপন বা ছুটে! নো-ট্রাম্প করা গেলেও তিনটে 
চিড়িতন বা! তিনটে কইতন বলতে হয়।* 


॥ ভন্বার্সাস্ক্সেল্উ ॥ 


সব স্থটের টেকৃকা, সাহেব, বিবি, গোলাম ও দশ এই পাঁচখান1! তাসই 
অনার্স । অকৃশান ব্রিজে সুট-এব ডাকে যে-পক্ষ রঙ-এর স্থটের অস্তত তিনখানা 
অনার্প পান তারাই অনা্স-পয়েপ্ট পেয়ে যান। এক হাতে চার বা পাঁচখানা 
অনার্ঁ জমলে বেশি হারে পয়েন্ট পাওয়৷ যায়। নোন্্রীম্প চুক্তিতে 
টেকৃকাগুলোই অনার্প। অকৃশান ব্রিজে যে-পক্ষ ছু-হাঁতে মিলে কমপক্ষে 
তিনটে টেকৃকা পান তারাই অনার্স-পয়েপ্ট পেয়ে যান । 

কন্ট্রাকৃট ব্রিজে অনার্স-পয়েণ্ট অন্যভাবে ধরা হয়। তখন এক হাতে 
বঙ-এর হ্থটের অন্তত চারখান। অনার্স না জমলে আর নো-্ট্রীম্প চুক্তিতে এক 
হাতে সব ক-টি টেক্কা না এলে অনার্স-পয়েণ্ট পাওয়া]! যায় না। অনার্স- 
পয়েণ্টের বিস্তৃত হিসাব পরে দেওয়া হ্য়েছে। 


* অকৃশান ব্রিজে কেউ কেউ আবার হুটের মান অন্তসারে পয়েন্ট 
গুণে ডাকেন। ফলে নো-্রীম্প ও মেজর স্থট ছুটোর চাইতে 
মাইনর হুট দ্বটোর ডাক অযথা ওপরে উঠে যায়। কেউ একটা 
নো-ট্রাম্প বললে অন্য যেকোন সুটে ছুটো বলা" চলে, কিন্তু 
কেউ ছুটে! নো-্ট্রাম্প ব1 ছুটে! ইস্কাপন ডাকলে, হরতন ও 
কুইতনে “তিন” বলা চললেও চিড়িতনে “চার; বলতে হয়। 
কারণ তিনটে চিড়িতনের মান ৬১৫ ৩-,১৮ পয়েন্ট, কিস্তু দুটো 
নো-উ্রাম্প বলায় ১০১২০০২০, আর ছুটে! ইস্কাপন বলায় 
৯১৫২-০১৮ পয়েণ্ট পর্স্ত ডাক হয়েই আছে। এখন কেউ 
ডাকতে চাইলে ২* বা ১৮-এর ওপরেই ডাকতে হবে। একই- 
ভাৰে তিনটে নো-ট্রাম্প ডাকের পর পাঁচটা কইতন ও ছ-টা. 
চিড়িতন বলতে হয়। 


তাসের রাজা ত্রিজ ্ে 


॥ 2গন্ম-ত্সেল্উ ॥ 

অকৃশানে ৩* পয়েণ্টে আর কন্ট্রাকটে ১০ পয়েণ্টে একট] পুরো-গেম 
হয়। তাই উভয় ব্রিজে মাইনর স্থটে পাঁচটার খেলায়, মেজর সথটে চাঁরটের 
খেলায় আর নো-্্রাম্পে তিনটের খেলায় পুরো-গেম হয়ে যায়। পাঁচট! 
চিড়িতনের খেল! হলে অকৃশানে ৫ ৮৬-৩ আর কন্ট্রীকটে ৫১২০»-১০০ 
গেম-পয়েণ্ট দাঁড়ায় বলে পুরো-গেম হয়। 

আবার ভাবল বা রি-ডাবলের পর চুক্তিমতো! খেলা! করতে পারে কমের 
ঘরের ভাকেও পুরো-গেম হয়। কারণ তখন গেম-পয়েন্ট দ্বিগুণ বা চারগুণ 
বেড়ে যায়। যেমন হরতনের ছুই-এর চুক্তিতে ডাবলের পর চুক্তি-পূরণ হলে 
গেম-পয়েণ্ট দীড়ায় £ 

অকৃশানে ২৮ ১৬--৩২ আর কন্ট্রীকটে ২ ৮৬০-১২০। 

ছুটে (দরকার হলে তিনটে বা! চারটে ) আংশিক গেমেও একটা পুরো- 
গেম হয়। অবশ্ একটা আংশিক গেম হবার পর বিপক্ষ পুরো-গেম করে 
ফেললে সে-স্থযোগ নষ্ট হয়ে যায়।* 


॥ লল্লাবাল্ ॥ 


অকশান ব্রিজ ও কন্ট্রাকট্‌ ব্রিজকে 'রাঁবার ব্রিজ" বল! হয়। বাবার 
ব্রিজে দু-পক্ষের মধ্যে ধারা আগে ছুটে! পুরো-গেম করতে পারেন তীরা 
বাবার” ও সংগে রাবারের বিরাট পয়েণ্ট পান। কোন পক্ষের একটা 
রাবার হলে আবার নতুন করে রাবার করবার জন্তে ছু-পক্ষের মধ্যে প্রতিহবন্িতা 
চলতে থাকে । তখন যে-পক্ষ আবার আগে ছটো পুরে! গেম করতে পাবেন 
তারাই রাবার পান। 


॥ ল্রাডডভ্ভি স্পিউ১ ল্বাড়ভ্ভি সক্সেন্উ ॥ 
কোন চুক্তিতে ভাবলের পর ঘোষকের যত পিট নেওয়ার কথা তার চেয়ে 
বেশি পিট জোগাড় করলে প্রত্যেকটি বাঁড়তি পিটের জন্যে ঘোষকের] বাড়তি 
পয়েন্ট ( ওভার-ট্রিক বা! ও-টি ) পান। রি-ভাঁবলের বেলায়ও এইভাবে বাড়তি 
পয়েন্ট পাওয় যায় । বাড়তি পয়েণ্টের বিস্তৃত হিসাব পরে দেওয়া হয়েছে। 


* অকৃশান ত্রিজের বেলায় দুটো! বা. বেশি আংশিক গেমের সাহায্ো 
এইভাবে পুরো-গেম ধরতে অনেকে রাজী নন। 


১৬ প্রথম অধ্যায় 


ডাবল না হলেও চুক্তির চাইতে বেশি পিট মিলতে পারে। অকৃশানের 
বেলায় এভাবের বাড়তি পয়েন্টগুলো গেম-পয়েন্টের সংগে যুক্ত হয়। কিন্তু 
কন্ট্রাকটের বেলায় সেগুলো আলাদাভাবে লাইনের ওপরে লেখা হয়। এই 
বাড়তি পয়েণ্ট স্থটের ব1 নৌ-ট্রাম্পের মান অনুযায়ী ধার্য হয়। তবে ডাবল 
ব! রি-ডাবল হলে কন্ট্রাকটে নির্দিষ্ট বাড়তি পয়েণ্ট (ও-টি) ছাড়া ভাকা- 
স্থটের মান অনুযায়ী অতিরিক্ত কোন গেম-পয়েণ্ট পাওয়! যায় না, যদিও 
অক্শানে পাওয়! যায়। ধরুন, তিনটে ইস্কাপনের চুক্তিতে ডাবল হয়েছে আর 
ঘোষক পাঁচটি ইস্কাপনের খেলা! করলেন। এতে অক্শানে তিনি গেম- 
পয়েন্ট পাবেন ৫ * ১৮-৯* আর ও-টি ছুটো। কিন্তু কন্ট্রাকটে তিনি তিনটে 
ইক্কীপনের খেলার জন্তে গেম-পয়েন্ট পাবেন ৩১:৬০--১৮*১ (৫১ ৬০-০৮৩০৬ 
নয়) আর পাবেন ছুটো! ও-টি। 


॥ এহ্রু-স্নি ॥ 


ডাবল বা! রি-ডাবলের পর চুক্তি-পৃরণ হলে কেবল অকৃশান ব্রিজে এফ-সি 
( ফুলফিলমেণ্ট-অব -কন্ট্রাকট্‌ ) বাবদ ৫* মিলবে । 


॥ ক্ঞান্ল্ম্বাল্্যানভ্ ও ম্বন্-জভ্ঞাল্ম্বাজ্তাশ্শল্ল ॥ 

কন্ট্রাকট্‌ ব্রিজে খেলার শুরুতে উভয় পক্ষই নন্-ভাল্নার্যাবল ( অভেছ্য ) 

থাকেন। কোন পক্ষের একটা পুরো-গেম হলেই তারা ভাল্নার্যাবল, অর্থাৎ 

ভেগ্য হন। ভেছ্য পক্ষের কাছে কমতি ( ডাউন ) পেলে থেনারতের পরিমাণ 

নির্দিষ্ট হারে বেশি পাওয়1 যায়। কোন পক্ষ রাবার করলে দু-পক্ষই আবার 
অভেছ্য হন। অকৃশান ব্রিজে এ-সবের বালাই নেই। 


॥ হনাম্য ॥ 

মোট ১৩ পিটের মধ্যে ১২ পিট নিতে পারলে লিটল-ক্সাম ( এল-এস ) 

ও ১৩ পিটই নিতে পারলে গ্র্যাগু-ন্সাম (জি-এস )-এর বিরাট পয়েন্ট পাওয়া 
যাক্স। অবশ্য এদের সাক্ষাৎ পাওয়া সহজ নয় । কুমারীর মনের মতো! এবা 
থাকে নাগালের বাইরে। থাটো৷ বেণীটি ছুলিয়ে মিস্‌ লিটল-ল্গাম চকিতে 
হাজির হলেও, তার দিদি রূপসী গ্র্যাগ্-স্জাম-এর দর্শন পাওয়া ভার। সে 
ঘেন এক লাজুক মেয়ে। ধর! দ্দিইদিই করেও অনেক দরে সরে যায় । 


তাসের বাজ! ব্রিজ ১১ 


তবে একবার নাগালে পেলেই, ব্যস ! সংগে-সংগেই ইনাম মিলবে দেড় হাজার, 
কমসে-কম এক হাঁজার--অবশ্ত কন্ট্রীকৃটে ।* 


॥ সপক্সে্টেল্স ন্িজ্ঃভ আভিসান্ন ॥ 


[ক] অকশান ভ্রিজ 


১। গেম-পয়েন্ট £ স্থটের বা নো-্রাম্পের মানের অনুপাতে ঘে ক-টার 
খেল! কর! হবে। (ভাঁবলে দ্বিগুণ, রি ভাবলে চারগুণ )। 

২। অনার্ম ঃ বঙ-এর স্থটের প্রতিথানি অনার্সের জন্যে ১০ পয়েন্ট । 
এক হাতে চারখানা অনার্স পেলে ৮ৎ পয়েণ্ট। এক হাঁতে চারখান। ও 
পার্টনারের হাতে একখানা থাকলে ৯০ পয়েণ্ট। এক হাতে পাচখানায় 
১০০ পয়েপ্ট । নো-্রীম্পে এক হাতে চাঁর টেকৃক1 পেলে ১০০১ ছু হাতে মিলে 
তিন টেকৃকায় ৩০ | ** 

৩। বাড়তি পয়েন্ট (ও-টি)£ ভাবলে ৫, রি-ডাঁবলে ১০০ (প্রতি 
পিটের জন্যে )। 

৪। এফ-সি ; ৫০। 

€। লামঃ (ক) এল-এস ৫০। 

(খ) জি-এস ১০০। 

৬। বাবার £ ২৫০। অসমাপ্ত রাবার  ১২৫। 

৭। কমতি ঃ সাধারণ ৫০, ভাঁবল ১০০, র্ি-ডাবল ২০০। (প্রতিটি )। 

বিঃ দ্রঃ__পুরেো-গেম বা আংশিক গেমের পয়েণ্ট লাইনের নিচে লিখতে 

হয়। অন্ত ধরনের পয়েণ্ট লাইনের ওপরে । 


[খ] কল্ট্রাকট্‌ ব্রিজ 
১। গেম-পয়েণ্ট*ঃ স্থটের বা নো-্রাম্পের মানের অনুপাতে ডেকে 
যে ক-টির চুক্তি কর! হয়েছিল। ( ভাবলে দ্িগুণ, রি-ডাঁবলে চার্গুণ )। 





* কখন কন্ট্রাকট্‌ ব্রিজে লাম ডাকা যায় চতুর্দশ অধ্যায়ে বণিত 
হয়েছে। 

** অনেকে আবার স্ুটের মান অনুসারে অনার্স-পয়েপ্ট ধরেন । যেমন, 
ইস্কাপনের তিনখান। অনার্প থাকলে ৯ ১৫৩.২৭ পয়েণ্ট। 


১ 


প্রথম অধ্যায় 


২। অনার্প £ এক হাতে রঙ-এব স্থটের চারখান1 অনার্স থাকলে ১০০ 
আর পাঁচখানা থাকলে ১৫০। নো-্ট্রাম্প চুক্তিতে এক হাতে চার টেক্কা 
থাকলে ১৫০। 


৩। বাঁডতি পয়েণ্ট ( ও-টি) 
ডাবলে-..অভেগ্ত ১০%,  ভেগ্য ২০০ (প্রতিটি )। 
বি ভাবলে "*অভেগ্ত ২০০১ ভেছ্য ৪০০ (প্রতিটি ) | 
৪। এফ-সিঃং নেই। 
৫। জাম ঃ (ক) এল-এস-_- নিজের] অভেছ্য হলে''***" 85 
এল-এস-- নিজেরা ভেছ্য হলে'**** ৭৫৩ 
(খ) জি-এস-- নিজেরা অভেছ্য হলে.*****১০০০ 
জি এস-_ নিজেরা ভেছ্য হলে **** ১৫০০ 


৬। বাবাব £ বিপক্ষ অভেগছ্য হলে 5: এ ৭৩৩ 
বিপক্ষ ভেগ্য হলে রানা বু 
অসমাপ্ত রাবার £ পুবো-গেমেব জন্যে. ৮ ৩০০ 
অপমান্ত রাবাব £ আংশিক গেমের জন্যে ****** ৫০ 

৭| কমতি £ 


(ক) সাধারণ, ঘোষকেব1 অভেছ্য হলে ... ৫০| (প্রতিটি )। 


সাধাবণ, ঘোষকেব। ভেগ্য হলে :-**১০০। (প্রতিটি )। 


(খ)ট ভাবলে প্রথমটিতে, ঘোষকেরা অভেছ্ হলে 


ডাবলে পবেব প্রত্যেকটিতে, ঘোষকেরা অভেগ্য হলে 
ডাঁবলে প্রথমটিতে ঘেষকেবা ভেগ্য হলে 
ডাবলে পবের প্রত্যেকটিতে, ঘোঁষকেরা ভে হলে 


(গ) বি-ডাবলে প্রথমটিতে, ঘোঁষকের] অভেগ্য হলে 


রি-ডাবলে পরের প্রতোক টিতে, ঘোষকের। অভেছ্য হলে 
রি-ডাবলে প্রথমটিতে, ঘোষকের' ভেছ্য হলে 
রি-ডাবলে পবের প্রত্যেকটিছে, ঘোষকের। ভেছ্য হলে 


* ১০০ 
* ২০০ 
* ২০০ 
** ৩০০ 
* ২০০৩ 
“06০৩ 
4৪8০০ 


*০ ৩৩০ 


বিঃ দ্রঃ£--যে ক টাব ডাক দেওয়! ছিল সেই অহ্ছপাঁতে পুরো৷ বা আংশিক 
গেমের পয়েপ্ট লাইনের নিচে লিখতে হয়। অন্য ধরনের পয়েন্ট লাইনের 
ওপরে । 


তাসের রাজা ব্রিজ ১৩ 


॥ ভন্কম্পীন্ন ভ্রিভক ও৩ কন্ট্রীকটউ ভ্রিজেল্ল সাশক্ষি ॥ 
অকৃশান ব্রিজ ও কন্ট্রীকট্‌ ব্রিজের মধ্যে এক বিরাট পার্থক্য বর্তমান এবং 
সেই পার্থক্যের জন্যেই একটি অপরটি থেকে বেশি জীবন্ত ও আকর্ষণীয়। 
অকৃশান ব্রিজে কোন বাটে এক, ছুই, তিন প্রভৃতি ডেকে গেমের নিচে 
খেলার চুক্তি কর! হলেও বীাটটির খেলার শেষে পুরো-গেমের খেল! হয়ে 
গেলে পুরো-গেমের স্থবিধা পাওয়া যায়, আর এল এস, জি-এস-এর খেলা 
করতে পারলে এল-এস, জি-এস-এর পয়েণ্টও পাওয়া যায়। কিন্তু কন্ট্রাকট্‌ 
ব্রিজে পুরো-গেমের সৃবিধা পেতে হলে পুরো-গেমের ডাক ডেকে, আর 
এল-এস, বা জি-এস-এব বিরাট পয়েন্ট পেতে হলে এল-এম বাঁ জি-এস 
ডেকে গোড়ায় চুক্তি ( কন্ট্রীকট্‌ ) করতে হয়। তাই, গোড়ায় পুরো-গেমের বা 
স্নামের চুক্তি না করে খেলার শেষে পুরো-গেমের বা ক্লামের খেলা হয়ে 
গেলেও কন্ট্রীকট্‌ ব্রিজে পুরো-গেমের বা স্লামের স্থবিধা পাওয়৷ যায় না। 
ধরুন, আপনি তিনটে হরতনের ভাক নিয়েছেন। চুক্তি অনুসারে 
আপনাকে এখন ন-পিট নিতে হবে। বাঁটটি খেলার শেষে দেখা গেল 
আপনার! দশ পিট পেয়েছেন। দশ পিট পাওয়ায় আপনার চারটের খেল! 
হয়েছে। হরতনে চারটের খেল! হলে একট] পুরে-গেম হয়। অক্শান 
ব্রিজ হলে এক্ষেত্রে আপনারা একটা পুবে-গেমের স্থবিধ! পাঁবেন, কিন্ত 
কন্ট্রীকটে তা মিলবে না। কন্ট্রাকটে শুধু আংশিক গেমের স্থবিধ! 
পাবেন, কারণ চারটে হরতনের খেল! করবেন বলে গোড়ায় আপনার! 
চুক্তি করতে সাহম পাননি । এখানে যদি ছু-ট। হরতনের খেলাও হয়ে 
যেতো, তবে অক্শানে আপনারা এল-এস-এর পয়েন্ট পেতেন। কিন্তু 
কন্ট্রাকটে তা পাবেন না, কারণ আপনারা ছ-টা হরতন ডেকে চুক্তি 
করেননি । 
এই গেম বা কলাম ডেকে গোড়ায় চুক্তি করার মধ্যেই কন্ট্রাকট্‌ ব্রিজের 
যত মাধুর্য ও আকর্ষণ লুকাঁনে! রয়েছে। ঘুমন্ত দিংহের মুখে যেমন চঞ্চল 
হরিণ প্রবেশ করে না, কন্ট্রাকট্‌ ব্রিজে পুরো-গেমের বা ল্লামের বিরাঁট 
পয়েপ্টও তেমনি আপনা থেকে ধরা দেয় না। গেমবা সাম ডেকে গোড়ায় 
চুক্তি করে এতে গেমের ও মের পয়েণ্ট অর্জন করতে হয়। মাত্র একটা 
হরতনে ডাক থামিয়ে সাতটা হরতনের খেলা করে জি-এস করার আনন্দ 
ও উত্তেজনা, আর বাহাঁছুর ছেলের মতো। বুক ফুলিয়ে গাঁতটা হরতন ডেকে 
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সাতটা হরতনের খেলা করে জি-এস করার শিহরণ ও উত্তেজনায় পার্থক্য 
কি, একবার ভেবে দেখুন । 

উভয় ব্রিজে ডাক দেওয়ার রেওয়াজের মধ্যেও সময়-সময় পার্থকা দেখা 
যায়। অকৃশানে “ছুই বলে কোন স্থটের ভাঁক শুরু করলে স্চনাঁকারীর 
দুর্বল হাত, কিন্তু সংগে একটা লম্বা স্থটের অস্তিত্ব প্রকাশ পাঁয়। আবার 
“তিন” বলে কোনটার ডাক শুরু করলে একট] খুব জোরালে! হাত বোঝানে। 
হয়। কিন্তু কন্ট্রীকটে এ-ধরনের ভাঁকে ঠিক উলটো! অর্থই ধর] হয়। 
কন্ট্রাকট্‌ ব্রিজে 'দুই' বলে কোন স্থটের ডাক শুরু করা সবচেয়ে জোরালো 
হাতের লক্ষণ । আবার “তিন বলে কোন হুট ডাকলে একটা লম্বা! স্ুট, কিন্তু 
দুর্বল হাত প্রকাশ পায়। 

আরও একটা পার্থক্য আছে। কন্ট্রাকটে সুচনাঁকারীর স্থটের ডাকের 
পর একটা নো-ট্রাম্প ডেকে সাডা দিলে পার্টনারের দুর্বল হাত প্রকাশ 
পায়, কিন্ত অকৃশানে পার্টনাবের একটা নো-ট্রাম্প বলে সাঁড়া দেওয়া বরং 
জোরালো হাতের লক্ষণ । তবে স্থচনাকাীর ডাঁকা-স্থটের তাস তখন তার 
কম হতে পারে বা হ্নটটিতে তীর সমর্থন না-ও থাকতে পাবে। 


॥ 2হখজ্লাল্র অআণাজ্লী ॥ 


চুক্তি করবার পর খেলার প্রণালী উভয় ব্রিজে একই--একদিকে চুক্তি 
পূরণের জন্যে হরেক রকম ফন্দিফিকির আর অন্যদিকে ডাউন পাবার জন্তে 
সম্ভাবা সকল প্রচেষ্টা । 

কাজেই অক্শান ব্রিজ জান! থাকলে কন্ট্রাকট ব্রিজ শিখতে আদৌ 
বেগ পেতে হয় না। কি ধরনের তাসে পুরো-গেমের বা জামের চুক্তি 
করতে হুবে, কিভাবে এইসব চুক্তিতে পৌছতে হবে, আপাতত সেইটুকু 
জানলেই যথেষ্ট । তাই, অক্শান ব্রিজ অন্ুরাগীদেরও আমি কন্ট্রাকট্‌ 
ব্রিজ শেখবার জন্যে অন্থরোধ করবে।।% তবে যদি কেউ শুধু অক্শানই 
আকড়ে থাকতে চাঁন (অবশ্ত খুব সহজ ও সরলভাবে লেখা এই বইখান! 
পড়ার পর সে-দলে কেউ থাকবেন না৷ বলেই আমার দৃঢ় বিশ্বাস ) তবে তার 





সমস 





* অকশ।ন ত্রিজ খেলার দ্দিন অনেক আগে পেরিয়েও গেছে। 
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পক্ষে বইখানার ছু-একটা অধ্যায় ছাড়া অন্ত অধ্যায়ে বণিত নিয়মকান্থন- 
গুলো৷ আয়ত্ত করলেই যথেষ্ট । নিয়মগুলো যে শুধু কন্ট্রাকট ব্রিজে প্রযোজ্য 
সে ধারণ! করলে মারাত্মক ভুল করা হবে। ডাক নেওয়ার পর কিভাবে খেলাটি 
করা যায়, প্রতিরোধকারী হিসেবে কি করলে ডাউন আদীয় করা যায়, কি 
ধরনের তানে কোন্খান1 খেলতে হয়, কখন ডাবল বা রি-ডাবল দিতে হয়-_- 
এসব ভালোভাবে জান না থাকলে কি করে প্রথম সারির খেলোয়াড় হওয়! 
যাবে? শুধু অকৃশান নিয়ে মেতে থাকলেও নিয়ম-কানুনগুলে! তো! ভালোভাবে 
জান। দরকার । 

আবার, ভাক দেওয়] সম্বন্ধে আমার ধাঁন্পণা, যত ঘর পর্ধস্ত ভাকাভাকি চলুক 
না কেন, ট্রিব বা ফোঁটা গুণে কন্ট্রাকটের নিয়মে অকৃশানেও ডাক দিলে 
পার্টনারর! পরস্পরের হাতের অবস্থা সঠিকভাবে জানতে সমর্থ হবেন। ফলে 
অক্শান ব্রিজ আরও আকর্ষণীয় হয়ে উঠবে। 


॥ অন্ক্ম্পান্ন ভ্রিতেক ভান 

কন্ট্রাকট্‌ ব্রিজে কি ধরনের তাসে কি বলে ডাক শুরু করতে হয়, 
পরবর্তী কয়েকটি অধ্যায়ে সে-সব সরল ও বিস্তৃততাবে আলোচন। করেছি। 
সে-সবই অনায়াসে অক্শান ব্রিজের বেলায়ও কাজে লাগানে। যাবে । কমপক্ষে 
কত ট্রিক বা ফোট] না থাকলে ভাক শুরু কর1 যায় না, কি ধরনের তাসে কি 
ডাকতে হয়, সে-সব জান! ন! থাকলে পার্টনারব! পরম্পরের হাতের খবর পাবেন 
কি করে? আর দে-খবর না পেলে কখন ডাক নিতে হবে বা! কখন বিপক্ষের 
চুক্তিতে ভাবল দিয়ে খেসারত আদীয় করতে হবে, সে-সব কি করে সঠিকভাবে 
ধর] যাবে? আন্দাজ করে ডাকলে বা ভাবল দ্দিলে বেশির ভাগ ক্ষেত্রে নিরাশই 
হতে হবে। আমার বক্তব্য, বৈজ্ঞানিক পদ্ধতি থাকতে আন্দাজে টিল 
ছোড়া কেন? 


(ক) নুটের ডাক £ 


তবে ধারা একদম আন্কোরা নতুন, তাদের জানবার জন্যে এখানে 
এইটুকু বললে যথেষ্ট হবে যে, অকৃশান ব্রিজে যে সুটটি লম্বা ও অনার্সে 
ভ্তি সাধারণত সেই স্ুটটিকে ডেকে রঙ করতে হবে। কারণ অকৃশানে 
অনার্সের গুরুত্ব খুব বেশি। ছুটো৷ চিড়িতনের চুক্তি করে খেলা করতে 
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পারলে আপনি মোট ১২ পয়েন্ট পাচ্ছেন। কিন্তু বিপক্ষ চিড়িতনের তিনখানা 
অনার্প পেয়ে থাকলে আপনার মারফত তার' পাচ্ছেন ৩* পয়েপ্ট । কাজেই 
দু-হাতে অন্তত তিনখানা অনার্প না থাকলে সুটটি ডাঁক1 লোকমানের ব্যাপার 
হয়ে দাভায়। 

তবে এক আধখাঁন। অনার্সসহ ছয় বা সাত তাদের লম্বা! স্থট থাকলে সেই 
স্থটটি ডাকতেই হবে। 4 43, ও 0987542, ৩ 70, *% 4০ _ এই হাতে 
হাতে পার্টনারের কিছু না থ।কলেও দুটো হরতনের খেলা হবে, আর তার সামান্ 
কিছু থাকলে (যেমন, 4 785, ৩ 873, ০ 5492, ঞ 654) দু-হাতে মিলে 
চারটে হরতনের খেলা করাও যাবে ।* 


(খে). নোট্রাম্প ডাক: 

তাসের ৪-৩:৩-৩, বা ৪-৪-৩-২ ধরনের বিন্তামকে স্ষম বা নো্রম্প 
বিন্তাস বলা হয়। এধরনের বিন্তাসে সব সথুটের বড়ে। অনার্স থাকলে, 
অর্থাৎ সব হটে দখল ( কন্ট্রোল ) থাকলে নো-্রাম্প ডাক] যায়। সব স্থটে 
দখল না থাকলে নো-্রাম্পে খেল1 করা কঠিন বলেই এই নিয়ম । কোন 
স্বটের 4৯, [ষ) 0২) ]ফ্হ্হাধরনের তাস থাকলে স্থুটটিতে দখল আছে 
বুঝতে হবে। কারণ এসব তান বা এধরনের বিস্তাসের তান ঘোষককে 
পিট পেতে সাহায্য করে আর বিপক্ষকে হুটটিতে একনাগাড়ে অনেকগুলে! 
পিট নিতে বাধা দেয়। এরকম বিন্তামের তাসকে আটক (স্টপার,চেকবা 
গার্ড) বলা হয়। তবে তিনটি স্থটে আটক থাকলেও সময়-সময় 
নো-ট্রাম্প ডাক] যায়। তখন আশ! কর! হয় যে, বাকি সটটিতে পার্টনারের 
দখল আছে। 

নোস্ট্রাম্প চুক্তিতে মাত্র ন-পিট পেলেই পুরো-গেম হয়। কাজেই, 
নো-ট্রাম্পে খেলার চুক্তি করতে পারলে কেউ স্থট ডেকে চুক্তি করতে চান 
না। মাইনর সুটে পুরো-গেম কব! সহজ নয় বলে ডাকার মতো! কে!ন 
মাইনর স্থুট থাকলে আর সংগে অন্য স্থুটে দখল থাকলে নো-্রাম্প ডাঁকাই 
লাভজনক । কখন নো্্রাম্পে খেলার চুক্তি করতে হয় নে-ন্বন্ধে ষষ্ঠ 
অধায়ে বিস্ততভাবে আলে।চনা কর! হয়েছে। 


দ্বিতীয় অআধ7ায় | ডাকান্ উপতোগী ভাস 


ব্রিজের ছুই পক্ষকে যুধুধান ছুটে! শিবির বলা যেতে পারে। প্রত্যেক পক্ষ 
ছাবিবশখানা তাসের অন্ত নিয়ে যেন আক্রমণের বা আত্মরক্ষার 
অপেক্ষায় আছে। এক পক্ষের কোন খেলোতড় ডাক শুরু করলেই 
আক্রমণ আরম্ভ হয়। অপর পক্ষকে তখন আক্রমণ প্রতিহত করতে 
তৎপর হতে হয়। এক-একটি বীটের (ডীলেপ ) খেলা যেন এক- 
একটি খণ্যুদ্ধ। যুদ্ধে আক্রমণকারীদের বিপক্ষ থেকে অন্বশস্ত্রে বেশি 
বলীগ্ান হতে হয়। ব্রিঞজেও তেমনি ডাক-স্চনাকারীর হাতের তাস 
গড় তাঁম থেকে ভালো হওয়া চাই। কারণ ব্রিজ-খেলায় তিনিই 
আক্রমণকারী আর তাঁর ডাক টিকে গেলে ঘোষক (ডিক্রেয়ারার ) 
হিসাবে তাকে কয়েকটি বাড়তি পিট নিতে হবে। 

প্রথম ডাকটিকে ঘিরে পরের ডাকগুলে! গড়ে ওঠে বলে প্রথম 
ডাকটির গুরুত্ব সবচেয়ে বেশি। তাই হাতে কি ধরনের তাস 
থাকলে ডাক শ্তরু করা যায়, কখন নোট্রাম্প বলতে হয়, কি রকম 
তাসে হট ডাকা উচিত, কখন “এক' বলে আর কখন “ছুই' “তিন” 

ত্রিজ--২ 


১৮ ছ্িতীয় অধ্যায় 


বা "চারঁ বলে ডাক শুরু করা চলে-ব্রিজ-থেলোয়াড়দের সে-সব 
ভালোভাবেই জানা দরকার । এ সম্বন্ধে একট! ধবাবীধ1! নিয়ম ন! 
থাকলে এবং লেই নিয়ম অনুসারে না চললে পার্টনারদের মধ্যে ভুল 
বোঝাবুঝি হবেই। তাই একটা নির্দিষ্ট মানের কম তাস পেলে ডাক 
শুরু করা যায় না। আপনি “এক” বলে মুখ খুললেই আপনার পার্টনার 
বুঝতে পারবেন যে, আপনার হাতের তাসের সাহায্যে কমপক্ষে 
কতগুলো! পিট পাওয়া যাবে। ঠিক ক-ট1 পিট আপনি নিতে পারবেন তা 
হয়তে! তিনি বুঝতে পারবেন না, কিন্তু ক-টা! পিট নেওয়ার মতো তাস 
আপনার হাতে আছে তা তিনি অনায়াসে ধরতে পারবেন। তিনি 
নিঃসন্দেছ হবেন যে, আপনার হাতে নিশ্চয়ই টেকৃকা, সাহেব ও বিবির 
মতে! কয়েকখানা বড়ো তাস আছেই। আপনি যদি “এক; বলে 
কোন স্থটের ডাক শুরু করেন তবে আপনার হাতে বড়ো তানের 
সংখ্যা যত থাকবে, আপনি “ই” বলে কোন স্থুট স্তর করলে বড়ো 
তাসের সংখ্যা তার সমান হবার কথা নয়। আপনার ডাকের পর 
পার্টনার এক-এর ঘরে ডেকে সাড়া দিলে তার হাত যত জোরালো 
বোঝাবে, তিনি এক ধাপ ডিডিয়ে কোন স্থট দেখালে তার হাত তার থেকে 
বেশি জোরালো! হবেই । 

ছু'জন পার্টনার তাঁদের হাতের তাপ দেখে ডাক ও প্রতি-ডাক 
€রেস্পন্স ) দিয়ে কখনো গেম করছেন, কখনো! বা জামের চুক্তি করে 
এল-এস, জি-এসও করছেন। আপনার হাতের তেবোখান। তাস দেখে ও 
পার্টনারের প্রতি-ডাক শুনে আপনাকে যেমন গেমের বা ক্গামের চুক্তি করতে 
হবে, আপনার গোড়ার ডাক ও ফিরতি ডাক শুনে পার্টনারও তেমনি 
এগিয়ে যাবেন। ছু'জনের মিলিত তাস দিয়েই শেষ পর্বস্ত খেলতে হবে। 
আপনার। কেউ জানেন না আপনাদের পরস্পরের হাতে কি ধরনের তাস 
আছে। আপনাদের কারো এক্স-রে চোখ নেই যে তার সাহায্যে 
পার্টনারের হাতের তান দেখে নেবেন। তাই কতকগুলে। সংকেতের মারফত 
পরস্পরের হাতের অবস্থা জানতে বা জানাতে হয়। সংকেতগুলেো! কোন গোপন 
কোডের মারফত পাঠানো হয় না। পরম্পরের ভাকের ও প্রতি-ডাকের 
ধরন থেকেই কার হাতে কি ভাবের তাস আছে তা প্রকাশ পায়। বম- 
সময় কোন উত্তর ন! দিয়ে বোবা সেজেও হাতের অবস্থা জানানো হয়্। 





তাসের রাজ ব্রিজ ১৯ 


এইভাবে পরম্পরের হাতের খবর আদান-প্রদানের পর খেলোয়াড়দের গেমের 
বা ্গামের চুক্তি করতে হয়, বা অবস্থা অনুকূলে নয় বুঝলে মাঝপথে থামতে 
হয়। 


॥ ভ্াস্লেল্স গাভী ॥ 


তাসের মধ্যে বড়ো তাসগুলোর কোলীন্ত বেশি। গুণ অনুসারে তারা 
কতকগুলো ফোটার ( পয়ে্টের ) মালিক বনে গেছে। ঠিক-ঠিক ডাক 
ও নিভু প্রতি-ডাকের মারফত পার্টনারদের হাঁতের ফোটার সংখ্যা প্রায় 
সঠিকভাবেই জান! যায়। পার্টনারের হাতের ফোটার সংখা! জানতে পারলে 
তা নিজের হাতের সংগে যাচাই করে তার ক-টা ও কিমের টেকৃক1, সাহেব, 
বিবি আছে তা৷ মোটামুটি ধরা যায়। 


নো-ট্রাম্প ডাকে নিচে দেখ(নো হারে তাসের ফৌটা* ধরা হয় £ 


টেকৃক! ৪ 
সাহেব ৩ 
বিৰি ২ 
গোলাম ১ 
মোট ১০ 


এই ফোটাগুলোকে আমরা “প্ররূত' ফট! ( ফেস্-পয়েন্ট ) বলতে পান্তি। 
প্রতি স্থটে দশটা হিসেবে চার স্থটে মোট চল্লিশটি প্রকৃত ফোঁটা আছে। 
ত্রিজ-খেলায় এই কাল্পনিক ফোটাগুলোর গুরুত্ব খুবই বেশি। নানা ধরনের 








* এই হারে ফৌটা গণনাকে 21160 আ০1 00156 ০০92 
বল। হয়। এইহারে ফোটা ধরা হলেও এতে অবশ্য সব সময় 
হাতের সঠিক মূল্যায়ন হয় না। ছুটে! বিবিতে বা চারটে গোলামে 
চার ফোটা করে হলেও তাতে এক পিটও না মিলতে পারে, 
কিন্কু চার ফ্রোটার একটা টেকৃকায় এক পিট মিলবেই। আৰ 
সাহেব সাহেবই। তবু এই হারে ফেটা ধরলে বিভিন্ন তাসের 
সদ্মিলিত ফল মোটামুটি সামঞ্নন্তপূর্ণ হয় বলে ডাকের প্রায় সব 
পদ্ধতিতে এই হারে ফোটা ধর! হয়। 


থ্ড দিতীয় অর্যায় 


ভাঁক বা প্রতি-ডাকের মাধামে কোন খেলোয়াড তাঁর হাতের ফোটার 
মংখ্যা সহজেই তাঁর পার্টনারকে জানাতে পারেন আর তীর হাতের 
ফোটার সংখ্যা জানতে পারলে তার হাতের তাসের প্রতিচ্ছবি পার্টনারের 
চোখের সামনে ভেলে ওঠে । 


॥ ০ন্বা-উ্রম্প ভাক ॥ 


আপনার হাতের তাসে দশ ফোটার বেশি থাকলে আপনি গড 
তাসের চেয়ে ভালে। তাস পেয়েছেন বুঝতে হবে। আপনি ও আপনার 
পার্টনারের হাতে মোট ছাব্বিশ ফোঁটা থাকলে বিপক্ষের হাতে থাকবে 
মাত্র চোদ্দ ফোটা। তিনটে টেকৃকা-ও একটা বিবি পেলেই তাদের 
চোদ্দ ফোটা হয়ে যায়। তিন টেকৃকায় তিন পিট আর হয়তো বিৰিতে 
এক পিট, তখন এই চার পিটেব বেশি তাদের মিলবার কথা নয়। 
ফলে বাকি ন-পিট আপনারই পেয়ে যাচ্ছেন। স্থতরাং দ্বেখ যাচ্ছে, 
ছাঁব্বিশ ফোটার সাহায্যে ন-পিট পেয়ে আপনারা তিনটে নো ট্রাম্পের 
খেলা করতে পারছেন। তাহলে হ্বীকাব করতে হুবে যে, দু-হাতে একুনে 
ছাব্বিশ ফৌোট। থাকলে তিনটে নো-্রাম্পেব খেলা হবাব সম্ভাবনা । 








নিচের বাট ছটো দেখুন £ 

১। পট 4১032 এট 17869 
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২। পট 4103 এ [ত্য 
ড় £36 টব ও ড 71052 
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জট [65 4 শু (3797 








প্রথম বাটে নর্থের ফোলোটি ও সাউথের এগারোটি প্রকৃত ফোটা আছে। 
সাতাশ ফোটার এই তাসগুলে। যেভাবেই খেলুন ন! কেন ন পিট মিলবেই আর 
তিনটে নো-ট্রাম্পের খেল! হবেই । চাবটে নে ট্রাম্পের খেলাও হতে পারে। 

ছিতীয় বাটে নর্থের ষোলটি ও সাউথের দশটি প্রকৃত ফোটা 
আছে। বিপক্ষের ছু'ভাতে তাসেব বি্যাস স্বাভাবিক হলে আর তার! 


তাসের বাজ! ব্রিজ ২১ 


বাকি ফোটাগুলে! মোটামুটি অমাঁনভাবে পেলে ছাব্বিশ ফ্রোটার এই তাসে 
নর্থ-সাউথের তিনটে নো-ট্রাম্পের খেল! হবে। 

দেখা যাচ্ছে, কোন খেলোয়াডের ষোলে! ফোটার সংগে তার পার্টনারের 
দ্রশ-এগারো ফোটা যুক্ত হলে তিনটে নে৷ ট্রাম্পের খেল! হওয়! সম্ভব। তাহলে 
পূর্বপৃষ্ঠায় দেখানে! বাট ছুটোর বিস্তাসে নর্থ “একট! নো-্রীম্প' বলে অনায়াসে 
ডাক শুক করতে পারেন । 

সেইজন্যে কালবাটনন পদ্ধতিসহ (706 00102165017 5536210 ) 
কয়েকটি পদ্ধতিতে মেনে নেওয়া হয়েছে যে, হাতে ষোলো থেকে আঠারো 
ফোটা থাকলে একট] নোন্টাম্প ডাকা যায়। কেউ “একটা নো-্রাম্প' বলে 
আসরে নামলেই তার পার্টনার তাই বুঝতে পারেন যে, তার হাতে কমপক্ষে 
ষোলে। ফৌট। আছেই । তখন মাত্র দশ ফোটার হাতে অর্থৎ গড় তাসে 
তিনটে নোন্ট্রাম্প ডেকে গেমের চুক্তি করতে পার্টনারকে আব ইতস্তত করতে 
হয় না। 

নে। ট্রাম্প খেলবাব চুক্তি কবলে বিপক্ষের কোন জোরালে| লঙ্কা স্থটে তুকুপ 
করে তাদের দমনে রাখার সুযোগ নেই। কাঁজেই জোরালে! হাত ন৷ থাকলে 
নো-ট্রাম্প ডাকা যায় না। ষোলো ফৌটাব কমের হাতকে নো-ট্রাম্প ডাকের 
নিয়তম মান বলে ধবা হয়েছে । তাই ষোলে! ফোটার কমে নো-ট্রাম্প ডাক 
শুকু কর! মোটেই উচিত নয় ।* 


॥ স্ুতেল্ল আভাক ॥ 


হাতে কোন লম্বা স্ুট থাকলে নো-ট্রাম্পে না গিষে সেই স্থটটিকে রঙ 
করে খেলার চুক্তি কর! হয়। তখন স্থটটির দৈর্ঘ যত বেশি হয় অন্ত খাটো 
স্থুটের খেলায় তুরুপ করে তত বেশি পিট পাওয়া যায়। তাই গড় তাসের 
* এক হাতে চারটে টেকৃক। থাকলে প্রকৃত ফোটার সংগে 
একটা বাড়তি ফোটা যোগ করে হাতের তাসের মূল্যায়ন করা 
চলৰে। আবার কোন স্থটে গোলাম বা বিবির সংগে অন্ত অনার্স 
ন। থাকলে মোট ফোটা থেকে এক ফ্রোটা বাদ দিতে হবে। ছুটো 

স্ুটে এরকম হলেও মাঞ্জ এক ফোটা বাদ। 


২২ ছবিতীয় অধ্যায় 


চাইতে একটু ভালে তাস পেলেই লম্বা সথটটি অনায়াে ডাকা যায়। 
স্থটের ডাক শুরু করতে কত ফোটার দরকার তা বলার আগে তাসের 
বিন্যাস অন্মারে কিভাবে কতকগুলো বাড়তি ফোটার আমদানি কর! হয় 
বলছি। 

কালবার্টসনের “রুল-অব-ধি আগ ফোর” অন্রসারে এই বাড়তি 
ফোটাগুলে!। গণন। কর! হয়। এদের সংখ্যা ছুই থেকে পাঁচ-এর মধ্যে । 


॥ ল্রভভল-ভসন্ল-থ্থি, আযাশ ০ক্ষান্ । 


১। ডাকা-স্থুটের ৪ খানার বেশি প্রত্যেকখানাব জন্যে :* ১ ফোটা । 

২। অন্ত স্থটের ৩খানার বেশি প্রত্যেকখানার জন্যে'** ১ ফোটা । 

৩। এক হাতে চারটে টেক্কা থাকলে *** *. ১” ১ ফোটা । 

এদেব সংগে নো-ট্রাম্পেব সময়কার তাসের প্রকৃত ফ্লোটা ( টেকৃকা ৪, 
সাহেব ৩, বি।ব ২, গোলাম ১.) ধরে হাতের মূল্যায়ন করা হয়। 

তবে নিচে দেখানো অবস্থায় মোট ফোটা থেকে একটা করে 
ফোটা বাদ দিতে হবে £ 

১। কোন স্থটে শুধু সাহেব ব! শুধু বিবি গোলাম থাকলে । 

২। কোন স্থটে বিবি বা গোলামের সংগে অন্ত কোন অনার্স না 
থাকলে। (একের বেশি হটে এরকম হলেও মাত্র এক ফোটা বাদ )। 

স্থটের ভাকে অন্যভাবেও এই বাড়তি ফোটার হিসেব করা যায়। অন্ত 
কোন স্থটে ছুট (ভয়েড ) ডাকলে তখন তিন ফোটা, একক-তাস (পিঙ্গলটন) 
থাকলে দুই ফোটা, ছনো-তাঁন (ভাবলটণ) থাকলে এক ফোট1। ধরে তার সংগে 
নো-ট্রাম্প সময়কার প্ররুত ফট যোগ করতে হয়। ওপরের রুল অহদানে 
আর এইভাবে হিদেব কবলে অধিকাংশ ক্ষেত্রে একই ফল পাওয়! যায়। 

উদাহরণ £ 44১58, ৩21:765, ০743, *02-এই হাতে ইক্কা- 
পনের টেক্‌কায় ৪, হরতনের টেকৃক1 ও সাহেবে ৭, কইতনের গোলামে ১, 
চিডিতনের বিবিতে ২, হরতনের দের্ধের জন্তে ১, মোট ১৫। করুইতনের 
গোলাম ও চিড়িতনের বিবির সংগে অন্ত অনার্স না থাকায় বাদ ১৯। মোট 
ফ্রোটার সংখ্যা _. ১৫ - ১১৪ । 


তাসের রাজা ব্রিজ ২৩ 


অন্ত উপায়ে ঃ ইস্কাপনের টেকৃকায় ৪, হরতনের টেকৃকায় ও সাছেবে ৭, 
কইতনের গোলামে ১, চিড়িতনের বিবিতে ২ চিড়িতনে ছুনো-তাসের দরুন ১, 
বাদ ১। মোট ফোটার সংখ্য।- ১৪। 


॥ লম্মএ্খন্িকাল্জলীল্ল হাতেভল্ ত্াভি। ॥ 


পার্টনারের ভাকা-স্থট সমর্থন করবার সময় হাতের প্রকৃত ফোটার সংগে 
সমর্থনকাগীও কয়েকটি বাড়তি ফোটা ধরতে পারবেন। তখন পার্টনারের 
ডাকা-স্থটে তাঁর যে ক-খানা তান থাকবে, সেই সংখ্যা থেকে তার নিজের 
সবচেয়ে খাটে! স্থটের তাসের সংখ্য। বাদ দিলে যে সংখ্যা পাওয়া যাবে, তত 
ফোট। হাতে প্রকৃত ফোটার সংগে যোগ করতে পারবেন। কারণ খাটে! 
স্থটে তুরুপ কবে কয়েকটি বাড়তি পিট পাবার ব্যবস্থা করতে পারছেন তিনি। 
ধরুন, পার্টনার একটা হরতন ডেকেছেন আর তীর চারখানা হরতন ও 
ছু-খাঁনা চিড়িতন আছে। ৪-_-২--২। কেবল হরতন স্থুট সমর্থন করার 
সময় এখানে তিনি হাতের প্ররুত ফোটার সংগে ছুটো! বাড়তি ফোটা যোগ 
করতে পারবেন । একাধিক স্থুট খাটে! হলেও মাত্র একট! হুট নিতে হবে। 
নিজের কোন স্থট ডাকতে হলে অবশ্য তাকে “রুল-অব-থি, আগ ফোর" 
অনুসারে ফোটার হিসেব করতে হবে। 


॥ স্াতেল্ল ভাতক্কে ত্কাাল্ সগখ্যা ॥ 


অভিজ্ঞতা থেকে দেখা গেছে, দু-হাতে মোট ছাব্বিশ ফোটা থাকলে 
মেজর স্থটে € ইস্কাপনে ও হুরতনে ) পুরো-গেম হয় আর মোট উনত্রিশ 
ফট! থাকলে মাইনর বটে (কুইতনে ও চিড়িতনে ) পুরো!-গেম করা যায়। 


নিচের কাট ছুটে। দেখুন £ 


পর সত| 


১। & 21755] | 4 0108 ২। পট 772 €টি 4১8 
ড 33 ৪ ড 437 € 807 টব 9৩ 295 
৩ 0105 ০ 62 ০53 ১9762 
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প্রথম বাটে দু-হাতে মোট ছাব্বিশি ফোটা! আছে। নর্থের চোদ্দ 
(তেরোটি প্রকৃত আর ইস্কাপনের ডাকে ইস্কাপনের দৈর্ধের জন্তে বাড়তি 


২৪ দ্বিতীয় অধ্যায় 
একটি ) আর সাউথের বারো | এই ছাব্বিশ ফোটার সাহায্যে চারটে ইস্কাপনের 
খেল হবে। 

দ্বিতীয় বাঁটে দু-হাঁতে মোট উনত্রিশ ফোটা আছে। নর্থের সতেবে! 
( ষোলোটি প্রক্কত আর চিড়িতনের ডাকে চিডিতনের দৈর্ধের জন্যে বাড়তি 
একটি ) আর সাউথের বারে! (এগারোটি প্রকৃত আর ইন্কাপনের হুশ্বতার জন্যে 
বাড়তি একটি )। এই উনত্রিশ ফোটার সাহাঁধ্যে পাঁচটা চিড়িতনের 
খেল! হবে। 

তাহলে আমর! বলতে পারি যে, নর্থ প্রথম বাটে “একট! ইস্কাপন' আর 
দিতীয় বাঁটে 'একট! চিডিতন* বলে শ্বচ্ছন্দে ডাক শুরু করতে পারেন। 
কারণ এরকম হাতের সংগে তার পার্টনারের বারো! ফোটা যুক্ত হলেই একটা! 
পুরো-গেম সম্ভব । 

অবশ্য দু-এক ফোটার হেরফের হলেও বিশেষ কিছু এসে যায় না। 
কারণ দু-এক ফোটা কম থাকলেও প্রায়ই পুরো-গেম হয়ে যায়। তাছাড়া 
ডাক শুরু করলেই যে পুরো! গেমের চুক্তি করতে হবে আর পুরো-গেম হবে 
না বলে যে ডাক শুরু করা যাবে না--তা ঠিক নয়। প্রাথমিক ডাকা- 
ডাকির পর যদি মনে হয় যে ছু-হাতে পুরে! গেম হবার মতো পর্যাপ্ত ফোটা 
নেই, তবে মীঝপথে ডাক থামিয়ে আংশিক গেমেও খেলার চুক্তি করা 
চলে। 

হাতে ১৩১৪ ফৌোট1] এলে গড় ফোটার চাইতে বেশি পাওয়া হলো। 
এদ্দিকে পার্টনারও গড় ফোটার চাইতে সামান্য বেশি পেলে ছু-হাঁতে মিলে 
মেজর স্থটে একটা পুরো-গেম কর] যাঁয় বলে আমরা সোজান্থর্দি বলতে পারি 
যে, হাতে ১৩১৪ ফোট! থাকলে স্থুটের ভাক শুরু কর] যায়। অবশ 
স্থটটি লম্বা ও জোরালো অর্থাৎ ডাকার উপযোগী হওয়1 চাই ।* 

তবে ধু 10876. ৩ 453, ০ 12, ঞ 453--ধরনের হাতে পর্যাপ্ত 
ফট] থাক সত্বেও, ডাক শুরু কর] চলে না। কারণ ডাকার উপযোগী কোন 
লম্বা স্থট এখানে নেই আর পার্টনারের হাত জঙ্জালের ভূপ (রাবিশ ) হয়ে 
থাকলে এরকম হাতে তিন পিটের বেশি পাওয়া! কঠিন । 


ক্* অধ্যায়টির শেষের দ্বিকে “ডাকার উপযোগী স্থট কি' দেখুন । 


তাসের রাজ! ব্রিজ ২৫ 
॥ ড্রিক্ক ॥ 
হাতে বাড়তি ফৌট্‌সহ ১৩১৪ ফোটা থাকলে স্থটের ডাক শুরু 
করা গেলেও সংগে টেককা, সাহেব ও বিবির মতো! কয়েকখানা বড়ো তাস 
ন1] থাকলে ডাক শুরু কর]! যায় না। কারণ ডাক শুরু করলেই যে ডাঁক 
টিকে থাকবে তা ঠিক নয়। ৩খন বিপক্ষ যদি উপরি-ডাক (ওভার-কল ) 
দ্রিয়ে ডাক কেড়ে নেন, তবে তাদের চুক্তি ভঙ্গ করতে হলে স্থচনাকাগীর 
হাতে নিশ্চিত পিট পাবার মতো! কয়েকখান। বড়ে। তাঁস থাক দরকার । না! 
থাকলে বিপক্ষ চুক্তিমতো খেলা করে ফেলতে পারেন। তাই যেখানে 
সুচনাকারী ভাঁক শুরু না|! করলে বিপক্ষ হয়তো মুখ খুলতেন না সেখানে গোড়ায় 
ডেকে বিপক্ষকে উপরি-ডাক দিয়ে চুক্তিমতো খেলা করবার, বিশেষ করে পুরো- 
গেমের খেলা করবার স্থযোগ করে দেওয়া নিবুদ্ধিতা। এইজন্যে ১৩১৪ ফোটার 
ংগে কয়েকখান1 বড়ো অনার্প না থাকলে গোড়ার ডাক দেওয়া যায় না। 
এই প্রসংগে রক্ষণাত্মক ট্রিকের (ডিফেন্সিভ ট্রিকের ) কথা এসে পড়ে। 
বক্ষণাত্মুক ট্রিক কি দেখা যাঁক। 
মেই সব তাসকে বা তাসের বিন্তানকে রক্ষণাত্মক ট্রিক বল! হয় যার 
বা যাদের সাহায্যে যেকোন অবস্থায়, এমন কি বিপক্ষের ডাক টিকে 
গেলেও পিট পাওয়া যায় বা পিট পাবার ষোলো আন সভাবন1 থাকে । 
তাসের বিন্তাসের সংগে-সংগে কিভাবে ট্রিকগুলো এসে পড়ে নিচে দেখানে! 
হলে! ঃ 


4১ ৮» ১ ট্রিক 
ঠা সু ২ ট্রিক 
40 সু ১ই্রিক 
[0* - ১ ট্রিক 
চু -- ই ট্রিক* 


* এ ছাড়াও কোন স্থটের 072-এ আধা ট্রিক ও %10-এ 
এক দ্রিক এবং ছুই স্থটের 0+0-এ আধ ট্রিক ও ঘ্য +0%- 
এক গ্রিক ধরা হয় । এ সম্বন্ধে পরবর্তী পৃষ্ঠায় বিস্তৃত আলোচনা করা! 
হয়েছে। 


২৬ দ্বিতীয় অধ্যায় 
তাসের বিভিন্ন বিস্তাসে মোট আটটি রক্ষণাত্মক ট্রিক আছে, যেমন £ 


১। কী 4-২ ২ 4৯4১7003-১+১ ৩। 031 রহ ১২৩২ 

ভ 4%_২ ৩4+৮৫0৬-১+১ ৩৬৩1 ১ইবাহই 

১ 20৫-২ ৩১+7033-,-১14+১ ০ ৬০+৮২--১২+২ 

পু £১-২  শ১4১1003-১1১ ৮404 1-১২1২ 

মোট ৮ মোট ৮ মোট ৮ 

এই ট্রিকগুলে৷ দিয়ে সহজে পিট পাওয়া যায়। এই ট্রিক যার হাতে যত 

বেশি থাকবে তাঁর তাসেব খুঁটি তত বেশি শক্ত হবে। তাই কোন স্থট ডাকতে 

হলে দেখতে হবে ১৩।১৪ ফোটার সংগে কমপক্ষে ২ই ট্রিক (গড় থেকে সামান্ত 

বেশি ) এসেছে কিনা । এলে ডাকাব উপযোগী স্থুটটি “এক' বলে শুরু কবা 

যাবে। তখন উপবি ডাক দিয়ে বিপক্ষ ডাক কেডে নিলেও তাদের পক্ষে পুরো- 
গেম কর! প্রায়ই সম্ভব হয় না। 


॥ ভ্াস্েন্স ল্বাড্তভ্ভি সমু ॥ 

হাতে কোন স্থটের 40] থাকলে টেকৃকায় ও সাহেবে ছাড়াও 
লময়-সময় বিবিতে পিট পাওয়া যায়। এমন কি গোলামেও পিট মিলতে 
পারে। আবার কোন স্থটের মাত্র যু ধরনের তাসেও এক পিট মিলবার 
সম্ভাবনা রয়েছেই । কাঁজেই বিবি, গোলাম, এমন কি দশ-এরও গুরুত্ব 
কম নয়। 

আবাব বিক্ষিপ্তভাবে থাকলেও বিবি, গোলাম, দশ বা আরও ছোটে! 
তাস পিট পেতে সাহায্য করে। ধরুন, প্রথম দ্বিতীয় তৃতীয় ও চতুর্থ হাত 
একই পিটে কোন এক স্থটের যথাক্রমে গোলাম বিবি সাহেব ও টেকৃকা 
খেলেছেন । ফলে: বাকি তাসের মধ্যে দ্শ-এর মান সবার ওপরে এসে গেল 
আর পরের বাব দশ দিয়ে পিট পাওয় সম্ভব হলো । 

টেক্কার বা সাহেবের সংগেই থাকুক বা বিচ্ছিন্নভাবেই থাকুক 0) 
বা 0 বিস্তাসের তাপে সময়-বিশেষে পিট পাওয়। যায় বলে এদের যে কিছু 
বাড়তি মূলা (প্রাদ ভ্যালু) আছে তা স্বীকার করতেই হবে। তাসের এই 
বাঁড়তি মূল্যের জন্যে গোঁড়ার-ডাক, ফিরতি-ডাক ও প্রতি-ডাক দিতে ব! 
বিপক্ষের চুক্তিতে ডাবল দিতে স্থবিধা হয়। 


তাসের রাজ! ব্রিজ ২৭ 


এই কারণে হাতে কোন সুটের 0] থাকলে বা! ছই স্থটের 
0+05 থাকলে কালবার্টসন বাড়তি আধা ট্রিক করে ধরতে 
বলেছেন। 

বিপক্ষের টেক্কা ও সাহেব খেল! হয়ে গেলে 05 ধরনের তাসে 
নো-্রাম্পের চুক্তিতে অবশ্ত এক পিট মিলতে পারে। কিন্তু বিপক্ষের রঙ- 
এর চুক্তির বিরুদ্ধে অন্য স্থটের এই তাঁসের সাহায্যে পিট পাবার ভরসা 
কমই। 0 ধরনের বিস্তাসের বিবি পিট পাবার অবস্থায় আসতে-আমতেই 
বিপক্ষ হয়তো সুটটির হার-এর তাসগুলো! (লুজারগুলে! ) পাশিযে স্থটটিতে 
খালি (অফ.) হয়ে গেল। তখন বিবিতে পিট পাবার আর কোন সম্ভাবনাই 
থাকছে না। তাহলে 0] ধরনের তাসে কোন্‌ ভরসায় আধা ট্রিক ধরা 
যাবে, বিশেষ করে হুটের চুক্তির বিকদ্ধে? 

অবশ্ত ছুই স্থুটের 01+07ত-এব জন্যে আধা ট্রিক ধরতে আপত্তি 
নেই। 

আবার ৫ ধরনের বিন্তাসের বিবিতে পিট পাবার আশা নেই বলতে। 
তাহলে 0+0-এ আধা ট্রিক ধরার যৌক্তিকতা কোথায়? যখন এদের 
বাড়তি মূল্য স্বীকার কর! হয়েছে তখন এই জোড়াতালি দেওয়া ট্রিকের 
আমদানি না করলে দোষের কি হতে পারে? 

00৯ বা 0+0& ধরনের বিন্তাসে আধা ট্রিক করে ধরলে আরও 
একটা সমস্যা দেখা দিতে বাধ্য। এতে আধা ট্রিক করে ধরলে মোট 
ট্রিকের সংখ্যা কখনো নয়-এ কখনে! সাড়ে নয়-এ বা দশ-এ গিয়ে দীভাবে। 
তাসের মধ্যে এই চঞ্চল প্রকৃতির ট্রিকের আমদানি হলে কেউ ডাক শুরু 
করলে ঠিক-ঠিক ধর! যাবে না তীর ট্রিকগুলেো কি ধরনেব তাপ দিয়ে 
গঠিত-_সেগুলো গোঁজামিল ও জোড়াতালি দেওয়া কিনা। ফলে, 
পার্টনারদের পক্ষে পরস্পরের হাতের সঠিক মৃগ্যায়ন করা সম্ভব হবে না। 
৬৬৮+ ০ 0] ধরনের হাতে আড়াই ট্রিক ধরে যদি কেউ ডাক শুরু 
করেন আর বাঁকি তিন হাতেও যদি এই রকম বিন্যাসের আড়াই ট্রিক করে 
যায় এবং তাঁরাও যদি ভাকতে থাকেন, তবে শেষ পর্ধস্ত ধার ডাক টিকে 
যাবে তার ছুরবস্থার কথা একবার ভাবুন দেখি! কাজেই অভিজ্ঞতা 
বাড়ার আগে 0)ক্র বা 0+0» ধরনের তামে আধা ট্রিক ধরে না 
খেলাই ভালে! । 


২৮ দ্বিতীয় অধ্যায় 


আবার একই স্থটের 010 বা ছুই স্টের 77410-এর জন্যে 
কালবার্টসন একট] পুরে! ট্রিক ধরতে বলেছেন। তাতেও জটিলতার 
উদ্ভব হবে। 

তাই সাধারণ খেলোয়াড়রা এই ভাবের জটিলতার মধ্যে না গিয়ে 
প্রথম দিকে দেখানে! আট ট্রিক ধরে খেলতে পারবেন। কোন স্থট 
দ্বেখাবার সময় তাসের বাঁড়তি-মূলের ওপর গুরুত্ব অরোপ করলেই আসল 
উদ্দেশ্ত সিদ্ধ হবে। প্রতি-ডাঁকের সময় বা বিপক্ষের চুক্তিতে ভাবল দেওয়ার 
সময় এই বাড়তি-মূল্যের ওপর নির্ভর করলে চলবে। 

অবশ্ঠ পাক] খেলোয়াডেরা এ ধরনের তানে যে অতিরিক্ত আধা 
বা পুরো ট্রিক ধরে খেলবেন তা বলাই বাছুল্য। কারণ সময়-বিশেষে 
এই আট ট্রিক ছট্রিকেও পরিণত হয়। যেমন প্রতোক হাতে যদি 
বিভিন্ন স্বটের টেকৃকা, সাহেব ও বিবি বিচ্ছিন্নভাবে জড়ো! হয়, তবে এক 
এক হাতে দেড় ট্রিক করে মোট ছ-ট্রিকই দেখ যাঁয়। 


॥ ভাক্কান্ত্র উত্পতযোগী সুতি ॥ 

নিচের সুটগুলো ডাকাব উপযোগী £ 

১। সব ছয় বা বেশি তাসের স্থুট ( তাস ৭৬৫৪৩২ ধরনের হলেও )। 

২। সব পাঁচ তাসের স্থট যদি তার অন্তত একখান! টেক্কা, 
মাহেব বা বিবি হয়। গোলাম-দশ সমেত যেকোন পাঁচ তাসের স্থটও 
ডাকার উপযোগী । 

৩। সব চার তাসের স্থট যদি তার মধ্যে টেকৃকা, সাহেব, বিবি 
ও গেোলামের অন্তত দু-খানা থাকে । সং হলো চার তাসের ডাকার 
উপযোগী সবচেয়ে ছোটে স্থট। তাই 41053, 1210১ 01055 


প্রভৃতি ধরনের স্থট গোড়ায় ভাক1 যাঁয় না। 
নিচের লম্বা! স্থটটি বা লম্বা! স্বটগুলোর যে-কোনটি ডাকার উপযোগী £ 
৪-৮৪ ৮৪ ও €--৫---৩-৩ 
ক ৫৮৮৪-৮৩-৬১ ক ৫--৪-৮২-২ 
৫---৪---৪---০ ক ৫---৩-৮৩-ি২ 
৫---৫-২-১ ৬--৩-২শই 


_. * এই ধরনের বিন্যাস বেশি দেখা যায়। 


তাসের খাজা! ব্রিজ ২৯ 


৬--৪-২-_-১ ৭_-+২--২--ই 
৬---৪--৩---* ৭__-৩-২-_:১ 
৬-_-৫---১-_-১ ৮-_-২-_-২--০ 
৪ রহ ইত্যাদি ইত্যাদি* 


তাপে ৪__-৩--৩--৩ থেকে ১৩--০--০--০ এই ভাবের মোট ৩৯ প্রকার 
বিশ্াস সম্ভব। 

৪--৩--৩--৩ ও ৪--৪--৩--২ বিস্তাসে নো-উ্রাম্পই ঠিক ডাক। 
তাছাড়া চার তাসের স্থট ডাকার উপযোগী হলেও তিন ট্রিক বা! চোদ্দ ফেট! 
(প্রকৃত ) না থাকলে কোন চার তাসের স্থুট শুরু করা যায় না। আবার 
চার তাসের কোন হট ডাকতে হলে সাধারণত হাতে ভাকার উপযোগী ছুটে! 
স্থট থাকা উচিত। 

কোন স্থটের ভাক শুক করার পর পার্টনারের যেকোন ধরনের 
সাড়া শুনে সুটটি যদি আবার ভাক। ন] যায়, বা ভাকার মতো! অন্য হুট 
ষ্দি না থাকে, বা পাটনারের সুট যদি সমর্থন করা না যায়, বা ফিরতি ডাকে 
যদি আশাবাঞ্ক ২ নো-ট্রাম্প বলার মতো তাস ন| থাকে, তবে পর্ধাপ্ত 
ট্রিক ও ফেটা থাক সত্বেও ডাক শুক কর! যাঁয় না। কাজেই নিচের 
হাত ছু'খান! ডাকার উপযোগী নয় £ 


১। এট 332 ২। 68965 
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॥ ক্রুহখন্ম ক্কি ডাক ॥ 


তানের ৪-_৩--৩-_৩ বা ৪-_৪-_-৩-__২ ধরনের বিস্তাসকে স্থযম বা 
নো-ট্রাম্প বিন্তাস বলা হয়। এ ধরনের বিন্যাসে হাতে ১৬ থেকে ১৮ ফোটা বা 
৩২ থেকে ৪ ট্রিক থাকলে নো-উ্রাম্প ডাক শুরু করতে হবে। এর চেয়ে কম 
বা বেশি ফোটা ও ট্রিক থাকলে কি করতে হবে ত। পরে বিস্তৃতভাবে 
আলোচনা করা হয়েছে । 


* শেষের হাতগুলোতে বিন্যাস খামখেয়ালি হয়েছে । 





৩ দ্বিতীয় অধ্যায় 


তাসের ৪-_-৩--৩-_৩, ৪--৪ -:৩--২ ও ৪--৪--৪--১ মাত্র এই তিনটি 
বিস্তাম ছাড়া অন্ত যে-কোন বিস্তাসে অন্তত একট! স্থট পাঁচ বা! বেশি তাসের 
দ্বারা গঠিত হবেই। হাতে কমপক্ষে ১৩ ফোটাঁসহু আড়াই ট্রিক থাকলে 
ডাঁকার উপযোগী স্থটটি বা ডাকার মতো ছুটো স্থট থাকলে তার একটি 
'এক+ বলে ডাক1 যাবে । কি ধরনের হাতে কোন সুটটি শুরু করতে হবে 
তা পরের অধ্যায়ে বিস্তৃতভাবে আলোচিত হয়েছে। 


॥ ড্রিক্কেন্্র হুওল্পভতব ॥ 


স্থটের ডাক শুরু করার সময় কমপক্ষে ২২ ট্রিক না থাকলে পরে 
অনেক ক্ষেত্রে বেশ মৃশকিলে পডতে হয়। আপনার প্রত্যেকটি কথা 
থেকে আপনার হাতে কি ধরনের তাস আছে তা পার্টনার আচ করবেন। 
আপনি মুখ খুললেই তিনি ধরে নেবেন যে, আপনি অনাম়ামে কয়েকটি 
পিট নিতে পারবেন। তখন ভালে৷ তাস থাকলে তিনি হয় গেমের বা 
আসামের চুক্তি করবেন, কিংবা! ডাবল দিয়ে বিপক্ষকে ঘায়েল করবেন। 
ধরুন, অনেকগুলো কমতি (ডাউন) পাবার আশায় তিনি বিপক্ষের 
চুক্তিতে ডাবল দ্বিলেন। কিন্তু পরে দ্বেখা গেল আপনার হাতে যথেষ্ট 
ফোটা থাকা মত্বেও ট্রকের অভাবে একটা পিটও নিতে পারলেন না, আপনার 
কাছে গ্ভায্যভাবে য! তিনি আশা করেছিলেন তাঁর কিছুই নেই আপনার । 
স্থতরাং কম ট্রিকে ডাক শুরু করায় মারাত্মক কিছু ঘটে গেল। আপনি 
শুরুতে মুখ না খুললে তিনি হয়তে। ভাবলও দিতেন না বা গেমেরও চুক্তি 
করতেন না। নিচের বাঁটটি ও ডাকের ভঙ্গি লক্ষ্য করুন 
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বাটিতে নিশ্চিত পিট পাবার মতো তাস (প্রাইমারি কণ্টেশল ) নর্থের 
কি আছে একবার খুঁজে দেখুন। বাড়তি ফোটাদমেত মাত্র ১৩ ফোঁটায় 
নর্থ ডাক শুক করার পর বিপক্ষ চারটে ইস্কাপন ডেকেছেন আর ২২ ট্রিক- 
সহ ১৩ ফোঁটায় খুব জোরালে! হাতে অনেকগুলে। কমতি ( ভাউন ) পাবার 
আশায় সাউথ ভাবল দিয়েছেন। কিন্তু খেলার শেষে দেখ! যাবে নর্থ- 
সাউথ কোনমতেই ছু-পিটের বেশি পাচ্ছেন না। অপর্ধাঞ্চ ট্রিকের হাতে 
নর্থ ডাক শুরু করায় এই বিপর্যয়। বিপর্যয় রোধ করতে গিয়ে নর্থ এখন পাঁচটা 
হরতন ডাকলে তাদের কম করে তিনটে কমতি হবেই। 

নর্থের গোড়ার ভাঁকের পর নিজের হাত দেখে ও বিপক্ষের ডাক 
শুনে সাউথ নিশ্চয়ই ধরবেন ষে, ইস্কাপনেব কোন ট্রিক নর্থের নেই, কিন্ত 
হুবতনের সাহেবের সংগে রুইতনেব টেকৃকা ও চিডিতনের টেক্কা আর 
সাহেব এই তিনখানা1! বডে৷ তাদেব অস্তত দু'খাঁনা তার আছে (এবং 
থাকাই উচিত)। সে বিষয়ে নিশ্চিত হয়েই সাউথ বিপক্ষের চুক্তিতে 
ডাবল দিয়েছিলেন । কিন্তু তার কোনটাই নর্থের নেই। 

তাহলে দ্বেখ! যাচ্ছে, ১৩ ফোটা থাকলেও এই ভাবের হাতে নর্থের 
ডাক শুরু করার কোন যৌক্তিকতা নেই। তিনি না ডাকলে বিপক্ষও 
খুব সম্ভব মুখ খুলতেন ন1। 

কাজেই ডাক শুরু করে যুদ্ব-ঘোষণা করতে হলে ফোটার নংগে 
ট্রকও গুণতে হবে, কোন স্থট ডাকতে হলে ১৩ ফৌটার সংগে ২২ ট্রিক 
থাকতে হবে। তাই ২২ ট্রিকই হবে স্থুট ডাকার যোগ্যতা অর্জনের 
নিম্নতম নিরিখ। সৈন্য বেশি থাক! খুবই ভালো, কিন্তু লড়বার মতো 
অন্ত্রশস্্র না থাকলে যুদ্ধ জিতবেন কি করে? রক্ষণাত্মক ট্রিকগুলো এক- 
একখান! একাঙী অস্ত্র । 

তাই চারটে টেকৃক! ও চারটে সাহেবের মধ্যে কমপক্ষে ছুটে! ন1 পেলে 
গোড়ায় ডাকা উচিত নয়। 407)098, ৩০, ০0, *%001087-_ 
হাতখানায় পর্যাপ্ত ফোটা থাকলেও ভাকার উপযোগী নয়। অবশ্ত ১৪টি 
প্রকৃত ফোট1 থাকলে যে-কোন ধরনের হাতে ডাকা যায়। 

তবে একথা স্বীকার না করে উপায় নেই যে, হাতে ১৩১৪ ফোটা! 
এলে প্রায়ই ২২ দ্রিক বা তার বেশি হয়েইযায়। পরের পৃষ্ঠার হাতগুলে! 
দেখুন। 
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প্রথম হাতে ১৩ ফোটানহ ৩ ট্রিক, দ্বিতীয় হাতে ১৩ ফোটাসহ 
২ইট্রিক ও তৃতীয় হাতে ১২ ফোটাসহ ২২ ট্রিক এসেছে। তৃতীয় হাতে 
ডাক শুর করার মত পর্যাপ্ত ফোটা না থাকলেও সব হাতেই পর্যাপ্ত 
ট্রিক আছে। 


| ব্রার হওক্রত্দ্র ॥ 


একই হাতে চারটে টেকৃকা ও চারটে সাহেব থাকলে যোট আট ট্রিক 
পাওয়া হয়, কিন্তু ফোটার সংখ্যা দাড়ায় আঠাশে। সবগুলো ট্রিক 
পাওয়া সত্বেও (অন্য ধরনের জোড়াতালি দেওয়া ট্রিক এখানে ধর্তব্য নয় ) 
এই হাতে সব পিট মিলবে না। কারণ সব ট্রিক পাওয়া! গেলেও সব 
ফৌোট1] আসেনি । এ থেকে ফোটার গুরুত্ব যে কতখানি তা বেশ বোঝা! 
যায়। সেই কারণে ডাক শুরু করার আগে যেমন ট্রিক গুণতে হবে 
তেমনি ফোটারও হিসেব করতে হবে, যদ্দি পর্যাপ্ত ফোটা না আসে 
তবে গোড়ার ডাক দেওয়া যাবে না। 

ট্রকের ও ফোটার হিসেব করে ডাক শুরু করলে খেলোয়াড়দের 
যে বিপদে পড়তে হবে না তা জোরের সংগেই বল যায়। তাই দ্রিক ও 
ফোটা, ছই-ই গুণে মুখ খুলতে পাঠকদের উপদেশ দিচ্ছি। এই নিয়ম 
অনুসারে চললে তারা কখনো অযথা হোচট খাবেন ন|। 


॥ ক্রম তর্ফাট্রাজ ও ট্রিক ভান ॥ 


তবে মেজর সথট ছুটে! স্রক্ষিত থাকলে, অর্থাৎ স্থুট ছুটোর 
ছু-একখানা বড়ো তাহ তিন-চারখানা তাস থাকলে পার্টনার হয়তে! 
কিছু পেয়ে থাকবেন, এই ভরসায় সময়-বিশেষে কিছু কম ফোটায় ও 
ট্রিকে ডাক স্তরু করা চলে। তখন পুরো-গেম না হলেও আংশিক গেম 
হবার সম্ভ/বন1 থাকে । অবশ্ঠ পার্টনারের হাত দুর্বল হলে আংশিক গেমও 
হয় না, হয়তো বিপক্ষই ভাক পেয়ে যান। তবে তাতে আশংকার বিশেষ 
কিছুই থাকে না। কারণ মেজর স্থটে দথল (কণ্টোঁল) থাকায় বিপক্ষ 
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মেজর সুটে পুবো-গেম করতে সাধারণত সমর্থ হয় না। আর মাইনর স্থটে 
যখন তখন পুরো-গেম করা] কারে পক্ষে সহজ নয়। 


| চত্ভুর্ব হাতে ভাক্ক শু | 
অনেকের ধারণা, যত ট্রিকে ও ফোটায় প্রথম অবস্থানে ডাকা যায়, 
দ্বিতীয়, তৃতীয় বা চতুর্থ অবস্থানে ডাক শুরু করতে তার চেয়ে ক্রমশ বেশি 
ট্রিক ও ফোটা দরকাব। এট] একটা ভুল ধারণা । ডাকার উপযোগী 
তাস নেই বলে আপনার পার্টনার হয়তো! পালা মতো বা কাভেননি, কিন্তু 
তাব হাত গভ হাত থেকে ভালোও হওয়া অসম্ভব নয়। কাজেই নিয়ম- 
মতো! ফোটা ও ট্রিক থাকলে পরের দিকের যে-কেনে অবস্থানে আপনি 
ডাক শুরু করতে পারবেন। পার্টনার বিশেষ কিছু না পেলেও এতে ভয়ের 
কিছুই নেই। কাবণ বোঝাই যাচ্ছে বিপক্ষও হূর্বল। তবে মেজর স্থুট ছুটে। 
স্থবক্ষিত না! থাকলে চতুর্থ হাতে ডাক শুরু করতে হলে একটু ভেবে দেখতে 
হবে বৈকি ! মুযুর্ু বাঁটটাকে জীইয়ে রাখবেন কেন, সে-কথা আপনাকে 
একবার ভাবতে হবে না? কাজেই একটু বেশি ফোটা ও ট্রিক ন1 পেলে বা 
তাসের একটু বিশেষত্ব ( স্পেশ(ল ফিচার ) না থাকলে চতুর্থ হাতে ভাক শুরু 
করা ঠিক নয়। নীচের তাসে চতুর্থ হাতে অনায়।সে হরতন ডাক চলবে £ 
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| 'ভুত্ভী্ হাাত্ভি ভাক শুন | 

কেউ কেউ বলেন, ছুর্বল হাত থাকলেও তৃতীয় অবস্থানে ডাক শুরু কর! 
চলে। কালবার্টন্ন এদের অন্যতম । এদের মতে এবপ ডাকের ছার! 
বিপক্ষকে ভয় দেখানো হয় আর পার্টনাবের লীভ দিতেও সুবিধা হয়। কিন্তু 
এ-ধরনের যুক্তি আদৌ ধোপে টেকে না। এ যেন যাত্রার দলের তলোয়ার 
নিয়ে ঘুমস্ত সিংহকে দ্বন্বযুদ্ধে আহ্বান করা। তাস বেঁটে আপনার পার্টনার 
পাশ দিয়েছেন। তার হাতে যে ২২ ট্রিকপহ ১৩ ফোটা নেই তা বুঝতেই 
পারছেন। কারণ তা থাকলে তিনি নিশ্চয়ই বোবা সীজতেন না। আপনিও 
গভ হাত পেয়েছেন। কাজেই ট্রিক ও ফোটাগুলোর বেশির ভাগ না হলেও 
অন্তত অর্ধেক বিপক্ষের তাদের মধ্যে উকিঝু'কি মারছেই। তাহলে আপনি ১২ 


১৬ 


৩৪ দ্বিতীয় অধ্যায় 


বা! ২ ট্রিকসহ ১০১১ ফৌোট] নিয়ে কিসের তরসায় তৃতীয় হাতে গুদের খোঁচাতে 
সাহসী হচ্ছেন? আপনি চুপ করে গেলে চতুর্থ হাতও পাস দিতে পারেন। 
তাই এ অবস্থায় মুখ খুলে চতুর্থ হাতকে উপরি-ডাক (ওভাঁর-কল ) দেয়ার 
স্থযোগ দেয়া কেন? 

আবার, ভালো তাস থাকলে আপনার ধমকে চতুর্থ হাত কি চুপ করে 
যাবেন? আর আপনি পাস দেয়ার পর চতুর্থ হাত যদি ভাকেনও তখন 
আপনি পালামতো ডেকে পার্টনারকে লীড দেয়ার স্থযোগ করে দিতে 
পারবেনই। 

তাছ'ভ1 তৃতীয় হাতে ডাঁক শুরু করলে আপনার হাত সম্বন্ধে পাটনারের 
যেআশাগ্রদ ধারণা জন্মাবে তা থেকে কী করে তাঁকে নিবৃত্ত করবেন? কী 
করে তাকে বোঝাবেন যে, আপনার ১২ বা ২ ট্রিকের বেশি নেই? 
বিপক্ষকে ধোকা দিতে গিয়ে নিজের পার্টনারই যে আপনার ধোকার "শিকার' 
হবেন। তাই ছুর্বশ তাসে তৃতীয় হাতে ডাক শুরু করা কোনমতেই 
সমর্থনযোগ্য নয়।* 


| ছ্িভজীম্ম হাতি ভান শুওল্ত | 


বরং কমট্রিক ও ফেট1 নিধ়ে ছ্িতীয় "অবস্থানে ডাকা যেতে পারে। 
কারণ তখনো তার পার্টনার “জীবিত, আছেন, কিন্তু তার হাতের তানে 


* চতুর্থ অধ্যায়ে 'ক্রটিপূর্ণ ভাকের নমুনায়” প্রথম ঘরের ভাকগুলো 
দেখুন। সেখানে প্রথম ও দ্বিতীয় হাত পাস দেয়ার পর তৃতীয় হাত 
১এ ডেকেছিলেন এবং তাতে ডাবল হয়েছিল। তারপর প্রথম হাত 
রি-ডাবল করেছিলেন। তাদের যদি ১%-এর চুক্তিতে খেলতে 
হতো তবে তাঁদের কত থেসারত দিতে হতে দেখুন। বিপক্ষ ভুল 
না খেললে তারা ছু-পিটের বেশি পেতেন না। ফলে ভালনারেবলে 
তার্দের ২৮০* খেসারত দিতে হতো । প্রথম হাতের রি-ভাবলের 
পর তৃতীয় হাত বিপদ এড়ানোর জন্যে অন্ত হুট দুই-এর ঘরে 
ডাকলেও তারা রেহাই পেতেন না। বিপক্ষকে ধোঁক] দিতে 
গিয়ে নিজের! কী বিপদ্দে পড়েছিলেন তা একবার ভেবে দেখুন। 


তাসের বাজ! ব্রিজ ৩৫ 


একটু বিশেধত্ব না থাকলে পর্যাঞ্চ ফোটা ও ট্রিক থাকা সত্তেও চতুর্থ হাতে 
তিনি পাস দিতেও পারেন । ফলে একট] নিশ্চিত গেম নষ্ট হয়ে যেতে পারে 
পারে। কাজেই সময় বিশেষে কম ফোটা] ও ট্রিক থাকা সত্বেও দ্বিতীয় হাতে 
ডাক] চলে, কিন্তু কক্ষনো তৃতীয় হাতে নয় । 

তবে বিপক্ষের আংশিক গেম থাকলে কোন অবস্থানে বন হাত নিয়ে 
ডাক শুরু করা ঠিক নয়। নিজেদের আংশিক গেম থাকলে অবশ্য করা 
যেতে পারে । আবার বিপক্ষের পুরে!-গেম থাকলে তাদের ধোক] দেয়ার 
জন্যে সময় বিশেষে ছুর্বল হাতে ডাক শুরু করে নিশ্চিত রাবার থেকে তাদের 
বঞ্চিত কর! যায়। কারণ তখন পুরো-গেমের চুক্তি করতে তারা শ্বভাবত 
ইতস্তত করেনই। সে অবস্থায় তৃতীয় অবস্থানেও ডাকা চলে। তবে 
অভিজ্ঞতা না-বাড়া পর্ধন্ত এ ভাবের ঝুঁকি নেয়। ঠিক নয়। 


| অস্পটিমাম্ম লিড | 
নিজেদের দু-হাতের শক্তি অনুযায়ী সর্বোচ্চ ডাঁককে “অপটিমাম বিড, 
বল! হয়। প্রতিযোগিতামূলক ডাকের সময় ছু-পক্ষেরই ভাক নিখুত 
হলে যেখানে ভাঁক থামে সেই ভাককে অপটিমাম বিড বলে। অপটিমাম 
বিডের ওপরে ডাক উঠলে লাভের পরিমাণের চাইতে হার-এর পরিমাণ বেশি 
হয়। প্রতিযোগিতামূলক ডাকের সময় তাই অপটিমাম বিডের নীচে থামা 
বা ওপরে ওঠ] চলে নাঁ। বিপক্ষের সাম (এমন কি গেমও ) বন্ধ করার 
জন্যে দু-একটা কমতির ঝুঁকি নিয়ে ডাকলে সেই ডাককেও অপটিনাম বিড 
বলা যায়। ডুপ্লিকেট ব্রিজে অপটিমাম বিভ দিতেই হবে। 


| জন্কুল লিল্ান্ন | 

পার্টনারের একই পরিমাণ ফোটার হাত কখনো! বাঃ ু5নাঁকারীর 
হাতের সংগে ভালে। মিল খায় আর কখনো বা বিশ্তাসের দরুন মিল খায় 
না। স্চনাকারীর ভাকের সংগে সংগতি রেখে পার্টনারের হ।ত মিল খেলে 
তাপ হাতের বিন্তাসকে অন্ুকৃল বিন্তাস বলা হয়। আর মিল না খেলে 
একই মূল্যের হাত হওয়! সত্বেও বিশ্যানটকে প্রতিকূল বিন্যান বলা হয়। 
তাই অনুকুল বিশ্যাসেত্র তাঁদে একটু কমট্রিক ও ফোটার হাতে গেম 
এমন কি ল্ামও করা সম্ভব হয় যা প্রতিকূল বিস্তামে সম্ভব হয় না। 
স্থচন[কারীর ডাকা-হুটে ভালো সমর্থনমহ অন্য এক-মাধটা স্থুটে ছুট 


৩৬ দ্বিতীয় অধ্যায় 


( ভয়েড ) বা একক-তা ( নিঙ্গলটন ) হলে, বা অন্য একটা লম্বা জোরালো 
স্থট থাকলে পার্টনারের হাতকে অন্তকৃল বিস্তাসের হাত বল্লা যাবে। নীচের 
সাউথের হাত ছ্-খানা তার পার্টনার নর্থের হাতের সংগে মিলিয়ে দেখুন : 


নর্থ সাউথ সাউথ 

€ 41053 ক) %০6 থ) 642 

ড &7:107 6 ড০03954 ৬০3) 54 
০5 ০7632 ০0386 

৯ 710 4 (32 পট /১ 9 2 


সাউথের ছুটো হাতেই একটা টেক্কা, ছুটে! বিবি ও একটা কবে 
গোলাম আছে। কিন্তু ক হাতে অন্রকূল বিগ্তামের জন্যে হরতনে 
ওদের গেম তো! হবেই, জামও হতে পারে। কিন্তু খ' হাতে চাবটে 
হরতনের খেল! হবে নী বা তিনটে নো-ট্রাম্পেব খেলাও মন্তব নয়। 

তাই অন্থকূল বিন্তাসের হাতে অনেক সময় একটু কম ট্রিকে ও 
ফৌটায় গেমের বা স্লামের চুক্তি করা যায়। 


ভতীয় অধ্যায় | ত্উ এক-এন ভাক 


তাঁদ বিলির পর তেরখানা তাম দেখে কেউ একট! নো-্রাম্প থেকে 
সাতটা নো-্ট্রাম্প, একট! ইস্কাপন, হরতন, রুইতন, চিড়িতন থেকে লাতটা 
ইস্কাপন, হরতন, করুইতন বা চিড়িতন ডাকতে পারেন বা সোজাহ্ুজি 
“নো বিড' বলে চুপ করেও যেতে পারেন। কখন কি বলতে হবে, কিসে 
ক'টা ডাকতে হবে তা হাতের তেরখান1 তালই তাঁকে বাতলে দেবে। 
কিন্তু তাসের নির্দেশ না মেনে তিনি যদি আবোল-তাবোল ঘ! খুশী ডাকতে 
থাকেন, তবে হয় হাতের তাম ক-খানা আলগোছে টেবিলের ওপর রেখে 
তার পার্টনার ক্লাবের দরজ| দিয়ে নিঃশবে বেরিয়ে যাবেন, না-হয় তা 
ফেলে তাকেই দরজার খোঁজ করতে হবে। কারণ ব্রিজের আসরে তিনি 
অপাঙক্তেয় হয়ে পড়বেন। 

ডাকের কিভিন্ন পদ্ধতিতে বিভিন্ন ধরনের হাতে স্থুটে এক-এরু ডাক 
শুরু কর]! হলেও অভিজ্ঞত] থেকে দেখা গেছে যে, হাতে ২২ ট্রিকস, 
১৩1১৪ ফৌটা থাকলে ডাকার উপযোগী সুটটি 'এক' বলে শুরু করা 


৩৮ তৃতীয় অধ্যায় 


যায়।* তাই তাস পেয়েই প্রথয়ে দেখতে হবে প্রয়োজনীয় ট্রিক ও 
ফৌটা এসেছে কিনা । যদি কমপক্ষে ২২ ট্রিকসহ ১৩ ফোটা এসে থাকে 
তবে ডাকার উপযোগী স্থটটি “এক” বলে গুর করতে হবে, ভাকার মতো 
একাধিক স্ুট থাকলে তার একট] ডাক যাবে। ডাকার উপযোগী স্থট 
কি, আর ট্রিক ও ফোটা কিভাবে গুণতে হয় তা দ্বিতীয় অধ্যায়ে দেখানে! 
হয়েছে। ২ইট্রিক থেকে ৪ইট্রিক বা ১৩ ফোটা থেকে ২* ফোটা পর্যন্ত 
এইভাবে ভাঁকতে হবে। 

বলাই বাছলা, হাতে ২২ ট্রিক বা ১৩ ফৌটার কম থাকলে সাধারণত 
পাস দিতে হবে। হাতে ৪২ ট্রিক বা ২* ফোটার বেশি থাকলে কী ডাকতে 
হবে তা পঞ্চম অধ্যায়ে বলা হয়েছে। 


| শ্রস্ভতি-সাজ | 
প্রস্ততি-পর্ব (প্রিন্সিপল-অব-প্রিপেয়াডনেস ) বলে ব্রিজে একটা 
কথ! আছে। আপনি ডাক শুরু করলেই আপনার পার্টনার '্থ্যা, না, 
একটা কিছু বলবেনই। তাঁর সম্ভাব্য উত্তর কী হতে পারে, তিনি ব! 
বিপক্ষ কী ডাকলে পরেরবার কী বলে আপনি ফিরতি-ডাক দেবেন-_ 
দে-সব ভেবে আপনাকে আগের থেকে প্রস্তত থাকতে হবে। নিয়ম হাচ্ছ, 
আপনার হুটটি ছু-বার ডাকার উপযোগী না হলে পরেরবার ডাকার মতো? 
দ্বিতীয় হুট থাকতে হবে। তা না থাকলে পার্টনার যে স্থুট ভাকবেন সেই 
স্থট সমর্থনের উপযোগী তাস, অন্যথায় আশাব্যঞ্লক ছুটে! নো-্্রাম্প ডাকার 
মতো! জোরালো হাত থকতে হবে। মোট কথা, পার্টনারের সাড়ার পর 
আশা-ব্যঞ্কক ফিরতি-ডাক দেয়ার মতে! কিছুই না থাকলে পর্যাপ্ত ট্রিক ও 
ফোটা থাক সত্বেও সব সময়ে ডাক শুরু করা যায় না। 
আবার ডাকার মতো ছুটে] স্থট থাকলে তার বিশেষ কোনটি 
প্রথমে ড।কলে পরেরধার অপরটি হয়তে! এক বা ছুই-এর ঘরেই দেখানো 
যাক আর কম পরিসরের মধ্যে হট ছুটোর একটাতে পার্টনারের অগ্রাধিকার 


১ লস 





* কালবার্টসন পদ্ধতি ও লেডারার টু-ক্লাব পদ্ধতিতে ২২ ট্রিক থাকলে 
আর আযকল পদ্ধতিতে সময় বিশেষ মাত্র ১২ ট্রিকেও স্থুটের ডাক শুরু 
করা হয়। পঞ্চদশ অধ্যায়ে বিভিন্ন পদ্ধতির আলোচন। কর হয়েছে। 





তাসের রাজা ব্রিজ ৩৯ 


জানা সম্ভব হয়। তাতে স্থবিধামতে৷ চুক্তি করা সহজ হয়। তাই একট 
ভেবে-চিন্তে হট দুটোর একট] প্রথমে শুরু করতে হয়। 

ডাকার আগে এলবের বিচার বিবে5চনাকে প্্রস্ততি-পর্ব বলা যায়। 
ধরুন, 4 0310, ড8653 ০454, *472-_-এই হাতে আপনি একটা 
কূইতন বললেন । এরপর পার্টনার যর্দি একটা ইস্কাপন ডাকেন, তবে পরের- 
বার আপনি কী বলবেন? দ্বিতীয় চকৃকরে বলার মতো! কিছুই নেই বলে 
এ-ধরনের হাতে গোডার ডাক দেয়! যায় না, যদিও ট্রিক ও ফট! পর্যাপ্তই 
এসেছে। 


| এক-এল্স ভাবেন জ্ঞান | 


নীচের যে কোন হাতে একট! হরতন ডাকা যাবে 2 
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তবে ধু 476, ৩ 4886, ০ 232 শ» 01032-এর মতো হাতে শুরুতে 
ডাকা যায় না। কারণ পর্যাপ্ত ট্রিক ও ফট] থাকা সত্বেও এখানে ডাকার 
উপযোগী কোন স্থট নেই। এ একখানা ভালো গ্রতি-ডাকের হাত। 
পার্টনার কোন ডাক শুরু করতে সমর্থ হলে এ হাতের সাহাযো একটা 
পুরো গেম হওয়া সম্ভব । কাজেই এ-ধরনেব হাতে সোজাস্থজি পাস দিয়ে 
পার্টনার কিছু ডাকেন কিন৷ তার অপেক্ষায় থাকতে হবে । 

ডাক টিকে গেলে ছু-জন পার্টনারের ছাবিবশখানা তাস দিয়েই ঘোষককে 
খেলতে হবে। তাই ডাক, প্রতি-ভাক ও ফিরতি-ডাকের মারফত ঠিক করতে 
হবে দু'জনের হাতের কোন্‌ সুইটি বেছে রঙ করলে সহজেই চুক্তিপৃবণ 
কর! যাবে আর বেশি পয়েপ্ট মিলবে । কাজেই যশ কম পরিসরের মধ্যে 
ছু-জনের হাতের খবর আদান-প্রর্দান করা যায় ততই স্থবিধাজনক নয় কি? 

নীচের ডাকগুলো লক্ষা করুন £ 

নর্থ সাউথ নর্থ সাউথ 
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৪০ তৃতীয় অধ্যায় 


লক্ষ্য করুন, প্রথম ক্ষেজে পরস্পরের হাতের খবর জানাতে ডাক চার-এর 
কোঠায উঠে গেছে, কিন্তু দ্বিতীয় ক্ষেত্রে একই সংবাদ ছু-এর কোঠায় 
থাকতেই জানানে। সম্ভব হয়েছে । এ সম্বন্ধে পরে বিস্তৃতভাবে বল! হয়েছে। 


| হুল্ল্ন হাত্ভি ভান | 
প্রশ্ন উঠতে পারে, ২২ ট্রিকসহ ১৩ ফৌঁটার কমে কি ভাক শুরু করা 
চলবে না? কেন চলবে না? মেজর স্থট ছুটোয় দখল ( কণ্টেল) থাকলে 
২ ট্রিক বা ১১১২ ফোটার হাতেও ডাকা চলে। তবে সেটি খ্াতিক্রম, 
সাধারণ নিম নয় ।* 
নীচের হাতগুলে। দেখুন £ 
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প্রথম হাতে স্বচ্ছণ্দে একট] হবতন বল! যাবে। ট্রিকের অভাব আর 
পিট পাবার মতো। তাসেব সংখ্যা বড্ড কম বলে দ্বিতীয় হাতখান1 ডাকাব 
উপযোগী নয়। তৃতীয হাঁতখানা একবার কেন, দু-বাঁর হরতন ডাকার পক্ষে 
যথেষ্ট । ট্রিকে সমৃদ্ধ হলেও পিট পাবার মতো! তাসের সংখ্যা কম আছে আর 
ডাকার মতো! চার-তাসের স্থট ছু.টা €নেই বলে চতুর্থ হাতখানা ভাকার 
অনুপযোগী । পঞ্চম হাতে অনাধামে একট হরতন ডাকা চলবে যদিও 
মাত্র ১১ ফোটা এসেছে। 

আবার দ্র-রঙা হাত (ট্-হটার হ্বাণ্ড) হলে, অর্থাৎ ডাকার মতো 
চটো। লহ্বা সুট থাকলে বা নিজেদের আংশিক গেম থাকলে কম ট্রিকে ও 
ফোঁটায় ডাক যাঁয়। তবে খেয়াল রাখতে হবে, বিপক্ষের আংশিক গেম 
থাকলে দুর্বল হাতে কোন মাইনর স্থট শুক কর] যায় না। 


* কী রকম হাতে ডাঁক শুক কর! যাবে আর কখন ডাকা যাবে ন! 
তার শীমাবেখ! টানা কঠিন । “মার্জিনাল' হাতে তাই নিজের বিচার- 
বিবেচনার ওপর নির্ভর করা চলে। 


তাসের রাজ ব্রিজ ৪১ 
| ভাক্কাল্ল উদ্তম্যাগগী হুত্টো। কুক | 


ডাকার উপযোগী ছুটে! স্থট থাকলে তার যে সথটটিতে পার্টনারের সমর্থন 
থাকে সেই স্থটে খেলার চুক্তি করলে স্থবিধ! হয় এবং চুক্তিপূরণ করাও সহজ 
হয়। তাই ছুটে স্থটই ডেকে দেখতে হবে পার্টনার কোন্ট1 চাচ্ছেন, কোন্টায় 
তাঁর অগ্রাধিকার জানাচ্ছেন । কিন্তু কোন্‌ হুটটি আগে ডাকতে হবে? স্থট 
ছুটোর র্ঘ্যও সমান না! হতে পারে । পার্টনারকে মে খবরও বা কিভাবে 
জানানো যাবে? 

ছুটোই সমান দৈর্ঘ্যের হলে উচু মানের ুটটি আগে ডাকতে হয়। 
হরতনের আগে ইস্কাপন, ক্ুইতনের আগে হরতন,' চিড়িতনের আগে ক্ুইতন, 
হরতন বা ইন্কাপন ডাকাই নিয়ম। কারণ উচু মানের স্টটি আগে 
ডাকলে পরেরবার ছুই-এর ঘরে ছোটোটি জানানো যাঁয়। ফলে দুই বা 
তিন-এর কোঠার মধ্যেই পার্টনার তার অগ্রাধিকার জানাতে সমর্থ হন। 
দুর্বল হাতে বেশি ওপরে উঠে অগ্রাধিকার জানাতে তিনি ইতস্তত করতে 
পারেন। তাই এই নিয়ম। 

নীচের হাতগুলে! দেখুন £ 
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প্রথম হাতে একটা ইস্কাপন বলুন। প্রতি-ডাঁকে পার্টনার হয়তে] ছুটে! 
চিড়িতন বলব্নে। তাহলে ফিরতি-ডাকে আপনি ছুটো ক্ুইতন বলতে 
পারবেন। পার্টনার তখন ছুটে! ইস্কাপন বা তিনটে কইতন ডেকে তার 
অগ্রাধিকার জানতে পারবেন । 

দ্বিতীয় হাতে আপনি একট? হরতন বলবেন । তখন পার্টনার একটা ইস্কাপন 
বললে আপনি ছুটে! চিডিতন বলতে পারবেন। তিনি তখন ছুটে হরতন 
বা তিনটে চিড়িতন ডেকে তার অগ্রাধিকার জানাতে পারবেন । প্রথমবার 
একট] ইস্কাপন না বলে পার্টনার যদ্দি ছুটে! কুইতন বলেন তবে আপনাঁকে 
বলতে হবে তিনটে চিড়িতন। এই হাতখান। এমন ছূর্বল নয় যে, তিন-এর 
ঘরে নতুন স্থট দেখাতে পারবেন না। চিড়িতন ন! চাইলে পার্টনার 
অনায়াসে তিনটে হরতন বলতে পারবেন । 


৪২ তৃতীয় অধ্যায় 


তৃতীয় হাতে একট] ইস্কাপন বললে পার্টনার হয়তে। ছুটে! রুইতন বলবেন। 
আপনি তখন. সহজেই ছুটে হরতন বলতে পারবেন। হরতনে অগ্রাধিকার 
না থাকলে পার্টনার ছুটে! ইস্কাপন বলতে পারবেন। আবার হুরতনে 
অগ্রাধিকার থাকলে একটু আশাপ্রদ হাতে তিনি তিনটে হরতন বলবেন 
আর দুর্বল হাতে পাম দিতে পারবেন । 

কিন্তু তৃতীয় ছাতে শুরুতে হরতন ডাকলে, পার্টনারের কুইন বা 
চিড়িতন ভাকের পর ছুটে] ইস্কাপন বলে আপনাঁকে ইস্কাপন হুটটি দেখাতে 
হবে। তার ফল শুভ না হতে পারে । কারণ পার্টনার ইস্কাপন না চাইলে 
আর হরতন তার পক্ষে “মন্দের ভালো” হলে অনিচ্ছাসত্বেও তাকে তিনটে 
হরতন বলতে হবে। তাঁতে ডাক অনাবশ্তক ওপরে উঠে যাবে । 

তবে 44:54, 532, ০76, ৬৯/0387-ধরনের হাতে প্রথমে 
চিড়িতন ডাকতে হয়। কারণ প্রতি-ডাকে পাটনার একটা হরতন বা 
একটা রুইতন বললে স্থচনাকারী এক-এর ঘরেই ইস্কাপন ডাঁকতে পারেন। 
কিন্তু প্রথমেই একটা ইস্কাপন ডাকলে পাটনারের প্রতি-ডাকের পর স্থচনা- 
কারীকে তিন-এন্র কোঠীয় চিডিতন দেখাতে হয়। তাতে ডাক অহেতুক 
উচুতে উঠে যায়। 

ছুটে সমান দৈর্ঘ্যের সুটের বেশি জোরালোঁটিই যে আগে ডাকতে 
হবে-তা ঠিক নয়। দেখতে হবে কোন্টির সংগে পার্টনারের হাতের 
মিল খাচ্ছে। 

ডাকার উপযোগী স্থট ছুটোর দৈর্ঘা সমান না! হলে দীর্ঘতরটি আগে ডাকতে 
হয়। পরে হুন্বতরটি পর পর ছু-বাঁর ডাকলে পার্টন।র বুঝতে পারেন যে, 
প্রথম স্থুটটি দীর্ঘতর | সে-ক্ষেত্রে টের কৌলীন্য বিবেচ্য নয়। 


নীচের ভাকগ্ুলে! লক্ষ্য করুন £ 


১। নর্থ সাউথ ২। নর্থ সাউথ 
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প্রথম বাটে হরতনের আর ছিতীয় বাটে কইতনের দের্ঘ্য বেশি 
জানানে হয়েছে। 


তাসের বাজ ব্রিজ ৪৩ 
| ভাক্ান্ল শউসক্যোগী ভিন্জ্রি লুক | 


কোন স্থটে মাত্র একখানা তাঁসসহ বাকি তিনটি স্থটই চার-তামের 
ডাকার উপযোগী হলে পার্টনারকে তাসের বিন্যান বোঝাবার জন্তে প্রথমে 
একক-তাসের স্থটের নীচেব্রটি ডাকতে হয় এবং পর পর বাকি স্থটগুলো দেখিয়ে 
যে কোন একটিতে পার্টনারের অগ্রাধিকার আদায় করতে হয়। 


নীচের হাতগুলে৷ দেখুন ঃ 
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প্রথম হাতে একট] কুইতন বলতে হবে। প্রতি-ডাকে পার্টনার একট! 
হরুতন বললে স্চনাকাঁরী বললেন একটা ইঙ্ষাপন। কিন্তু পার্টনার একটা 
নো-ট্রাম্প ডেকে সাড়া দ্রিলে তিনি বলবেন ছুটে! চিডিতন। 

দ্বিতীয় হাতে একটা" হরতন বলে শুরু করতে হবে। পার্টন4 একটা 
ইস্কাপন বলে সাডা দিলে স্ুচনাকাঁতী বলবেন ছুটে! রুইতন বা ছুটে! 
চিড়িতন। 

তৃতীয় হাতে প্রথমে একটা ইস্কাপন ডাকতে হবে। ( এখানে ইস্কাপন 
একক-তাস, চিডিতনের নীচের সথট।) পাটনার ছুটে! চিডিতন বললে 
ফিরতি-ডাকে ক্ুচনাকারী বলবেন ছুটে! হবতন বা ছুটো রুইতন। চিডিতন 
না ডেকে পার্টনার দুটে৷ হরতন ডেকে সাভা দিলে এই তাসে অনায়াসে চাঁরটে 
হরতনের খেলা হবে। 

দ্রঃ এ-ধরনের তিনটি ডাকার উপযোগী স্থটেব হাতে ডাক শুরু করলে 
পার্টনার সাধারণত একক-তাসের সুটটি ডেকেই সাডা দেন। তখন সংগে 
সংগেই অনেকে ধাপ ভিডিয়ে তিনটে নো-ট্রাম্প করেন যদিও তা কর! 
কোনমতেই উচিত নম্ব। কারণ পাঁটনারের সুটের তাস মাত্র একখান! 
থাকায় হুটটিতে বিশেষ পিট পাওয়া যায় না। এরকম হাতে একটা 
মিল-খাওয়1 (এগ্রীড ) সুট ধার করতে পারলে অনেক স্থবিধা হয়। সেই স্ুুটে 
পুরো-গেম করাও সহজ হয়। বলাই বাহুল্য, কোন মিল-খাওয়া স্থট 
না থাকলে এধরনের হাতে তিনটে নো-ট্রাম্পের খেলা হওয়! অনম্ভব। 


৪৪ তৃতীয় অধ্যায় 
| উজ্লট্ট ভা | 
প্রথমে একটা সথট ডেকে পরেরবার তাঁর চেয়ে উচু মানের স্ট ডাকাকে 
উলটো-ডাঁক (রিভার্স বিড) বলে। সাধারণত ৩২--৪ ট্রিকের বা ১৬-১৮ 
ফোটার অনুকূল বিস্তাসের হাতে উলটে! ডাক দেয়! হয়। নর্থ ১৬-_সাউথ 
২০--নর্থ ২, এ-ধরনের ভাককে উলটে! ডাক বলা হয়। হরতনে 
অগ্রাধিকার জানাতে হলে সাউথকে এখন তিনটে হরতন বলতে হবে। সাউথের 
হয়তো হরতন বা ইস্কাপন--কোনটিতেই সমর্থন নেই , তবে মন্দের ভালো 
বলে হরতনই চাইছেন । কিন্তু "মন্দের ভালো” হরতন চাইতে গিয়ে অনিচ্ছা- 
সত্বেও তাঁকে তিন-এর কোঠায় উঠে অগ্রাধিকার জানাতে হচ্ছে । 
কিন্ত উলটে1-ডাক ন] দিয়ে নর্থ যদি গোড়ায় একট ইস্কাপন বলে ডাক 
ডাক শুরু করতেন তবে এই অন্বস্তিকর পরিস্থিতির উদ্ভব হতো না। কারণ 
ফিরতি-ডাকে নর্থ ছুটো হরতন ডাকলে ছূর্বল হাতে সাউথ অনাকাসে পাস 
দিতে পারতেন বা তার ইস্কাপনে অগ্রাধিকার থাকলে ছুটে? ইস্কাপন বলতে 
পারতেন। তাতে ডাক তিন-এর কোঠায় গড়াতো না। পার্টনার যে এই 
ভাবের মুশকিলে পড়তে পারেন তা জেনেও নর্থ কেন উলটো ডাক দিলেন 
তা একবার ভেবে দ্েখুন। তার একমাত্র কারণ, তাঁর বেশ জোবালে। হাত 
আছে আর তারই জোরে পাটনারকে তিন বা চার-এর কোঠায় ঠেলে দিয়ে 
র অগ্রাধিকার জানতে তিনি সাহস পাচ্ছেন-_ডাক উঁচুতে উঠলেও তিনি 
আদৌ ভীত নন। 
গেমের সম্ভবনাপূর্ণ হাতেই সাধারণত উলটে ডাক দেয় হয়। কাজেই 
উলটো।-ভাক জীইয়ে রাখতে পাটনার বাধ্য । কারণ মাঝপথে হঠাৎ পাস দিলে 
অনেক সময় পুরো-গেম থেকে বঞ্চিত হতে হয়। উলটে] ডাক মাত্রই 
গেম-নির্দেশক | 
সময় সময় অসাবধানতার জন্যে অনেকে উলটো-ড।ক দিয়ে ফেলেন। 
তাই মুখ খুলবার আগে দেখতে হবে উলটো -ডাক হচ্ছে কি না। জোব্রালে। 
হত থাকলে অনায়ামে উলটে1-ডাক দেওয়া যাবে। 
অবশ্ যদি একই ঘরে ফিরতি-ডাক দেয়৷ সম্ভব হয় তবে অতিরিক্ত শক্তিন! 
থাকলেও উলটো।-ডাক দেয়! যায়। 
১। নর্থ সাউথ ২। নর্থ সাউথ 
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তাসের রাজা ব্রিজ ৪৫ 


পূর্ব পৃষ্ঠার ছটো! ডাকই উলটো-ডাকের উদ্দাহরণ। প্রথম বাঁটে সাউথ 
সাড়া দেয়ার পর নর্থ একটা ইস্কাপন বলতে পারছেন। অতিরিক্ত শক্তি না 
থাকলেও এই ভাবের ডাক দেয়! চলে। কারণ পরেরবার ছুই-এর ঘরের 
সাউথ তার অগ্রাধিকার জানাতে পারবেন । 

কিন্তু দ্বিতীয় বাটে সাউথকে চিড়িতন বা হরতনে সমর্থন জানাতে হলে 
ডাক তিন-এর ঘরে উঠে যাবে । নর্থের জোরালো হাত না থাকলে এই 
ভাবের উলটো-ডাক দিতে তিনি সহসা! পেতেন না। 

কেউ কেউ জোরালো হাত দেখাবার জন্যে অধিকতর লম্বা ও জোরালো! 
মেজর স্ুটটি প্রথমে না ডেকে ডাকার উপযোগী কোন মাইনর স্থট আগে 
ডাকেন। এও উলটো-ডাকের উদ্দাহরণ। তবে এতে অস্থবিধা এই যে, 
মেজর স্থটটি যে মাইনর স্থটটির চেয়ে লম্বা তা পার্টনার বুঝতে পারেন না। 
অবশ্ত তাতে বিশেষ কিছুই এসে যাঁয় না কারণ সুচনাকারী শেষ পর্যস্ত মেজর 
হুটটিতে সাধারণত গেমের চুক্তি করেন। 


| সইইন্মল্র স্যৃত্ ক্রুভ্রিম-ভাক্ক | 


হয়তো৷ হাতথান1! নে-ট্রাম্প বিন্তাসের কিন্ত নোস্ট্রাম্প ডাকার মতো! 
পর্যাঞ্ধ ফোটা (১৬ থেকে ১৮) নেই, আবার ডাকার উপযোগী কোন 
স্থটও নেই অথচ ১৪1১৫ ফোটা এসে গেছে। এরকম তাস হামেশাই 
আসে। এ-ধরনের হাতে পান দিলে একটা নিশ্চিত গেম নষ্ট হয়ে যেতে 
পারে। কাজেই পাস দেয়া চলে না। এ অবস্থায় ডাকার সম্পূর্ণ 
অনুপযোগী কোন মাইনর স্থট শুরু করতে হয়। নীচের হাতখান। 
দেখুন £ 
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এরকম হাতে একটা চিড়িতন বা একটা কুইতন বলে কত্রিম-ডাঁক 
দিতে হবে। পার্টনারের মাঝারি গোছের হাত থাকলে, অর্থাৎ তার 
১১১১ ফোটা! থাকলে এ হাতে অনায়াসে তিনটে নোব্রাম্পের খেলা 
হবে। 

এই ভাবের ডাক দেয়ার পর পাটনাঁর মাইনর স্থটটি সমর্থন করে সাড়া 
' দ্রিলে ফিরতি-ডাকে নোস্ট্রা্প বলে ত্বীকে' ফিরিয়ে দিতে হবে। তখন 
মাইনর স্থটটি আকড়ে না থেকে নো-্রাম্পে গেমের চুক্তি কর! যায় কি না 


৪৬ তৃতীয় অধ্যায় 


তা পার্টনার ভেবে দেখবেন । অবশ্ঠ পার্টনার মাইনর স্থটটি আঁকড়ে থাকতে 
চাইলেও ্চনাকারীকে নোস্ট্রাম্পে খেলার চুক্তি করতে হবে। 

আবার পার্টনার যদি গোড়ার দিকে কোন মেজর স্থট ডেকে সাড়া দেন 
তবে এরকম হাতে মেজর সুটটিতে চার-এর খেল। হবে । 


| স্লেক্কেন্লেক্র সাম -ক্রান্ ডাক | 


, এই প্রসঙ্গে মা্কিন মুলুকের প্রপিদ্ধ সেস্কেন ক্লাবের প্রতিষ্ঠাতা হাওয়ার্ড 
সেক্কেনের (70210 91761010017 ) কৃত্রিম “ওয়ান-ক্লাব? ভাকের কথা মনে 
পড়ছে। সেস্কেন যুক্তরাষ্ট্রে বাছাই চারজন ব্রিজ-খেলোয়াড়ের অন্ততম তো 
বটেই, বর্তমান ব্রিজ-জগতেরও সেরা খেলোয়াড় তিনি। যে-কোন বিন্তাসের 
তাঁসে ১৭ বা তার থেকে কিছু বেশি ফট থাকলে তার মতে একট] চিড়িতন 
ডাকতে হবে।* তখন হাত ছূর্বল হলেও পার্টনার পাস দিতে পারবেন না। 
হাতে ৮ ফোটা পর্যন্ত থাকলে পার্টনারকে একটা করুইতন ডেকে সাড়া 
দিতে হবে। 

কিন্তু ৮ ফোটার বেশি থাকলে তাকে ডাকার মতে] সুইটি দেখাতে, 
হবে। স্থটটি কুইতন হলে ধাঁপ ভিডিয়ে, অর্থাৎ ছুটে! কইতন ডেকে স্থটটি 
দেখাবেন তিনি । 

পার্টনারের সাঁড়ার পর ্ুচনণকারী তাঁর নিজের ভাঁকার মতো সুটটি 
দেখান ব! অন্ত ভাবের আশাব্যপগ্তক ফিরতি-ডাক দেন। তারপর ছু-জনের 
হাতের অবস্থা অনুযায়ী গেমের বা স্ামের চুক্তি কর] হয়। পার্টনার একট! 
কইত্ন ডেকে দুর্বল হাত প্রকাশ করলে স্থচনাকারীকে অবশ্ত একটু সাবধানে 
এগোতে হয়। তখন অবস্থা অনুযায়ী কখনো-কখনে। আংশিক গেমেও ডাক 
থামানে। হয়। 

১৯৬৩ সালে ওয়ার্লভ চ্যাম্পিয়নসিপ খেলায় সেক্কেন তীর নিয়মিত 
পাটনার পিটার লেভেনদ্রিটের (026: [.2000166) সহযোগে খেলার সময় 
পরের পৃষ্ঠার হাতখানা পান। সেই বাঁটে নর্থ ছিলেন লেভেনদ্রিট । সেক্কেনের 


*ভিয়েনা, নিয়াপলিটান, মডার্ন টু-ক্লাব প্রভৃতি পদ্ধতিতে ওয়ান- 
ক্লাব ডাকের সংগে মেক্কেন প্রথায় ওয়ান-ক্লাব ডাকের কোন 
সম্পর্ক নেই। 


তাসের বাঁজ। ব্রিজ ৪৭ 


ওয়ান ক্লাব প্রথায় ডেকে কিভাবে তাঁর! স্লামের চুক্তি করেন তা এখানে 
দেখানো হলো । নর্থ ( লেভেনট্রিট ) বাঁটিয়ে। 
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একট] চিড়িতন ডেকে হাতে কমপক্ষে ১৭ ফোট1] আছে, জানিয়েছেন 
নর্থ। ইষ্টের দুটো ইন্গাপন ডাকে সাউথ ডাবল দেয়ায় সাউথের হাতে 
যে ৮ ফোটার বেশি আছে তা প্রকাশ পেলে! । দ্বিতীয় চকৃকরে 
নর্থের তিনটে ইস্কাপন ড।ককে “কিউ-বিড”* বলা হয়। এই ডাকে 
তিনি জানালেন যে, বিপক্ষ ইস্কাপনে কোন পিট পাবেন না 
এতে আরও বল! হলে! যে, বাকি স্থুট তিনটিতে তার সমর্থনযোগ্য 
জোরালো তান আছে। এই সব খবর পেয়ে এবং নর্থের গোড়ার 
ডাক একট! চিড়িতন ছিল বলে, সাউথ (সেক্কেন) সরাসরি ছটা 
হরতন ডাকতে সাহম পেলেন। তাদের চুক্তিমতো খেলাও হবে। 
[ কিভাবে তানগুলো খেলতে হবে তা একাদশ অধ্যায়ে ৫€নং খেলাটিতে 
দেখানে। হয়েছে। ] 
এট] ছিল ডুপ্লিকেট ব্রিজ। অন্ত ঘরে এই দু-খানা! হাত পান ছু-জন 
ফরাসী । সেখানে ফরাসী বাঁটিয়ে (নর্থ) মামুলিভাবে একটা কুইতন 


%* বিপক্ষে ডাকা ুটে শুধু টেকৃকা বা ছুট ( ভয়েড ) থাকলে 
নুটটিতে বিপক্ষ যে পিট পাবেন না--সে খবর পার্টনারকে জানোনোর 
জন্য নিজে সেই স্ুটটি ডাঁকাঁকে “কিউ-বিড* বলে। অষ্টম অধ্যায়ে 
কিউ-বিভ দ্রষ্টব্য । 


৪৮ তৃতীয় অধ্যায় 


ডেকে আসরে নামেন এবং শেষ পর্বস্ত তারা চারটে হরতনে ডাক থামিয়ে 
নিশ্চিত লাম নষ্ট করেন। 

বলাই বাহুল্য, সে্কেনের ওয়ান-ক্লাব ডাকের প্রথাটি সম্পূর্ণ কৃত্রিম। 
কালবার্টসন এই ভাবের কৃত্রিম ভাকের পক্ষপাতী নন। তবু প্রথাটি 
অন্থকরণযোগ্য । এই প্রথার বিশেষত্ব, প্রথম চকৃকরেই পার্টনারের হাতের 
অবস্থা! পনেবরো৷ আনাই বুঝতে পারা যায়। কলে, স্থবিধামতো চুক্তিতে ডাক 
থামানো চলে। 

উৎসাহী পাঠক প্রথাটি অনুসরণ করিতে পারবেন। মনে রাখবেন, 
১৭ ফোটার কম থাকলে প্রথাঁটি প্রযোজ্য নয়। 


| লন্দ্া। ভু-ক্রও সু | 


অনেক সময় একই হাতে ছু স্থুটের ৫-৫, ৬-৫১ ৬-৬ প্রভৃতি বিন্য। সের তাস 
এসে যায়। ধরুন, এই হাতখানা এসেছে £ 
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প্রয়োজনীয় ট্রিক না থাকলেও এই হাতে ডাক শুরু করা যায়। 
তবে এরকম হাতে ডাক শুরু করার পর বিপক্ষ চারটে হরতণ 
ডাকলে প্রতিবোধকারী হিসেবে হাতখানা! কোন কাজেই লাগে না। কাজেই 
ডাক হাতছাড়া কর! চলে না। তখন স্থট ছুটোর একটায় পাটনারের 
অগ্রাধিকার আদায় করে সেই স্থটে লেগে থাকাই নিয়ম। বিপক্ষের চুক্তিতে 
পার্টনার ডাবল দিলেও চারটে ইস্বাপন বা পাঁচট1 চিভিতন বলে ডাক ত্বপক্ষে 
রাখতে হয়। তাতে হয়তে। গেমও হয়। আর গেম না হলেও বেশি কমতি 
( ডাউন ) দিতে হয় না। 

বলাই বাল্য, এধরনের হাতে ডাবল দ্বিয়ে বিপক্ষের কাছ থেকে কমতি 
আদায় কর! অসভ্ভব। ডিফেন্সিভ ট্রিক গুলোর বেশির ভাগ বিপক্ষ পেলে কী 
করে তাদের চুক্তি পণ্ড করা সম্ভব? তখন লঙ্কা হুটগুলোতে হয়তো এক 
পিটও পাওয়া যায় না। 

অবশ্ত কম ট্রিকের এই ভাবের দু-রঙা হাতে ডাক শুরু না করে 
অপেক্ষা করাও যেতে পারে। ওপরে দেখানে! হাতে ট্রিক কম থাকায় 
বাকি ট্রিকগুলে! অন্য তিন হাতে ভীড় করেছে। তার বেশ কিছু অংশ 
পার্টনার না পেলে এরকম হাতে গেম করা সভব নয়। পার্টনারের 


তাসের রাজ ব্রিজ ৪৯ 


২২ ট্রিক থাকলে তিনি ভাকতে পারেন আর তিনি মুখ খুললেই এ ধরনের হাতে 
নিশ্চিন্তে গেমের চুক্তি কর! যায় এবং গেমও হয়। 

আবার বিপক্ষ ডাক শুরু করলে এই হাতে রক্ষণাত্মবক ভাকও 
দেয়া যায়। 


| জাক্ক১ আংশ্শিক-€গম খাকত্লে | 

নিজেদের আংশিক গেম থাকলে তাকে লালন করে পুরো-গেমে 
পরিণত করবার বাসন1! সকলেরই হয়। ৬০-এর আংশিক-গেম থাকলে 
মাত্র একটা নে! ট্রাম্পের বা কোন স্থটে ছুই-এর খেল! করতে পারলেই 
পুরো গেম হয়ে যায়। কাজেই তখন দুর্বল হাতেও ডাক শক করতে 
অনেকেই প্রলুন্ধ হন। কিন্তু সংগে সংগে বিপক্ষেরও আংশিক গেম 
থকলে অপর্যাপ্ত ট্রিক ও ফোটায় ডেকে অনেক সময় ফ্যাসাদে পড়তে 
হয়। তখন সাপের ছুঁচো গেপার মতো! ডাক ছাড়াও যায় না আর 
বেশি ডাকতেও সাহস হয় না। অবশ্ত মেজর সুটে দখল ( কণ্ট্োল) 


থাকলে বিপক্ষের আংশিক-গেম থাকা সত্বেও একটু দুর্বল হাতেও 
ডাকা যায়। 


১। পট %031046 ২। এট 4১108 
৬ (31087 ৬ 0)986 
০ 4109 ৬ 41099 
জু 98 ুচ 605 


এ-ধরনের হাতে নিজেদের আংশিক-গেম থাকলে বিপক্ষের আংশিক-গেম 
থাক সত্বেও অনায়াসে লম্বা মেজর হুটটি ডাক] চলে। 

মজা হচ্ছে, এক পক্ষের আংশিক গেম থাকাকালে তার ডাক 
স্তর করলে, তার্দের মুখ বন্ধ করবার চেষ্টায় গায়ের জোরে রক্ষণাত্মক 
ডাক দ্িয়ে বিপক্ষ যত কমতি দেন অন্য সময় তত দেন না। ধরুন, 
আপনি নিষ্ষম মাফিক ২ই ট্রিকসহ ১৩১৪ ফেটাঁর হাতে একটা হরতন 
ডেকেছেন। এদিকে আপনার পার্টনার গড় তান পেয়েছেন। এ 
অবস্থায় আপনংঘদের আংশিক-গেম বন্ধ করবার জন্মে বক্ষণাত্মক ডাকের উপযুক্ত 
তাস না থাকা নত্বেও বিপক্ষ আসরে নেমে মরিয়া! হয়ে ভাকতে থাকেন। 
আপনারা হয়তো! তিনটে হরতন বা তিনটে ইস্কাপন বলবেন । ফলে, বিপক্ষ 


চারটে কইতন বা! চারটে চিড়িতন ডেকে ফাদে প1 দেবেন আর কমতির শেষ 
৪ 


৫০ তৃতীয় অধ্যায় 


থাকবে না। আপনাদের আংশিক-গেম না থাকলে তীরা হয়তো! মুখে ভাল! 
লাগিয়েই থাকতেন। 

আংশিক-গেম থাকলে আর হাতখান! ৩ই ব1 ৪ ট্রিকসহ ১৬-১৮ ফোটার 
হলে অনায়ামে “সীমিত ছুই”-এর ডাকের (লিমিট-টু-বিড ) মতো! কোন 
মেজর হুট “ছুই” ডেকে শুরু করা চলে। [পঞ্চম অধ্যায়ে সীমিত ছুই-এর 


ডাক দেখুন। ] 


চতুর্থ অধ7ায় | স্ুটে এক-এন্স ভাকে সাড়া! 


আপনার পার্টনার “এক বলে কোন স্ুুটের ডাক শতক করেছেন আর 
আপনার ডান-হাঁত পাস দিয়েছেন। এবার আপনার পালা। আপনার 
বক্তব্য শুনবার জন্যে আপনার পাটনার আগ্রহতরে অপেক্ষা করছেন। 
আপনাকে এখন কী করতে হবে? আপনি যণ্দ পাস দেন আর বা-হাতও যদি 
নো-বিড বলেন তবে আপনার পার্টনারের এক-এর ডাকই টিকে যাবে। এরপর 
আপনাদের পুরো-গেমের খেলা হয়ে গেলেও দে গেম থেকে আপনারা বঞ্চিত 
হবেন। কারণ পুরো-গেম করবেন বলে আপনারা! চুক্তি করেননি আর এট! 
অকশান ব্রিজও নয়। বেশ কঠিন সমস্ত ।* 


* ডাক শুরু করা বরং সহজ। ২২ ট্রিক বা ১৩ ফোটা থাকলে 
লগ্ব! স্বটটি অনায়াসে ডাকা চলে। কিন্তু গ্রতি-ডাক বা ফিরতি- 
ডাক দেঁয়। তত মহজ নয়। পার্টনারদের উত্তর ও গ্রতি-উত্তরের 
প্রকৃতির ওপরই কোথায় ডাক থামানো যাবে তা সম্পূর্ণ 
নির্ভর করে। তাই এই অধ্যায়টির গুরুত্ব অনেক অধ্যায় 


চেয়ে বেশি। 


৫২ চতুর্থ অধ্যায় 


এখন আপনাকে কী বলতে হবে তা হাতের তেরোখানা তাসই 
আপনাকে বলে দ্বেবে। আপনি মোট ক-ফোটা পেয়েছেন তা ৪ ৩-২-১ 
নিয়ম অনুসারে ঝটিতি গুণে ফেলুন। আপনার পার্টনার ২২ ট্রিকসহ 
১৩।১৪ ফৌটার কমে ডাক শুরু করেননি । তীর ন্যুনতম ফোটার সংগে 
আপনার হাতের ফোটা! যোগ করে দেখুন মোট কত ফোটা হচ্ছে। 
আপনি জানেন, দু-হাতে মোট ২৬ ফৌট] থাকলে মেজর স্ুটে আর ২৯ 
ফোটা থাকলে মাইনর স্থটে একটা পুরো-গেম হবার কথা। অন্তকুল 
বিস্তাসে এর থেকে দু-এক ফৌট। কমেও পুরে! গেম সম্ভব । আপনার হাতে 
যর্দি ১২১৩ ফেটা থাকে তবে মেজর হুটের বেলায় আপনি হয় গেমেব 
চুক্তি করবেন, না-হয় উৎসাহব্যগ্রক এমন কিছু বলবেন যাতে পরবে আপনাঁধ 
পার্টনার গেমের ডাক দিতে পারেন । মাইন স্থটের বেলায় উৎসাহব্যগুক সাড়া 
দিতে আপনার কয়েকট। বেশি ফৌট1 থাকতে হবে। 

তাহলে দেখা যাচ্ছে, হাতে ১২১৩ ফৌঁট1 বা তার থেকে কিছু বেশি 
থাকলে সাড়া দিতে বিশেষ ভাবতে হয় না। কিন্তু ১২ ফোটার কম 
থাকলে? মনে রাখবেন, আপনার হাত দুর্বল, মাঝারি, জোরাঁলে!, না 
খুব জোরালো, সে-খবর আপনার প্রতি-ডাকের মারফত পার্টনারকে জানাতে 
হবে। নিয়ম হচ্ছে, পাটনারের গোড়ার ডাকের পর খুব ছূর্বল হাত থাকলে 
আপনি সোজান্থজি পাস দেবেন, কারণ দু-হাতের তাসে পুরে!-গেম হবে না। 
কিন্ত মাঝারি হাত হলে ডাকটি জীইয়ে রাখবেন, কারণ পার্টনারের হাত সামান্য 
জোরালে। হলে পুরো-গেমের সম্ভাবনা । আর হাতখান৷ গড় থেকে লামান্ত 
ভালে! হলে হয় পাটনারের ডাঁকা-স্থটটিতে, না-হয় আপনার কোন স্থটে বা 
নো-উ্রাম্পে গেমের চুক্তি করবেন বা এমন কিছু বলবেন যাতে পার্টনার গেমের 
চুক্তি করতে উত্সাহ পান । কী ধরনের হাতে কিভাবে পাড়। দিতে হবে সেলব 
পরপর দেখানে। হলো । 


| হুল্বন্ন ভ্াতভি ক্ভ্ব্য | 

স্থটে “এক' বলে ডাক শুরু করায় পার্টনারের ন্যুনতম ১৩ আর ভধ্ব তম 

২ ফোটা আছে। আপনি জানেন না, তার ১৯২০ ফৌটা বা ১৪।১৫ 
ফোটাঁমহ লঙ্থ ,ছু-রঙ] স্থট আছে কিনা । দু-রঙা হুটের হাতে ২৬ ফৌট!র 
ঢের কমেও পুরো-গেম হওয়া সম্ভব। কাজেই আপনার মাত্র ১ ট্রিকসহ ৬।৭ 


কাসের বাজ! ব্রিজ ৫৩ 


ফোটা থাকলেও একট পুরো-গেমের সভাবনা1। স্থতবাং হাতে ৬ ফোঁটা 
থাকলে পার্টনারের ডাক জীইয়ে রাখতে আপনি বাধ্য । 

তাহলে ব্যাপার এই ট্রাড়াচ্ছে যে, আপনার হাতে ৫ ফট ব| তার কম 
থাকণে পুরো-গেমের সম্ভাবনা নেই বলে আপনি অনায়াসে পস দিতে 
পারবেন, আর ৫ ফোটার বেশি থাকলে আপনাকে পার্টনাবের ডাক 
বাঁচিয়ে রাখতে হবে। ধকুণ, পার্টনার একট হরুতন বলেছেন আর 
আপনার আছে £ 
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মোট ৫ ফোটার এধরনের হাতে আপনি পোজান্থজি পাশ দেবেন। 
কারণ দু-হাঁতের তাসে পুরো-গেম হবার কোন সম্ভাবনা নেই আর ডাক 
বাঁডালে চুক্তি-পৃবণ হবে না। 

মনে করুন, ওপরের মতো সরাসরি পাস দেয়ার মতো দূর্বল হাত ন1 হয়ে 
মাঝারি গোছের হাতে কিছু একটা বলে আপনি ডাক জীইয়ে রাখলেন । 
কিন্ত আপনার হাতের কাহিল অবস্থর কথা, হাতের প্রকৃত অবস্থ! পার্টনার 
কী করে বুঝবেন? কী করে তিনি ধরবেন যে, মাত্র ৭৮ ফোটা নিয়ে 
নাঝারি গোছের হাতে আপনি সাড়৷ দিয়েছেন? হাতের প্ররুত ছৰি 
পার্টণারের চোখের সামনে তুলে ধরবার কতকগুলে৷ রীতি ব্রিজ-জগতে 
গড়ে উঠেছে। সেই রীতি অন্থলারেই আপনাকে এখন এগোতে হুবে। 
আপনার যদ্দি ১২ ট্রিকের কম বা ৬ থেকে ৯ ফে।টা পর্যন্ত থেকে থকে তবে 
আপনাকে বলতে হবে--"একটা নো-ট্রাম্প'। কারণ একট] নো-্রাম্প 
বলে ভাক বাচিয়ে রাখ! দুর্বল হাতের লক্ষণ। এক-এর ঘরে ডেকে সাড়া 
দেয়া যাচ্ছে বলে এই রীতি চলে আসছে । আপনার একট! নো-্রীম্প 
ডাক শুনলেই পার্টনার বুঝবেন যে, আপনার হাতে ১২ ট্রিক নেই আর আপনার 
ফোটার সংখ্যা ৬ থেকে »-এর মধ্যে । ধরুন, পার্টনারের সেই একট। হুরতন 
ডাক আর আপনার আছে £ 
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৫৪ চতুর্থ অধ্যাক্চ 


এ-ধরনের হাতে একটা নে! ট্রাম্প বলে ভাক আয়ে রাখবেন। কারণ 
প্রথম ও তৃতীয় ভাতের বেলায় পার্টনারের ১৯-২* ফোটা থাকলে আর 
দ্বিতীয় হাতের বেলায় তাঁর ১৭-১৮ ফোঁটা থাকলে হরতনে বা নো-ট্রাম্পে 
পুরো-গেম হবে। শেষের ছু'হাতে পর্যাপ্ত ট্রিক থাকলেও ফোটার সংখ্যা কম্ম 
বলে নো-ট্রাম্প বলতে হচ্ছে। 


[দ্রঃ এইভাবে নো-ট্রাম্প ডেকে ডাক জীইযে রাখলে অনেক সময় 
অন্থবিধাও দেখা দেয়। কারণ শেষ পর্বস্ত তিনটে নে৷ ট্রাম্পে 
খেলার চুক্তি করা হলে স্চনাকারীর জোর।লো হাতকেই 
ডামি হতে হয় আর বিপক্ষ তার হাত দেখে খেলার 
স্যোগ পেয়ে যান। সেই কারণে নে।-্রাম্প না ডেকে 
কোন কত্রিমভাক দিয়ে অনেকে ডাক জীইয়ে রাখার 
পক্ষপাতী । ] 


| সলস্মশ্ব্ম ও সলঙ্ম্বন্নকাল্ীল্ল ভান । 


পার্টনারের ডাকা-হুটটি নিজে আধার ডেকে এক ঘর ওপরে তুলেও ডাঁক 
বাচিয়ে বাখা যাঁয়। একে পার্টনারের স্থট সমর্থন করা (সাপোর্ট করা) 
বলে। 

পার্টনারের স্র্টের যে কোন ধরনের চারখানা বা তার বেশি তাসকে ভালো 
সমর্থনের তান বলা হয়। তিন-তাসের কমে কোন স্থুট সমর্থন কর! 
যায় না। আর মাত্র তিন-তাসে সমর্থন করতে হলে তার একথানাকে 
টেকৃকা, সাহেব বা বিবি হতে হবে। গোলাম-দশ ও ছোট্ট একখানা 
হলো! তিন-তাসে সমর্থন করবার সবচেয়ে ছোটে] তাস। পার্টনার যদি চার- 
তাসের কোন সুট শুরু করে থাকেন তবে বড়ে। চারখানা তাদের অন্তত 
ছু'খান! তাঁর থাকবেই । তাঁর সংগে সমর্থনকারীর টেকৃকা-সাহেব-বিবির 
যে কোনোখান। সহ তিনখানা বা গোলাম-দশ সহ তিনখান। তান যোগ করুন, 
দেখবেন স্থটটির বড়ো ভাসগুলোর প্রায় সব ক'খানাই আপনাদের হয়ে 
যাচ্ছে। পার্টনারের ঞ& ১ 0 বা 2808৬এর অংগে 010 যোগ 
করুন, দেখবেন হুটটি প্রায় দুর্ভেছ্ হয়ে দাড়াচ্ছে। 

ডাক শুরু করার সংগে-সংগেই পার্টনারের স্ুট মাত্র এক ঘর ওপরে 


তাসের রাজ! ব্রিজ ৫৫ 


তুলে সমর্থন করাও দুর্বল হাতের লক্ষণ ।* ১-১২ ট্রিকের বা ৬-৯ ফোটার 
হাতে এইভাবে সাঁড দেয়া যায়। পার্টনারের একটা হরতনের পর নীচের 
যে কোন হাতে ছুটে] হরতন বলে ডাক জীহইয়ে রাখা যাবে £ 
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[ একটা নোস্ট্রম্প ডেকে বা পাটনারের স্ত্রট সমর্থন করে ডাক জীইয়ে 
রাখাকে নঞ-অর্থক সাড1 ( নেগেটিভ রেসপন্স ) আর দুটো! নো-ট্রাম্প ডেকে 
বা অন্য কোন স্থট ডেকে সা দেয়াঁকে সদর্থক সাড়া ( পঙ্জিটিভ রেসপন্স ৷ বলা 
যেতে পারে । পার্টনারের উত্তর হতাশাবাঞ্ক বলে নঞ-অর্থক সাডার পর 
সচনাকারীর দ্বিতীয় চকৃকরে পাস দেয়ার অবকাশ থাকে, কিন্কু সদর্থক সাড়ার 
পর স্থচনাকাপীকে আবার ডাকতেই হবে । ] 


| গড় ও তত্লল্াতলো হাাত্ভি সাড্ডা| 


আপনার হাত আরও একটু ভালে! হলে, অর্থাৎ হাতে ১২ বা ২ ট্রিকসহ 
১০ বা তার থেকে সামান্য বেশি ফোটা থাকলে আপানি একটা পুরো-গেমের 
ত্বপ্র দ্বেখতে পারেন। তখন ভাকার উপযোগী কোন স্থট থাকলে সেই 
সুটটি দেখাবেন। গোড়ার ডাক দিতে হলে স্থটটি যত জোরালো হওয়া 
দরকার, প্রতি-ডাকের স্থট তার থেকে একটু কম জোরদার হলেও কিছুই 
এসে যাবে ণা। ধরুন, পার্টনারের সেই একটা হরতন ডাক আর আপনি 
পেয়েছেন 2 
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বার স্পা সিন | পর 


*পার্টনারের সুট সমর্থনকে হূর্বল হাতের লক্ষণ বলে কালবার্টনন 
পদ্ধতিসহ কয়েকটি পদ্ধতি মেনে নিলেও অন্য অনেক পদ্ধতি তা আর 
ব্বীকার করতে নারাজ । 


৫৬ চতুর্থ অধ্যায় 


প্রথম হাঁতে ছুটে! কইতন বলুন । ফিরতি-ডাকে পার্টনার ছুটো৷ চিডিতন 
বললে আপনি বলবেন ছুটে! নো-্রাম্প। তাহলে আশাগ্রদ তাস থাকলে 
তিনি তিনটে নো-্রাম্প ডাকতে পারবেন । কিন্তু তিনি নিজেব স্থট আকডে 
থাকলে, অর্থাৎ ছুটে! হরতন বললে আপনি পাঁস দেবেন। কারণ তাতে বোকা! 
যাবে তিনি মামুলি ১৩।১৪ ফোটার হাতে ডাক শুরু করেছেন আর ছু-হাতের 
তাসে পুরো-.গেমের আশা নেই। 

দ্বিতীয় হাতখান1! বেশি আশাপ্রদ নয়। এখাঁনে ছুটে! হবতন বলাই 
ভালো । ফিরতি-ডাকে পার্টনার তিনটে হরতন বললে আপনি চারটে হরতন 
ডেকে অবশ্ঠ গেমের ঝুঁকি নিতে পারবেন । 

তৃতীয় হাতখানার একটু বিশেষত্ব আছে। এই হাতে একটা নো-্রাম্প 
বা ছুটে! হরতন বললে কম বল] হবে, আবাঁর ধাপ ডিডিয়ে ছুটো নো-্রীম্প 
বললে একটু বেশি বল! হবে । এরকম হাঁতে ছুটে৷ চিডিতন বলাই উচিত। 
ফিরতি-ডাকে পার্টনার ছুটে! ইস্কাপন বললে তিনটে নো-স্রাম্প আর ছুটে! 
হরতন বললে চারটে হরতন করা চলবে। 


| 2গম্মতম্বিক্ে্পক সাড্ডা | 


আপনার ২২_-৩ ট্রিক বা ১৩--১৫ ফৌোট1 থাকলে, আর না-ডাঁকা 
স্থট তিনটিতে আটক-তাস (চেক কার্ড) থাকলে আপনাকে ধাপ 
ডিঙিয়ে ছুটো নো-্রাম্প ডেকে আশাব্যগ্রক সাড়া দিতে হবে। এ 
রকম ধাপ-ডিঙানে! ডভাককে গেম-নির্দেশকে (গেম-ফোর্সিং) সাড়া 
বলে। এ-ধরনের ডাঁক হলে পার্টনার বুঝবেন যে, আপনার ২২--৩ 
ট্রকের হাতে ১৩--১৫ ফোটা আছে আর আপনি নিশ্চিত গেম 
দেখছেন । ধরুন, পার্টনারের সেই একট1 হুরতন ডাক আর আপনার 
আছে £ 


১ কট 4)9 ২। পট 31052 ৩। প্র 4037 
৬ 45 ৬. 01094 ঙ 52 
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এধরনের হাতে আপনি বলবেন ছুটো নো-্ট্রাম্প। ফিরতি-ডাকে 
পার্টনার তিনটে হরতন বললে প্রথম ও তৃতীয় হাতের বেলায় আপনি 
বলবেন তিনটে নো-ছ্রাম্প আর ছিতীয় হাতের বেলায় চারটে হরতন। 


তাসের বাজ! ব্রিজ ৫৭ 


আবার আপনার যদি ৩২--৪ ট্রিক বা ১৬--১৮ ফৌোটাসহ 
নো-্রাম্প বিস্তাস থেকে থাকে কিন্ত পার্টনারের ডাকা স্থটে ভালো সমর্থন 
না থাকে, তবে একদম তিনটে নো-ট্রাম্প ভাঁকতে পারবেন। তাতেই 
আপনার হাতের ১৬--১৮ ফ্লোটার খবর পার্টনার পেয়ে যাবেন। মোট 
৩২--৩৩ ফেটায় এল এস হয়। নিজের ১৬-১৮ ফেৌটা থাকলে 
পার্টনার তখন এল-এস ডাকবেন আব তার কম থাকলে পাস দেবেন। তার 
সুটটি লম্বা ও জোপালো হলে সেই স্থটে, আর তা না হলে নোট্রাম্পে 
এপ এস হবে। 

তবে এ-ধরনের তিনটে নো-ট্রা্প ডাককে সীমিত ডাক (লিমিট 
বিড) ধরে ভালো হাতে পার্টনার পাস দিলে একটা নিশ্চিত জাম 
নষ্ট হতে পারে। ভীতু পা্টনার হলে তো কথাই নেই। তাই পার্টনারের 
স্থটে সামান্য সমর্থন থাকলে আর ডাকার মতো অন্ত কোন স্থট থাকলে 
১৬--১৮ ফৌোটাব হাতে বরং এক ধাপ ডিঙিয়ে সেই স্থুটটি ডাঁকাই 
যুক্তিযুক্ত । পার্টনার নির্ভীক ও আশাবাদী হলে অবশ একদম তিনটে 
নো-্রীম্প করা চলবে। ধরুন, আপনার পাটনারেপ একট হরতন ভাক 
আর আপনি পেয়েছেন £ 
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প্রথম ছু-হাতে আপনি বলবেন তিনটে নো-ট্রাম্প। তৃতীয় হাতেও 
তিনটে নো-ট্রাম্প বল! চঙ্গবে। কিন্তু তা না বলে তিনটে চিভিতন 
ব্লাই ভালে৷। পরে পার্টনার আবার হরতন ডাকলে আপনিই হরতনে মে 
যেতে পারবেন। 


| লাম-ন্িিত্ম্ণক্ সাড়া | 


হাতে যর্দি ৪--৪$ ট্রক বা ১৮--২ ফোটা থাকে তবে সংগে- 
স'গেই এক ধাপ ডিডিয়ে অন্ত একটা স্থট ডেকে উত্তর দিতে হবে। 
এরকম ডাককে জ্গাম-নির্দেশক (ল্সাম-ফোরিং) সাড়া বলা হয়। 


৫৮ চতুর্থ অধ্যায় 


এ-ধরনের ডাকই হলো সবচেয়ে আশাপ্রদ ও লোরালো সাড়া । এতে 
শুধু গেম নয়, স্ামেরও সংকেত দেয়া হয়। এবকম সাড! পেলে 
পার্টনারের উৎফুল্ল হবার কথা। ছূর্বল হাত থাকলেও তিনি পাস দিতে 
পারবেন না। অন্তত গেমের চুক্তি না হওয়া পর্যন্ত বা বিপক্ষের ডাকে 
(যদি তারা ডাকেন) ভাবল না-হওযা পর্যন্ত তিনি ডাকটি বাচিয়ে 
বাখবেনই। এত বডেো হাতে আপনার যদ্দি ডাকাব্ মতো কোন স্থট 
শা থাকে তবে পার্টনাবের ভাকা-নটে আপনার ভালো সমর্ধন থাকবেই । 
মে অবস্থায় চার-তামের কোন দুর্বল স্৯টও এক ধাপ ডিডিসে ডাকলে 
ক্ষতি হবে না। কাবনশ শেষ পর্যন্ত পর্টনারের সুটেই লাম ডভ!কতে 
পারবেন । ধরুণ, পাটনাবেব মেই একট! হরতন ডাক আর আপনার 
আছে: 
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প্রথম হাতে তিনটে রুইত্ন বা তিনটে চিভিতণ, দ্বিীয ও চতুর্থ 
হ'তে ছুটে] ইস্কাপন আর তৃতীয় হাতে তিনটে চিভিতন বলুন। প্রথম, 
দ্বিতীয় ও চতুর্থ হাঁতেব বেলায় পার্টনার পরেরবার তিনটে ইস্বাপন 
বললে ইস্কপনে সাম হতে পারবে । দ্বিতীয় ও তৃতীয় হাতের বেলায় তিনি 
তিনটে হবতন বললে হবতনে স্।যম হবে। আবার তৃতীয় হাতের বেলায় তিনি 
চারটে চিড়িতন বললে হবতনে বা নে! ট্রাম্পে সাম করা চলবে। 

পার্টনারের ডাকা-সুটে ভালো সমর্থন থাকলে ৩২ ট্রিকেও জাম নির্দেশক 
সাড়া দেয়া যায়। 

এই প্রসংগে একটা কথা স্মরণ রাখতে হবে। কার্পো গোডার 
ডাকেব পর বিপক্ষ যদি মুখ খোলেন, অর্থাৎ উপরি-ডাক ( ওভার-কল) 
বা সংকেতী-ডাবল (টেক আউট ডাবল*) দেন এবং তারপর 
স্থচনাকারীর পাটনার যদ্দি ধ্প ডিডিয়ে কোন হট ডাকেন তবে 
পার্টনাব্বের সেই ভাঁককে কেবল গেম-নির্দেশক সাঁড়া হিসেবে ধরতে 


* নবম অধ্যায়ে “টেক-আউট ভাবল? কী দেখুন। 


তাসের বাজ! ব্রিজ ৫৯ 


হবে। কারণ বিপক্ষ ২ ট্রিক পেয়ে উপরি-ডাক দিলে বা ২২ ট্রিক 
পেয়ে সংকেতী-ডাঁবল দিলে আর জ্রায়ের আশা থাকে না। অবশ্য তাসের 
অনুকূল বিন্তালে তখনো সাম হওয়] যদ্দিও অপস্তব নয়। 


| শাউম্াত্রেল্র শুতে জ্োল্সাতেলো সমহ্ন্ম| 


আবার বিপক্ষ মুখ না খুললেও পার্টনার স্ুচনাকারীর ডাকা'-স্থুটটি 
ধাপ ডিডিয়ে সমর্থন করলে তার খুব জোরাঁলে! হাত প্রকাশ পায় না। 
তাই দেধরনের সমর্থনকে কেবল গেম-নির্দেশক সাডা বলে ধরতে 
হবে। ধাপ ডিডিয়ে স্ুট সমর্থন করতে মাত্র ২২২ ট্রিক বা ১২ 
ফে।টাই যথেষ্ট। 

কোন মাইনর অমুট এইভাবে ধাপ ডিডিয়ে সমর্থন করাও 
কোন অর্থই হয় না। তবে স্থটটি পাঁচ-তাপের হলে অবশ্য করা 
'যেতে পারে। তখন মাইনর স্থটটিতে গেমের চুক্তি করবেন, না নো-উ্রাম্পে 
থামবেন তা স্চনাকারীই বুঝে দেখবেন। 


| এক -এল্-উস্তল-এক স্নাড] | 


পার্টনার স্তটেব ডাক শুরু করলে কী ধরনেব তাঁসে কিভাবে 
সাডা “দবেন তার আভাস দেয়া হলো। পার্টনাখে একট! চিড়িতন, 
একটা কুইতন বা একটা হরুতন ডাকের পর একটা কুহইতন, একটা 
হরুতন বা একটা ইস্কাপন প্রভৃতি ডেকে এক-এর ঘরে সাড়া দেয়।কে 
এক-এর উপবে-এক সাড়া ( ওয়ান-ওভার-ওয়ান রেসপন্স) বলা হয়। 
পার্টনারের স্বটে সমর্থন থাকপে ১২ ট্রিকসহ ১০ ফৌটায়, আর 
সমর্থন ন1 থাকলে ২ ট্রিকমহ ১০ ফ্োটায় এক-এর উপরে-এক ডাক। 
চলে। তাসে একটু বিশেষত্ব থাকলে এর থেকে সামান্য ছূর্বল হাতেও 
এক-এর-উপরে-এক ডাকা যায় ।* 


| একক-এক্স-উদ্পল্লে-ভুউ সাড়া | 
পার্টনার যদ্দি একটা হরতন, একটা ইস্কাপন প্রভৃতি বলে ডাক 


*কালবাটসনের মতে চার-তাঁসের €কোন মেজর স্থট থাঁকলে মাত্র 
আধা ট্রিকলহ ৬৭ ফেটার হাতেও এক-এর-উপরে-এক ডাকা 
চলে। ন্থচনাকারীর একট কুইতন ভাকের পর %062, 


৬ চতুর্থ অধ্যায় 


শুক করেন আর তখন আপনি যদি মামূলিভাবে ছুই-এর ঘরে কোন 
হট দেখান, তবে আপনার সাড়াকে এক-এর-উপরে ছুই সাড়। 
(টু-ওভার-ওয়ান রেসপন্স ) বলা হবে। এক্ষেত্রে একটা নো-ট্রাম্প না 
ডেকে চুক্তির কোঠাকে আপনি এক ধাপ ওপরে তুপছেন বলে আপনার 
হাতখানাকে একটু বেশি জোরালো হতে হবে। তাই তখন আপনার 
২ ট্রিকপহ অন্তত ১২ ফোঁটা থাকতে হবে। তবে অনুকূল বিশ্তামের হাত 
হলে ব! পার্টনারের স্থটে সমর্থন থাকলে ১২ ট্রিক বা ১০ ফেৌট! হলেও 
চলবে । ২ ট্রিকের বা ১২ ফোটার বেশি থাকলে অবন্ত ধাপ ডিডিয়ে 
আশাব্যঞ্জক প্রতি-ডাক দিতে হবে। 
| ভ-ন্র 1 হহাত্ভি সাড়া । 
প্রতি-ডাকিয়ের ( রেনপণ্ডারের ) ডাকার মতো] ছুটে স্থুট থাকলে মেজর 
স্থুটটি আগে আর ছুটোই মাইনর হলে চিড়িতনটি আগে ডাকলে স্থবিধা হয়। 
কারণ তাতে হ্থচনাকারীর হাতের অবস্থা জানতে আর প্রতি-ডাকিয়ের 
ছুটির একটিতে তাঁর অগ্রাধিকার আদায় করতে বেশি ওপরে উঠতে 
হয় না। 
| ভিরি-এন্মটিভ্ড সাড়া] | 


ধরুন, স্চনাকারী কোন স্ুট ডেকেছেন আর এদিকে তার 
পার্টনারের অন্ত কোন মেজর স্ুটে 7:0109732 বা 00109864- 


৩7854, ৩০62, 40752- এই হাতখানায় তিনি একটা 
হরতন ডেকে সাড়া দিতে উপদেশ দিয়েছেন। কিন্তু এরকম হুর্বল 
হাতে নতুন স্থট ডেকে সাড়া দিলে অনর্থক বিপদ্কে আমন্ত্রণ 
করা হবে। কারণ তখন প্রতি-ডাকিয়ের হাতে ১২ ট্রিক বা 
১০৭ ফোটার গন্ধ পেয়ে হুচনাকারী কোন অঘটন ঘটাতে পারেন। 
আমার মতে এরকম হাতে একটা নো্রাম্প বলে নিজের কাহিল 
অবস্থার কথা জানানোই উচিত। তারপর ফিরতি-ডাকে 
স্ছচনাকারী যর্দি দুটো হরতন বলেন বরং তখন তিনটে ডেকে 
হরতনে অগ্রাধিকার জানানো চলবে। (09206506 3119£9 
0০20166--- 05011000012, 20. 199.) 


তাসের বাজ ব্রিজ ৬১ 


এর মতো তাস আছে। তখন পর্যাধ্ধ ট্রিক বা ফোটা না থাকলেও 
লগ্থা ুটটিতে সরাঁসরি “চার” ডেকে পার্টনার গেমের চুক্তিও করতে পারবেন। 

একে ছিনানো সাড়া (প্রি-এমটিভ রেসপন্স) বলা হয়। এতে 
স্থবিধা এই যে, বিপক্ষ আর মুখ খুলতে স্থযৌগ পান নাঃ আর মুখ 
খুললেও তাদের ঠিক স্ুটটি বেছে নিতে হয়তো সমর্থ-হন না। মাত্র 
১ বা ১২ ট্রিকের হাতে এই ভাবের সাড়া দেয়া যায়। 

পার্টনারের ছিনানে! সাড়ার পর স্ুচনাকারীকে সেখানেই থামতে 
হবে--পার্টনারের স্থটে তিনি ছুট (ভয়েড) হলেও। অবশ্য তিনি 
যদি বৌঝেন যে, পার্টনারের স্থটে লাম সম্ভব কেবল তখন তিনি ডাক 
বাড়াতে পারবেন। 


| সাউ-আআলুউউ সাড়া | 


আবার পার্টনার কোঁন মেজর ন্ট, ধরুন ইস্কাপন ডেকেছেন আর 
আপনার আছে £ 
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এধরনের হাতে সংগে-মংগেই ইস্কাপন বলে আপনাকে ডাক 
বন্ধ করতে হবে। একে 'এক ধরনের দাবানে! সাড়া ( সাট-আউট রেসপন্স ) 
বলা হয়। এরপর বিপক্ষ যদি পাঁচ-এর ঘরে কোন স্ুট ডাকেন 
আর তাঁতে আপনার পার্টনার যদি ভাঁবলও দেন, তবু পাঁচটা ইস্কাপন ডেকে 
আপনাকে স্বপক্ষে ডাক রাখতেই হবে। কারণ আপনার তাসের 
খামখেয়াঁলী বিন্তাসের জন্তে আপনারা ডাউন না-ও পেতে পারেন। তখন 
ইন্কাপনে হয়তে। এক পিটও মিলবে না, অপরপক্ষে আপনাদের বরং পাঁচট। 
ইস্কাপনের খেলা হতে পারবে। 

দ্াবানো সাড়া দিতে ২ ট্রিক থেকে ১ ট্রিকই যথেষ্ট। মনে 
রাখবেন, এই ভাবের খামখেয়ালী বিন্তাসের হাতে ১২ ট্রিক বা ১০ 
ফোটা থাকলে ব্যস্ত হবার কিছুই নেই, কারণ তখন হয়তো স্সামের চুক্তিও 
করা চলবে। 


৬২ চতুর্থ অধ্যায় 


| নিশ্পল্ষ ভাবল লা! উভপ্পল্্রি-আাঁক টিকন্লে | 


আপনার পার্টনার ডাক শুরু করার পর আপনার ডান-হাত মুখ 
খুললে, অর্থাৎ ডাবল বা উপরি-ডাক ( ওভার-কল ) দ্দিলে আর ডাক জীইয়ে 
রাখার প্রশ্নই ওঠে না। কারণ তখন পার্টনার আর একবার কিছু বলার 
সহ্থযোগ পাচ্ছেনই। তার জোরালো হাত থাকলে তিনি আর একবার 
কিছু বলবেন । কাজেই দূর্বল হাত থাকলে আপনি নিশ্চিন্তে পান দিতে 
পারবেন। তাই তখন প্রতি-ডাক বা রি ভাবল দিতে হলে আপনার কমপক্ষে 
১২ ট্রিক বা ৮ ফট] থাকতে হবে। | 

সময় সময় আপনার মুখ বন্ধ করবার জন্তে আপনার ভান-হাত ছু-তিন 
ধাপ ডিডিয়েও উপরি-ড।ক দ্বেবেন। ১২ ট্রিক বা ১* ফোটার মতো! হাতে 
সাত-আট তাসের কোন লঙ্কা সুট থাকলে এই ভাবের উপরি-ডাক দেয়া 
হয়। মে অবস্থায় পার্টনারের ডংকা স্থুটের তাস চার-পাচখাঁনা থাকপে 
১ ট্রিকের বা ৬ ফৌটার হাতেও আপনি পাটনারের স্থট ধমর্থন করতে 
পারবেন । কিন্তু আপনার হাতে পাটনারের স্থটের তাস কম থাকলে বিপক্ষ 
ঘে ভাবেরই উপরি-ডাক দিন না কেন, ১২ ট্রিক বা ৮ ফোটার কম থাকলে 
আপনার মাথা ঘামাবার কিছুই থাকবে না-_-আপনি খালান। 

তবে বিপক্ষ যে-ভাবেরহ ডাক দিন না কেন, আপনার ১২ ট্রিকবা 
৮ ফোটা থাকলে আপনাকে কিছু করতেই হবে। তখন ডাকার মতো কোণ 
ন্ট থাকলে স্থটটি দেখাবেন । অবশ্ত পার্টনারের সথটটি থেকে আপনার 
হুটটি উচু মানের হলে, বা আপনার হথটটি দেখাতে গিয়ে আপনাকে 
ওপরের ঘরে ডাকতে হলে আপনার ২--২ই ট্রিক বা ১০--১২ ফোট। 
থাকতে হবে। কারণ আপনার সাড়ার পর পার্টনারকে তার স্থটটি আবার 
ডাকতে হলে ডাক বেশ ওপরে উঠে যাবে। নীচের ডাকগুলে! দেখুন £ 


নর্থ ই সাউথ ওয়ে 
১৬ ২ গু ২০ পাম 
(7) 

ব! ১ পট ২ গু ২ পাস 


(1) 
এখানে স্থচনাকারী (নর্থ) তার হুট ছুটে! ম্বাভাবিকভাবে ছুই-এর 


তাসের রাজা ব্রিজ ৬৩ 


ঘরে আবার ডাকতে পাববেন বলে সাউথের মাত্র ১২ ট্রিক বা 
৮ ফোটা থাকলে চলবে । এবার দেখুন : 
নর্থ "ইষ্ট সাউথ ওয়েট 
১৬ ২ ৩ জি পাস 
(7) 
বা ১৩ ২ ২ পাম 
(1) 
এখানে আবার হরতন বা রুইত্ন ডাকতে হলে নর্থকে তিন-এর ঘরে 
উঠতে হবে। তাঁকে তিন-এর ঘরে ঠেলে দিচ্ছেন বলে সাউথের একটু বেশি 
জোরালো হাত, অর্থাৎ কমপক্ষে ২ ট্রিক বা ১০ ফোট1 থাকা দরকার । 
উপরি-ডাক না দিয়ে পার্টনারের ডাকে আপনার ভান-হাঁত ডাবল 
দিলে ২ ট্রিকেরবা ১৭ ফোটার হাতে আপনি রি-ডাবল দিতে পারবেন । 
পার্টনারের ডাকা স্থটে সামান্য সমর্থন থাকলে তখন রি-ডাবল দেয়াই উচিত। 
সমর্থন না থাকলে রি ডাবল দেয়া ষাঁয় না। 


| ন্বি্পক্ষকেল্ত্র ভদ্পল্ভ্ি-ভ্গাতক্ অআান্বল | 


আপনার পা্টনাব ডাক শতক করলে আপনার ডান-হাত যদি 
দুই-এর ঘরে উপরি-ড|ক দেন, তবে প্রতি-ডাক ন! দিয়ে আপনি ভাঁবল ও 
দিতে পারবেন। আপনার ২--৩ ট্রিক বা ১১--১৫ ফৌটা থাকলে 
আব বিপক্ষ ভেগ্য ( ভালনাবেবল ) হলে তখন ডাবল দেয়াই উচিত। 
ধরুন, পার্টনারের একট হরতন ডাকের পর ডান-হাত ছুটে! কইতন 
বলেছেন এবং তারা ভেগ্ত আর আপনি পেয়েছেন £ 
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এরকম হাতে আপনি ভাবল দিলে বিপক্ষ চোখে সরষের ফুপ দেখবেন 
না? তবে তারা ভেগ্য না হলে এরকম হাতে ডাবল না দিয়ে নো-ট্রাম্পে 
গেমের চুক্তিও করতে পারবেন। অবশ্ত বিপক্ষের স্থটে আটক (ষ্টপার) 


৬৪ চতুর্থ অধ্যায় 


না থাকলে বা তাদের স্থটের তাস একখান] বা ছৃ'খানা থাকলে ২--৩ ট্রিকের 
বা ১১--১৫ ফোটার হাতে ডাবল না দিয়ে কোন মেজর স্থুট থাকলে 
তাতে গেমের চুক্তি করতে হবে । 

আবার বিপক্ষের এক-এর বা দছুই-এর উপরি-ডাকে ডাবল 
দিয়ে নিশ্চিন্ত ভাউন পাওয়! যাচ্ছে জেনেও, পর্যাপ্ত ট্রিক ও ফোটা 
( কমপক্ষে ২ ট্রিকবা ১১ ফোটা) ন1 থাকলে সময় বিশেষে ভাবল দেয়া 
যায় না। ধরুন, আপনার পার্টনারের একট] হরতন ডাকের পর ডান-হাত 
একট] ইস্কাপন বলেছেন আর আপনার আছে £ 
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এ-ধরনের হাতে ভাবল ন1 দিয়ে অপেক্ষা করে তার্দের ডাক উঠতে, 
দিতে হবে। কারণ ডাবল দিলে বা-হাত হয়তো ছুটে! চিড়িতন ডেকে 
পালিয়ে যাবেন আর আপনারা তখন ডাবল দিতে পারবেন না। তাসের 
বিন্তাস এমনও হতে পারে যে, তার্দের কোন হাতে কইতন মাত্র 
একখান! আছে। সে অবস্থায় রুইতনে আপনারা হুয়তে। একক্ীর 
বেশি পিট পাবেন না। বাকি স্থুট তিনটেরও বিন্যাস কি ধরনের হট 
আছে আপনি কিছুই জানেন না। দেখা গেছে. এক হাতে তা 
খামখেয়ালী বিন্তান ঘটলে অন্য তিন হাতেও প্রায়ই সেই রকম হয়। 
কাজেই বিপক্ষের সম্ভাব্য ছুটে! চিড়িতন ডাকে যখন ভাবল দিতে পারবেন 
না তখন আগে থেকে একট! ইস্কাপনে ভাবল দিয়ে তাদের সতর্ক করে দেয়া 
কেন? 

আবার একট ইস্কাপনে ডাবল দিলে আপনার হাতে কমপক্ষে 
২ টিক বা ১১ ফোঁটা আছে মনে করে আপনার পার্টনার হয়তে! গেমের 
চুক্তি করে অনর্থক বিপদ ডেকে আনতে পারেন। তাই, বরং একটু 
অপেক্ষা করে পরের চকৃকরে বিপক্ষ আবার ইস্কাপন ডাকলে ডাবল 
দিন। পরেরবার ডাবল দিলে আপনার পার্টনার বুঝবেন যে, আপনার 
হাতে ট্রিক ও ফোটা কম আছে কিন্তু ইস্কাপন বেশি আছে। তাছাড়! 
বিপক্ষও তখন তাদের সভাব্য দ্বিতীয় স্থট (এখানে চিড়িতন ) তিন-এব ঘরে 
ডাকতে সাহন পাবেন না। 


তাসের বাজ! ব্রিজ ৬৫ 


| পাস-তছজ্আা হাতি সাড্ড।। 


পালামতে। পাস দেবার পর পার্টনার ডাক শুক করলে অনেক সময় পাস- 
দেয়া হাতে মামুলি সাড়! ছাড়াও আশাব্যঞক সাড়া দেরী হয়। ধরুন, আপনার 
পার্টনার প্রথম বা দ্বিতীয় অবস্থানে তার পালামতো! ডাকের সময় পাস 
দিয়েছিলেন আর তৃতীয় বা চতুর্থ অবস্থানে আপনি ডাক শুরু করার পর তিনি 
সাডা দিয়েছেন । এই ভাবের লাড়াতে জোর থাকলেও তাকে কেবল গেম- 
নির্দেশক সাঁডা ছাড়া আর কিছুই বলা যাবে না। কারণ বোঝাই যাচ্ছে তার 
হাতে ২২ ট্রিক বা ১৩১৪ ফোটা নেই। তা থাকলে পালামতো৷ তিনি 
ডাকতেনই । ধরুন, তৃতীয় অবস্থানে আপনি একট! হরতন বলে ডাক শুরু 
করেছেন আর তার আছে £ 
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এ-ধরনের হাতে তিনি ধাপ ডিডিয়ে আশাব্ঞরক সাড়। দিলেও আপনাব 
উৎফুল্ল হবার কিছুই নেই। তিনি এখন তিনটে হগতন বললে আপনাকে 
মোজান্ুজি চারটে হরতন বলে ড।ক বন্ধ করে দিতে হবে। 

অবশ্য এরকম তাষে অন্ত ভাবের সাড়া না দিয়ে পাস-দেয়। 
হাতেরই উচিত একদন গেমের চুক্তি করা। তা ণা করে ওপরের 
প্রথম বাটটিতে তিনি ছুটো কুইতন, ডাকলে স্থচনাকাপী ফল করে পানও 
দিতে পারেন। কারণ পার্টনার গোড়ায় পান দেয়ায় তিনি আর 
পুরো-গেম না-ও দেখতে পারেন। হয়তো তিনি আংশিক-গেমের আশায় 
তৃতীয় বা চতুর্থ হাতে ডেকে থাকবেন আর কইতনে একটা আংশিক-গেষ 
হচ্ছে দেখে আর ডাক না বাড়াতে পারেন। এবার নীচের 
হাতখান। দেখুন £ 

454, ৩0109, ৩০109, 40876, স্ুচনাকাপীর একট! 
হুরতন ডাকের পর এরকম হাতে গোড়ায় পান-দেয়া পাটনার কী ডাকবেন ? 
এ-হাতে তিনি ছুটে! চিড়িতন ডাকলে পরেরবার সুচনাকাগীরই পান দেয়ার 


সম্ভাবনা । তাই এ হাতে ছুটে। হরতন বলে সাঁড়। দিতে হবে। এখন দুটে 
€ 


৬৬ চতুর্থ অধ্যায় 


হরতন ডাঁকলে স্চনাকারীকে বরং উৎসাহিত করা হবে। কারণ .পাস-দেয়া 
হাতের সমর্থন পাস-না-দেয়া হাতের সমর্থনের মতে। ছুর্বলতার লক্ষণ নয় । 
কারণ দুর্বল হাত থাকলে তখন সাড়া না দিয়ে সোজাস্থজি পাই দেয়] হয়। 

[দ্রঃ অবশ্ত পাস-দেয়! হাতে নতুন স্থট ডেকে মামুলি সাভা ধিলে, 
পুরো-গেমের আশা নেই বলে পরেরবার স্থচনাকারীর পাস দেয়ার 
অবকাশ থাকলেও সংগে সংগেই তার পাস দেয়া উচিত নয়। কারণ 
নতুন স্ুট ডেকে পাটনার সাঁড়া দিলে ডাক এক চকৃকর বাচিয়ে রাখাই 
নিয়ম । আবার এ-কথাঁও ভুললে চলবে না যে, প্রায় ডাকার মতো 
তাস থাকা সত্বেও অনুকূল বিন্তাসের অভাবে তিনি গোভায় বোবা সেজে 
থকতে পারেন । তাই তার থলেতে কী বস্তু আছে ভা জানবার জন্ে 
স্চনাকাপীর উচিত ডাক জীইয়ে বাখ।। পার্টনারের পরেরবারের ডাক 
শুনে তিনি অবস্থা অন্যায়ী ব্যবস্থা গ্রহণ করতে পারবেনই। তবে গোডভায় 
পাস-দেয়া পার্টনার একট নো-ট্রাম্প ডেকে নঞ্-অর্থক সাড়া দিলে গেমের 
আশা নেই বলে কমবেশি স্ৃষম বিন্তাসের মামুপি হাতে স্চনাকারী দ্বিতীয় 
চকৃকরে পানও দিতে পারবেন । ] 


| সুচ্্নাক্াল্লীব্র ক্রিল্্রভি-ভান্ক | 


আপনার ডাকের পর পাটনারের সাঁডার ধরন থেকে তীর হাতের অবস্থা 
আপনাকে আচ করতে হবে। তিনি যদ্দি একটা নে'-্রীম্প বলে থাকেন বা 
আলতোভাবে আপনার স্থটটি সমর্থন করে থাকেন তবে বুঝতে হুবে যে, তার 
কাছে ৬--৯ ফে।টা! আছে, হয়তো! তার ১২ ট্রিকও নেই। তার অন্য ধরনের 
ভাক থেকেও তার হতের ট্রিকের ও ফোটার পরিমাণ আচ করতে পারছেন । 
এখন তার হাতের সম্ভাব্য ফোটার সংগে আপনার হাতের ফোটা! যোগ 
করুন। একুনে যদি ২৫_-২৬ ফোটার মতো! হয় তবে নো-ট্রাম্পে ও 
মেজর স্থটে, আর যর্দি ২৮--২৯ ফোটার মতো হয় তবে মাইনর স্থটে 
পুরো-গেম হবে। ছু-রঙা হুট থাকলে বা তাপের বিন্তাস অন্থকূল হলে 
ওর থেকে কিছু কম ফোটাতেও পুরো-গেম হতে পারবে । তাতে যদি গেমের 
সম্ভাবনা দেখেন, তবে ছু-জনের যে ছুটে] স্থট ডাঁকা হয়েছে তার একটায়, ব1 
নো-ট্রাম্পে গেমের চুক্তি করবেন। সংগে-সংগেই গেমের চুক্তি না করলে 
এমন কিছু বলবেন যাতে প।টনার গেমের চুক্তি করতে পারেন। যেমন অন্ত 


“তাসের রাজ! ব্রিজ ৬৭ 


এক স্থুট ধাঁপ ডিডিয়ে দেখাতে পারবেন বা ধাঁপ ডিডিয়ে পার্টনারের স্থটও 
সমর্থন করতে পারবেন। তাহলে প্টনার স্থবিধামতো! স্থুটে বা নো-্রাম্পে 
গেমের চুক্তি করতে ইতস্তত করবেন না। 

আর যদ্দি পুরো-গেমের সম্ভাবনা না দেখেন, তবে আংশিক গেমেই 
ডাক বন্ধ করবেন। তখন আপনার কী করণীয় তা পরে বিস্তৃতভাবে বলা 
হয়েছে। আপাতত নীচের হাতগুলো দেখুন। ধকন, এর যে-কোন হাতে 
আপনি একটা হরুঙন ডেকেছিলেন আর পাটনার ছুটে! হরতন বলেছেন। 
এখন আপনি কী বলবেন? 
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প্রথমে হাতে তিনটে হরতন ও দ্বিতীয় হাতে চারটে হরতন বলুন আর 
তৃতীয় হাতে গাস দিন। ৮।৯ ফোটা] পেয়ে থাকলে প্রথম হাতের বেল।য় 
পাটনার চারটে হরতন বলতে পারবেন আর তা না থাকলে তিনি পাস দেবেন। 
বল বাহুল্য, তৃতীম্ন হাতের বেলায় ডাক জীহইয়ে রাখার কোন অর্থই হয় না, 
কারণ যে ভাবের সাড়া পাওয়া! গেছে তাতে ছু-হাতের তাসে চারটে হরতনের 
খেল! হওয়৷ অসম্ভব । 


| ছিল্রুক্তিনোগ্য স্ুটে | 


ছয় বা তার থেকে বেশি তাসের ঘে কোন স্ুট আর পাঁচ-তাসের 
€7স্স্জ্র ধরনের বা তার থেকে জোরালো যে কোন হুট দ্বিক্ুক্তিযোগয, 
অর্থাৎ দ্বিতীয়বার ভাকার (প্রি-বিড করার ) উপধুক্ত। চার-তামনের কোন 
সুট, তা যতই জোরালো! হোক না কেন দু-বার ডাকা যায় না। অবশ্য 
ক্থটটি সমর্থিত হলে খুব জোরালো! হাতে চার-তাসের কোন স্থুট আর একবার 
দেখানো যেতেও পারে। তবে সুটটি মাইনর হলে ছু-বার ডাকার কোন 
মানেই হয ন!। চার-তাসের কোন স্থট পার্টনার সমর্থন করলেও 
সবসময় ভেবে দেখতে হবে নোট্রাম্পে চুক্তি করা যায় কি না। নীচের 
হাতখান। দেখুন £ 
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গোড়ায় একটা হরতন ভাকার পর পার্টনার ছুটো৷ হরতন ডেকে নঞ-অর্থক 
সাড1 দিলে বড়োজোর দুটো নো-ট্রাম্প বলে ডাক বাচিয়ে রাখা চলবে- তিনটে 
হরতন বল! যাবে না। বর্তমান হাতে স্চনাকাবীর বরং পাঁস দেয়াই উচিত, 
কারণ ডাকের ভঙ্গি থেকে বোঝাই যাচ্ছে যে, পুরো-গেমের সম্ভাবনা 
আদৌ নেই। 


| ক্রিন্সভি-ভাক্কে কল্ল্লীল | 


পার্টনারের সাড়ার পর সুচনাকারীকে মোটামুটি কী করতে হবে ত1 এবার 
ংক্ষেপে বলছি। এ সম্বন্ধে পরে বিস্তৃত আলোচন৷ করা হয়েছে । 
| ১। একটা নো-ট্রাম্প বলে নঞ-অর্থক সাড়া দিয়ে পার্টনার ডাক বাচিয়ে 
রেখে থাকলে মোটামুটি স্থযম বিস্তাসের হাতে £ 


ক। ও৩ইট্রিক বা ১৫ ফোটা! পর্যন্ত **.*** পাস। 
থ। ৪ ট্রিকে বা ১৬--১৮ ফোটায়...*..২ নো-্রাম্প। 
গ। ৪ইট্রিকে বা ১৯__২* ফোটায়***.**৩ নে? ট্রাম্প। 


হাত মোটামুটি স্থধম বিন্তাসের না হলে অবশ্ত ওপরে দেখানো 
ভাবে পাস দেয় ব! নো-্রাম্প ডাকা যাবে না। তখন কোন হুট দেখাতে 
হবে। গোড়ার সুটটি দ্বিরুক্তিযোগ্য হলে স্থুটটি আবার ডাকতে হবে, 
আর তা না হুলে অন্য হুট দেখাতে হবে। পাটনারের নেো-্রাম্প ডেকে 
সাড়ার পর ধাপ ডিঙিয়ে গোড়ার স্থটটি আবার ডাক! আশাব্যঞ্কক 
ফিরতি-ডাক হলেও গেম-নির্দেশক নয়। তবে ধাপ ডিডিয়ে ছ্িভীয় সুট ডাকা 
গেম-নির্দেশক। 

।২। কোন স্ুট ডেকে পার্টনার সাড়া দ্বিলে বূচনাকারী পান 
দিতে পারবেন না, কারণ এ-ভাবের সাড়া আশাপ্রদ। তাই ডাক 
বাচিয়ে বেখে পাটনারকে আর একবার ডাকার স্থযোগ দিতে হৰে। 
তখন তিনি গোড়ার স্থটটি আবার ডাকবেন বা অন্য স্থট দেখাবেন । 
পার্টনারের স্থটে সমর্থন থাকলে তা-ও জানাতে পারবেন। ৩২--৪২ 
ট্রকের ব। ১৬--১৮ ফোটার হাতে ধাপ ডিডিয়ে নো-্রাম্পও ডাকা 
যাবে। 

[ভ্্ঃ নিজের ক্ুটটি পাঁচ-তাসের হলে বাড়তি এক ফোটা আর 


তাসের বাজা ব্রিজ ৬৯ 


ছ-তাসের হলে বাঁড়তি ছু-ফে।ট1 ইত্যাদি হারে ধরে স্চনাকারী তখন 
নতুনভাবে তাসের মুল্যায়ন করতে পারবেন। ] 

তখন ধাপ ডিডিয়ে শ্চনাকারীর নিজের স্থট আবার ডাঁকাকে 
বা ধাপ ডিডিয়ে পার্টনারের স্ুট সমর্থন করাকে আশাব্যগ্তক ফিরতি-ডাঁক 
হিসেবে ধরতে হবে। তবে ধাপ ডিঙ্গিয়ে দ্বিতীয় স্থুট ভাকাকে গেম- 
নির্দেশক ফিরতি-ডাক হিসেবে গণ্য করতে হবে। আবার তখন 
পার্টনারের স্থটে একদম গেমের চুক্তি করাকে কখনে স।ম-নির্দেশক 
সাড়া হিসেবে ধরা যাবে না। কারণ জামের সম্ভাবনা থাকলে কেউ 
এইভাবে সরাদরি গেমের চুক্তি করেন না। হৃচনাঁকৃতী এইভাবে 
সরাসরি গেমের চুক্তি করলে মামুলি হাতে পার্টনারকে পরেরবার পাস 
দিতে হবে। 

| ৩। পার্টনার মাত্র এক ঘর তুলে বুচনাকারীর স্থট সমর্থন 
করলে সাধারণ হাতে (১৩--১৪ ফৌটায়) স্চনাকারী পাস দিতে 
পারবেশ। অবশ্য গোড়ায় পাপ-দেয়া পার্টনার এইভাবে সমর্থন জানালে 
তিনি ডাকটি জীইয়ে রাখবেন। কারণ একটু সম্ভাবনাপূর্ণ হাত না 
থাকলে সাড়া! না দিয়ে পার্টনার পাসই দ্বিতেন। ব্ুচনাকারী তখন 
নিজের সুটটি আবার ডাকবেন ব1 দ্বিতীয় কোন স্থট দেখাবেন। ১৩--১৪ 
ফোটার সাধারণ হাতে ছুটো নো-ট্রাম্পও বলে ডাক জীইয়ে রাখতে 
'পারবেন। 

কিন্ত পার্টনার দু-ঘর তুলে স্থটটি সমর্থন করলে সাধারণ হাতে 
মেজর স্থটের বেলায় সৃচনাকারী স্থটটিতে গেমের চুক্তি করবেন আর 
মাইনর স্থটের বেলায় তিনটে নো-ট্রাম্প ডাকবেন। 

।৪। পার্টনার ছুটে! নো-্রাম্প ডেকে সাড়া দিলে বা ধাপ ডিঙিয়ে 
কোন নতুন স্থট দেখালে স্চনাকান্ী তাঁর নিজের স্থুটটি আবার ডাকবেন 
বা দ্বিতীয় হুট (থাকলে) দেখাবেন অথবা পার্টনারের হুট সমর্থন 
করবেন। এর কোনটা সম্ভব না হলে তিনি বলবেন তিনটে নো-ট্রাম্প। 

| ৫ | পার্টনারের ছিনানো (প্রি-এমটিভ) বা দাবানো (সাট- 
আউট) সাড়া পর শ্চনাকারীর পাল দেয়াই নিয়ম, অবশ্য গেমের 
চুক্তি করা হয়ে থাকলে বা স্গামের সম্ভাবন! ন! থাকলে। 

| ৬। বিপক্ষে উপরি-ডাকে পার্টনার ভাবল দিলে আর তার! 
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ভেগ্য (ভালনারেবল ) হলে স্ুচনাকারী পাস দেবেন। কিন্তু তার! 
ভেগ্য না হলে বা স্চনাকাপীর লম্বা ছু-রঙ] হুট থাকলে তিনি আবার 
ভাকতে পারবেন। কারণ তখন অত কমের ঘরে ডাকলে বেশি কমতি 
(ডাউন ) মিলবে না। 


| ক্রিলভ্ি-ত্াাত্কেল্র পক্ল | 


ছিতীয় চককরে নিজেই গেমের চুক্তি না করে অন্ত কিছু বলে 
আপনার স্ছচনাকারী ফিরতি-ডাক দিলে আপনার দায়িত্ব বেডে গেল। 
তখন আপনাকে দেখতে হবে, পাস দিলে আপনাব। গেম হারাচ্ছেন কিনা আর 
ডাঁকলে খেসারত দিতে হতে পারে কিন] । 

আপনার নঞ&-অর্থক সাড়ার পরও পার্টনার তার স্ৃটটি আবার 
ডাকলে বা অন্য স্থুট দেখালে বুঝতে হবে যে, তার হাত তুলনামূলকভাবে 
ভালো । হয়তো তার ১৪১৬ ফোটা বা তার থেকে কিছু বেশি আছে 
আর সেই জন্তে তিনি আংশিক-গেষে সন্ষ্ঠ থাকতে চাইছেন না। 
তখন আপনার ঘযদ্দি ৮৯ ফৌত। থাকে বা আপনার তাসে সামান্যতম 
বিশেষত্ব থাকলে পাটনারের দ্বিরুক্ত কোন মেজর স্থটে গেমের চুক্তি 
করতে পারবেন। অবশ্য সুটটির যে কোন ধরনের অন্তত তিনখান! 
তান ব1 টেকৃকা সাহেব বা বিবি সমেত অন্তত ছু"খানা তাস হাতে থাকতে হবে। 
কিন্তু মামূলি ৬।৭ ফোটার হাতে আপনি আর রা কাডবেন না। 
পার্টনার দ্বিতীয় স্থট দেখিয়ে থাকলে তখন বডোজোর অগ্রাধিকার জানাতে 
পারবেন । তবে পাটনার ধাপ ডিডিয়ে গোডার স্রটটি ডাকলে বা 
ধাপ ডিঙ্গিয়ে কোন নতুন হুট দেখালে বা ধাপ ডিডিয়ে নো-্রাম্প 
ভাকলে ৬৭ ফোটার হাতেও আপনাকে ভাক জীইয়ে বাখতে হবে 
বা] সম্ভব হলে গেমের চুক্তি করতে হবে। 

পাটনারের ফিরতি-ডাক যে-ভাবেরই হোক না কেন আপনার 
১২ ট্রিকসহ ১০ ফেৌট1 থাকলে স্থৃবিধামতো। স্ুটে বা নো-ট্রাম্পে গেল্মর 
চুক্তি করবেন। আপনার নিজের সুটটি লম্বা, জোরালো ও মেজর 
হলে তাতেও গেমের চুক্তি করতে পারবেন । 

এমন অবস্থা প্রায়ই হয় যে, প।টনার ডাক শুরু করার পর দূর্বল 
হাত থাকায় আপনি পাস দিয়েছেন, কিন্তু বিপক্ষের উপরি ডাক সত্বেও 
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পট্টনার তার স্থুটটি আবার ডেকেছেন বা. দ্বিতীয় স্থট দেখিয়েছেন। তখন 
মাত্র ২ ট্রিকের বা ৫ ফোটার হাতেও আপনাঁকে কিছু বলতে হবে। পার্টনারের 
স্থটে আপনার সমর্থন থাকলে সে খবর তাকে তক্ষুণি দেবেন। তিনি ছুটে। 
সুট দেখিয়ে থাকলে তার একটাতে আপনার অগ্রাধিকার জানাবেন। কারণ 
তার ১৮1২৭ ফেটারও হাত হতে পারে বা তার লম্বা ও জোরালো ছুটে 
নুটও থাকতে পারে। সে অবস্থায় আপনি কিছু না বললে আপনার! 
একটা পুরো-গেমও হারাতে পারেন। তিনি যদি ঘর ডিডিয়ে 
ফিরতি ডাক দিয়ে ডাকেন তবে আপনাকে কিছু বলতেই হবে। নীচের 
ডাকগুলো লক্ষ্য করুন £ 


১। নর্থ ইষ্ট সাউথ ওয়েষ্ট ২) নর্থ ইষ্ট সাউথ ওয়েষ্ট 
১» পাস পাস টড, ১৬ ২ পাস পাল 
১৬ পাস (1) ৩৩ পাস (?) 


আপনি এখানে সাউথ | ধরুন, আপনি পেয়েছেন £ 


১] পট 7105 বা ২। পট 0105 


ড 11032 ৬ 19984 
০ 7654 ৩ 009 
শু 43 গু 763 


এবকম হাঁতে দ্বিতীয় চকৃকরে হুরতনে অগ্রাধিকার জানিয়ে আপনি ডাক 
জীইয়ে রাখবেন। তারপর সম্ভব হলে পার্টনার চারটে হুরতন বলবেন আর 
সম্ভব না হলে পাস দেবেন। লক্ষ্য করুন, প্রথয বাটে তিনি উলটো-ডাক আর 
দ্বিতীয় বাটে ঘর-ডিঙ্কানে। ডাক দিয়েছেন । 


| ভজন হ্শত্ভি ভাক্কাজ শব্র। 


গোডায় দূর্বল হাতে ডাক শুরু করার পর পার্টনারের আশাপ্রদদ সাডা 
পেলেও আপনাকে খুব সাবধানে ফিরতি-ডাক দিতে হবে। তখন ডাঁকটি 
জীইয়ে রেখে সংগে-সংগেই ছুর্বলতার কথ! পার্টনারের নজরে আনবেনই । 
নইলে ভুঙ্গ বোঝাবুঝি হতে বাধা । তাই পরের চকৃকরে নো ট্রাম্প 
বলে দুর্বলতা প্রকাশ করতে হবে। পার্টনারের ধাপ-ডিডানে। 
সাড়া পেলেও আপনি যেন সংগে-সংগে মেতে না ওঠেন। তাতে 
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হিতে বিপরীত হবে। ছুর্ল হাতে ডাক শুর করে একবার 
অপরাধ করেছেন--আর নয়। অনেকে এই সোজা কথাটি বেম।লুম 
ভুলে যান। 

তখন পার্টনারের আশাপ্রদ সাড়া না পেলে আরও বেশি সাবধান হতে 
হবে। ডাক শুরু করে আপনিই যুদ্ধ ঘোষণা করেছেন । আপনার ডাক শুনে 
দুর্বল পাটনার এগিয়ে এসেছেন। কিন্তু আপনিও যখন দুর্বল তথন যুদ্ধজয় হবে 
কী উপায়ে? তখন পশ্চারদপনরণ কর] ছাড়া গতি কী? তাই সংগে-সংগেই 
নো-ট্রাম্প ডেকে আপনার কাহিল অবস্থার কথা পার্টনারকে জানিয়ে দিতেই 
হবে। তারপর ঘত কমের ঘরে চুক্তি করা যায় তা পার্টনার ভেবে 
দেখবেন । 

অবশ্ব পার্টনার যদি অস্ত্শত্ত্রে সজ্জিত হন তবে আপনার দুর্বলতা সত্বেও 
তিনি এগিয়ে যাবেনই । আপনি তখন তার পেছনে পেছনে ছুটবেন। নীচের 
হাতখান। দেখুন £ 

€543, ৩)4১765, ০9৪, *%52- এরকম হাতে আপনি যর্দি 
একটা হরঙন ডাকেন আর উত্তরে পার্টনার যর্দি একট] ইস্কাপন বলেন, তবে 
ফিরতি-ডাকে আপনাকে বলতে হবে একটা নো-ট্রাম্প__দ্ুটে! হবতন নয়, 
যদিও হরতন সথটটি ছিরুক্তিযোগ্য, অর্থাৎ দু-বার ডাকার উপযোগী । একট! 
নো-ট্রাম্প বলে পার্টনারকে আপনার দুর্বলতার কথ! জানাতে হচ্ছে, আবার 
ভাকটি বাচিয়ে রাখতেও হচ্ছে, কারণ আপনি জানেন ন] পার্টনারের হাত 
কি দবের। কিন্তু একট! নো-্রাম্প না বলে ছুটো হরতন বললে পার্টনার 
আপনার হাতে ১৪।১৫ বা তাবু চাইতে বেশি ফোটার গন্ধ পেয়ে উৎফুল্ল 
হয়ে হয়তো অঘটন ঘটিয়ে ছাড়বেন। ফিরতি-ডাকে আপনি একট! 
নো-্ট্রাম্প বললে পারেরবার পার্টনার যদ্দি ছুটো হরতন বা ছুটে! ইস্কাপন 
ডাকেন তবে পরের চকৃকরে আপনি আপনার স্ুটটি আবার ডাকবেন। 
তাহলে পার্টনারকে দুর্বলতার কথ জানানে] হবে। 


| সাউন্লা্েল্র হুহ্বল সাড়াল্স সক্র। 


বাড়তি ফৌটা সমেত মাত্র ১৩ কি ১৪ ফোটায় আপনি ডাক শুরু 
করার পর পার্টনার একট নো-্ট্রাম্প বলে সাড়া দিলে বা আপনার সুুটটি 
সংগে-সংগেই সমর্থন করলে আপনি আর পুরো-গেমের স্বপ্ন দেখতে 


তাসের রাজ! ব্রিজ ৭৩ 


পাবেন না। তখন ঘত কমে ডাক থামানো যায় সেই চেষ্টাই করতে হুবে। 
কোন হটে দু'খানা তাসের কম না থাকলে তখন পার্টনারের একটা 
নো-ট্রাষ্পেই খেলার চুক্তি করতে পারবেন। কিন্ত কোন স্থুটে 
ছুট হলে বা! একক-তাম থাকলে অন্য কোন মাইনর স্ুট ( কক্ষনো মেজর 
বা উচু মানের সুট নয় ) দেখাতে পারবেন বা! পূর্বের স্থটটি আবার ডাকতে 
পারবেন। কারণ পার্টনারের নঞ-অর্থক সাড়ার পর উচু মানের কোন নতুন 
স্বট দেখাতে গেলে ডাক অনর্থক ওপরে উঠে গিয়ে অবস্থা আরও সঙ্গিন 
হতে পারে। 


স্থটের ডাকের পর পার্টনার একটা নে।-ট্রাম্প ডেকে দুর্বল সাড়া দিলে 
অনেক সময় ডাবল দিয়ে বিপক্ষ স্চনাকারীকে ব্যতিবাস্ত করে 
তোলেন। গোড়ার সুটটি ছুর্বল বা খাটে! হলে স্ুচনাকাতীকে 
তখন বেশ মুশকিলে পড়তে হয়। সে অবস্থায় মোটামুটি হুম বিস্তাসের 
হাত থাকলে ব্রি-ডাবল দিয়ে স্ুচনাকারী প।্টনারকে তার পাঁচ-তাসের, এমন 
কি প্রায় ডাকার মতো চার-তাসের স্থট দেখাতে ইঙ্কিত করতে 
পারেন । এ-ধরনের রি-ডাবলকে এএস-ও-এস' পাঠানো, অর্থাৎ “বাচাও 
আমাকে” সংকেত পাঠান! বলা হয়।* সময় বিশেষে ব্ি-ডাবল দিয়ে 
পর্টনারও এস-ও-এস পাঠিয়ে স্থচনাকাঁরীকে তার দ্বিতীয় স্থট জানাতে সংকেত 
পাঠাতে পারেন। 


এই প্রসংগে একটা মূল্যবান কথা ন্মরণ রাখতে হবে। পার্টনারের 
সাড়া যে ধরনেরই হোক না] কেন, ফিরতি-ডাকের সময় সুচনাকারী 
কোন নতুন নু দেখালে বাঁড়াতি শক্তির কথ! জাহির কর! হুয়। 
জোড়াতালি দেয়! ১৩।১৪ ফোঁটায় বা তারও কমে ডাক শুরু করে 
পার্টনারের হতাশাব্যগুক সাড়ার পর নতুন সুট দেখাতে গেলে ফল 
প্রায়ই মারাত্মক হয়ে দীড়ায়। তাই সাধারণ হাতে তখন কোন নতুন 
হুট দেখানে| উচিত নয়_-উচু মানের স্থট তো! নয়ই। অবশ্য লঙ্কা ছু-রঙা স্থট 
থাকলে অন্ত কথা । সেক্ষেত্রেও গোড়1 থেকে শাবধান হতে হবে, হুবল হাতের 


পপ পম চট 


*বিপন্ন জাহাজ থেকে বেতারে চারদিকে যে খবর পাঠানো হয় তাকে 
এস-ও-এস (5. 0. ১.- 9৪৬ 00: 9০98] ) বলে । 


৭৪ চতুর্থ অধ্যায় 


বেলায় যেন উলটো-ডাকের (রিভার্স বিডের ) খপ.পরে পড়তে না হয়। নীচের 
হাতগুলো দেখুন £ 
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প্রথম হাতে একটা হরতন ভাকাঁর পর পার্টনার একট নো-ট্রাম্প বললে 
ফিরতি-ডাকে শ্থচনাকাপীকে ছুটো হরতন বলতে হবে, আর পার্টনার ছুটে! 
হরতন বললে তাকে সেখানেই ডাক থামাতে হবে। 

দ্বিতীয় হাতে একটা কইতন ডাকার পর পার্টনার একটা নো-্রাম্প বলে 
সাড়! দিলে আর ছুটে! হরতন ডাক যাবে না। কারণ হরতনে সমর্থন না 
থাকলে পার্টনার তিনটে কুইতন বলতে বাধা হবেন আর তখন ডাবল দিয়ে 
বিপক্ষ সুচনাকাত্ীকে কুপোকাত করবেনই। 

ছিতয় হাতের বেলায় পার্টনারের একট] নে'-ট্রাম্পে ভাবল হলে রি-ড।বল 
দিয়ে এস-ও-এস পাঠিয়ে সুচনাঁকারী তীর পার্টনারকে পাচ বা চাঁর-তাঁসের 
স্ুট জানাতে ইঙ্গিত দিতে পাববেন। 

তৃতীয হাতে একট] হরতনেগ্র পর পার্টনার একটা নো৷ বললে স্থচনাকারী 
বলবেন ছুটে কইতন। ছু-বঙা তাস হলেও এ-ধব্রনের ছুধল হাতে একটা 
ক্ুইতন বলে ডাক শুরু কর! চলে না, কারণ তাতে উলটো-ভাকের কবলে 
পড়তে হয়। 


| হত্কাঁ্লাত্লো হণ ভাক্কান্ পল্স। 


নি /১0'0, ৩ 549, ০ 00102, ৮ £/- ধরুন, এই বকম 
জোরালো হাতে আপনি একটা রুইতন বলেছেন। এখন পার্টনার যছি 
একটা হরতন ডেকে সাড়া দেন, তবে আপনার হাতের শক্তি প্রকাশের 
জন্যে দুটো নেট্রাম্প বা তিনটে রুইতন বলে আপনাকে গেম- 
নিদ্দেশিক ফিরতি-ডাক দিতেই হবে। কারণ নিলিপ্তভাবে আপনি ছুই বলে 
আবার রুইতন ডাকলে মাঝারি হাতে পার্টনারের পাস দ্রেয়ার 
যৌলো! আনা সন্তাবনা। পাঠককে সজাগ করিয়ে দিচ্ছি যে, নিশ্চিত গেম 


তাসের বাজ ব্রিজ ণ৫ 


হবার মতো! তাস থাকলেও যে যে কারণে পুরো-গেমের চুক্তি কর] হয় না 
গয়ং-গচ্ছ ভাবে এই ধরনের মামুলি ফিরতি-ডাক তাদের অন্যতম । 

তবে আপনার পাটনশর যদি নিজেই ধাপ ডিডিয়ে ছুটে] নো-ট্রাম্প বা ছুটে! 
হরতন ডেকে লাড়া দিতেন, তবে আপনাকে মামুপিভাবে বলতে হতো! তিনটে 
কুইতন। কোন তরফ থেকে ধাপ ডিডিয়ে ডাকলে অন্তত গেমে না পৌছে 
ডাক থামানো হয় না। কাজেই তখন আপনি তিনটে কুইতন বললেও 
পটনারের পাস দেয়ার সম্ভাবনা]! নেই। অধিকন্ত, স্থটটি যে দু-বার ডাকার 
মতো তা-ও জানানে হচ্ছে। 

তাছাড়া দু'জনেই একই সংগে ধাপ ডিডিয়ে ভাক দিতে থাকলে ডক 
অনাবশ্যক ওপরে ওঠে যায় আর পরস্পরের হাতের প্রকৃত অবস্থা জানতে 
অস্থবিধা হয়। 

পূর্বেই বলেছি, স্থচনাকারীর স্থটটি পা্টনার ধাপ ভিডিয়ে সমর্থন করলে 
গেমের ডাকেই থাম উচিত।* তাঁর কারণ, সে-ক্ষেত্রে মের সম্ভাবনা কমই। 
পাটনারের বা নিজের অন্ত একট। লম্বা স্থট না থাকলে এল-এস, জি-এস প্রায়ই 
ফসকে যায়। কারণ দ্বিতীয় একট] লম্বা! স্বট না থাকলে হাতের হার-এর 
তাসগুলে। পাশানোর পথ খুঁজে পাওয়া যায় না। 


| সাইইম্মল আুতেল্ল তাকে সাড়া| 


একটু জোর1লো হাত না হলে সাধারণত মাইনর হুট শুরু করা হয় না। 
কাজেই পাটনারের মাইনর স্থটের ডাক জীইয়ে বাখতেই হবে। 
ধরুন-_-4৯10987, ৩4010, ০&72, *%8310--এই হাতে পাটনার 
একট] কইতন বা একট! চিডিতন বলেছেন । এখন “আমার কিস্হৃ নেই” বলে 
আপনি যদ্দি পান দেন, তবে কী করে আপনাদের একটা রুইতন বা একটা 
চিডিতনের খেলা হবে? অথচ আপনার বিশেষ কিছুই না থাকলেও এই হাতে 
একট] নো-উ্রাম্পের খেলা হওয়া! অসম্ভব নয়। কাজেই আপনার কিছু ন! 
থাকলেও একট] নো-ট্রাম্প বলে পার্টনারের মাইনর সুটের ডাক জীইয়ে রাখতে 
আপনি বাধ্য। 








পোপ 





* ধাপ ডিডিয়ে পাটনারের স্থট সমর্থনকে মডার্ন টু-ক্রাব, আঁকল ও 
ভিয়েন। পদ্ধতিতে খুব আশাব্যঞ্তক সাড়া হিসেবে ধরা হয়। অবশ্য 
প্রতি-ডাকিয়ের তখন বেশি জোরালো হাত থাকতে হয় । 


৭৬ চতুর্থ অধ্যায় 


আর একটা কথা । মাইনর স্থটে এক-এর খেল! করেই বা আপনার! 
কী লাভ করছেন? এত ছোটে! আংশিক গেমের কার্যত কোন মূল্যই 
নেই। একে পুরো গেমে পরিণত করতে হলে নো-ট্রাম্পে ও মেজর 
হটে তিনটের খেলা আর মাইনর স্ুটে চারটের খেলা করতে হবে। 
কাজেই এক-আধট1] কমতি হয় “সোভি আচ্ছা” তবু মাইনর স্থটে 
এক-এর ডাকে কক্ষনে। পাস দেয়! উচিত নয়। তখন পাপ-দেয়] গুরুতর 
অপরাধ করার সামিল। 

পার্টণার কোন মাইনর হুট শুরু করে যদি নো-্রাম্পে গেমের চুক্তি 
করতে চেষ্টা করেন তবে বাধ্য না হলে কোনমতেই তার মাইনর স্থটটিতে 
গেমের চুক্তি করতে যাবেন না-__স্থটটিতে খুব ভালো সমর্থন থাকলেও। 
কারণ তাতে গেমের সম্ভবন! থাকলে তিনিই পাঁচটা ক্ইতন বা পাঁচট। 
চিড়িতন ডাকতেনই। 

তাছাড়া, তাঁর মাইনর স্টটি আদপে ডাকার উপযোগী না-ও 
হতে পারে। সেটি সন্ধানী ডাকও হতে গারে, অর্থাৎ তিনি জানতে চাইতে 
পারেন সুটটিতে আপনার কোন আটক (ষ্টপার) আছে কিনা। তার 
মাইনর স্থটটি 032 বা 32, এমন কি 2-ধরনের হওয়াও অসম্ভব নয়। তার 
নে!-ট্রাম্পে চুক্তির মতলব থাকতে পারে। নীচের বাট ছুটে দেখুন £ 


১। পট 79. 1 এ -_ ২। পট 0378 রি 
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শু, 0076 ___ ) প৯ 21093 * 4098 পৃ 

প্রথম বাটে নর্থের একটা কুইতন ডাকের পর সাউথ সম্ভবত তিনটে কইতন 
বলবেন । নর্থ তখন তিনটে নে!-ট্রাম্প ডেকে গেমের ঝুঁকি নেবেনই। কিন্ত 
ইঞ্জাপন আদৌ ন1 থাকায় আর রুইতন সথটটি জোরালে৷ ও লহ্ব| হওয়ায় 
সাউথ নো-ট্রাম্পে থাকতে চাইবেন না। এই হাতে সাউথ পাঁচ! 
কুইতন ডাকলে অবশ্য বিশেষ ক্ষতি হবে না। তবে ছু-একখান। 
ইস্কাপন থাকলে, রুইতন পাঁচখানা থাকা সত্বেও তিনটে নো-উ্রাম্পে বাজী 
হতে হতো তাকে । 

কিন্ত দ্বিতীয় বাটে নর্থের একট1 কইতন ডাকের পর সাউথ তিনটে 
কইতন বললে নর্থ তিনটে নো-ট্রাম্প ভাকবেনই। তখন সাউথকে পাস 


তাসের রাজ! ব্রিজ ৭৭ 


দিতেই হবে, কারণ এই তাসে পঁচট।] কইতনের খেলা হতে পারে না, কিন্ত 
তিনটে নো-ট্রাম্পের খেলা সম্ভব ।* 

পার্টনারের প্রত্যেকটি ডাকের একটা উদ্দেশ্ত থাকেই । দ্বিতীয় 
বাঁটে কুইতন ডেকে স্থটটিতে সাউথের সমর্থন আছে কিনা জানতে 
চেয়েছেন নর্থ। তীর মতলব নে-উ্রাম্পে যাওয়!। কিন্তু কইতনে আটক. তাস 
(চেক) ন! থাকায় আর হাতখান? ষোলো ফোটার কম হওয়ায় তিনি নো-ট্রাম্প 
ডাকতে পারেননি । কী উদ্দেশ্যে পাটনার কোন্‌ ডাকটি দিচ্ছেন তা 
ঠিকমতো! ধরতে ন1 পারলে কী কবে প্রথম সারির খেলোয়াড় হওয়া 
যাবে? 


| সলাইইম্স জহ্ক ভা | 


পার্টনার কোন স্থট শুর করার পর বারবার একই স্থট আউড়ে 
সাড়া দেঁয়াকে 'সাইন-অফ' ডাক (স্থচিত-ডাক ) বা “রেসকিউ বিড: 
(কাচোয়! ডাক) বল! হয়। স্থটটি নিজের বা পার্টনাবেরও হতে পারে । 
সাইন-অফ ডাক লম্বা সুট কিন্থু ট্রিক-শৃন্য দুর্বল হাতের লক্ষণ প্রকাশ করে । 
নীচের ডাকগুলো লক্ষ্য করুন £ 


১। নর্থ সাউথ ২। নর্থ সাউথ 
১৩ ২০ ১ ৫টি ২৬ 
২নো-উ্ট ৩০ ২ ৩০ 
(1) (1?) 

৩। নর্থ সাউথ ৪। নর্থ সাউথ 
১৬ ২ড ১ পট ১ নো-্রা 
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* অনেকে এই সোজা ব্যাপারটি গুলিয়ে ফেলেন । নো-ট্রাম্প ফেলে 
মাইনর হটে এইভাবে গেমের চুক্তি করে অনেককে অযথা বিপদে 
পড়তে দেখা গেছে। 


৭০ চতুর্থ অধ্যায় 


প্রথম ও দ্বিতীয় বাঁটে সাউথ বলছেন, “আমার হাতে কুইতন ছাড়! 
আর কিছুই নেই ভাই, আমার যাকিছু আছে ওই রইতনেই, আর সথটটি 
বেশ লম্বাও |; 

তৃতীয় বাটে মাউথ বলছেন, “হরতন, হরতন ছাড়! আর কিছুই নয়। 
গেমের ডাকে যাবে বা তার কমে থামবে তা তুমিই জানো, তবে যা-কিছু করে 
না কেন হরতনের বাইরে নয়।' 

চতুর্থ হাতেও একই ধরনের অভিব্যক্তি। সাউথ বলছেন, “আমার অবস্থা 
একেবারে কাহিল, তবে রুইতন সুটটি বেশ লম্বা । তোমার ডাকা-সথট দুটো য় 
আমার কিস্সু নেই। বরং আমার কুইতনেই থামো তাতেই মঙ্গল হবে, 
খেপাগত কম দিলে চলবে বা না-ও দিতে হতে পারে। অন্য কোন চুক্তি করলে 
তুমি গেছ।* 

পাটনারের সাইন-অফ ডাকের পর পাপ-দেয়! ছাড় স্ুচনাকারীর অন্য 
কিছুই করার থাকে না। তাই খুব ভালে! হাত না থাকলে তখন চুপ করে 
যেতেই হবে। মনে ঝাখবেন, সময়মতো! ন1 থামলে এ অবস্থায় ডাক বিপদসীমা 
ছেড়ে যাওয়।ই ম্বাভাবিক। 


| জগ্রাপ্রিকান্ল | 


অনেক সময় পাটনার ছুটে। স্থট ডেকে তার একটায় আপনার অগ্রাধিকার 
জানতে চাইবেন। তখন যে স্থটে সমর্থন আছে আপনি প্রথম স্থযোগে 
সেইটে ডাকবেন। স্থট দুটোর কোন্টায় আপনার সমর্থন ন। থাকলে যেট।য় 
আপনার তাসের সংখ্যা বেশি আপন।কে সেইটে দেখাতে হবে। ছুটোতেই 
তানের সংখ্যা সমান হলে যে সুটটি তিনি আগে ডেকেছেন সেইটেই দেখাবেন । 
তিনি যদ্দি পরম্পর ইস্কাপন আর হরতন ডাকেন আর আপনার যদি 4432 ও 
৪7. থেকেও থাকে, তবু আপনাকে ইস্কাপনে অগ্রাধিকার জানাতে হবে। 

এই প্র্ঙ্গে একটা বিশেষ জরুরী কথা মনে রাখতে হবে। পাটনার কোন 
স্থট দু-বাঁধ না ডাকলে মাত্র ছু-তাসে সেই স্থট সমর্থন করা! যায় না, এমন কি 
দু-তাসে টেকৃকা-সাহেব থাকলেও । কারণ তিনি মাত্র চার-তাসে হুটটি শুরু 
করে থাকলে আপনাদের রঙ-এর সংখ্য! ঈাড়াবে মাত্র ছ-এ আর বিপক্ষের 
সাত-এ। কিন্তু ছোটে! হলেও তিন-তামে আপনার সমর্থন হয়ে থাকলে 
আপনার! কমপক্ষে সাতখান। রঙ পাচ্ছেন। 


তানের রাজ! ব্রিজ ৭৯ 


সময় সময় পার্টনার ডাকার উপযোগী তিনটে স্থুট পাবেন এবং 
পর পর সেগুলো ডেকে, তা একটায় আপনার অগ্রাধিকার জানতে 
চাইবেন। তখন সংগে মংগেই তার যে-কোনটায় আপনার অগ্রাধিকার 
জানাতে হবে। 

পাটনারের তিনটে ডাকার উপযোগী স্থট থাকলে সম্ভবত চতুর্থ 
স্ুটটির অনেকগুলো তান আপনার হাতে আসবে। তখন সে সুটটি 
আপনি ছু-একবার ডাকবেনও। কিন্তু মনে রাখবেন, আপনার সেই লঙ্কা 
নুটটিতে পার্টনারের আগ্রহ বা উত্সাহ থাকবার কথা নয়। কারণ তার 
তাস ৪ ৪-৪-১ বা ৫ ৪ ৪-০ ভাবেই আছে। কাজেই পাটনারের যেস্থটে 
আপনার তাসে* সংখ্য! বেশি মেই স্ুটে চুক্তি করার চেষ্টা করতে হবে। 
অবশ্য আপনার লম্বা! স্থটটি মেজর, ছৃভেগ্য ও লঞ্ঘা হলে তাতেই আপনি লেগে 
থাকতে পারবেন । মনে রাঁখবেনঃ এ ভাবের বিস্তাসেব সময় নো-উ্রাম্পে খেলার 
চুক্তি করলে প্রায়ই ঠকতে হয়। 

পাটনার উলটে! ডাক ধিলে বুঝতে হবে হে, তর বেশ জোর।লো হাত 
আছে। সে-ক্ষেত্রে প্রথম স্রযোগেই তার স্ুট তটোব একটায় আপনার 
অগ্রাধিকার জানাবেন । তখন আপনার ছুর্বল-হাত থ।কলে প্রথমবার নো-ট্রাম্প 
বলবেন আর পরেরবার অগ্রাধিকার জানাবেন । 


| জাীংশ্শিকি-৫গতম শাীম-ন্িদেক লাভা | 


নিজেদের আংশিক গেম থাকলে আর পাটনার ডাক শুরু করলে, একটাৰ 
বা ভুটোর ডাকে পুরেো-গেম হয়ে যাচ্ছে দেখে অনেক সময় জোরালে! হাতে 
ধাপ ডিডিয়ে আশাব্যগ্তরক নাড়া ন! দিয়ে অনেককে জাম ন্ট করতে দেখ! 
যায়। আংশিক গেম থাকলেও যাতে সাম ফসকে ন1 যায় সেদিকে তাই 
সজাগ দৃষ্টি রাখতে 'হবে-_ লাম সন্তাবনাপূর্ণ হাত থাকলে প্রতি-ডাকে লাম- 
নির্দেশক নাড়া দিতেই হবে। তাহলে আপনার দায়িত্ব পালন করা হবে। 


| ভ্র-উিল্পুর্নণ ভাতকল্ল নম্মুল। | 


আন্তর্জাতিক খ্যাতিসম্পন্ন খেলোয়াড়র[ও যে সময় সময় ভাকে ভুল করেন 
এক প্রতিযোগিতামুপ্গক খেলায় শেষ বারোটি টিমের মধ্যে ছ-টি টিমের ডাক 


৩ 


চতুর্থ অধ্যায় 


থেকে তা বোঝা যাবে। প্রাসঙ্গিক বাঁটটিও তাদের ডাকের ভঙ্গী নীচে দেখানে। 


হলো । ই বাটিয়ে 2* 
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ষষ্ঠ ঘর 
ইষ্ট সাউথ ওয়ে নর্থ 
পাস পাস পাস ২০ 
পাস ৩০ পাঁস ৫ পচ 
পাস ৬ ৩ পাস সকলে পাস। 


প্রথম ঘরে তৃতীয় হাতে ওয়েস্ট ডাকার সম্পূর্ণ অন্তপঘোগী তাস নিয়ে 
ইস্কাপন ডেকে বিপক্ষে ধোঁকা দ্বেয়ায় যেখানে সাতট। কইতনের খেলা 
সম্ভব সেখানে নর্থ সাউঘ গেমের চুক্তি পর্বস্ত করতে সাহপ পেলেন 
না। নর্থের ধাঁপ-ডিউানেো তিনটে হরতন ডাকের গুরুত্বও সাউথ উপলব্ধি 
করলেন না] । 

দ্রঃ কেউ হয়তো বলবেন যে, নর্থও ভুল করেছেন। কারণ 
ইঞ্টের আস্ফালন (রি-ডাবল) সত্বে তাঁর পাটনারের সাবলীল 
(ফ্রি) ছুটো কুইতন ডাকের পর তিনি অন্তত পাঁচটা! কইতন ডাকতে 
পারতেন। কিন্তু এখানে নর্থকে দোষ দেয়া যায় না। সাউথ ছুটে! 
ক্ুইতন ভাঁকায় ল্লীম জন্বদ্ধে অ|শান্বিত হয়েই ধাপ ডিডিয়ে তিনটে 
হরতন ডেকেছিলেন তিনি । 

দ্বিতীয় ঘরে নর্থ একটা হরতন বলে ডাক শুরু করলে সাউথকে 
তিনটে নোন্রাম্পে খেল।র চুক্তি করতে হতো না। কারণ পরের 
চকৃকরে নর্থ ইস্কাপন ডাকলে সাউথ রুইতন দেখাবার স্যোৌগ পেতেন। 
ফলে করুইতনে অন্তত গেমের চুক্তি কর! সম্ভব হতো । কিন্ত যে চুক্তি 
পূরণ করা যাবে না তারা মেই নো-ট্রাম্পই বেছে নিলেন। চিড়িতনে 
ছুট হওয়ায় নো-্রাম্পে রাজী হওযা1 কোনমতেই উচিত হয়নি নর্থের। 
সাউথের তিনটে নো-্রাম্পের পর তিনি চারটে কুইতন ডাকতে পারতেন। 
তাহলে সাউথ অন্তত পীঁচট! রুইতন ভাকতেন। মাত্র ৪২ ট্রিকসহ ১৮টি 
প্রকৃত ফোটার এ-ধরনের হাতে দুই বলে ডাক শুক ন। করাই উচিত। 

তৃতীয় ঘরে দ্বিতীয় চকৃকরে নর্থের গেম-নির্দেশক ফিরতি-ডাক দেয়াই 
উচিত ছিল। যদি তান ছুটে! ইক্কাপন বলে উলটো-ডাক বা তিনটে 
ক্ইতন বলে ধাপ-ডিঙানে। ডাক দিতেন তবে সাউথ উতপাহিত হুতেনই। 
তা না করে গয়ংগচ্ছভাবে তিনি ছুটে! কুইতন ডেকে গেমটা মাটি 

ঙ 


৮২ চতুর্থ অধ্যায় 


করলেন। সাউথও ভুল করেছেন। পার্টনারের ছুটে! রুইতনের পর 
পাস না দিয়ে তার তিনটে কইতন ডাকা উচিত ছিল। তাহলে নর্থ 
কুইতনে অন্তত গেমের চুক্তি করতে পারতেন । 

চতুর্থ ও পঞ্চম ঘরে নো-্রাম্প ডেকে ডেকে সাউথ গোড়ার দিকে 
তার দুর্বলতা প্রকাশ করলেও, নর্থ কিন্তু গেমের আশ] ছাড়েননি । তাই 
নর্থের তিনটে রুইতন ভাকের পর পাঁচটা রুইতন ভাঁকাই উচিত ছিল 
সাউথের । তাহলে নর্থ অস্তত ছ-ট1 কইতন ডাকতেন । 

ষ্ঠ ঘরে সাউথ ছ-ট! কুইতন ডাকার পর নর্থ অনায়াদে সাতট। 
কুইতনের ঝুঁকি নিতে পারতেন। কারণ সাউথের ডাকের ভেতর দিয়ে 
তার হাতের ছুর্বলতা একটুও প্রকাশ পায়নি। বরং সাধ্যের অতিরিক্ত 
ডেকেছেন সাউথ । এরপর নর্থের জি-এস ন] ডাকার যুক্তি নেই। 


| লীউিডি চিকিত্ভাব্ে ৫খলাত হন্বে | 


রুইতন রঙ হলে বিপক্ষ যাই খেলুন না কেন পিট ধরে দু-এক চকৃকর 
রঙ খেলুন। পরে সাউথ থেকে হুরুতন খেলে বিবিতে ফিনেস নিন। তারপর 
ছোট হরতন খেলে সাউথে তুরপ কঞ্ণন। তাহলে হরতন স্থটটি তৈরী হবে 
আর সাতট1 রুইতনের খেল! কর] যাবে । 

তিনটে নো্রাম্প চুক্তিতে কমতি পেতে হলে ওয়েষ্ট চিড়িতনের ছুরি 
খেলবেন আর ইষ্ট টেকৃক1 দিয়ে ধরবেন। পিট ধবে ইষ্ট নওল৷ খেলবেন 
আর ওয়েস্ট সাতা দেবেন। পরেরবার ইষ্ট চৌকা খেলবেন আর ওয়েষ্ 
সাহেৰ দিয়ে পিটটি নেবেন। তারপর ওয়েষ্ট চতুর্থ চিড়িতনখানা খেলবেন । 
ইষ্ট তখন বিবি দিয়ে ধরবেন ও পরে পঞ্চম পিটটি নেবেন। তাহলে 
চিড়িতনেই তাদের পাঁচ পিট হয়ে যাবে । 


| সাভিন্বাক্রেল্ ভান সন্মক্কে প্বাল্রপা | 


পাটনারের হাতে সম্ভাব্য তাস কী হতে পারে একটু ভেবে দেখলে 
অনেক সময় তা সঠিকভাবে ধরা যায়। এক সন্ধ্যায় কৃষ্ণনগরে 
ঘোধালের ড্রয়িং রুমে পরের পৃষ্ঠার বাঁটটি আমাদের মধ্যে বিলি করেন 
ঘোষাল। খেলোয়াড়দের ডাকের ভঙ্কিও লক্ষ্য করুন। নর্থ-সাউথ ভেগ্য । 


তাসের রাজ! ত্রিঙগ ৮৩ 
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নর্থ কুইতন শুরু করায় ২২ ট্রিকসহ দু-রঙা জোরালো হাতে সাউথ 
ল্ামের সম্ভাবন1 দেখছেন। চিড়িতন আদৌ না থাকীয় আর রুইতনের 
সাহেব থাকায় তিনি আশানমিত। তাই ধাপ ডিডিয়ে ছটো হরতন 
ডেকে জম-নির্দেশক সাড়া দিয়েছেন তিনি । ওয়েষ্টের তিনটে চিড়িতন 
ডকের পর নর্থের তিনটে নো-্রাম্প ভাকটি ইঙ্গিতপূর্ণ। এতে বোকা 
গেল যে, ইস্কাপনে নর্থের খুব ভালো সমর্থনের তা আছে আর হরতন 
তার কাছে ছুখানার বেশি নেই এবং তার ট্রিকগুলোর বেশির ভাগ 
ইস্কাপন, ক্ুইতন ও চিড়িতনে আবদ্ধ। এরপর সাউথ চারটে ইস্কাপন 
ঝললে, গেমের চুক্তিতে পৌছনে৷ হয়েছেই ভেবে নর্থের পাস দার 
শতকরা একশ ভাগই নম্ভাবনা। কারণ সাউথের ধাঁপ-ডিঠানে। 
ডাকের পরও ওয়েষ্ট মুখ খোলাতে নর্থ আর স্লামের সম্ভাবন! দেখতে 
পারেন না। এই সব বিবেচনা করে পার্টনারকে পা দেয়ার ফুরস্থৃত 


৮৪ চতুথ অধ্যান়্ 


না দিয়ে ব্লাকউভ প্রথায় এক পা এগিয়েই সরামরি ইন্কীপনে এল-এম 
ডেকেছেন সাউথ । এল-এস-এর খেলাও হবে। 


| সুন্দো-০গগতেলন্ চুক্তি । 


আপনার গোড়ার ডাকের পর পার্টনারের প্রতি-ডাক শুনে 
পুরো-গেমের সম্ভাবনা জেনেও গেমের চুক্তি না করে, বা হাতের শক্তি 
প্রকাশের জন্তে ধাপ ডিডিয়ে আশাব্যগুক বা গেম-নির্দেশক ফিরতি-ডাঁক 
না দিয়ে যদি গয়ং-গচ্ছভাবে আপনার কুটটি আবার ডাকেন 
বা আলতোভাবে পার্টনারের স্থটটিতে মামূলী সমর্থন জানান, তবে 
ছুর্ল বা মাঝারি হাতে পার্টনার আর এক পা-ও এগোবেন না। 
পুরো-গেমের পথে পা না বাড়িয়ে পার্টনার সেখানেই বসে পড়বেন, অর্থাৎ 
তিনি পাস দেবেন আর নিজেব হাত আপনি নিজেই কামভাবেন। 
যে যে অবস্থায় নিশ্চিত গেমের সম্ভাবনা জেনেও পুরো-গেমের চুক্তি করা 
সম্ভব হয় না স্থছচনাকারীর এই ভাবের নিরাঁসক্ত ফিরতি-ডাঁকই তার মধ্যে 
সবচেয়ে করুণ উদাহরণ। * কাঁজেই গেমের গন্ধ পেলেই আপনাকে 
দ্রুতলয়ে এগিয়ে আসতেই হবে। একট] পুরো-গেমের মূল্য কতখানি 
একবার ভেবে দেখুন । 

ধার! কণ্টকট ব্রিজ খেলেন বা খেলবেন তীদের প্রতি আমার বিশেষ 
নির্দেশ, গেমের সামান্যতম সভাবন৷ থাকলেই গেমের চুক্তি না করে আংশিক- 
গেমে ডাক থামিয়ে তারা যেন কাপুরুষের মতো পশ্চার্পপরণ না করেন । 
দ্বশবার গেমের চুক্তি করে পাঁচবার ডাউন দিলেও দৌষের নয়, কিন্ত দশবার 
গেমের ডাক না দিয়ে পাঁচবার পুরো-গেমের খেল৷ হয়ে গেলে আপশোষের 
শেষ থাকে না। মনে রাখবেন, ভীতু সৈম্ত কখনো যুদ্ধ জেতে না আর 
উদ্যোগী পুরুষই লক্ষ্মীর বর লাভ করে। 


| হাাক্কিব্প র্থগাভাল্5 লা কতেোস | 


গআগেই বলেছি, ছু-হাঁতে মে।ট ছাঁব্বিশ ফৌট। থাকণে নো-ট্রীম্পে 
ও মেজর সথটে পুরো-গেম স্ভব। কিন্তু সময় সময় তার থেকে ঢের 


* ৮* পৃষ্ঠায় তৃতীয় ঘরে নর্থের ডাক দেখুন । 


তাসের রাজা ব্রিজ ৮৫ 


কম ফোটায়ও পুরো-গেম করা যাঁয়। নীচের বাঁটটি দেখুন। নর্থের 
চারটে হরতনের চুক্তিতে ইষ্ট ভাবল দিয়েছেন ঃ 
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বাটটিতে নর্থ-সাউথের হাঁতে মাত্র তেরোটি প্রকৃত ফোটা আছে। 
তবু তার! চারটে হরতনের খেলা করতে পারবেন। প্রথমবার ইস্কাপনের 
দশ-এ ও পরেরবার ইস্কাপনের বিবিতে ফিনেম নিলে তাদের ইস্কাপনে 
তিন পিট মিলবে। হরতনে সাত পিট তো হবেই । অপরপক্ষে ইঠ্ট- 
ওয়েষ্টের সাঁতাঁশটি প্ররূত ফট থাক! সহেও কোন চুক্তিতে তার! আট 
পিটের বেশি পাবেন না। 

এখন প্রশ্ন হচ্ছে, তেরে] ফো।টায় যখন গেম হচ্ছে তখন তার দ্বিগুণ ছাব্বিশ 
ফেৌ।টার জন্তে অপেক্ষা করা কেন? তার উত্তরটি অতি সহজ । বর্তমান বাটে 
তাসের খামখেয়াঁলী বিন্।সটি নিজেদের অনুকূলে বলে নর্থ-সাউথ গেম করতে 
পারছেন। এত অন্থকুল বিন্তাসের তান কালেভদ্রে দেখা যায়। হাতগুলে! 
অদলবদল হয়ে ইষ্টের তাস ওয়েষ্ট আর ওয়েষ্টের তা ইষ্ট পেলে নর্থ-নাউথের 
দুটে৷ ডাউন হতো! । 

ওপরের বীটটির বিন্যাস থেকেও অদ্ভুত বিন্যাসের খবরও মাঝে-মাঝে শুন! 
যায়। পঞ্চাশ দশকের গোড়ার দিকে একবর ইউরোপের এক শহরে চারজন 
মহিলার প্রত্যেকে এক একট! স্থটের তেরোখাঁনাই তান ( কমপ্লিট স্থট ) পান। 
এর পুনরাবৃত্তি ঘটে ১৯৫৯ সালের মার্চ মাসে । এই সম্পর্কে কলকাতার 
আনন্দবাজার পত্রিক1 লিখেছিল £ 

“.*****গিত মার্চ মাসে (১৯৫৭ ) অস্ট্রেলিয়ার নিউ সাউথ ওয়েলসের আরনজ 


৮5 চতুর্থ অধ্যায় 


শহরে চারজন মহিলাও এই অবিশ্বাস্ত অঘটন ঘটিয়েছেন। গাণিতিক 
পর্যালোচনার ফলে পাওয়! যায়--২২৩৫১৯৭৪০৬৮৯৫৩৬৬৩৬৮৩০ ১৫৫৯৯৪৯৪টি 
ক্ষেত্রে মাত্র একবার এই তাস পাওয়া যায়। 

গিনিসের “বুক অব ওয়ারলড রেকর্ডন'-এ লেখা! আছে, যদি এই পৃথিবীর 
সমস্ত বাসিন্দা মিলে চারজনের ব্রিজ-খেলার দল করে এবং প্রত্যেকে যদি 
দৈনিক ১২* দান করে খেলে তবে ৬২,০০০১০০৯১০০০১০*০ ব্ছরে মাত্র একবার 
এইরূপ একটি পারফেকট ডিল বা কমপ্লিট স্থট মিললেও মিলতে পারে ।” 
( আনন্দবাজার পত্রিকা--১৭ ফেব্রুয়ারি, ১৯২৬) 

আমাদের আলোচন1 এ-ধরনের অসম্ভব বিন্তাসের বা বেয়াড1 ও খামখেয়ালী 
বিস্তাসের তাস নিয়ে নয়। মোটামুটি শ্বাভাবিক বিন্তাসের তাস নিয়েই, যা 
হামেশাই পাঁওয়। যায়, ব্রিজের নিয়ম-কানুন রচিত। সে দিক থেকে ছাব্বিশ 
ফোটার নিয়ম এত সঠিক যে, প্রায় সব-ক্ষেত্রেই তা কার্যকরী হয়। যখন 
ছাব্বিশ ফৌঁটার কমে পুরো-গেম হয় তখন তাঁকে সৌভাগ্য বলে ধরতে হবে 
আর যখন এতে বা এব চেয়ে বেশি ফে।টায়ও গেষ হয় না (যেমন এখানে 
ই্-ওয়েষ্টের হচ্ছে ন1) তখন তাকে দুর্ভাগ্য বলে মানতেই হবে।* 


* হাতের ফোটা গুণে ডাক ও প্রতিডাক দিলে নিভু'লভাৰে 
খেলার চুক্তি কর! যায় বলে আজকাল পাকা খেলোয়াড়ের! 
ফোটার ওপরই বেশি গুরুত্ব অর্পণ করছেন। 


গঞ্চম অধ্যায় | তি ছহ-এন্স ভাক 


কখনো-সখনো। একই হাতে একটা বা ছুটে! লম্বা স্থুটসহ ৩০।৩২ 
ফোটাও এমনে যায়। ২৫২৬ ফৌটার হাত তো আকছাবরই পাওয়া 
যাঁয়। এরকম হাতে একাই পুরো-গেম করা সম্ভব। পার্টনারের দামান্য 
সাহায্যে এসব তামে সামও হয়। স্থুটে এক-এর ডাকের পর দূর্বল 
হাত থাকলে পার্টনার পাস দিতে পারেন। কিন্তু হূর্বল হাতেও 
যাতে পার্টনার পাস দিয়ে গেম নষ্ট না করেন, তাই এ-ধরনের জোরালো 
হাতে 'ছুই, বলে ডাকার উপযোগী স্থুটটি শুরু কর! হয়। স্থটে ছুই-এর 
ডাকমাত্রই আাম-নিদের্শক। দুর্বল হাতেও তাই পাটনার পান দিতে 
পারেন না। তখন লীমের চুক্তি করা সম্ভব হলেও গেমের নীচে 
ডাক থামানে! যায় না। 

কমপক্ষে কত ফোঁটায় বা! ট্রিকে লম্বা সথটটি ছুই বলে শুরু কর! 
উচিত তা নিয়ে নানা মুনির নানা মত। মোট ২৬ ফোটায় মেজর 
স্থটে পুরো-গেম সম্ভব। পার্টনারের সাহাযা ছাড়াই যদি প্রায় গেম 
হবার মতো! তাস পাওয়! যায় তবে অনেকের মতে স্থটে ছুই-এর ডাক 


৮৮ পঞ্চম অধ্যাক্স 


দেয়া যায়। ২৩২৪ ফৌঁটা বা ৫।?২ ট্রিকের হাতে তাই অনেকেই লম্বা 
সথটটি বা ছুটে স্ুট থাকলে তার একটি 'ছুই* বলে শুরু করেন। 

বাটের যে পিটগুলো বিপক্ষের পাবার সম্ভাবনা! তাকে হার-এর পিট 
বল! হয়। নিজের হাতের হার-এর পিটের সংখ্যা থেকে “অনার” ট্রিকের 
সংখা! যদি বেশি থাকে তবে কালবাটলন সুটে দুই-এব ড।ক দিতে বলেছেন । 
নীচের হাত দুখাঁন! দেখুন £ 
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ডাঁডলি কার্টনির (108165 0০010865 ) হার-এর পিট গণনার 
আধুনিক বীতি অনুসারে প্রথম হাতে তিনটি হার-এব্র পিট আছে। * 
আর বাস্তব দৃষ্টিতে এই হাতে চারখান] হার-এর তাস আছে। কিন্ত এখানে 
ট্রিক আছে ছ-টি। কাঁজেই কাঁববার্টননের মত অন্সারে এই হাতে 
ছুটো হরুতন ডাকা যাবে। লক্ষ্য করুন, হাতখানায় ফেটা আছে 
চবিবশটি 

ইস্কাপন রঙ হলে দ্বিতীয় হাতে বাস্তব দৃষ্টিতে হাঁর-এর তাসের 
যা দীড়ায় ছ এ। এখানে ট্রিকও ছ-টি। কাজেই কালবার্টগন 
পদ্ধতিতে এই হাতে ছুটে] ইস্কাপন ডাকা যাবে না। লক্ষ্য করুন, এখানে 
ফোটার সংখ্যা মাত্র একুশ । 


| ব্রভলল-ব -শাডিনি | 


আবার কোন হাত স্থটে দুই ডাকার উপযোগী কিনা তা তার 
নয়! “কুল অব.থার্টিন' অন্ুপারে যাঁচাই করে দেখতে বলেছেন কা'লবার্টসন 
তার শেষ বয়সে। তার মতে কমপক্ষে ৪২ ট্রিকের কোন হাত যদি 
এই কুলের আওতায় পড়ে, তবে স্বচ্ছন্দ দুই-এর ঘরে কোন ডাকার 
উপযোগী হুট শুরু কর] যাবে। হাতের মোট অনার ট্রিকের সংগে পিট 
পাবার অতো! তাসের সংখা! (0125105 00161 0065) যোগ 


* পঞ্চদশ অধ্যায়ে “হার-এর পিটের গাণিতিক হিলাব' দেখুন । 


তাসের রাজ! ত্রিজ ৮৯ 


করলে যোগফল যদি তেরে! বা তার বেশি হয়, তবে ভাকার উপযোগী সুটটি 
দুই বলে ডাকা যাবে। কুটির সর্ত ছুটি সবসময় পূরণ করা সম্ভব হয় ন। 
বলে অনেক সময় ছ-ট্রিকের হাতও দুই-এর ভাকের উপযুক্ত হয় না। নীচের 
হাত তিনখান। দেখুন £ 
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প্রথম হাতে ৩২ খানা অনার ট্রিক আছে (প্লাস অনার সহ) আর পিট 
পাবার মতো তান আছে ১* খানা । ৩২+১০-১৩ই। এই সংখ্য। 
১৩ থেকে বেশি বলে হাতখান৷ দুই বলে ডাক শুরু করার পক্ষে যথেষ্ট। 
তবু এতে ৪২ খান! অনার ট্রিক নেই বলে এই রুল অনুসারে হাতখান] ছুই-এর 
ডাঁকের উপযুক্ত নয়। 

দ্বিতীয় হাতে ৬খানা অনার ট্রিক আছে আর পিট পাবার মতো তাসের 
ংখ্যা আছে ৬২। (হরতনে লম্বা স্থটের জন্যে বাড়তি আধ! পিট ধর! 
হয়েছে )। ৬+৬২-১২২। এই সংখ্যা ১৩ থেকে কম বলে এ-হাতেও কোন 
স্থট দুই বলে ডাকা! যাবে না যদিও এখানে ৪২ ট্রিকের বেশি আছে। 

কিন্তু ছুটে! সর্তই পালিত হচ্ছে বলে তৃতীয় হাতে ছুটে রুইতন 
ডাকা যাবে। 


| জন এ্বল্শ্েল ০ভ্লাল্লাতিলা। হাজি | 
ক £১0762, ড 80107, ০, ঞ 54 এধরনের ছু-বঙা 
হ্থটের হাতে কালবার্টনন অবশ্ত এক সময় দুই-এর ডাক দেয়ার পক্ষপাতী 
ছিলেন। এরকম হাতে পার্টনারের সাহাধ্য ছাড়াই পুরে1-গেম সম্ভব। 
পার্টনারের মাত্র হরতন আর চিড়িতনের টেককা থাকলে এতে এল-এস 
তো বটেই, জি-এসও হওয়া সম্ভব। তাই এ-ধরনের হাঁতে দুই বলে স্ুট ছুটোর 
একটা শুরু করার প্রবণতা! দেখা যাচ্ছে প্রায় সব পদ্ধতিতে । 
স্থটে দুই-এব ডাকের একটা বিশেষ গুকত্ব আছে। এরকম ছু-রডা 
হাতে হামেশ! ছুই বলে ডাক শুরু করতে থাকলে সে গুরুত্ব কমে 


৯৩ পঞ্চম অধ্যায় 


যেতে বাধ্য । তাই সাধারণভাবে ৫ ট্রিকসহ ২৩ ফৌোঁটাই হবে সুটে দুই-এর 
ডাকের সবচেয়ে ছোটো হাতের নিদর্শন । তবে জোরালে। দু-রঙা হাতে 
ছুই-এর ডাক সাধারণ নিয়মের ব্যতিক্রম বলে ধরতে হবে। তখন পার্টনার 
বিপক্ষের ডাকে ডাবল দিলেও স্ৃচনাকারীকে স্বপক্ষে ডাক রাখতে হবে। 
কারণ বিপক্ষের চুক্তির বিরুদ্ধে প্রতিরোধকারী হিসেবে লগ! ছু-রঙা হাতের 
উপযোগিত ও কার্ধকাঁরিতা কমই । 

আগেই বলা হয়েছে, ১৩-২০ ফেৌটাঁর হাতে ডাকার উপযোগী সুটটি এক 
বলে শুরু করতে হয়। কিন্তু ২১-২২ ফোটার অসম বিন্যাসের হাতে কী 
ডাক! উচিত? সাধারণভাবে এ-ধরনের হাতেও “এক” বলে ডাকাব উপযোগী 
স্থটটি শুরু করাই ভালো । তবে তাসের বিন্তাসের কিছু বিশেষত্ব থাকলে 
“দুই বলেও লম্বা স্থটটি শুরু করা চলবে । তাই ২১-২২ ফোটার হাতে 
খেলোয়াড়দের নিজের বিবেচনামতো! ডাকার অধিকার থাকবে। 

অবশ্ত সেক্কেনের কৃত্রিম ওয়ান-ক্লাব প্রথায় এরকম হাঁতে একট চিডিতন 
ডাকাও চলতে পারে। ওয়ান-ক্লাৰ ড।ক পার্টনার জীইয়ে রাখতে বাধ্য বলে 
তার সাড়ার পর শ্চন!কারী ধাপ ডিডিয়ে আশাবাঞ্তক ফিরতি-ডাক দিলে 
পার্টনারকে হাতের প্ররুত অবস্থা জানানো সম্ভব হয় এবং দেখে-শুনে 
স্থবিধামতে। চুক্তি করাও যাঁয়।* 


| উ-ক্রা ভাক্ক | 


২১ বা তার থেকে বেশি ফোটার হাতে ভাকার উপযোগী স্থটটি আদৌ 
না ডেকে 'টূ-ক্লাব' বলে কৃত্রিম ডাক দেয়ার রেওয়াজ বর্তমানে অনেক পদ্ধতিতে 
দেখা যাচ্ছে । আকল, লেডারার, মডান টু-ক্লাব প্রভৃতি পদ্ধতিতে এর কম 
জোরালো! হাতে ছটো। চিডিতন ডাকাই নিয়ম। নো-ট্রাম্প বিন্তাসের খুব 
জোরালো হাতেও কোন কোন পদ্ধতিতে ছুটে চিডিতনই ডাঁকা হয়। কম 
লেভেলের মধ্যে পার্টনারের হাতের অবস্থা জান! যায় বলে টু-নো-্রাম্পের বদলে 
এই কৃত্তিম টূ-ক্লাব ডাকের হুষ্টি। 


পিল আপা এ সাপটি 








* ৪৬ পৃষ্ঠায় সেক্কেনের ওয়ান-ক্লাব ডাক দেখুন। প্রথাটি 
অনুলরণ করলে পাঠক লাভবান হবেন বলেই আমার বিশ্বাস। 


তানের বাজ! ব্রিজ ৯১ 
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চিড়িতন ডাকার উপযোগী না হলেও ওপরের হাঁতে ছুটে] চিডিতনই 
ভাকা হয়। গেম হবার মতো! হাতে এ-ধরনের ডাক দেয়া হয় বলে পার্টনার 
ভাক জীইয়ে রাখতে বাধ্য । তখন ছুটে! কুইতন ডেকে সাডা ছাড় অন্য 
ধরনের সাড়াকে লাম-নির্দেশক বলে ধর] হয়। পার্টনারের সাড়ার পর হয় 
নিজের আসল স্থটটিতে, না হয় নো-ট্রাম্পে অবস্থা অনুযায়ী স্চনাকাী স্লামের 
বা গেমের চুক্তি করেন ।* 

বলাই বাহুল্য, কালবার্টনন পদ্ধতিতে এ-ধরনের কৃত্রিম ডাকের কোন 
স্থান নেই। 


| ০ল্রান্াান্ম ট-ত্ভাজসও্ভ | 


এই প্রসংগে “বোমান টু-ভায়মগ্ু, ডাকের কথ] উল্লেখ করা যেতে পাবে । 
তামের ৫-৪-৪-০,ঞ্মন কি ৪-৪-৪ ১ বিন্তাসের হাতে ১৭--২১ ফোটা থাকলে 
হাতর বিশেষত্ব জানানোর জন্যো এই প্রথায় কৃত্রিম ছুটে রুইতন ডাকা হয়। 
এই ডাঁকও গেম-নিঘের্শক বলে পার্টনারকে ডাক জীইয়ে রাখতে হয় আর তার 
সাড়ার পর স্থবিধামতো চুক্তি কর] হয়। নীচের যে-কোন হাতে এই প্রথায় 
ছুটে? কইতন ডাকা হয় £ 
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তবে ১৭ থেকে ২১ ফৌোটাও বিন্যাসের কড়া সর্ত সব সময় পালন কর! 
সম্ভব হয় না বলে প্রথাটি কচিৎ কার্ষক্ষেত্রে প্রয়োগ করা যায়। 


* পঞ্চদশ অধ্যায়ে ডাকের বিভিন্ন পদ্ধতিতে? টু-ক্লাব ডাক দেখুন । 


৯২ পঞ্চম অধ্যায় 


| ভু-ল1 সু | 
খুব জোরাঁলে! হাতে ডাকার উপযোগী ছুটে! স্থট থাকলে তার একটি 
(সাধারণত ওপরের মানেরটি ) “দুই” বলে শুরু করতে হয় এবং পরের চকৃকরে 
দ্বিতীয়টি ডেকে পার্টনারের অগ্রাধিকার আদায় করতে হয়। তবে একটি 
স্থটে দুই ডেকে পার্টনাবের প্রতি-ডাকের পর দ্বিতীয়টিও ধাপ ডিডিয়ে ডাকা 
চলবে না। কারণ কম লেভেলের মধ্যে স্থট দুটোর একটাকে বেছে নিতে 
পাটনারকে স্থুযোগ দিতেই হবে। 
| ক্রুই-এন্ল আভাতকক সাড়া] 
স্থটে ছুই-এর ভাক পার্টনার জীইয়ে রাখতে বাধ্য। ফোটা শূন্য 
হাতেও তিনি পাপ দিতে পারবেন না, এমন কি আংশিক-গেম 
থাকলেও । কারণ তিন-চারটের খেলা স্চনাকারী একাই করতে সক্ষম, 
আর পাটনারের সামান্য সাহায্য পেলে এল-এস, জি-এসও সম্ভব। হয়তো! 
তাঁর একার হাতেই এল-এস হবার মতে। তান এসেছে আর পার্টনারের 
হাতে মাত্র একটা সাহেব, এমন কি একটা বিবি থাকলেই তার পক্ষে 
জি-এস করা সম্ভব। এখন কি ধরনের হাতে কিভাবে সাড়া দিতে 
হবে দেখুন £ 
॥ ক ॥ নঞ-অর্থক সাড়া : 
উধ্বতন কত ফোটায় আপনার পাটটনার ডাক শুক করেছেন 
তা আপনি জানেন না। ধরুন, তার নিম্বতম ২৩ ফোটা 
আছে। এখন আপনার মাত্র ই ট্রিক বা ৩ ফোটা থাকলে 
পুরো-গেম আর ১২ ট্রিকসহ ৯১০ ফৌোট1 থাকলে এল-এস সম্ভব। তাসের 
বিন্তাস অনুকুল হলে ১ ট্রিকসহ ৭ ফোটায়ও এল-এস হতে পারবে। 
তাই দুর্বল হাতে, অর্থাৎ ১ ট্রিকমহ ৭ ফোটার কম থাকলে ছুটে! 
নে-্রাম্প বলে ডাক জীইয়ে রাখবেন । ছুটো নো ট্রাম্প ডেকে আপনি 
শুধু বলছেন, “আমার হাতে আশাগ্রদ কিছুই নেই, তাই। ্গামের 
চুক্তি করতে চাও তো নিজের জোরেই কর, না হয় গেমের ডাকেই 
ক্ষাস্ত হও ।' 
আবার পাটনারের ডাঁকা-স্থটে সমর্থন থাকলে আর সংগে-সংগেই লমর্থন 
জানালে মোটামুটি একই অর্থ দীড়াক্স, অর্থাৎ দুর্বল হাত প্রকাশ পায়। তৰে 
সমর্থন থাকলেও প্রথমবার বরং ছুটো নো-্রাম্প বলে পরের চকৃকরে সমর্থন 


তাপের বাজ। ব্রিজ ৯৩ 


জানালে বক্তব্য বেশি পরিষার হয়। ধকুন, পার্টনার ছুটে! হরতন ডেকেছেন 
আর আপনি পেয়েছেন £ 
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প্রথম ও দ্বিতীয় হাতে বলুন ছুটে! নো-ট্রাম্প আর তৃতীয় হাতে ছুটে! 
নো-উ্রাম্প বা তিনটে হরতন। 

স্চনাকারীর স্থটে খুব ভালো সমর্থন থাকলেও (যেমন, [0 বা 
[ত্]সস্:) হাতে ৭-এর কম ফোঁটা থাকলে ধাপ ভিডিয়ে সমর্থন জানানো ঠিক 
নয়। আগেই বলেছি, ছু-জনেরই একই সংগে ধাপ ডিডিয়ে ডাক! 
উচিত নয়। তাতে ডাক অনাবশ্তক ওপরে উঠে যায় আর ডাকার মতো 
দ্বিতীয় কোন স্থট থাকলে ত1 দেখাবার স্থযৌগ থেকে সুচনাকাতী বঞ্চিত হুন। 
ফলে'অনেক সময় লাম হারাতে হয়। নীচের বাটটি ও দুই টেবিলে ডাকের 
পার্থক্য লক্ষ্য করুন ঃ 








টি £১৫ টি 870 
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১। নর্থ সাউথ ২। নর্থ সাউথ 
২৩ ৪৩ (1) ২ ৩ 
৬৩ ৫) ৪০ ৫৩ 
৬০ পাস 


এট বাটে ছ-টা কুইতনের খেলা হবে কিন্তু ছ-টা হরতনের খেল 
হবে না। এখানে নর্থের ছুটে! হরতন ভাকের পর সাউথ চারটে হরুতন 
বললে ডাক সেখানেই বদ্ধ হয়ে যাবে।” কারণ নর্থ আর পীচটা রুইতন 
ডাকার উত্সাহ বা সাহস পাবেন না। কিন্তু সাউথ ছুটো নো-ট্রাম্প 
বা তিনটে হরতন ডেকে সাড়া দিলে তিন বা চার-এর কোঠায় রুইতন 


৯৪ পঞ্চম অধ্যায় 


সুটটি দেখাতে পারবেন নর্থ। তাহলে গুরা ছ-টা কৃইতনে চুক্তি করার 
সুযোগ পাবেন । 

আবার পার্টনার পরপর ছুটে। সুট দেখালে প্রথম নুযোগেই তার একটায় 
আপনার অগ্রাধিকার জানাবেন । ফোটা কম থাকলে প্রথমবার ছুটে। 
নো-ট্রাম্প বলবেন আর পরেরবার সমর্থনযোগ্য বা লম্বা সুটটি দেখাবেন । 


॥ খ ॥ সদর্থক সাড়া ঃ 


পূর্বেই বলেছি, আপনার ১ ট্রিক্হু ৭ ফোটা থাকলেও সময় বিশেষে 
সাম সম্ভব। তাই কমপক্ষে ১ ট্রিকসহ ৭ ফোটা বা তার থেকে সামান্ 
ভালে হাত থাকলে এবং সংগে একটা টেক্কা বা ছুটে সাহেব থাকলে 
আপনাকে ডাকার উপযোগী স্থটটি দেখাতে হবে। তখন ডাকার উপযোগী 
কোন স্থট 'না থাকলে ধাপ ডিডিয়ে তিনটে নো' ট্রাম্প ডেকে পার্টনারকে 
উৎসাহিত করবেন। অবশ্য তিনটে নো-ট্রাম্প না বলে কোন স্থট দেখাতে 
পারলে সুটটি দেখানোই ভালে! । কারণ তিনটে নে৷ ট্রাম্প বললে ডাক 
হঠাৎ ওপরে উঠে যায়। ধরুন, পার্টনার দুটো হরতন ডেকেছেন আর 
আপনার আছেঃ 
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প্রথম হাঁতে বলুন তিনটে রুইতন আর দ্বিতীয় হাতে তিনটে 
নো-্রাম্প। দ্বিতীয় হাতে তিনটে চিডিতনও বলা যাঁবে। 

আবার আপনার ২ বা ২২ ট্রিক অথবা ১২১৩ ফোটা থাকলে 
জি-এস সম্ভব। তখন ডাঁকার উপযোগী হুটটি দেখাবেন। স্ুটটি টেকৃক। 
বা নাহেবসহ কিংবা বিবি-গোল।মসহ পাঁচ বা! তার চেয়ে বেশি তাসের 





* অবশ্য ফোটাশৃন্য বা দু-এক ফোটার হাতে পার্টনারের স্থটের 
তান একগাদা থাকলে স্থঈটিতে সংগে-সংগেই গেমের চুক্তি করা 
চলে। তবে েক্ষেত্রেও প্রথমে নো-্রাম্প বলে পরেরবার গেমের 
ডাক ধেঁয়াই উচিত। 


তানের রাজা ব্রিজ ৯৫ 


হলে ছু-বার ডাকতে পারবেন । নিজের সথটটি ঠ্দথিয়ে পার্টনারের স্ুটে 
সমর্থন থাকলে সে সংবাদও জানাবেন । দেখবেন, পার্টনার জি-এস-এর 
চুক্তি করে ফেলছেন। তিনি ' জি-এস না ডাকলে আপনিই ডাকতে 
পারবেন। 

এরকম জোরালো হাতে ডাকার উপযোগী কোন হুট 'না থাকলে 
পার্টনারের স্থুটে সমর্থন থাকবে। তখন পার্টনারের স্থটে জি-এম ডাকার 
কর্তৃত্ব আপনাকেই নিতে হুবে। 


| ণভিন্নাক্জেল্ লাভান্ শন্ক্ | 


স্থটে দ্বই ডাকার পর পাটনারের সাড়া থেকে তার হাতের অবস্থা আচ 
করে স্চনাকারীকে পরবর্তী ব্যবস্থা গ্রহণ করতে হবে। আশাপ্রদ সাড়া না 
পেয়ে থাকলে তাঁকে গেমের ভাকে থামতে হবে। স্ুচনাকারীর ছু-রঙ স্থট 
থাকলে এই ফাকে দ্বিতীয় স্থটটি ডেকে পার্টনারের অগ্রাধিকার আদায় 
করতে হবে। মনে রাখবেন, পার্টনার ছুটে! নো-ট্রাম্প ডেকে সাডা 
দিয়ে থাকলে তার কাছে ৬ ফোটার বেশি আশা করা যাবে না, এমন 
কি তার ফোটা শূন্য হাত হওয়াও অসম্ভব নয়। 


| লিশস্কষ ম্ষণাজ্সকক ভান দ্কিল্লে | 


স্থটে পার্টনারের ছুই-এর ডাকের পর আপনর ডান-হাঁত রক্ষণাত্মক 
ডাক দিলে, ১ট্রিক বা ৬ ফোটা পর্বস্ত থাকলে আপনি পান দেবেন । কারণ 
আপনি যথেষ্ট জোরালে! হাত পাননি আর আপনি পাঁস দিলেও পার্টনার 
আবার কিছু বলার সুযোগ পাচ্ছেনও। কিন্তু আপনার ১২ ট্রিক বা ৭1৮ ফোট। 
থাকলে আপনাকে কিছু বলতেই হবে। বিপক্ষ ভেগ্য (ভাঁলনারেবল ) 
হলে তখন ডাবল দেয়াই ভালো । তারা ভেগ্য না! হলে আপনার ডাকার 
মতো হুটটি দেখাবেন। পার্টনারের ভাকা-স্থটের তাস তিনখানা বা তার 
চাইতে বেশি থাকলে ভাবল না দিয়ে বরং নিজেরা ডেকে গেমের চুক্তি 
করাই উচিত। কারণ সে-ক্ষেত্রে বেশি কমতি পাওয়া যাবে না। ধরুন, 


৯৬ পঞ্চম অধ্যায় 


পার্টনারের ছুটো হরতন ডাকের পর আপনার ভান-হাত তিনটে চিড়িতন 
ডেকেছেন আর আপনার আছে £ 
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প্রথম হাতে ভাবল, ছ্িতীয় হাতে তিনটে হরতন আর তৃতীয় হাতে 
তিনটে রুইতন বলুন। দ্বিতীয় হাতে অনেকগুলে। হরতন থাকায় ডাবল 
দিলে বেশি পিট মিলবে না বলে হরতন ডাকতে হচ্ছে। তৃতীয় হাতে 
ডাবলও দেয়৷ চলবে । 

বিপক্ষের ব্ুক্ষণাত্বক ডাকে পার্টনার ডাবল দিলে স্চনাকারীর পাস 
দেয়াই উচিত । তবে স্থচনাকারীর লম্বা ছু-রঙা হাত থাকলে ন্বপক্ষে ডাঁক 
নিতে হবে, কারণ সে-ক্ষেত্রেও বেশি কমতি মিলবে না। 


| লীন্িভ ছুই-এল্স ভান | 


সীমিত ছুই-এর ডাক (পিমিট টু-বিভ) বলে এক নতুন ধরনেব্র ডাক 
দেখিয়েছেন কালবার্সন। একটা লম্বা! ও ছুর্ভেছ্য সুটসহ (সাধারণত মেজর 
হুট) ৩২-:৪ ট্রিক বা ১৫১৬ ফৌঁটার হাতে যদি কোন খেলোয়াড় 
বোঝেন যে, তিনি একাই আট পিটের মত নিতে পারছেন, তবে তিনি স্থটটি 
ছুই” বলে শুরু করতে পীরবেন। প্রতি-ডাকে পার্টনার যদি হতাশাব্যগুক 
ছুটে! নো-্রাম্প বলে ডাক জীইয়ে রাখেন, তবে স্থচনাকারী হ্থটটিতে তিন 
ডেকে সাইন-অফ ( স্চন ) করবেন। 

এ ধরনের হাতের সংগে গরয়োজনীয় স্থটের একট! সাহেব ও একট] বিবি 
যুক্ত হলেই পুরো-গেম সম্ভব। তাই ফিরতি-ডাকে স্চনীকানী স্থটটি আবার 
ডাকলে আর পার্টনারের ছু-একখান1 বড়ো তাস থাকলে পরের চককরে 
পার্টনারকে গেমের চুক্তি করতে হয়। তা না থাকলে তিন-এর কোঠায়ই 


ডাক বন্ধ হয়ে যায়। 
এক বলে স্থটের ডাঁক স্থুক্ক করলে এক-আঁধ ট্রিকের হাতে পার্টনার 


তাসের রাজ। ব্রিজ ৯খ' 


পাস দিতে পারেন। তাই এই শীমিত ছুই-এর ভাকের স্থত্তি। নীচের, 
বাটটি দেখুন £ 
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এই বাটটিতে নর্থ ছুটে। ইস্কাপন ভাকতে পারবেন। তখন ছুটো নো-ট্রাম্প 
ডেকে সাউথ নঞ-অর্থক সাড়া দিলে নর্থ বলবেন তিনটে ইস্কাপন। সাউথ 
তখন চারটে ইস্কাপন ডেকে গেমের চুক্তি করতে পারবেন। একটা 
সাহেব ও একট] বিবি না থাকলে ছিতীয় চকৃকরে সাউথকে পাস দ্বিতে 
হতো । সাউথের ১২-১৩ ফোটা থাকলে এই তাসে গাম হতো । 

মুশকিল হচ্ছে, কোন্টা সত্যিকারের ছুই-এব ডাক আর কোন্টা॥ 
সীমিত ছুই-এব্র ডাক শুরুতে তা পার্টনারের পক্ষে ধরা অসভ্ব। তাই 
ছুই-এর সব ডাককে প্রথমে একইভাবে গ্রহণ করতে হবে আর হাতের 
অবস্থা অনুযায়ী সাড়া দিতে হবে। পার্টনারের জোরালো হাত থাকলে 
অবশ্য ভয়ের কিছুই থাকে না; কিন্তু মাঝারি হাতে তিনি ডাক বাড়াতে 
থাকলেই বিপদ । 

মাঝারি হাতে পার্টনার যর্দি তিন-এর কোঠায় কোন স্থট দেখান তবে 
স্থচনাকারীকে একটু বিব্রত হতেই হুবে। কারণ তখনে! তিনি জানেন না 
পার্টনারের ৩-৪ ট্রিকের হাত কিনা । পার্টনারের ডাকের পর তাই তিনি পাস 
দিতে পারেন না। তাঁকে নিজের সটটি দ্বিতীয় বারে ভাকতেই হবে, কিন্ত 
কোনমতেই তাঁর তিন-এর ঘরের ওপরে ওঠ1 চলবে না। দ্বরকার বোধে 
তিনি তিনটে নো'-দ্রাম্পও ডাকতে পারবেন । 

স্চনাকারী গোড়ার স্থটটি আবার ডাকলে বা তিনটে নো-্রাম্প বলে 
ফিরতি-ভাক দিলে পার্টনার বুঝবেন যে, তার ছুই-এর ডাকটি “নকল”, 
৫-৫২ ট্রিকের “আসল' ডাক নয়। তখন বেশি ট্রিক থাকলে পার্টনার ামের 
চেষ্টা করবেন আর কম ট্রিক ও ফেট1 থাকলে সেখানেই থামবেন বা বড়ো 
জোর গেমের চুক্তি করবেন। 


| তকে ভিন্ন ওও ভ্গাল্-এক্স ভান । 


অনেক সময় একই সুটের ৭, ৮ বা» খানা তাদ এসে যায় কিন্ত 
৭ 


৯৮ পঞ্চম অধ্যায় 


পর্যাপ্ত ট্রিক ও ফোটার অভাবে “এক বলে স্থুটটি শুরু করা যায় না। 
তখন একদম “তিন” বা “চার? বলে, আর হুটটি মাইনর হলে পচ" বলেও 
ডাক শুরু করা হয়। একে প্রি-এমটিভ বিড (ছিনানে। ডাক ) বা 
সাট-আউট বিড (দাবানো-ডাক ) বলে। বিপক্ষের মুখ বন্ধ করে দেয়াই এরকম 
ডাকের মুখ্য উদ্দেশ্ত। অত উচু কোঠায় বিপক্ষ সাধারণত ডাকতে সাহদ 
পান না, বা ডাকলেও ঠিক সুটটি বেছে নেয়ার স্থযোগ পান ন1। ফলে 
অনেক সময় তীরের নিশ্চিত গেম নষ্ট হয়ে যায়। মজা হচ্ছে, সাট-আউট ডাক 
দিয়ে সময় বিশেষে বিশ্বের সেরা ত্রিজ-খেলোয়াড়কেও স্টাম্প আউট 
€ কুপোকাত?) কর] যাঁয়। কারণ হকচকিয়ে গিয়ে তিনি হয়তো ঠিক্‌ 
ডাকটি দিতে সমর্থ হন না। 

পার্টনারের হাতে কিছুই না থাকলে এ-ভাবের ডাকে অবশ্ঠ চুক্তিমতো 
খেলা করা সম্ভব হয় না। কিন্তু বিপক্ষের একট] গেম, এমন কি সামও এবং 
সংগে হয়তো! রাঁবারও নষ্ট করে দেয়া যায় বলে হামেশাই এ-ভাবের ডাক 
দেয়া হয়। নীচের হাত দু-খান। দেখুন £ 
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প্রথম হাতে হরতন রঙ হলে শুধু এই তাসে আটখানা পিট আর 
দ্বিতীয় হাতে চিড়িতন রঙ হুলে এই তাসে ন-খানা পিট মিলবে। প্রথম 
হাতে একদম চারটে হরতন আর দ্বিত*য় হাতে একদম পাঁচটা চিড়িতন 
ডাকলে বিপক্ষ হয়তো! আর চারটে ইস্কাপন বা পাঁচটা রুইতন বলার 
সুযোগ বা সাহদ পাবেন ন1। তারা হয়তো ভাবল দেবেন। পার্টনারের 
হাতে কিছুই না থাকলে তখন দুটো কমতি হবে। কিন্তু মাত্র ছুটে! কমতি 
দিয়ে তাদের নিশ্চিত গেম নষ্ট করে দেয়া যাবে। তাতে লাভ ছাড়া 
লোকসান নেই। 

কিন্তু প্রথম হাতের বেলায় পার্টনার ঘযর্দি কেবল হুরতনের টেকৃক! 
ও কুইতনের সাহেব আর দ্বিতীয় হাতের বেলায় কেবল চিড়িতনের টেকৃকা 


'তাসের বাজ! ব্রিজ ৪৯ 


ও কুইতনের সাহেব-_মাত্র এই ১২ ট্রিক বা ৭ ফোটা করে পেয়ে যান, তৰে 
চুক্তিমতো! খেল! হবেই। 


প্রি-এমটিভ ডাক দিয়ে বিপক্ষে নিশ্চিত জি এম কিভাবে নষ্ট করে দেয়া 
যায় দেখুন। নর্থ বাটিয়ে, ইষ্ট-ওয়েষ্ট ভেছ্য £ 


এ 07109765532 নর্থ ইষ্ট সাউথ ওয়ে 
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ইষ্ট-ওয়েষ্টের চিড়িতনে বা রুইতনে নির্ঘ।(ত জি-এস হবার তাস। কিন্ত 
পরস্পরের হাতের খবর অ'দান-প্রদান সম্ভব হলে। না বলে বিপক্ষের চুক্তিতে 
ডাবল দিয়ে তাদের থামতে হয়েছে । তাতে নর্থ-সাউথই লাভবান হলেন । 
তিনটে কমতিতে মাত্র ৫** পয়েণ্ট খেসারত দিয়ে তারা ইষ্-ওয়েষ্টকে ২৩৪০ 
পয়েন্ট থেকে বঞ্চিত করতে সমর্থ হলেন। 


এবার নীচের বাউটি দেখুন। ওয়েষ্ বাটিয়ে, নর্থ-সাউথ ভেছ্ £ 
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১০৬ পঞ্চম অধ্যায় 


নর্থ-সাউথের চিড়িতনে, কুইতনে ও নো-ট্রাম্পে জি-এম হতোই। 
কিন্তু ইষ্টের প্রি-এমটিভ ডাকের পর ডাক এত দ্রতলয়ে ওপরে উঠে গেল 
যে, গাম ডাকার কোন প্রথার সাহায্য নিয়ে ছু-হাতের খবর আদান- 
প্রদান সম্ভব হলো না নর্থ-সাউথের পক্ষে । ফলে নিশ্চিত জি-এস থেকে 
তারা বঞ্চিত হলেন। বিপক্ষের প্রি-এমটিত ডাকের পর জাম ডাকার 
প্রথাগুলির সম্ধবহার করবার যে ফুরসৎ থাকে না, বাট ছুটোবর ডাকই 
তার উদ্দাহরণ। 

দ্রঃ দ্বিতীয় বাট সম্পর্কে কেউ হয়তো! প্রশ্ন করবেন, চারটে ইস্কাপন ডেকে 
সাউথ কেন ডাকের মাত্রা অনর্থক ওপরে তুলে দিলেন? তার কারণ এই যে, 
চারটে ইস্কাপন ডেকে কিউ-ব্ড দিয়ে সাউথ তাঁর লাম-সম্তাবনাপূর্ণ খুব 
জোরালো হাত প্রকাশ করছেন। অর্থাৎ তিনি পার্টনারকে জানিয়েছেন 
যে, বিপক্ষ ইস্কাপনে কোন পিট পাবেন না এবং তিনি স্লামের সম্ভাবন। 
দেখছেন। ইস্কাপন ন1 ডেকে মামুলীভাবে রুইতন বা চিড়িতন ডাকলে কিংবা 
টেক-আঁউট ডাবল দিলে কি সেই অর্থ প্রকাশ পেত? প্রথমবার চিড়িতন বা 
কুইতন ডেকে যদি নর্থ সাড়া দিতে পারতেন তবে তার পক্ষে সাতটা চিড়িতন 
বা! নাঁতট1 কুইতন ডাকা সম্ভব হতো । 


| ল্রুল-ন্ব-টই ভস্যা9 হি | 

তবে প্রি-এমটিভ বা সাঁট-আউট ডাক দিয়ে বড়ো জোর ৫০০ 
খেসারত দেয়া যেতে পারে। তাই ক-ট! কমতি হতে পারে বা কত 
খেসারত দেয়! যেতে পারে তা ভেবে-চিন্তেই এসব ডাক দিতে হয়। 
তখন কালবার্টসনের “রুল-অব-টু আযাণ্ড থি* অন্সরণ করাই উচিত। 
কুলটিতে বলা হয়েছে, প্রি-এমটিভ ডাক দেয়ার আগে দেখতে হবে, যে 
ক-টার ডাক দেয়া হচ্ছে তাতে যদ্দ কেবল নিজের হাতের জোরে খেলা 
করতে হয়, তবে কমতির পরিমাণ ভেছ্য ( ভালনারেবল ) হলে যেন 
দুটো! আর অভেছ্য হলে যেন তিনটের বেশি না হয়। পার্টনারের 
হাতের সাহায্যে পাবার মতে! সম্ভাব্য পিট তখন বিবেচ্য নয়। যদ্দি 
দ্রেখা যায় যে, ভেগ্য হলে ছুটো আর অভেছ্য হলে তিনটে কমতি দিয়ে 
€ বিপক্ষের ডাবলে নিট ফল দু-ক্ষেত্রে একই--একুনে €** খেসারত ) 
রেহাই পাওয়া যাচ্ছে তবে এই রুল অন্ুঘারে প্রি-এমটিভ ডাক দেয় 


তাসের রাজ ব্রিজ ১৩১ 


যাবে। তার চেয়ে বেশি কমতির সম্ভাবনা থাকলে আর প্রি এমটিভ ডাক 
দেয়! চলবে না। পার্টনারের হাতের খবর তখনো পাওয়া যায়নি বলে 
অবশ্ত একটু ঝুকি নিয়েই এদব ডাক দিতে হয়, তবে আনাঁড়ির মতো 
ঝুঁকি নেয়া চলে না। তাই পার্টনার পাস দিয়ে থাকলে প্রি-এমটিভ ডাক 
দেয়া উচিত নয়। আবার নিজের! ভেদ্য হলে প্রি-এমটিভ ডাক ন! দেয়াই 
উচিত। * 


| ভি্ি-ঞ্মডিভ্ড ভাতকেল্স ভাস | 


প্রি-এমটিভ ডাকের ৃটটি লম্বা, জোরালো ও ছূর্ভেদ্য হওয়াই 
বাঞডনীয়। সাঁত-তাসের কমে এসব ডাক দ্রেয়া যায় না। আট বা 
ন-তাসের যে কোন হুটকে জোরালো বলা চলবে । কারণ তখন সুটটিতে 
বিপক্ষ সাধারণত ছু-পিটের বেশি পেতে পারেন না। 

আবার মাইনর স্থটে প্রি-এমটিভ ডাক দিতে হলে একটু বেশি 
সতর্ক হতে হবে। তখন স্থইটির ওপরের বড়ো তিনখানা তাসের অন্তত 
দুখানা থাকা উচিত। কারণ বাকি বড়ো তানখান! পার্টনারের থাকলে 
তিনটে নো-ট্রাম্প ডেকে তিনি একটা গেমের ঝু"কি নিতে পারেন । 

তবে “এক বলে কোন জট ডাকবার মতো পর্যাপ্ত ট্রিক ও ফোটা 
থাকলে কক্ষনে প্রি-এমটিত ডাক দেয়! যাঁবে না--কোন স্থুটেব্র সাত-আটখান। 
তান পেলেও । তাতে নিজেদেরই ঠকতে হয়, কারণ ডাক স্চনাকারীর 
হাত ছুর্বল মনে করে মাঝারি হাতে পার্টনার আর পুরো-গেমের চুক্তি 
করতে সাহস পান না। তাই ২২ ট্রিক বা ১৩ ফোটার হাতে “এক' বলে 
লম্ব! স্ুটটি ডাকতে হবে-_-সেটি সাত, আট ব! ন-তাসের হলেও। 


| ভিন্ন বা লাল্র-এল্স ভাতে সাড়া। 
প্রি-এমটিত ডাক দিয়ে পার্টনার যদ্দি গেমে পৌছে থাকেন তৰে 


চপ শী শীট শী শিপ পপ 


* প্রি-এমটিভ ডাক বা রক্ষণাত্বক ডাক হোক না-কেন, বিপক্ষের 
পুরো-গেম বন্ধ করার জন্যে ৩০০ আর রাবার বন্ধ করার জন্যে ৫০০ 
পর্যস্ত খেসারত “দেয়! ঘেতে পারে । বিপক্ষের আংশিক-গেম বন্ধ করার জন্তে 
গায়ের জোরে ডেকে খেলারত দেয়ার কোন অর্থই হয় না। ডুপ্লিকেট 
ব্রিজে বিপক্ষের জাম বন্ধ করতে অবশ্য ৫**-এর বেশি খেসারত দেয়া যায়। 


১০২ পঞ্চম অধ্যায় 


আপনি চুপ করে যাবেন, কারণ আপনার ওপর খানিকটা ভরসা রেখেই 
তিনি ডেকেছেন। অবশ্য আপনি যদি লাগের সম্ভাবনা দেখেন তো অন্য 
কথা। কিন্তু মনে রাখবেন, পার্টনারের হয়তো একটাও টেকৃকা নেই, 
আর থাকলেও বডেো জোর একটা । কাজেই আপনর হাতে কমপক্ষে 
তিনটে টেকৃকা ন1 থাকলে [মের স্বপ্ন দেখবেন না । 


কিন্ত গেমের ভ।ক ন1 দিয়ে পার্টনার যদি মেজর স্টে “তিন” আর 
মাইনর স্থটে “চার বলে থাকেন? মনে রাখবেন, এক। তিনটের বা 
চারটের খেল! করব।র ক্ষমতা নেই তার। বরং ভেগ্য হলে ছুটে! 
আর অভেদ্য হলে তিনটে কমতি নিশ্চিত জেনেই তিনি ডাক দিয়েছেন । 
তার সেই অভাঁব পূবণ করে আপনি যদি আবো একটা অতিরিক্ত 
পিট পাবাব ক্ষমতা রাখেন, কেবল তখন তীর ভাককে এক ঘৰ 
ওপরে তুলতে পারবেন। প্রি-এমটিভ ভাঁকের পব “দেখি ভেকে, গেম 
হয় কিনা ধরনের মনোভাবের (যা! অতি-উতৎ্পাহী খেলো য়াভর1 হামেশাই 
করে থাকেন ) কোন স্বান নেই। ধরুন, আপন।বা ভেগ্য আর পাটনাব তিনটে 
ইস্কাপন ডেকেছেন আর এদিকে আপনি পেয়েছেন £ 
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প্রথম ও তৃতীয় হাতে আপনি মাত্র পিট নিতে পাঁরছেন। 
পার্টনার ছুটে! কমতির ঝুঁকি নিষে ডেকেছেন বলে এই ছু-হাতে আপনি 
সরাসরি পাস দেবেন। কিন্ত দ্বিতীয় হাতে চিভিতনে তুরুপ করে আর 
ছুটে! টেকৃকাঁয় ছু-পিট নিষে কমপক্ষে তিন পিট পাবার ব্যবস্থা করতে 
পারছেন আপনি; আপনার তাসে ঘাটতি পুরণ হয়েও অতিরিক্ত পিট 
পাবার সম্ভাবনা রয়েছেই । কাজেই প্রথম ও তৃতীয় হাতে পান দেবেন এবং 
দ্বিতীয় হাতে আপনি চারটে ইস্কাপন বলতে পারবেন । 

তিনটে ইস্কাপন না! ডোকে পার্টনার যদ্দি চারটে রুইতন ডেকে 
আসরে নামতেন তবে প্রথম ও তৃতীয় হাতে আপনি পাঁচটা কইতন 


তাসের রাজ! ব্রিজ ১৩৩ 


বলতে পারতেন, কারণ তখন ইঙ্কাপনে তুরুপকরে অতিরিক্ত পিটের ব্যবস্থা 
করতে পারতেন । . 

পার্টনারের প্রি-এমটিভ ডাকের পর ২২ ট্রিক বা ১২১৩ ফৌটা 
থাকলে নিশ্চিন্তে গেমের চুক্তি করা যায়। গোড়ায় পাস-দেয়! হাতে এত 
ট্রিক বা ফোট। থাকে না বলে তীর পক্ষে গেমের ডাকে না যাওয়াই উচিত। 
এই কারণে পার্টনার পাস দিয়ে থাকলে কোন কোন পদ্ধতিতে প্রি-এমটিভ 
ডাক দেয়া নিষেধ । সে যাই হোক, পার্টনার পাস-দেঘ1 সত্বেও কেউ 
প্রি-এমটিভ ডাক দ্বিলে হাতের অবস্থা! অনুযায়ী পার্টনারকে সাড়া দিতে হবে। 
হাতে কোন বিশেষত্ব থাকলে একটু কম ট্রিকে বা ফোটায়ও তিনি গেমের 
চুক্তিও করতে পারবেন । 

আবার স্থচনাকারী কোন মাইনর স্থটে তিন-এর ঘরে প্রি-এমটিভ 
ডাক দ্রিলে নে'-ট্রাম্পে খেল'র চুক্তি করা যায় কিনা তা পার্টনারকে 
ভেবে দেখতে হবে। ধরুন, তিনি তিনটে চিড়িতন ডেকেছেন আর আর 
আপনি পেয়েছেন £ 
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গুথম ও দ্বিতীয় হাতে তিনটে নোন্রাম্প বলুন। কারণ টেকৃকা- 
সাহেবসহ চিড়িতনের একটা লম্বা হুট পাটনার পেয়েছেন আর এদিকে 
অন্ত তিনটে স্থটে আটকসহ চিড়িতনের বিবি আপনার আছে। কিন্ত 
তৃতীয় হাতের বেলায় চিড়িতনের কোন বড়ো তান পাননি বলে 
আপনাকে পাস দিতে হবে। 

দ্রঃ না-ডাকা ম্থট তিনটিতে আটকসহ ভালে তাস থাকলেও 
পার্টনারের স্থটের তান অন্তত ছুখান! না থাকলে তখন তিনটে নো'-্রাম্প 
ডাকা যায় ন!। 


| 2মজ্কল্্র স্ুটে ভেক্েে সাড়া | 
পার্টনার প্রি-এমটিভ ডাক দিলে আপনার কোন হুটে তার আর 


১০৪ পঞ্চম অধ্যায় 


উৎসাহ থাকার কথা নয়। তবে তিনি মাইনর স্ৃট ডেকে থাকলে 
আর আপনার লম্বা ও জোরালো কোন মেজর হুট থাকলে আপনি 
সে কুটি দেখাতে পারবেন। কারণ আপনার মেজর স্থটে তীর সামান্ 
সমর্থন থাকলে, (যদিও সে সম্ভীবনা খুবই কম) স্থটটিতে পুরো-গেম হওয়া 
অসম্ভব নয়। ধরুন, পার্টনার তিনটে কইতন ডেকেছেন আর আপনার! 
দু'জনে নীচের তাসগুলে!। পেয়েছেন । আপনি এখানে সাউথ । 
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এখানে আপনি তিনটে ইন্কাপন ডেকে সাড়া দিতে পারবেন। 
তাহলে পাটনার চারটে ইস্কাপন ডাকতে পারবেন এবং চারটের খেলাও 
হবে। 

কিন্তু আপনার মেজর স্থুটিতে গেমের চুক্তি না করে পাঁ্টনার যদি তারই 
সুটটি আবার ডাকেন তবে আপনাকে হয় পাপ দিতে হবে, না হয় সম্ভব 
হলে তারই মাইনর স্থটে গেমের চুক্তি করতে হবে, আপনার মেজর 
ন্ুটে নয়। 


ষষ্ঠ অধ্যায় | ০্দা-ট্রাম্প ভাক 


নোস্ট্াম্প চুক্তিতে মাত্র ন-পিটে পুরো-গেম হয় বলে অনেকেই নো-ট্াম্পে 
গেমের চুক্তি করতে প্রলুব্ধ হন। কিন্তু হাতে পর্যাপ্ত ট্রিক ও ফৌোট! 
থাকলেও যখন তখন নো-ট্রাম্প ডাক] বা নো-্্রাম্পে খেলার চুক্তি করা 
যায় না। ত।সের সুষম বিন্যাসে, অর্থাৎ তাস ৪-৩-৩-৩ বা! ৪-৪-৩-২ 
ধরনে ভাঙলে আর সব স্থটের কিছু কিছু বড়ো অনার্দ পেলে নো-্্রাম্প 
ডাকা যাবে। তবে হাতে তখন ৩২ থেকে ৪ ট্রিক বা ১৬ থেকে ১৮টি 
প্রকত ফোট1 থাকতেই হবে। নোন্টাম্প ভাকতে এতটা কডাকডি বলে 
কাঁরো গোড়ার ডাক একটা নো-ট্রীম্প হলে তার পার্টনার তাই বুঝতে 
পারেন যে, তাঁর হাতে কমপক্ষে ৩২ ট্রিক বাঁ ১৬ ফোঁটা আছেই। বলাই 
বাহুল্য, একমাত্র নো-ট্রাম্প ডেকে পার্টনারকে হাতের খবব সবচেয়ে 
পরিষ্কারভাবে জানানো যায়। সেই জন্তে ৩২ ট্রিক বা ১৬ ফোটাব কম 
থাকলে নে। ট্রাম্প ন। ডেকে কোন সুট ডাকাই নিয়ম। 


| জআউক্-ভ্াস | 
তুরুপ করবার স্থযোগ নেই বলে নো-্রাম্পে চুক্তিমতো খেলা 


১০৬ ষষ্ঠ অধ্যায়' 


করতে হলে সব স্থটের কিছু বড়ো অনার্স থাক! দরকার। কারণ 
হাতে যে স্থটের বড়ো! অনার্প থাকবে ন1 সেই স্থুটে অনেক পিট নিয়ে 
বিপক্ষে চুক্তি পণ্ড করে দিতে পারেন। বড়ো অনার্সগ্ুলো স্থটটিতে 
আটক (ষ্রপার, চেক বা গার্ড) হিসেবে কাজ করে। টেক্কা 
ছাডাও কোন স্থটের চে, (0৯ বা ]সষ্: ধরনের তাঁস পেলে সুটটিতে 
আটক আছে বুঝতে হবে। কারণ এরকম বিন্যাসের তাস বিপক্ষকে 
স্ুটটিতে ঝেঁটিরে পিট নিতে বাঁধা দেয় আর ঘোষককে ( ডিক্লেয়ারারকে ) 
পিট পেতে সাহায্যও করে। 
তাই নো-্ট্রাম্প ডাকতে হলে দেখতে হবে সব স্থটে আটক (ষ্টপার ) 
আছে কিনা। তিনটি স্টে আটক থাকলেও সময় সময় নো-ট্রীম্প 
ডাকা যায় এই ভরসায় যে, বাকি স্থটটিতে প।টনারের হয়তো! এক- 
আধখানা বড়ো অনার্প আছে। সাড়া দেবার সময় পাটটনার সেই 
স্থটটি দেখালে, বা বিপক্ষ সুটটি ডাকলে তাদের ডাকে পার্টনার ডাবল 
দিলে বুঝ' যায় যে, স্ুটটিতে তার আটক আছেই। কারণ এ 
অবস্থায় ডাবল দিতে হলে বিপক্ষের ডাকা-স্থটে তার নিশ্চিত আটক 
থাকতেই হবে। 
| ন্োো-ভ্রাাস্পেল্ল ভাস | 


কোন সুট ছুটে (ভয়েড) হলে বা একক-তাস (সিঙ্গলটন) 
থাকলে কখনো নো-ট্রাম্প ডাক শুঞ্ কর যায় না। অবশ্য পার্টনার স্ুুটটি 
ডেকে থাকলে অন্ত কথা। আবার নো-্রাম্প ভাকের সমম্ন কোন 
স্থটে মাত্র দুখানা তাস থাকলে তার একখানাকে কমপক্ষে বিবি হতে 
হয়। তাঁর কারণ পার্টনার যদি তিন-তামে গোলামও পান, তবে 
স্বটটিতে একটা নিশ্চিত আটক রয়ে যার। নীচের যে কোন হ'তে 
একটা নো'-ট্রাম্প ডাকা চলবে £ 
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মাইনর স্থুটে পুরো-গেম কর! সহজ নয়। তাই লম্বা ও জোরালে! 


তামের রাজ। ব্রিজ ১৬৭ 


কোনও মাইনর হুট থাকলে ৩২-৪ ট্রিক বা ১৬-১৮ ফোটার হাতে 
পাকা খেলোয়াড়ের] প্রায়ই নোন্রাম্প ভাকেন। পে-ক্ষেত্রেও অন্তত তিনটি 
স্থটে আটক থাকতে হবে। নীচের হাতখাঁনা দেখুন £ 
৪৯ 310, ৬ 0378, ০1107, শ 217:03086 

এই তাসে পাঁচটা চিড়িতনের খেলা করতে হলে পটনারের হাতে 
১২১৩ ফৌট] থাক দরকার । কিন্তু তার মাত্র ৮৯ ফোটা থাকলেও 
এই তানে তিনটে নো-ট্রাম্পের খেলা হবে। কাজেই এরকম হাতে মাইনর 
কথটটি না ডেকে একট! নো'-ট্রাম্প ভাঁকাই ভালে! । 

তাসের স্থ্ষম বিন্তাদে ৫-৬ ট্রিক বা ২২-২৪ ফোটার হাতে 
ছুটে! নোন্ীম্প ভাকা হয়। (সপ্তম অধ্যায় দেখুন) কিন্তু সুষম 
বিল্তামের ১৯-২১ ফোটার হাতে কী ডাকবেন তা নিয়ে অনেকে সমস্তায় 
পড়েন। তখন ছুটে! নো-ট্রাম্প ডাকলে বেশি শক্তি প্রকাশ কর! হয় আর 
একটা নোন্টাম্প ডাকলে পরে পস্তাতে হতে পারে। কারণ একটা 
নো-্রাম্প ডাক গেম-নির্দেশক নয় বলে হাতে ৮ ফোটার কম থাকলে 
পার্টনার ফস্‌ করে পাও দিতে পারেন। ফলে একটা নিশ্চিত গেম নষ্ট 
হয়ে যেতে পারে। ১৯-২১ ফোটার হাতে তাই নো-ট্রাম্প আদৌ ন! 
ডেকে কোন হুট ডাকাই উচিত। কারণ স্থট ডাকলে ৬ ফোটার হাতেও 
পার্টনার পাস দিতে পারেন না। তিনি ডাক জীইয়ে বাখতে পারলে 
পরের চকৃকরে তিনটে নো-্রাম্প বা হ্থবিধামতো অন্ত কোন চুক্তি 
কর! চলে। 

ডাকার মতো কোন হুট না থাকলে তখন সেস্কেনের প্রথামতো 
একটা চিড়িতন বা রোমান টু-ডায়মণ্ড বীতি অন্থলারে ছুটে] রুইতনও 
ডাকা যেতে পারে। তাহলে পাটনারের সাড়ার পর হ্থবিধাজনক চুক্তি 
করা যায় ।* 


| লাড়া১ নো-ট্রাম্প ডেকে | 
আপনি জানেন, মোট ৫২-৬ ট্রিক বা ২৬ ফোটায় নো-ট্রাম্পে 


* ৪৬ পৃষ্ঠায় সেক্কেনের ওয়ান-ক্লাব ডাক ও ৯১ পৃষ্ঠায়, 
টু-ডায়মও কনভেনশান দেখুন । 





১০৮ ব্য অধ্যায় 


পুরো-গেম হয়। পার্টনারের নো-্ট্রাম্প ডাক থেকে বোঝ| যাচ্ছে তীর ৩২-৪ 
ট্রিক বা ১৬-১৮ ফেটা আছে। তার সঞ্ষে ২ ট্রিক বা ১০ ফোটা যুক্ত 
হলে পুরো-গেম হবে। তাই আপনার ২-২২ ট্রিক বা ১*-১৪ ফোট! 
থাকলে আপনি হয় তিনটে নো-্ট্াম্প ডেকে গেমের চুক্তি করবেন, 
নাহয় আশাবাপনক এমন কিছু বলবেন যাতে পার্টনার গেমের চুক্তি করতে 
উৎসাহ পান। 

কিন্ত আপনার ২ ট্রিক বা ১* ফোটার কম থাকলে? আপনার 
হাতে ১ইট্রিক বাঁ৮ ফোটার কম থাকলে আপনি পোজান্থজি পাস দিতে 
পারবেন ( অবশ্য অনুকুল বিন্তাসের লম্বা কোন মেজর স্থট যদি না থাকে )। 
কারণ ছু-হাঁতেও তাসের পুরো! গেমের সম্ভাবনা নেই। 

কিন্তু সুচনাকারীর ৪ ট্রিক বা ১৭১৮ ফৌটাও থাকতে পারে। 
সে ক্ষেত্রে আপনার ১২ ট্রিক বা ৮৯ ফোটা থাকলেও একটা পুরো-গেম 
হওয়া সম্ভব। তার ঠিক ক-ট্রিক বা ক-ফোটা আছে তা আপনি জানেন 
না। কাঁজেই ১২ ট্রিক বা৮ ফোঁটা! থাকলে আপনাকে ডাক বাচিয়ে রাখতেই 
হবে। হাতে সামান্যতম বিশেষত্ব না থাকলে তখন ছুটো নোস্ট্রাম্প 
ডাকবেন। কারণ একটা নোস্ট্রাম্পের উত্তরে ছুটো নো-ট্রাম্প ডেকে 
সাড়া দেয়া দূর্বল হাতের লক্ষণ। তখন যদি অনুকুল বিন্তাসসহ পাঁচ-তাসের 
কোন মেজর স্থট থাকে, তবে সেই সটটিও ডাকতে পারবেন। হাতখান। 
নো-ট্রাম্প বিন্তাসের হলে অবশ্ট ছুটে! নে ট্রাম্পই ডাকতে হবে। আপনি 
দুটো! নোন্রাম্প বললে পার্টনার বুঝবেন যে, আপনার হাতে ৯ ফোটার 
বেশি নেই। 

তবে কোন স্থটে ছুট হলে বা একক-তাস থাকলে আর নো-্রাম্প 
ডেকে লাড় দেয়া চলবে না। কারণ তখন মন্দেহ করতে হবে যে, 
স্থুটটির একগাদা তাস বিপক্ষের হাতে জড়ে! হয়েছে আর নো-্ট্রাম্প 
চুক্তিতে সুটটিতে তাঁরা অনেক পিট পেয়ে যাবেন। তাই কোন স্থুটে 
ছুট হলে বা একক-তাস থাকলে ছুটে! নো্ট্রাম্প না বলে ডাকার মতো 
কোন হুট ডাকতে হুবে-_হথটটি মাইনর হলেও। 

অবশ্য এমনও হতে পারে যে, আপনার ছুট-তাসের বা একক-্তামের 
নুটটিতে পার্টনার আদৌ ছুর্বল নন। আপনার সাড়ার পর তিনি সেই 
স্ুটটি ডাকতেও পারেন। পরেরবার তিনি লেই স্থটটি ভাকলে আপনার 


তাসের রধজ! ত্রিজ ১০৯ 


ভয় দূর হবে। তখন আপনি নির্ভয়ে তিনটে নো-ট্রাম্প ডেকে গেমের চুক্তিও 
করতে পারবেন । নীচের হাত তিনখান। দেখুন 
১। পট 0108 ২। 4743 ৩149 
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প্রথম হাতে তিনটে নো-ট্রাম্প বলুন। (রুইতনের বিবি না থাকলে 
এ-হাতে বলতে হতো] ছুটে! নো-ট্রাম্প।) দ্বিতীয় হাতে পাস, কারণ 
পার্টনারের সর্বাধিক ১৮ ফৌট1 থাকলেও দছু-হ।তের তাসে পুরো-গেম হবে 
না। তৃতীয় হাতে ছুটো কুইতন বা “স্টেম্যান কনভেনশান+ অনুসারে ছুটে! 
চিড়িতন।* ফিরতি-ডাকে পার্টনার ছুটে! ইস্কাপন বললে আপনার 
ভয় কেটে'যাবে আর আপনি তিনটে নো-ট্রা্প বলতে পারবেন। আবার 
পার্টনার তখন ছুটে! হুরতন ডাকলে আপনি চারটে হরতনও বলতে 
পারবেন। 


| আাস-ন্িদেস্পণক সাড্ড1| 


দু-হাতে মোট ৩৩ ফোটা থাকলে এল-এস হম্ম আর ৩৭ ফোট! 
থাকলে জি-এস করা যায়। পাটনারের একট] নো-ট্রাম্প ডাকের পর 
১৪ ফোটার বেশি থাকলে আপনি এল-এস-এর ন্বপ্রও দেখতে পাবেন। 
ভথন ধাপ ডিঙ্গিয়ে ভাক দিয়ে আশাব্যগক সাড়া দিতে হবে আপনাকে । 
তাই ১৫-১৬ ফৌঁট। বা ৩-৩২ ট্রিক থাকলে আপনি চারটে নো-্রাম্প ডেকে 
সাম-নির্দেশক সাড়া দেবেন। উধ্বতন ১৮ ফোটা থাকলে পার্টনার, 
তখন ছ-ট1 নো-ট্রাম্প ডাকতে পারবেন। কিন্তু আপনার ১৭-১৮ ফৌট! 
বা ৪ ট্রিক থাকলে আপনি নিজেই ছ-ট1 নো-ট্রাম্প বলবেন। আবার ১৯-২০ 
ফোটা বা ৪২ ট্রিক থাকলে ডাকার মতো! হুটটি ধাপ ডিডিয়ে ভাকবেন। 
পরে পার্টনারের ফিরতি-ডাকের পর সেই স্থটে বা নো-ট্রাম্পে অবস্থা অনুযায়ী 
এল-এম বা জি-এস ডাকবেন । 
কিন্ত আপনার ২১ ফোটা থাকলে? তখন পার্টনারের অপেক্ষা 
না করে একদম লাঙট1 নো-ট্রাম্প বলে সরাসরি ব্রিজের সঞ্চম হর্গে ঢুকে 


ক ১১৬ পৃষ্ঠায় 'স্টেম্যান বনতেনশান' দ্রেখুন। 


১১০ যষ্ঠ অধ্যায় 


পড়বেন। ছু-হাতে মোট ৩৭ ফট থাকলে প্রায় সব বাটেই গ্র্যাগ্ু-জামের 
খেল হবে। 


| সাড্ডা, ক্ষ তডেক্কে | 


পার্টনার একটা নো-ট্রাম্প ডাকলে আপনার ডাকার উপযোগী সটটি 
যদি পাচ বা বেশি তাসের মেজর হয় আর হাতে যদি ২ই ট্রিক বা ১০ 
ফোটা! বা তাঁব থেকে সামান্য বেশি থাকে, তবে নো-ট্রাম্পে না! গিয়ে 
সেই স্টে গেমের চুক্তি করতে হবে। অবশ্য ডাকার উপযোগী স্থটটি 
মাইনর হলে নো-ট্রাম্পেই সরানরি গেমের চুক্তি করবেন। আবার শ্গামের 
সম্ভাবনা থকলে মাইনর ক্টটির খবর সংগে-সংগেই পার্টনারের নজরে 
আনবেন। মনে বাথবেন, পার্টন|রের নো-ট্রাম্প ডাকার পর ধাপ ডিডিয়ে 
কোন মাইনর হুট দেখিয়ে সাডা দিলে পার্টনারকে স্লামে যেতে অন্ত প্রাণিত 
কর হয়। 

ডাকার উপযোগী ছুটে? মেজর হুট থাকণে নো-ট্রাম্পে থাকার প্রশ্ন ওঠেই 
না। তখন ন্ট দুটোর একটা বেছে নিতে পার্টনারকে বাধ্য করতে হবে। 
তাতে গেম তে হবেই, লামও হতে পারবে । ধরুন, পাটনার একট] নো-ট্রাম্প 
ডেকেছেন অ'র আপণি পেয়েছেন £ 
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এই ছুহাতে আপনার ডাক কেমন হবে দ্বেখুন। আপনি এখানে 
সাউথ £ 


নর্থ মাউথ 
১ নো! ২ 
২ নেো-ট্রা ৪ ও 


তাসের রাজ। ব্রিজ ১১১ 


ইস্কাপন বা হরতন যে-কোন হটে পার্টনারের সমর্থনযোগ্য তাস 
থাকবেই । দ্বিতীয় চককরে আপনার চারটে হরতন ডাকের পর হরুতনে 
সমর্থন থাকলে তিনি পাস দেবেন। (অবশ্য তিনি যর্দি সামের সভাবনা 
না দেখেন।) আর হরতনে অগ্রাধিকার না থাকলে তিনি নির্ভয়ে চারটে 
ইস্কাপন বলতে পারবেন। অন্য ছোটে! তাসের সংগে প্রথম বটের বেলায় 
পাটনারের ধুতি ডঞ& ০4৬ 4 আর দ্বিতীয় বাঁটের বেলায় 
কট 40 ৩৮ ০ 4, এই যোলো ফোট1 করে থাকলে একক্ষেত্রে 
এল-এস-এব খেলা হবে। 

পার্টনারের একটা নোন্্ীম্প ডাকের পর আপনার শুধু টেক্কাসহ বা 
শুধু সাহেবমহ বা বিবি-গোলামপহ পাঁচ বা ছ-তানের কোন হুট থাকলে 
স্থটটিতে অনেক পিট মিলবার সম্ভাবনা । তখন হাতে ৭৮ ফেৌট1 থাকলে 
আর হুটটি মাইনর হলে একদম তিনটে নো-্রাম্প বলেও গেমের চুক্তি করতে 
পারবেন। কিন্তু স্থুটটি মেজর হলে নোট্রাম্পে না গিয়ে তাতেই গেমের 
চুক্তি করবেন । 

বি:দ্রঃ পাচ-তামের কোন হট থাকলে বাড়তি ১ ফোটা, ছ-তালের 
হুট থাকলে বাঁড়তি ৪ ফোঁট। ও সাত তাসের সুটে বাড়তি ৫ ফোটা ধরে হাতের 
মূল্যায়ন করা যাবে--অবন্ যদ্দি স্থট ডেকে চুক্তি করা হয়। 


ধরুন, পার্টনার নো-ট্রাম্প ডেকেছেন আর আপনি পেয়েছেন £ 
১। এট 98 ২। এট 106 ৩। (164 
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প্রথম হাতে তিনটে নো-ট্রাম্প, দ্বিতীয় হাতে তিনটে হরতন ও তৃতীয় 
হাতে তিনটে চিড়িতন বলুণ। শেষের দু'হাতে লাম লম্ভব। 


| সলাইন-জক্ক সাড়া | 

পার্টনারের নো-্ট্রাম্প ডাকের পর যদ্দি ৬৭ তাসের কোন 
ভাঙন-ধরা লম্বা মেজর ন্ুটে থাকে আর ছ্বিতীয় কোন স্থটে পিট ধরবার 
অতো! তান ন| থাকে, তবে সেই লঙ্কা স্থটটিই আকড়ে থাকতে হবে-_ 


১১২ ষ্ঠ অধ্যায় 


স্থটটিতে পার্টনারের সমর্থন না থাকলেও । ধরুন, নীচের হাতথানা 
আপনি পেয়েছেন £ 

৪42) 98087539, ০64, খ 753--এই হাতে আপনি ছটো 
হরতন বলে সাড়া দেয়ার পর পার্টনার দুটো! নো-্রাম্প ডাকলে আপনাকে 
তিনটে হরতন ডেকে “সাইন অফ" করতে হবে। তা সত্বেও পার্টনার 
যদি পরেরবার তিনটে নো-্রাম্প বলেন, তবে বাধ্য হয়ে আপনাকে চারটে 
হরতন ডাকতে হবে। তাতে হয়তো ভাউন হবে। কিন্ত আপনি 
নাচার। 

আপনি তিনটে হরতন বলার পরও পার্টনার যদ্দি চারটে হরতন ন! 
ডাকেন, তবে বুঝতে হবে যে, হরতন তার মাত্র দুখানা আছে। তার 
কাছে হরতনের সাহেব না থাকলে এবং সাহেবটি তিন-তামে আপনার 
বা-হাত পেয়ে থাকলে নো-্রাম্প চুক্তিতে আপনার হাতখান মাঠে মারা 
যাবে। কারণ দ্বিতীয়বারের আগে আপনার বা-হাত সাহেব দিয়ে পিট 
ধরবেন না। এরপর এরকম পপ্রবেশঃ নাস্তি হাতে আপনার পার্টনার 
ঢুকবেন কী করে? 

আবার যদি হরতনে ভালে! সমর্থন আছে বলে পার্টনার তিনটে 
নো-উ্রীম্পে গেম দেখে থাকেন, তবে এ-তাসে চাবটে হরতনের খেলাই বা হবে 
না কেন? তাছাড়। হরতন বুঙ করলে সাহেব যে হাতেই থাকুক না কেন 
হরতনের পরের পিটগুলে! মিলবেই এবং হয়তো পুরো-গেম হবে। আর. 
প্ুরো-গেম না হলেও অনেকটা নিশ্চিন্তে খেলা যাবে। 


| সপাউন্লাল্লেল্স সাহ্ুনিনি সাড়াল্স সন্স | 


আপনার একটা নো-্ট্রাম্প ডাকের পর ছুটো নো-্রাম্প বলে পার্টনার 
সাড়া! দিলে, ৪ ট্রিক বা ১৭-১৮ ফোটার হাতে আপনি বলবেন তিনটে 
নো-উরাম্প। লম্বা ও দুর্ভেছ্ কোন মাইনর হুট থাকলে ৩২ ট্রিক বা 
১৬ ফোটার হাতেও তিনটে নো-্রাম্প বলতে পারবেন। এর কোনট। 
না থাকলে দুটো নো-ট্রাম্পেই পাস দেবেন। 

আপনার নো-দ্রীম্প ভাকের পরই পার্টনার তিনটে নো-তরীম্প বললে 
আপনার উৎহুল্প হবার কিছুই থাকে না। কারণ তার ২২ ট্রিকের 


তাসের বাজ! ব্রিজ ১১৩ 


বা ১৪ ফোটার বেশি নেই বলে ছু-হাতের তাসে জাম হবার সস্তাবন! কমই 
আর পুরো-গেমের চুক্তি তো! করা হয়েছেই। 


ছুটে! নো-ট্রাম্প না ডেকে পার্টন।র যদ্দি কোন স্থট ডাকেন, বিশেষ করে 
মীমুলিভাবে কোন মাইনর হুট দেখান, তবে আপনাকে একটু ভেবে-চিন্তে 
ফিরতি-ডাক দিতে হবে। প্রথমেই সন্দেহ করতে হবে যে, পার্টনারের হয়তো! 
কোন স্ুটে ছুট বা একক-তান আছে আর সেই জন্তে নো-ট্রাম্পে থাকতে 
তিনি হয়তো ভয় পাচ্ছেন। তাই চার-তালের ডাকার মতো বা প্রায় ডাকার 
মতো কোন হুট থাকলে আপনাকে সেই স্থটটি ভাকতে হবে। কারণ 
হয়তে! সেই স্থটে কাহিল অবস্থা বলে নো-ট্রাম্প এড়িয়ে যেতে চাইছেন তিনি। 
ফিরতি-ডাকে আপনি নেই সুটটি দেখালে তিনি হয়তো নিশ্চিন্তে তিনটে 
নো-উ্রাম্প ডাকতে পারবেন । 


আবার এমনও হতে পারে যে, আপনার ফিরতি ভাকের সুটটিতে 
পার্টনারের খুব ভালে! সমর্থন আছে। সে-ক্ষেত্রে স্থটটি মেজর হলে 
তাতেই চার-এর খেলা হওয়া সম্ভব। নীচের বাটটি ও ডাকের ভঙ্গি 
লক্ষ্য করুন £ 
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হরতন একখানা! থাকায় সাউথ নো-ট্রাম্পে থাকতে চাইছেন না। 
ফিরতি-ডাকে নর্থ দুটো! ইস্কাপন ভাকায় সাউথ চারটে ইস্কাপন ডাকতে 
ইতস্তত করেননি । তীর্দের চারটের খেলাও হবে। 


ফিরতি-ডাকে নর্থ ইস্কাপন না ডেকে যদ্দি ছুটে] হরতন বলতে পারতেন 
(আর একখান! হরতন থাকলে পারতেনও ) তবে সাউথ তিনটে নো-্রাম্প 
ডাকতে পাহম পেতেন । 


আবার “স্টেম্যান কন্ভেনশান” অন্গসাঁরে পার্টনার ছুটো চিড়িতন ডেকে 
সাড়া দিলে ফিরতি-ভাঁকে শ্চনাকারীকে তার চার-তাসের মেজর হুট দেখাতে 
হবে, স্থুটটি আমে ডাকার উপযোগী না হলেও। 
৮ 


১১৪ ষষ্ঠ অধ্যায় 


পার্টনার কোন মেজর স্থট ডেকে নাড়া দিলে আর ন্টটিতে 
হুচনাকারীর সমর্থন থাকলে দ্বিতীয় চকৃকরে সে সংবাদ পার্টনারকে জানাতে 
হবে। তখন সেই স্থটে গেমের চুক্তি করবেন, না নো-্রাম্পে যাঁবেন বা 
সেখানেই থামবেন-সে-সব তাসের নির্দেশ অনুসারে পা্টনারই ঠিক 
করবেন। 


আবার পার্টনার কোন মেজর স্থুট ডেকে সাডা দিলে আর 
হচনাকারীর নিজের ডাকার মতো! কোন স্থট থাকলে এই ফাকে তিনি সেটিও 
দেখাতে পারুবেন। 


পার্টনারের ওপর শেষ ডাক দেয়ার দায়িত্ব ন্যস্ত হচ্ছে বলে স্থচনাকাপীর 
চিন্তার কিছুই নেই । কারণ তাঁর হাতের খবর ( ১৬-১৮ ফোটার কথা ) তে। 
পার্টনার জেনেই ফেলেছেন আর আশাগ্রদ কিছু থাকলে পটনার গেমের চুক্তি 
করবেনই। 


পার্টনারের ডাঁকা মেজর স্থুটে হ্চনাকারীর খুব ভালো সমর্থন 
থাকলেও সংগে-সংগেই স্থটটিতে গেমের চুক্তি করা উচিত নর। কারণ 
পার্টনারের হাত একটু যাচাই না করে তক্ষুনি গেমেব চুক্তি কবলে 
অনেক সময্ন বেয়াকুব বনে যেতে হয়। পীচের হাত ছুখান] দেখুন £ 
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এখানে সাউথ দুটো হরতন ডেকে মাডা দেয়ার পরই নর্থ চারটে হবুতন 
ডেকেছেন। কিন্তু কী করে তাদের চার-এর খেলা হবে? নিজেই চারুটে 
হরতন না ডেকে হুরতনে সমর্থন জানিয়ে পার্টনারকে শেষ ডাক দেয়ার সথযোগ 
দেয়াই উচিত ছিল নর্থের। 


আবার বলছি, হৃচনাকারীর নে1-উ'ম্প ডাকের পর পুরো গেমের সামন্তম্্ 
সম্ভাবনা! থাকলে পার্টনার শেষ পর্যন্ত নিশ্চই গেমের চুক্তি করবেন। তাই 
ব্যস্ত হবার কীই ব! আছে? 


পার্টনারের ডাকা মেজর হটে কুচনাকারীর £&ষ, 805 ব। 


তাসের বাজ ব্রিজ ১১৫ 


[08 ধরনের তান থাকলে সংগে-সংগেই তিনি 'তিনটে নো-ট্রা্পও 
ডাকতে পারবেন। কুটির অন্তত একখানা বড়ে৷ অনার্গ পার্টনারের 
থাকবার কখা। কাছেই নো-্রাম্প চুক্তিতে হুটটিতে অনেক পিট পাওয়া 
যাবে। পাটনারের ১২ ট্রিক বা ৮-৯ ফোটা থাকলে তখন তিনটে নো-্রাম্পের 
খেলাও হুবে। 

পার্টনারের মামুলি সাড়ার পর ওপরে দেখানো নির্দেশমতো কিছু 
কর] সম্ভব না হলে শচনাঁকারীকে ছুটো নো-্্রাম্প ডাকতে হবে এবং 
পার্টনারকে শেষ ডাক দেয়ার স্থুযোগ দিতে হবে। আশাগ্রদ কিছু 
থাকলে পার্টনার তখন গেমের চুক্তি করবেন, আর না থাকলে পাস 
দেবেন । 


| সাউনাক্লেল্স আাশাাব্যও৪ক সাড্ডাল্ সক্র | 


আপনার নো'-ট্রাম্প ডাকের পর ধাপ ডিডিয়ে আশাবাঞ্তক প্রতি-ডাক 
দিয়ে পার্টনার কোন স্থট দেখালে অন্তত গেমের চুক্তি না হওয়! পর্যন্ত 
আপনাকে ডাক জীইয়ে বাখতেই হবে। এ-ধরনের সাড়া হলে 
সাধারণত বুঝতে হবে যে, তিনি জামে যেতে চাইছেন। আপনার 
১৮ ফৌটার হাত হলে আপনি তখন ডাকার উপযোগী কোন স্থুট 
দেখাবেন বা তার ডাকা-স্থটে ভালো সমর্থন থাকলে তৎক্ষণাৎ 
তাকে সেখবরও জানাবেন । আমের পথে তিনিই কর্তৃত্ব শিয়েছেন। 
আপনার ঝুলির মধ্যে যাঁকিছু আছে ডাকের মীরফত সেসব তার সামনে 
এখন মেলে ধরতে হবে আপনাকে । আপনি জানেন না তার 
হাত কী দরের। তার হাতে ১৯-২৭ ফোটাও থাকতে পারে। তাই 
আপনার হাতের প্ররুত অবস্থ! তাকে জানিয়ে তাকে ডাকার ম্ৃযোগ 
করে দিতে হচ্ছে আপনাকে । 

তবে আপনার ভাঁকাঁৰ উপযোগী কোন সথট না থাকলে, বা! তার 
ন্রটে সমর্থন না] থাকলে, বা নানতম ১৬ ফেোৌটায় আপনার ভাঁক হমে 
খাকলে আপনি খলবেন তিনটে নো-ট্রাম্প। এইভাবে আপনার ভাতের 
বন্থ! তাকে পরিষ্কারভাবে জানিয়ে তাকেই শেষ ডাক দেয়ার স্থযোগ 
করে দেবেন। হাত বেশি জোরালো হলে তিনি স্সামের চুক্তি করবেন, 
'আর না হলে তিনি গেমের ভাকে থামবেন। 


১১৬ ষষ্ঠ অধ্যায় 
| স্টেম্যান্ম ক্নমত্ডিম্মস্পান্ম | 


নো-ট্রাম্প ডাক শুক। হবার পর যদ্দি জানতে পার] যায় যে, ছু-হাঁতে 
চারখানা। করে কোন মেজর স্থুট আছে, তবে সেই ম্ুটে পুরো-গেম 
হবার সম্ভাবনা! খুবই বেশি। সে-খবর জানার জন্যে অনেকে “স্টেম্যান 
কনভেনশান? (560852080) 00050170102 ) অন্থলরণ করেন। হুচনাকারীর 
নো-ট্রাম্প ডাকের পর ছুটে! চিড়িতন ডেকে রুত্রিম সাড়। দিয়ে পার্টনার 
সে-খবর জানবার চেষ্টা করেন। বল! বাহুল্য, পার্টনারের নিজের চার-তাসের 
কোন মেজর স্থট না থাকলে চিড়িতন ডেকে এইভাবে সাড়া দেয়ার কথ! 
ওঠেই না। * 


এই প্রথা অনুসারে পার্টনার ছুটো চিড়িতন ডেকে সাড়া দিলে 
সছচনাকারীকে পরেরবার তার চার-তাদের মেজর সুটটি (অবশ্য থাকলে) 
ছুই-এর ঘরে দেখাতে হয়। ছুটো মেজর মুটই চাবু-তামের হলে 
সুচনাকারীকে প্রথষে ইস্কাপন ডাকতে হয়, আর পার্টনারের পরেরবারের 
ডাক শুনে দরকার হলে তিনি তিনটে হুরতন বলেন। 


জচনীকারীর চার-তীমের কোন মেজর স্থট না থাকলে, ১৬-১৭ 
ফোটার হাতে তিনি ছুটে! কুইঙুন আর ১৮ ফৌটার হাতে ছুটো 
নো-্রাম্প বলেন। 


জুচনাকারীর ফিরতি-ডাক যে-ভাবেরই হোক না! কেন পরেরবার 
পার্টনার পাস দিতে পারেন না। হুচনাকারী কোন মেজর হুট দেখালে 
আর ন্ুটটিতে পার্টনারের মিল খেলে তিনি সেই স্থটে গেমের চুক্তি 
করেন। স্থটটিতে মিল না খেলে ছুটে! নো-ট্রাম্প বলে তাঁকে ডাক জীইয়ে 
রাখতে হয় এবং স্ুচনাকারীকে শেষ ডাক দেয়ার স্থঘোগ দিতে হয়। 


তবে কমপক্ষে ৮ ফোটা না থাকলে এই প্রথা অনুসারে ছুটে! চিড়িতন 
ডেকে নাঁড়৷ দেয়! যায় না, চার-তাসের একটা মেজর স্থুট না থাকলে তো 
নয়ই । একটা মেজর হুট চার-তাসের আর অন্তটি পাচ-তামের হলেও 


* এই অবস্থায় আঁকল পদ্ধতিতে ওঞ্জ ডেকে কৃত্রিম-সাড়। দেয়া 
হয়। পঞ্চদশ অধ্যায় দেখুন। 


তাসের বাজা ব্রিজ ১১৭ 


একইভাবে ছুটো চিড়িতন ডাকতে হয়। অনার্সশুন্ত মেজর হুট হলেও ক্ষতি 
নেই। নীচের বাটটি ও ডাকের ভঙ্গি লক্ষা করুন ঃ 
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এই হলো স্টেম্যান কনভেনশানের উদাহরণ। চারখান] ইন্কাপন ন! 
থাকলে ফিরতি-ডাকে ইষ্টকে বলতে হতে] দুটো রুইতন, কারণ ১৭ ফোটার 
হাত তার। 


কনভেনশানটি খুব জনপ্রিয় হয়ে উঠেছে। উৎপাহী পাঠক এটা অন্ুদরণ 
করলে উপরূত হবেন বলে আমার বিশ্বাম। 


| ৫না-ট্রাতম্প ছ্ভিভীক্ম চক্ককল্ত্ে ভাক্েন্স উদ্কাহল্লঞ। 


নর্থের গোড়ার ডাক “একট। নো-ট্রাম্প' হওয়ার পর সাউথ সাড়া! 
দিয়েছেন। এখন কি ধরনের হতে কীভাবে এগোতে হবে তার কয়েকট! 
উদ্দাহরণ এখানে দেয়া হলো £ 


১। নর্থ সাউথ 
১ নো- ৩৩ 
? 
নর্থের আছে £ 
১0), 94653, ০ 984, প৯4.0363 


নর্থের মোট ১৬ ফোটার হাত। তাই সাউথের লাম-নির্দেশক সাড়া সত্বেও 
এখন তাঁকে তিনটে নো-্রাম্প বলে হাতের অবস্থা জানাতে হবে। এরপর 
সাউথ স্গমে যাবেন কিন। তা! তীর নিজের হাতের ওপর নির্ভর করে। 
১৬-১৭ ফোটা থাকলে সাউথ এল-এস ডাকতে পারবেন । তার কম থাকলে 
তাঁকে তিনটে নো-উ্রাম্পে পাদ দিতে হবে। নর্থের ষে ১৬ ফোটার বেশি নেই 
তা তার তিনটে নো'-ট্রীম্প ডাক থেকেই প্রকাশ পাবে। 


১১৮ ষষ্ঠ অধ্যাক়্ 


২। নর্থ সাউথ 
১ নো-উ। ৩্ঞ 
(1) 
নর্থের আছে £ 


€৯2.038১ ড12105, ০597, 10376 


১৮ ফোটাসহ চিড়িতনে খুব ভালে সমর্থন আছে নর্থের। তিনি এখন 
বলবেন চারটে চিড়িতন। তাহলে ১৮ ফোটাঁঘহ চিড়িতনে সমর্থনের ন্থখবরটি 
সাউথকে জানানো হবে। তখন ১৪-১৫ ফোটা থাকলে এল-এস, আর 
১৮-১৯ ফৌঁট1] থাকলে জি-এস ডাকা সম্ভব হবে সাউথের পক্ষে। অবশ্য 
১৪ ফোটার কম থাকলে ব! হাতে কোন বিশেষত্ব (ফিচার ) না থাকলে সাউথ 
চট চিড়িতন ডেকে থামবেন। 


৩। নর্থ সাউথ 
১ নো-টা ৩৬ 
() 
নর্থের আছে £ 


পট 4১1], ৩ 11086, ০ 41075, ঞ £&19 


মোট ১৬ ফৌঁটার হাত হলেও নর্থের হরতনে ভালে সমর্থন আছে 
এবং সটটি মেজর বলে তাঁকে চারটে হুরতন বলতে হবে। হরতনে ভালো 
সমর্থন না থাকলে, বা মাউথের স্থটটি মাইনর হলে নর্থকে বলতে হতো! 
তিনটে নো-ট্রাম্প। যাই হোক, শুচনাকারীর চারটে হরতন ডাক শুনে 
নিজের হাতের শক্তি অন্যাক়ী সাউথ হয় পান দেবেন না-হয়স্্রামে 
যাবেন। 


৪। নর্থ সাউথ 
১ নো-্রী ২নো-ই 
(1) 


তাসের রান তরি ১১৯ 


নর্থের আছে £ 
পট 7103, ৩ 10, ০ 280397, ৯ 3106 
১৭ ফোটাপহ লঙ্বা ও ছুর্ভেষ্ভ মাইনর স্থট আছে নর্থের। পার্টনারের 


দুর্বল সাঁডা সত্বেও এই হাতে তিনটে নো'-ট্রাম্পের গেম দেখবেনই নর্থ। তিনি 
এখন তিনটে নো-ট্রাম্প বলবেন । 


৫ | নর্থ সাউথ 
১নো-্টা ২ রঃ 
২ নো-ট্া (1) 


মাউথের আছে £ 
«৯ 40875, ৩ 8105, ০ 3, ঞ 10986 


ইস্কাপনে সমর্থন না থাকায় ফিরতি-ডাকে ছুটো! নো-ট্রাম্প বলেছেন 
নর্ঘ। এতে বুঝতে হবে নর্থের শক্তির বেশ একট] বডো৷ অংশ রুইতনে আবদ্ধ 
আছে। কারণ সাউথ দেখতেই পাচ্ছেন যে, ইস্কাপনে ও হরতনে নর্থ বেশি 
জোরদার নন। তাই সাউথ এখন তিনটে নো-্টরাম্প ডাকতে পারবেন। 
ছুটে! নো-ট্রাম্প ন1 বলে নর্থ তিনটে কইতন বললেও সাউথ তিনটে নো'-ট্রাম্প 
ডাকতে পারতেন । 


৬। নর্থ সাউথ 
১নো্রী ২ 
৩৮ (?) 
সাউথের আছে £ 


ধর 010972, ৬ 432, ০876, ঞ 109 


সাউথ এখন পাস দেবেন, কারণ তার মাত্র ৮টি প্রকূত ফোটা আছে আর 
পার্টনারেরও ১৮ ফট! নেই। এখানে চারটে ইস্কাপন বা তিনটে নে ট্রাম্পের 
খেল। হবার আশা নেই বলতে । 


১২৬ বষ্ট অধ্যায় 


৭ | নর্থ সাউথ 
১ নো-ই ২ 
২৩ (1) 


সাউথের আছেঃ 
এটি 71064) ও 71085, 2 20379, ঞ 10 


স্টেম্যান কনভেনশানের আর একটি উদ্দাহরণ। ১০টি প্রকৃত ফোটা ও 
চার তাঁমসহ মেজর স্থট ছুটোতে ভালে সমর্থন আছে সাউথের । চিড়িতন 
মাত্র একখান! থাকায় নো-ট্রাম্পের চুক্তি করার প্রশ্ন ওঠেই না। তাই 
কৃত্রিম ছুটে! চিড়িতন ডেকে স্চনাকারীকে তার চার-তাসের মেজর স্থটটি 
দেখাতে বলেছেন সাউথ, আর ফিরতি-ভাকে চার-তাসের হরতন স্থটটি 
দেখিয়েছেন নর্থ। সাউথকে এখন চারটে হরুতন ডাকতে হুব। ছুটো 
হরতন না ডেকে নর্থ যদি দুটো ইস্কাপন বলতেন তবে সাউথকে বলতে 
হতো! চারটে ইস্কাপন, আর নর্থ তিনটে চিড়িতন বললে সাউথ বলতেন 
তিনটে নো-্রাম্প। 


| ভ্িশ্পক্ক্েল্ল ভান্বজ্ন আ। আ্রক্ষণাক্সক্ক ভাক্ | 


পার্টনারের একট] নো ট্রাম্প ডাকে আপনার ডান-হাত ডাবল দিলে, 
১২--২ ট্রিক বা ৯-১০ ফোটার হাতে আপনি সংগে-সংগেই রি-ডাবল 
করতে পারবেন। তখন একটা নো-ট্রাম্পের খেলা তো হবেই, সংগে দু-একটা 
ও-টিও মিলবে । আপনার রি-ডাবলের পর আপনার বা-ছাত কোন হুট 
ডেকে বাঁচোয়া ডাক (রেসকিউ-বিড) দিলেও তীর] রেহাই পাবেন না। 
বা-হাত ডাকলেই আপনি ভাবল দেবেন। আপনাদের তাসের বিরুদ্ধে তাদের 
পক্ষে ছুটোর খেল! কর! কোনমতেই সম্ভব নয়। 

আপনার ডান-হাঁত ডাবল ন] দিয়ে রক্ষণাত্সক ডাক দিলে ৯-১০ ফোটার 
হাতে আপনি অনায়াদে ভাবল দিতে পারবেন। তবে তখন হাব 
ডাকা-স্ুটে আপনার এক-আধট1 আটক থাকতেই হবে। ভাবল না৷ দিয়ে তখন 
আপনি ছুটে! নো-ট্রাম্পও ডাকতে পারবেন । খেয়াল রাখবেন, বিপক্ষের 
রক্ষণাত্মক ডাকে ভাবল দিতে হলে বা তখন ছুটে! নো-্ট্রাম্প ডাকতে হলে 
তাদের ডাক। স্ুটে অন্তত একট! আটক থাকতেই হবে। 


তাসের রাজা ব্রিজ ১২১ 


পার্টনারের একটা নো-ট্রাম্প ডাকের পর আপনার ডান-হাঁত ভাবল দিলে 
ব! রক্ষণাত্মক ডাক দিলে ছর্বল হাতে অবশ্য আপনাকে পান দিতে হবে। যনে 
রাখবেন, তখন মুখ খুলতে হলে আপনার হাতে কমপক্ষে ১২ ট্রিক বা ৯» ফোটা 
থাকতেই হবে। ্‌ 

আবার পার্টনারের নে'-ট্রাম্প ডাকের পর আপনার ভান-হাত ও আপনি 
পাস দিলে আপনার বাঁহাত যর্দি ডাবল দেন, তবে পরের চকৃকরে আপনি 
আপনার লম্ব! স্থটটি ডাকবেন, হাতে মাত্র ৩৪ ফৌটা থাকলেও । তবে ৫1৬ 
ফ্োট। থাকলে তার ডাবল মেনেও নেয়া যাবে। 


[ বিপক্ষের রক্ষণাত্মক ডাকের পর কালবার্টসনের মতে আপনি দুর্বল 
হাতেও কোন খ্ট ডাকতে পারবেন বা তীর্দের ডাকা-স্থটে কৌন আটক 
ন1 থাকলেও ছুটে। নো-ট্রাম্পও ডাকতে পারবেন। কৈফিয়ৎ স্বরূপ তিনি 
বলেছেন যে, আপনার হাত ছূর্বল বলেই আপনাকে ডাকতে হচ্ছে; 
অন্যথায় আপনার হাত জোরালে৷ হলে তাদের ডাকে আপনি নিশ্চয়ই 
ডাবল দিতেন। তাই আপনার এধরনের প্রতি-ডাকের পর পার্টনার 


নিশ্চয়ই পাস দেবেন। কারণ আপনার প্রতি-ভাকটি নাকি স্থচিত ডাকের 
€ সাইন-অফের ) মতো । 


কালবার্টণনের এরকম যুক্তির রুহন্ত ভেদ কর] কঠিন। বিপক্ষের 
রক্ষণাত্মক ডাকের সংগে-সংগেই আপনি মুখ খুললে, বিশেষ করে দুটো 
নো-ট্রাম্প ডাকলে পার্টনারের ঠিক উলটে! মানে করাই স্বাভাবিক। 
তখন আপনার হাতে কমপক্ষে ১২ ট্রিক বা ৯ ফোটার আচ পেয়ে 
বিপক্ষের স্থটে তার এক-আধখানা আটক থাকলেই সংগে-সংগেই তিনি 
তিনটে নো-ট্রাম্প করবেন। তখন কে সামলাবে? আপনার হাতে 


১ইট্রিক বা ৯ ফ্রোটা থাকবে না অথচ আপনি স্বাধীনভাবে ডেকে যাঁবেন, 
এ কোন্‌ ধরনের যুক্তি ? 


বিপক্ষ মুখ খোলায় পার্টনার আবার ডাকার স্থযোগ পাচ্ছেনই। 
তিনি যদি আবার ডাকেন তবে দুর্বল হাত সত্বেও কোন লম্বা! হট থাকলে 
দ্বিতীয় চকৃকরে সেটি আপনি অনায়াসে দেখাতে পারছেনই। তানা করে 
সংগে-সংগেই আপনাকে ডাকতে উপদেশ দেয়ার যৌক্তিকতা কোথায়? 
যে-হাঁতে নর্থকে কালবার্টঘন তিনটে কইতন ডাকতে বদেছেন তা এখানে 


১২২ যষ্ঠ অধ্যায় 


তুলে ধরলাম। লক্ষ্য করুন, হাতখানায় মাত্র ৪টি প্রন্তত ফোট! রয়েছে। 
ডাকের ভঙ্গি ও লক্ষ্য করুন £ 
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এখন সাউথের যদি হরতনের 1102 আর কুইতনের 0376 থাকে তবে 
তিনি তিনটে নো-ট্রাম্প ডেকে গেমের ঝুঁকি নেবেনই। এদিকে ওয়েষ্টও 
সংগে-সংগেই ডাবল দিতে ইতস্তত করবেন ন1। তথন ব্যাপারট1] কোথায় 
গডাবে ভেবে দেখুন । 

ডাবল দিয়ে ওয়েষ্ট হরতনের 40793 থেকে বিবি লীড দেবেন আর 
সাউথের সাছেবটি তাড়িয়ে ক্ষান্ত হবেন। আর তাঁর হাতে তিন-তাসে 
কইভনের টেকৃকা থাকলে তৃতীয়বারের আগে কিছুতেই পিট ধরবেন না। 
তৃতীয়বারে পিট ধরে হরতনের পিটগুলো তো নেবেনই, সংগে অন্ত সুটের 
পাওনা-পিটগুলোও ছাডবেন না। ফলে নর্থকে ক-টা কমতি দিতে হবে 
ভেবে দেখুন। কাজেই কালবাটদনের যুক্তিটি আদৌ সমর্থনঘোগ্য নয় | ] % 


| এনকড্ডি সভ্ক্ক ল্রানী | 


অত্যন্ত বেদনার সংগে লক্ষ্য করেছি, অনেক তাহ্ড়ে ১৪-১৫ ফে।টার 
হাতে সুচনায় নো-ট্রাম্প ভাকেন। কিন্তু ১৬ ফোটার কমের হাতে নো-ট্রাম্প 
ডাকা অপরাধের সামিল। এতে যেমন নো-ট্রাম্পের শৃচিতা নষ্ট করা হয় 
তেমনি পাটনাররাও পরম্পরকে অবিশ্বাসের চোখে দেখেন । ১৪-১৫ ফোটার 
নো-ট্রাম্প, অর্থাৎ স্ৃষম বিন্তাসের হাতে মাইনর হুট ডেকে কৃত্রিম ডাক দেয়াই 
নিয়ম । আশা করি আপনিও তাই করবেন। 
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পভিম আধণায় 


তাসের হ্ষম বিস্তাসে ২২২৩ বা তারও বেশী ফোটার হাত হামেশাই 
পাওয়া যায়। এরকম জোরালো হাতের সংগে পার্টনারের ৩৪ ফোটা যুক্ত 
হলেই একটা! পুরো-গেম। নীচের হাত দু-খাঁন! দেখুন £ 


নো-উ্রাস্পে ভুই-এল্স ভাক 


১। ঞি 410 ২। কুট £03109 
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এধরনের হাতে কেউ "একটা নো'্রাম্প' বলে ডাক শুরু করাঁর পর 
তার পার্টনার যদদি ফস্করে পাস দেন তবে তাঁর মনের অবস্থা বিবেচনা 
করুন। কিন্তু স্ুচনাকারীর একট নোন্রীম্প ডাকের পর ৩৪ ফোটার 
হাঁতে তীর পার্টনার পালাতে পথ খুঁজে পান না। হূর্বল হাত থাকা সত্বেও 
পার্টনার যাতে পাল দিয়ে পালাতে না পারেন তাই এ-ধরনের জোরালো 
হাতে ছুটে! নো-্রীষ্প ভাকাই নিয্ম। তখন ভাঁকার মতে] লঙ্ষ! ও জোরালো? 


১২৪ সম অধ্যায় 


কোন মাইনর স্থুট থাকলে৪ (যেমন-_-48 4010, ০), ০7294, 
পু 20105) মাইনর স্থটটি না ডেকে পাকা খেলোয়াড়ের! প্রায়ই ছুটে! 
নো-ট্রাম্প ডাকেন। 


তবে তান বতই জোরালো হোক না কেন সব সুটে আটক (স্টপার ) না 


থাকলে কখনে1| ছটে! নো-্ট্রাম্প ডাক] যায় না। ছুটো নো-ট্রাম্প ডাক 
মাত্রই গেম-নির্দেশক । 


কালবার্টসনের মতে ৫-৬ ট্রিক বা ২২-২৪ ফৌঁটার হাতে ছুটে 
নো-্রাম্প ডাকা চলে। বিশ্ব ব্রিজ-প্রতিযোগিতায় কোন কোন দেশের 
খেলোয়াড়রা ২১ ফোটার হাতেও ছুটে নো্ট্রাম্প ডাকছেন। সে যাই 
হোক, সথটে ছুই-এর ডাকের মতো! নো-ট্র।ম্পেও ছুই-এর ডাকের বিশেষ গুরুত্ব 


থাকা দরকার । তাই €ট্রিকবা ২২ ফৌোটাই হবে ছুটো নো-্রাম্প ডাকের 
নিম্নতম নিরিখ । 


] সাড়া | 


পঞ্চম অধ্যায়ে বলা হয়েছে, স্থুটে ছুই-এর ডাক পার্টনারকে জীইয়ে 
বাথতেই হবে, এমন কি হাত ফৌটাশৃন্ত হলেও। কিন্ত নো-্রাম্পে 
দুই-এর ডাকে অতটা কড়াকড়ি নেই। তখন ২ ট্রিক বা ৪ ফোটার কম 
থাকলে পার্টনার পাদ ও দিতে পারবেন। কিন্তু ইট্রিক বা ৪ ফোটা থাকলে 
তাকে ডাক বাচিয়ে রাখতেই হবে। মাত্র ইট্রিকবা ৪ ফোটা থাকলে তিনি 
বলবেন তিনটে নো-ট্রাম্প। কারণ স্চনাকারীর নানতম ২২ ফোটার সংগে 
তার ৪ ফৌটা যুক্ত হলেই একটা পুরো-গেমের সম্ভাবনা] । স্থ্যম 
বিশ্যামের হাতে ৭ ফট! পর্যন্ত পার্টনার এইভাবে তিনটে নো-ট্রাম্প ডাকতে 
পারবেন। 


॥ ক॥ স্থট ডেকে সাড়া : 


তবে ফোটাশৃন্ হাতে ছ-তাের কোন মেজর হুট থাকলে নুটটি অনায়াসে 
ডাকা যাবে। ঢু-একখান] বড়ো অনার্স সমেত পাঁচ-তাসের কোন মেজর সথট 


তালের রাজ! ব্রিজ ১২৫ 


থাকলে সে-সুটটিও তখন দেখানো! যাবে। নীচের যে-কোন হাতে তিনটে 
হরতন ডাক চলবে ঃ. 
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পার্টনারের হাতে ১২ ট্রিক বা ৮-৯ ফোটাসহ ছয় বা সাত তাসের 
একট] লঙ্থ৷ হুট থাকলে সাম হুবার সম্ভাবনা । তখন ধাপ ভিডিয়ে স্থুটটি 
ডাকতে হবে। আবার ১ ট্রিকের হাতে ডাকার উপযোগী দুটো লম্বা স্থট 
থাকলেও সাম হতে পারবে । তখন একটির পর অপরচি ডেকে হৃসংবাদটি 
স্চনাকারীকে জানাতে হবে। ধরুন, পার্টনারের দুটো নো-ট্রাম্প ডাক আব 
আপনার আছে £ 
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প্রথম হাতে ধাপ ডিডিয়ে চারটে হরত্তন বলুন। দ্বিতীয় হাতে গ্রথমে 
বলুন তিনটে হরতন। ফিরতি-ডাকে পার্টনার তিনটে নো-্্রাম্প বললে 
আপনি বলবেন চারটে কুইতন। এধরনের আশাব্যগতক সাড়া দ্বিলে 
পার্টনার জামের চুক্তি করতে উৎসাহ পাবেনই। 

॥খ॥ নো-উ্রীম্প ডেকে সাড়া : 

পার্টনারের ছুটো নোস্ট্রাম্প ডাকের পর নো-ট্রাম্প বিশ্যাসের হাতে 
১২-২ ট্রিক বা ৯-১* ফৌট] থাকলে এল-এস-এর উজ্জল সম্ভাবনা । এরকম 
হাতে চারটে নো-ট্রাম্প ডেকে স্গাম-নির্দেশক লাড়। দিয়ে পার্টনারকে উৎসাহিত 
করতে হবে। 

আবার ২২ ট্রিক বা ১১-১৩ ফৌট। থাকলে পার্টনারের অপেক্ষা ন! 
করে আপনি নিজেই ছ-টা নো-ট্রাম্প ডেকে গ্যাট হয়ে বসবেন। আর 
আপনার ৩ ট্রিক বা ১৪-১৫ থাকলে? তখন চোখ বুজে সাতট! নো-্রাম্প 
ডেকে ক্লাব বয়কে আপনার প্রিয় বস্তটি (অন্ততপক্ষে পকৌড়ি সহ কফি) 
ক্ানতে হুকুম করবেন। যতই ছলনাময়ী হোক না কেন, এবার রূপসী 
গ্রযাণ্ড জাম ধর] দেবেই। 


১২৬ সগচম অধ্যায় 


ধকন, পার্টনার দুটো নো-উ্রাম্প ডেকেছেন আর আপনি পেয়েছেন £ 
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প্রথম হাতে সোজান্থজি পাস। দ্বিতীয় ও তৃতীয় হাতে তিনটে 
নো-্রাম্প আর চতুর্থ হাতে তিনটে রুইতন। চতুর্থ হাতে ল্লাম সম্ভব। 

পঞ্চম হাতে তিনটে হরতন। ফিরতি-ডাকে পার্টনার তিনটে নো-উ্রাম্প 
বললে আপনি বলবেন চারটে নো-্রা্প। এইভাবে 'ব্লাকউভ প্রথায়” 
পার্টনারের টেক্কা-সাহেবের সংখ্যা জেনে হরতনে লামের চুক্তি করবেন। 
এখানে জি-এদ-এর উজ্জ্প সম্ভাবন] | 

ষষ্ঠ হাতের বেলায় স্চনাকারীর ন্যনতম ২২ ফেট1 থাকতে হলে 
তাকে তি ঠ৫5, ড &০3৫, ০ 41432, ঞ 365-এর মতো তাস পেতে 
হবে। তখন ইঞ্কাপনে বা হরতনে জি-এস হবে । ভাই যষ্ঠ হাতে প্রথমে তিনটে 
ইস্কাপন বলুন। পাটনারের ফিরতি-ডাঁক যে ভাবেবই হোক ন| কেন, 
পরেরবার আপনি বলবেন চারটে হরতন। তাহলে তিনি জ্ি-এস 
ডাকতে উৎসাহ পাবেনই | 


| পাভন্বাল্েেন্ সাড়াল্প লন্। 


আপন।র ছুটে! নো-্রাম্প ডাকের পর পাটণাবের সাঁড়া আশাব্যঞক 
হলে আপনাকে জামের কথ! ভাবতে হবে। তাঁর সাড1 হতাশাব্যপ্নক হল 
অবশ্য তিনটে নো-ট্রাম্পেই থামবেন। 

পার্টনার কোন স্ট দেখালে আর তাতে আপনর সমর্থন থাকলে 
 সংগে-সংগেই সে খবর তাকে জানাবেন । নিজের ডাকার মতে! কোন স্থট 
থাকঞ্ধে লে-স্থটটিও ডাকা চলবে । তখন তিনি জমে যাবেন, না গেমের ভাঁকে 
থামবেন ত| তিনিই বুঝে দেখবেন। অবশ্য তার নাড়ার পব স্নামের সম্ভাবন 
দেখলে আপনি নিজেও লামের চুক্তি করবাঁর কর্তৃত্ব নিতে পাঁরবেন। তিনি 


তাসের বংজা ব্রিজ ১২৭ 


পর পর ছটে। হুট দ্বেথিয়ে থাকলে লামের নীচে ভাক থামানো উচিত নয়। 
তিনি আপনার নিয়মিত পার্টনার হলে তাঁর হাতের অবস্থা আঁচ করা আদৌ 
কঠিন হবার কথা নয়। মনে রাখবেন, যখন তিনটে নো-্রাম্পে ডাক থামেনি 
তখন সাধারণত স্লাম ভাঁকতেই হবে, যিনিই ভাকুন না কেন। 


| ভিন্মতি ো-ট্রাম্প ভা ] 


নো-উ্রাম্প বিন্যাসে সব স্থটে আটক থাকলে ২৫-২৮ ফেটা ব1 ৬২-৭ ট্রিকের 
হাতে একদম তিনটে নো-্ট্রাম্প ডাকা যায়। পার্টনারের হাতে সামান্য 
কয়েকটা ফোটা থাকলে এতে লামও হয়| শ্থচনায় সরাসরি তিনটে নো-ট্রাম্প 
'ডাক মাত্রই জাম-নির্দেশক | 


পট 4১103, ০9 10, ০ 70310, 9 £0108-এর মতো হাতে 
তিনটে নে! ট্রাম্প ডেকে পার্টনারের মুখের পানে তাঁকান। ৬-৮ ফৌটা 
থাকলে ছ-ট1! নোন্রাম্প ডেকে তিনি পার্টনারের কর্তব্য যথোচিতভাৰে 
সমাধা করবেন। আর ৯-১১ ফেোৌঁট। থাকলে সংগে-সংগেই সাতটা নো-উ্র।ম্প 
ডেকে আপনার কালে! চোখে খুশির ঝিলিক বইয়ে দেবেন। কিন্ত তার 
৬ ফোটার কম থাকলে? তখন উদ্দাস দৃষ্টিতে “নো-বিউ+ বলে হতাশার দীর্ঘশ্বাস 
ছেড়ে তিনি সিগারেটে অগ্রি-নংযে'গ করতে থাকবেন--যেমন আমার পাটনার 
হামেশাই করেন। 


নীচের যে-কোন হাতে তিনটে নো-উ।ম্প ডাকা চলবে £ 
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[ দ্রঃ ছূর্বলচিত্ত পার্টনার হলে একদম তিনটে নো-ট্রাম্প না বলে ছুটে। 
নো্রাম্প বলাই বোধহয় ভালো । কারণ একদম তিনটে নো-্রাম্প ডাকলে 
১০১২ ট্রিকের হাতে তিনি ফস্‌ করে পাসও দিতে পারেন $ কিন্তু গোড়ার-ডাক 
ছুটে! নো-্রাম্প হলে তিনি সহগ! পাস দিতে পারবেন না। তাতে গেমে 
হারাবার সম্তাবন1] কমই ।- কারণ ইঁ্রিক বা ৪ ফট! থাকলে তিনি পাস 


১২৮ সপ্তম অধ্যাক 


দেবেন না। আর তীর হাত যাচাই করতে পারলে স্চনাকারী নিজেই হয়তে। 
স্গামে যেতে পারবেন ।] 


সাড়া £ 


পার্টনার তিনটে নো-ট্রাম্প ডেকে আসরে নামলে আপনার মাথা 
ঘামাঁনোর কিছুই থাকবে না। ৫ ফোটার কম থাকলে নিশ্চিন্তে পাল দিতে 
পারবেন ; কারণ তখন স্সামের সম্ভাবনা! কমই আর গেমের চুক্তি তো তিনি 
করেছেনই। তখন পাস ন! দিয়ে আপনি মুখ খুললেই বুঝতে হবে, আপনি 
লাম দেখছেন । তাই হাতে ৫ ফোটার কম থাকলে তখন পাঁচ-তাসের কোন 
মেজর সুটও আপনি ডাকতে পারবেন ন!। কারণ তাতে “উলটে! বুঝলি 
বাম'-এর দশ! হতে কতক্ষণ! 


কিন্ত ৫ ফোটাসহ একটা বড়ো অনার্প সমেত পাঁচ-তাসের কোন মেজর 
স্থট থাকলে মে-খবর পার্টনারকে জানাতে পারবেন । অবশ্ত না জানালেও 
ক্ষতি নেই। কিন্তু ৫ ফোটার বেশিথাকলে আর হুটটি লম্বা ও জোরালো! 
হলে সে হুসংবাদটি পার্টনারকে অবশ্যই জানাতে হবে। কারণ সুটটিতে 
স্ামের খেল! কর। সহজ হুবে। স্থটটি মাইনর হলেও কিছুই এসে যাবে না। 
নীচের হাতগুলে! দেখুন £ 
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প্রথম হাতে ছ-টা নো্রাম্প। দ্বিতীয় হাতে চারটে হরতন। পার্টনার 
তখন ছ-টা হুরতন ভাকতে পাঁরবেন। তৃতীয় হাতে চারটে কইতন। 
এ-হাতে জি-এস হবার উজ্জল সম্ভাবনা । প্রথম হাতে চারটে কুইতনও ডাকা! 
যেতে পারে । পার্টনারের ২৭-২৮ ফোটা! থাকলে এ-হাতে ও তৃতীয় হাতে 
জি-এদ-এ যাঁওয়। যাবে এবং জি-এস হবেও। 


| লাক্সতেিে নো-ক্রাম্প ভাক্ক | 


আরও জোরালে! হাত থাকলে একদম চারটে নো-্রীম্প, পাঁচটা! নো-্রীম্প, 
এমন কি ছ-ট1 নো-ট্রীম্প বলেও ডাক শুরু কর! যায়্। 


তাসের রাজ] ব্রিজ ১২৯ 


পণ 450, ও 23, ০ 21), * 207-- এর মতো হাতে ছ-ট! 
নো-্রাম্প না৷ বলে কী ডাকা যেতে পারে? তবে এরূপ হাত সাধারণত 
পাওয়। যায় না।: 

সাড়া £ 

চার বা পাঁচ বলে নো-উ্রাম্প ড।ক মাত্রই জাম-নির্দেশক 1. তখন হাতের 
নির্দেশ অনুযায়ী এল-এস বা জি-এস ডেকে সাড়া দিতে হবে, কিন্তু ফোটা শৃন্ত 
হাতে পাস দেবেন। একে যেন ব্লাকউডের টেকৃকা-সাহেবের সংখ্যা জানার 
জন্যে সন্ধীনী-ডাক বলে ভুল করা না হয়। 





ক্* ৪-৪-৬৬ তারিখের বাংলা! “নিক যুগান্তরের খবর 
'একটি খেলায় মন্টিলের মিস্‌ লরেটি “ভ্যান্চিউ-এর হাঁতের 
১৩ খান! তালের মধ্যে ছিল £ চারটি টেকৃকা, চারটি সাহেব, চারটি 
বিবি ও একটি গোলাম। ব্রিজ সম্পকিত বিশ্বকোষের মতে 
১৫৮৭৫৩৩৮৯৮৯৯ বাঁটের মধ্যে মাত্র একবার এই তাল হাতে 
আস! সম্ভব ।* 

হতখান1 পেয়ে মিস ড্যান্চিউ নেচে (ড্যান্স করে) পাড়া 
মাতিয়ে তুলেছিলেন কিনা খবরে বল! হয়নি, তবে একে অনভব 
বিন্যাস বলতেই হবে। 


অষ্টম অধ্যায় | জক্ষণাক ভাক্চ 


এক পক্ষ ডাক শুক করলে এবং তাদের ডাক টিকে গেলে অপর পক্ষকে 
প্রতিরোধকাখধী (ডিফেগ্ডার ) বলা হয়। প্রথম পক্ষের ডাকের ফাকে অপর 
পক্ষ মুখ খুললে তীরের ডাককে বক্ষণাত্মক ৬'ক বা উপবি-ডাক ( ডিফেন্সিভ 
বিভ বা ওভার-কল ) বলে। এক পক্ষ ডাক শুক কবলে অপণ পক্ষের 
পুদবা-গেম হবার আশ! প্রায়ই থাকে না। অবনত বাকি বডে! তানগুলো তাঁবা 
পেলে বা তাদেব তামের বিস্তামে কিছুটা বিশেষত্ব থাকলে পুরো-গেম হওয়া 
যদিও অনপ্তব নয়। 


যাই হোক, পুরো-গেম হবে না বলে অপর পক্ষকে যে দী'ত কপাটি 
মেরে থাকতে হবে তা ঠিক নয়। বক্ষণাত্বক ভাকের উদ্দেশ্য অনেক। 
দ্র-পক্ষের ডাকাড।কিতে প্রথম পক্ষের ডক মাত্র! ছেড়ে ওপরে উঠলে ডাবল 
দিয়ে তাদের কাছ থেকে খেসারত আদীয় কর] যায়। আবার নিজেদের 
ভালে! তান থাকলে ডাক নিয়ে দ্বিতীয় পক্ষও চুক্তিমতো খেলা করতে 
পারেন। তাছাডা রক্ষণাত্মক ডাক দিলে প্রতিরোধকারীদের লীভ (দান ) 
দিতে, বিশেষত নো-ট্রাম্প চুক্তির বিরুদ্ধে লীভ দ্বিতে বিশেষ মাথা ঘামাতে 
হয় না। তখন পার্টনারের ডাক।-হুটটি নিশ্চিন্তে পীড দেয়া ঘায়। 


তাসের রাজা ব্রিজ ১৩১ 


হাতে কমপক্ষে কত ট্রিক বা ফোটা থাকলে রক্ষণাত্মক ডাক দেখা যায় 
তা বল! কঠিন। তখন্‌ ট্রিক ও ফোটার চাইতে পিট পাবার মতো! তাসের 
খ্যারই গুরুত্ব বেশি। তাই রক্ষণাত্ক ডাক দেয়ার আগে একা ক-পিট 
নিতে পারছেন সেটিই প্রথমে বিবেচ্য । আবার কোন্‌ লেভেলে ডাকতে 
হচ্ছে তা-ও দেখতে হবে। দ্বর্ল হাতে ডাকলেও এক-এর কোঠার ভাকে 
বিপক্ষ সাধারণত ভাবল দেন না। কিন্তু ঘর্বল হাতে ভই-এবু ঘরে মুখ খুললে 
তাঁরা ডাবল দিতে ইতস্তত করবেন না। ছুই বা তিন-এর ঘরে রক্ষণাত্মক 
ডাক শুরু করতে হলে তাই একটা লন্না ও দুর্ভেছয হুট থাকাই বাঞ্চনীয় । 
তখন 40642, 77753 বা 010764-এর মতো ভাঙন-ধরা সুট ভাকা। 
বিপজ্জনক । কারণ স্থটটির বাকি তানগুলো প্রতিকূনভাবে ভেঙে বিপক্ষের 
কোন হাতে জড়ো হয়ে থাকলে কেদেও কৃ পাওয়া যায় না। কিন্ত 
07108, 41098 বা 0)10986--ধরনের স্থটে সে ভয় থাকে না। 
প্রথম তিনটি স্থটে দু-পিটের বেশি না মিলতেও পরে, কিন্তু শেষের তিনটি 
হটে চার পিট মিলবে । 

তবে তাম যে-ভাবেরই হোক না কেন, ১২ ট্রিকসহ কমপক্ষে ১০ ফোটা 
ন1 থাকলে রক্ষণাত্মক ডাক দেয়া যায় না। ভতেগছ্য ( ভালনাবেবল ) অবস্থায় 
হাতখানা আরও একটু জোরালো! ওয়া দর্কার। ভালে! তাস থাকলে 
অবশ্য ভাবনার কিছুই থাকে না। ভাল তাপ থাকলে শীচে দেখানো ভাবে 
ডাকতে হবে £ 

॥ এক ॥ ২-২২ ট্রিক বা ১১-১৪ ফোটা থাকলে '****"ডাকার উপযোগা 

স্থট, মামূলিভাবে । 

॥ভই ॥ ৩-৩২ ট্রিক বা বা ১৪-১৫ ফেটা থাকলে -****ডাকার উপযোগী 

স্ট, এক ধাপ ডিডিয়ে। 

॥ তিন ॥ ৩২-৪ ট্রিক বা ১৬-১৮ ফোটার সুষম বিস্তাসের হাতে বিপক্ষের 

ডাঁকা-স্থটে আটক (চেক) থাকলে-*****১ নো্রাম্প। * 


পদ মস 





* রক্ষণাত্মক নো-ট্রা্প ডাকে জোরালো হাত প্রকাশ পায়। 
টেক-আউট ডাবল ও কিউ-বিডও জোরালে! হাতের লক্ষণ। 
তাই জোরালো হাত থাকলে সাধারণত নো-্রাম্প ডাকা 
হয় ব|। টে ক-আউট ভাবল বা কিউ-বিড দেয় হয় । 


১৩২ অষ্টম অধ্যায় 


॥ চার ॥ ৩২ ট্রিক বা ১৬-১৮ ফোটার হাতে একটা লম্বা ও ছুর্ভেছ। 

মাইনর স্থটসহ বিপক্ষের ভাঁকা-সুটে আটক থাকলে '***”২ নো-ট্রাম্প। 

দঃ 40106. ৩৮০০, ০40784, ঞ্য-ধরনের ৩ ট্রিকের 
হাতেও ছুটে! নো-ট্রাম্প ডাক চলবে । কাবণ পার্টনারের মাত্র ১ ট্রিকসহ 
৬-* ফোঁটা থাকলেও এই তাসে তিনটে নো-ট্রীম্পের খেল! হবে । 

॥ পাঁচ ॥ ৪ ট্রিকসহ ১৯-২* ফোটার হাতে বিপক্ষের ডাকা-স্কটে আটক 

থাকলে." ২ নোব্রাম্প। 

॥ছয়॥ 9 ট্রিকসহ ১-২০ ফোটার হাতে বিপক্ষের ডাকা -স্থতে আটকসহ 

লম্ব] £10075-ধরনের কোন মাইনর স্থট থাকলে -**-*৩ নো-ট্রাম্প। 


| কখন স্ল্ষণাত্সক্ জান সঅ। 


তবে প্রয়োজনীয় ট্রিক ও ফোটা থাকলেই যে সবসময় রক্ষণাত্মক ডাক 
দ্বিতে হবে তা ঠিক নয় । সময় বিশেষে ঘাপটি মেরে বনে থেকে বিপক্ষকে 
ফাদে ফেলবার চেষ্টা করাই বুদ্ধিমত্তার লক্ষণ। বিপক্ষের ডাক শুনে ও 
নিজের হাত দেখে যদি বোঝা যায় যে, তাদের পুরো-গেম হবার সম্ভাবনা 
নেই, আর নিজেরা ডাক নিলে ন্ৃবিধা হবার আশা কম, তবে চুপ করে 
যাওয়াই উচিত। প্রতিরোধকাগীবা চুপচাপ থাকলে অনেক সময় বিপক্ষ 
পুরো-গেমের চুক্তি করতে প্রলুন্ধ হন। ফলে, তীদের ডাক প্রায়ই মাস্তা 
ছেড়ে ওপরে উঠে যাঁয়। এইভাবে বাগে পেলেই ভাবল দিয়ে ভালো 
খেসারত আদায় করা সম্ভব হয়। তাই অনেক সময় অপেক্ষা করে দেখা 
উচিত বিপক্ষের ডাক কত ওপরে উঠছে। তা না করে রক্ষণাত্মক ডাক 
দ্বিয়ে তীদের সতর্ক করে দ্বেয়া কোন কাজের কথা নয়। তখন পাস দেবেকস!কে 
ফাদে-ফেল। পাস (ট্রীপ পাস ) বলা হয়। 

ধরুন, আপনার ডান-হাত তাস বিলি করেই একটা ইস্কাপন ডেকেছেন 
আর আপনি পেয়েছেন £ 

এটি 0109965, ৩%৫, ০109, প৯4১৫)108 

এরকম হাতে এই অবস্থায় ছুটে! চিড়িতন ডেকে ঝুঁকি নেয়া উচিত 
নয়। কারণ এই হাতে আট পিট মিলবে না। কিন্তু এই তাসের বিকছে 
বিপক্ষের চারটে ইস্কীপনের খেলা হওয়া! অসস্ভব। তার চারটে ইস্কাপন বা 
তিনটে নো-ট্রাম্পে খেলার চুক্তি করলে ভাবল দিয়ে আপনি ভালো! খেসারত 


তাসের বাঁজা ব্রিজ ১৩৩ 


আদায় করতে পারবেনই । অবশ্য আপনার ডান-হাত যদি ইস্কাপন না ডেকে 
হরতন বা কইতন ডাকতেন তবে এই হাতে আপনাকে ইস্কাপন বা চিড়িতন 
ডাকতে হতো! । 


| ব্রভকল-জনব-ট্ আ্যাণ্ড থ্রি | 


রক্ষণাত্মক ডক দেয়ার সময় কাঁলবার্টসনের “রুল-অব-টু আযগু থি,' 
অনুসরণ করলে ভাবনার বিশেষ কিছুই থাকে না। দুই-এব বা তিন-এর ঘরে 
বক্ষণাত্মক ডক দেয়ার আগে হতের তাপগুলে! পরীক্ষা করুন। দেখুন, 
শুধু আপনার নিজের তানের সাহাযো ভেগ্য অবস্থাগ্ন ছুটে! কমতিতে আর 
অভেছ্য অবস্থায় তিনটে কমতিতে, অর্থাৎ আপনার ডাকে বিপক্ষ ভাবল দিলে 
মোট ৫০০ পয়েন্ট খেদারত দিয়ে উদ্ধার পাওয়! যাচ্ছে কিনা । যদ্দিযায় 
তবে মুখ খুলুন । এই হলো উক্ত রুলের মোদ্দা কথ] । 

খেলারতের পরিমাণ দেখে ঘাবড়াবার কিছুই নেই। কন্ট্রাকৃট ব্রিজে 
৫০০ পয়েণ্ট খেসারত কিছুই নয়। স্থযোগ পেলে আপনিও এরকম খেপারত 
আদায় করতে পারবেন। তাছাডা ডাকলেই যে আপনাদের কমতি হবেই 
বা আপনাকে ঘায়েল করবার মতো] সব তাসই যে বিপক্ষের হাতে যাবেই, তাই 
বা কে বললে? আপনার পার্টনারের হাতে দু-এক পিট নেওয়ার মতে। তাস 
আছে ধরে নিয়েই তো আপনি মুখ খুলছেন। অবশ্ত তার হাতে কিছুই না 
থাকলে আপনি নিরুপায় । তিনি যদ্দি আপনাকে সাহায্য করতে না পারেন 
তবে গেলই ন। হয় ৫০০ পয়েণ্ট। মাত্র ৫** পয়েন্টের বদলে বিপক্ষের একটা 
নিশ্চিত-গেম নইঈই করতে সমর্থ হচ্ছেন এবং হয়তো সংগে একটা রাবারও। 
মনে রাখবেন, আত্মবক্ষামুলক নীতি থেকে আক্রমণাত্মক নীতিই যুদ্ধজয়ে 
বেশি সাহাধ্য করে আর সে-নীতি ব্রিজেও প্রযোজ্য । 


| ল্রক্ষশাত্সক ভাত্কেল্ সৃু্টি | 


বক্ষণাত্মক ডাক দেবার আগে একট! কথা মনে রাখতে হবে। শেষ 
পর্বস্ত যদি আপনর বাঁ-হাতের ডাক টিকে যায় তবে আপনার পার্টনারকেই 
লীভ দিতে হবে। পার্টনার শ্বভাবত আপনার ডাকা-হুটটিই খেলতে 
চাইবেন। কিন্তু সে-স্থটটি যদি 0 বা াফযফেহ-গোছের জঞ্জালের 
স্তুপ হয়, তবে লীডের পরিম!ণ মারাত্মক হয়ে দাড়ায়। কাজেই রক্ষণাত্মুক 


১৩৪ অষ্টম অধ্যায় 


ডাকের সুটটি মোটামুটি ছূর্ভেস্ত হওয়াই বাঞ্ধনীয়। অর্থাৎ এই কড়াকডি 
কেবল রক্ষণাত্বক ডাকিয়ের বেলায় প্রযোজ্য । কারণ শেষ পর্ধস্ত 
প্রতিরোধকারী হিসেবে প্রায়ই তাদেবই লীড দিয়ে খেলা শুকু করতে হয়। 
নীচের হাতখান1 দেখুন £ 
পট (সস) ডি জে ০ ফোর পশু 7105 

এ-ধরনেব হাতে রক্ষণাত্মক ভাঁক দ্েওয়! উচিত নয়। এই হাতে আপনি 
ইস্কাপন ডাকার পর বিপক্ষের চুক্তিতে বিক্তহস্ত পার্টনার ইস্কাপন লীড দিলে 
আপনাদের কী অবস্থা হবে একবার কল্পনা করুন। আবার আপনাব ইস্কাপনের 
ডাক টিকে গেলে এরকম হাতে মোট ক-পিট পাবেন ভেবে দেখুন । 


] জন্ব্ান্ম» ল্লিন্ঠাম্ন ও ল্রক্ষাত্ৰক্ক ভাঁক | 


আপনার ডান-হাত ডাক শুরু কবলে যে-তামে আপনি নিজেকে বেশ 

জোরদার মনে করবেন, বা-ভীত ডাক শুক করলে সেই তাসেই নিজেকে 
অনেক সময় অসহায় মনে হবে। ডান-হাত একটা ইস্কাপন ডাকলে, 
[4 বা 01032-আপনাব হাতে উস্কাপনের এই তাসে আপনি দু-পিট 
আশ করবেন; কিন্তু আপনান বাঁ-হাত ইস্বাপন ডাকলে এই 'ভাসে আপনি 
এক পিটও না|! পেতে পারেন। তাই আপনার বাঁ-হাত শক্তিশালী হলে 
ভালো তাস থাকা সত্বেও আপনি দুর্বল বনে গেলেন, কিন্তু ডান-হাত 
শক্তিশালী হলে আর আঁপন!ব ভাগে তাস থাকলে তিনি ভুবলেন। নীচের 
বাটটি দেখুন : 

এটি /১0)1075 

৬ 77 

৩ 71872 


জু 4১8 
টি 843 | তব | রতি [19 
৬ 7102 ড/ ৬ 40843 
০৩43 | | ০১ %9 
পু 7043 _১__। পু 0107 
৫টি 65 
ও 965 
০ 01065 
জু 9652 


তাসের বাজ! ব্রিজ ১৩৫ 


এখানে নর্থের ৩ ট্রিকসহ ১৪টি প্ররুত ফেৌটা আর ইঞ্টের ২২ ট্রিকসহ 
১৫টি প্রকুত ফোটা] আছে। এই বাটে ইষ্ট-ওয়েষ্টের পাঁচটা হরতন বা 
পাচট] নো-ট্রাম্পের খেলা হবে। নর্থের আষন ইষ্টের ডাইনে বলেই তা 
সম্ভব হচ্ছে। তাই নর্থ একট! ইস্কাপন ডাকলে ইষ্ট নিভয়ে হরতন বা 
নো-ট্রাম্প ভাকতে পারবেন। কিন্তু তানগুলো অদল-বদল হয়ে নর্থের হাতখান। 
যদ্দি সাউথ পেতেন, তবে ইষ্ট-ওয়েষ্টের আট পিটের বেশি মিলতো। না । তখন 


সউথের গোডার ডাকের পর রক্ষণাত্মক ডাক দিতে হলে ইষ্টকে ভয়ে-ভয়েই 
ডাকতে হতো । 


ব্যাপারটা অন্যভাবে দেখ! যাক । ধরুন, আপনার বা হাত তান বেঁটেই 
একটা নো-্রাম্প ডেকেছেন আর অন্ত দু-হাত পাস দিয়েছেন। এদিকে চতুর্থ 
আসন আপনি পেষেছেন £ 


পর 40310, ৩ 7৫79, ০ (31098 ঞ 710 


১৭ ফোঁটা সমেত ৩ ট্রিকের এত বডে! জোবালে! হাতে চতুর্থ অবস্থানে 
আপনি এখন কী বলবেন? কেউ হয়তো আপনাকে দুটো! কুইতন ৫) বা 
টে? নো-্রাম্প ডাকতে বলবেন। পার্টনারকে তাৰ সবচেয়ে ভালে" স্ুট 
ডাকতে ইঙ্গিত দেয়ার জন্যে কেউ বা আপনাকে টেক-আউট ডাবল ৪ 
( সংকেতী-ডাবল ) দিতে বলবেন। আমি কিন্তু আপনাকেও পাপ দ্দিতে 
উপদেশ দেবো । তাতে অবাক হবার কিছুই নেই, কারণ আপনার ব! হাত 
নো-ট্রাম্প ভাকায় আপনার সমস্ত শক্তি উবে গেছে । ফলে এখন কিছু 
বললেই আপনি ঠকবেন। কারণ নো-উ্র।ম্প ভাকায় গুর হাতে কমপক্ষে 
১৬ ফোঁটা! আছেই, আর উনিঠিক আপনার ওপরেই ধসে আছেন। বাকি 
ফোটাগুলো, যাদের সংখ্য। ৬ কি ৭, অন্ত ছু-হাতে ভাগাভাগি হয়ে আছে। 
সেই সামান্ত ফোটার ক-টা আপনার ভাগ্যবান পাটনার পেয়েছেন কে 
জানে! এখন ডাকতে হলে আপন।কে ছই-এর ঘরে মুখে খুলতে হবে। 
কিন্ত এই তাসে এই অবস্থানে আপনি আট পিট জোগাড় করতে পারবেন 
না। অথচ আপনি যদ্দি নো-উ্রাম্প স্চনাকাধীর বা! দিকে থাকতেন, বে 
ফল অন্ত রকম হতো! । কাজেই বর্তমান অবস্থায় সোজান্থজি পাপ দিয়ে 
বিপক্ষের কাছ থেকে কমতি পাওয়া যায় কিনা তাই দেখাই বুদ্ধিমত্তার 
লক্ষণ। 


১৩৬ অষ্টম অধ্যায় 


অবশ্য আপনার হাতখান৷ যদি এর চেয়ে কম জোরালো হতো, আপনার 
কিছু বড়ো তাল যদি আপনার পার্টনার পেতেন, তাহলে বরং চতুর্থ 
অবস্থানে আপনি মুখ খুলতে পারতেন। ইস্কানের 2010 যদ্দি আপনি না 
পেয়ে আপনার পার্টনার পেতেন তবে বরং স্থবিধাই হতো।। তখন আপনার 
পার্টনার হয়তো ডাকতে পারতেন। তিনি ন1] ডাকলেও তার কাছে থে 
৯-১০ ফোটা আছে তা বুঝতে পারতেন। কারণ আপনার বাঁঁহাত নো-ট্রাম্প 
ডাকা সত্বেও তার পার্টনার সাড়া ন৷ দেয়ায় বোঝ! যেত যে, বাকি ফৌটার 
বেশির ভাগ আপনার পার্টনারই পেয়েছেন। সেটি আচ করে আপনিই 
১১ ফৌটায় (১৭--৬--১১) চতুর্থ অবস্থানে ডাকতে পারতেন। তা! 
ন1 হয়ে আপনি বেশি বলবাঁন হওয়ায় বরং ছূর্বল হয়ে পড়েছেন । 

আপনার হাত ছাড়া বাকি তিন হাতে তাসের বিস্তাস এখানে মোটামুটি 
নিম্নরূপ হয়েছে ধরা] যেতে পারে । সম্ভাব্য ডাঁকও সংগে দেখানো হলো। 
এখানে আপনি সাউথ । 
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ওয়েছ নর্থ ইষ্ট সাউথ 
১ নো-উ! পাস পাস ডাবল (৫) 
পাস ২ পাস (?) 
বা, ১ নোট পাস পাস ২০ (1) 
ডাবল ৩ পাস পাস 


ডাবল পাস পান পাস 


তাসের রাজা ব্রিজ ১৩৭ 


বা,১ নো-ট্রা পাস পাস ২ নো-্্রা (1) 
পাস ৩৭ পান পাস 
ডাবল পাস পাস পান 


ওপরে দেখানো ভাবে ভাবল দিয়ে বা ডাক দিয়ে সাউথ যদি নর্থকে 
চিডিতন ডাকতে বাধ্য করান, তবে ইষ্ট-ওয়েষ্ট কমপক্ষে ছ-পিট পাবেন । অর্থাৎ 
সাউথ মুখ খুললেই নর্থ-সাঁউথের কমতি হবেই । 

কিন্তু ইস্কাপনের 4,010 নর্থ পেলে নর্থসাউথের তিনটে নো-্রাম্পের 
খেলা হতো । তখন নর্থ-সাউথ পেতেন ইস্কাপনে তিন পিট, হুরতনে অস্ত 
এক পিট, কইতনে অন্তত এক পিট আর চিড়িতনে চার পিট। তাদের 
চারটে চিড়িতনেরও খেল! হতো । 

কিন্তু এখানে সাউথ বলীয়ান ও তার পার্টনার ছুর্বল হওয়ায় ডাক নিলে 
তাকে কোণঠাসা হয়ে খেলতে হবে। কারণ তার পক্ষে ছু-হাতে যাতায়াত 
কর! বা ফিনেস নেয়! সম্ভব হবেনা । কাজেই বিপক্ষের নো-ট্রাম্পের পর 
বর্তমান অবস্থায় চতুর্থ হাতে মুখ খুলে মুমূর্চু ডাকটিকে জীইয়ে রাখ! ঠিক নয় । 

ওপরের উদ্দাহরণ থেকে বোঝ! গেল যে, বিভিন্ন খেলোয়াড়দের অবস্থান 
'ও তাদের মধ্যে তাস ভাগাভাগির ওপর কোন হাতের গুরুত্ব কমে বা! বাডে। 
এবরে নীচের কাটটি দেখুন । ওয়েস্ট বাটিয়ে, নথ-সাউথ ভেগ্। 
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১ নো-ট্রা পাস পাস (?) 


১৩৮ অষ্টম অধ্যায়, 


[ রুষ্জনগরে গোস্বামীর বাড়িতে এক ঘরোয়া খেলায় বাঁটটি আমাদের 
মধ্যে বিলি করেন গোম্বামী |] তাস বিলি করেই ওয়েই (গোম্বামী ) একটা 
নো-ট্রাম্প ডেকেছেন আর নর্থ ও ইষ্ট সংগে-সংগেই পাস দিয়েছেন । চারটে 
টেক্কা ও পাঁচ-তামের হরতন সুটটিসহ এবকম জোরালে। হাতে সাউথ 
এখন কী করবেন? এক হাতে চারটে টেকৃক। থাকায় সতের ফৌট। আব 
হরুতনের দৈর্ঘের জন্যে বাড়তি এক ফেটা, মোট আঠার ফোটামহ চাঁর 
ট্রকের এই হাতে কেউ কি সোজাসুজি পাস দিতে পারে? 

কিন্তু এখন সাউথ দুটো হরতন বললেই তার হার অনিবাধ। ওয়েস্ট 
টেকৃক1 ছাড়াই একটা নো-ট্রাম্প ডাকায় বুঝতে হবে নর্থ ও ইচ্জের হাতে 
পচ বা ছ-টির বেশি ফৌট] যায়নি । নর্থের ভাগে তাহলে ছু-তিনটির বেশি 
পড়তে পারে না। হয়েছেও ঠিক তাই। বর্তমান বাটে ইষ্ট আবার এক 
গাদা হরতন পেয়েছেন। এখন সাউথ হরতন ডাকলে বিপক্ষে হয়তে ভাবল 
দেবেন। ওবা ভুল খেললে সাউথ বড়োজোর ছ-পিট পাবেন, নইলে পাচ 
পিটের বেশি পাওয়া অসম্ভব। পাঁচ পিট পেলে তাকে ৮** খেসারত দ্দিতে 
হবে। 

চতুর্থ হাতে না ডেকে পাস দিলে বরং সাউথেরই লাভ হবে। কারণ 
বিপক্ষ একট]! নোঁট্রাম্পের খেলা করলেও তিনি ১৫০ অনার্স পয়েন্ট 
পাবেন ।* 

কাজেই দেখা যাচ্ছে, বিপক্ষ নো-ট্রাম্প ডাকলে রক্ষণাত্মক ড।ক দেয়া, 
বিশেষ করে চতুর্থ হাতে, অনেক লময় বিপজ্জনক । তবে নো-্রাম্প না ডেকে 
ওয়েষ্ট যদ্দি কোন স্থট ডাকতেন, তবে উল্লিখিত ছুটি ক্ষেত্রে চতুর্থ হাতে 
সাউথকে অবশ্য ডাকতেই হতো । 


| স্রন্ষপাক্জক্ক ভাত সাড়া |. 

॥ক॥ ম্ুটের ডাকে £ 
কোন স্ছট দেখিয়ে পার্টনার রক্ষণাত্বক ডাক দিলে আপনাকে ধরতে 
হবে যে, কালবার্টসনের কল-অব-টু আযাণ্ড থি, অন্ুনারে ছুটে! বা তিনটে 


ক্* বলে রাখা ভালো, সেদিন এই তাসে চতুর্থ হাতে ছুটে 
হরতন ডেকে আমাকে পস্তাতে হয়েছিল। 


তানের রাজা ব্রিজ ১৩৯ 


কমতির ঝুঁকি নিয়েই তিনি মুখ খুলেছেন। কাজেই দুর্বল হাতে আপনার 
ভাববার বিশেষ কিছুই নেই, আপনি পাপ 1দলেই যথেষ্ট । 

তবে পাটনার যদ্দি ভাবল খেয়ে থাকেন আব যদ্দি দেখেন যে, তার 
ডাঁকা-স্থটে আপনার পরিমাণমতো! সমর্থন নেই বা অন্ত» তিনখানা ছোটো 
তাঁসও নেই, কেবল তখন তাকে রক্ষা করতে আপনাকে এগিষে আসতে হবে। 
তখন আপনার নিজের কোন লম্বা স্ট (যদি থাকে) অধশ্তই ডাকতে হবে। 
একে বাঁচোয়া ডাক (রেসকিউ-বিড ) বলে। তাতে যদ্দি ডাকের কোঠা 
ওপরে উঠেও যায় তাতেও ক্ষতি নেই। কিন্ধ পর্টনারে ডাকে ডাবল 
না হয়ে থাকলে দুর্বল হাতে আপনাকে পাস দিতে হবে, পাউনাবের স্টে সমর্থন 
না থাকলেও । ধরুন, বিপক্ষের একটা হরতন ডাকেব পর আপনার পানা 
দুটো চিডিতন ধলেছেন আর আপনি পেয়েছেন £ 
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এরকম হাতে আপনি সোজাহুজি পাস দেবেন, কারণ অতিবিক্ত পিট 
নেযার মতো তাপ আপনার নেই । কিন্ত পাটাবের ডাঁকে যর্দ ডাবল হয়ে 
থাকে তবে কেবল দ্বিতীয় হাতে ছুটে ইস্কাপন বলবেন । 

কিন্তু কমপক্ষে ১২ ট্রিকসহ ১০ ফেটা! থাকলে আপনার চুপ করে থাক: 
চলবে না । তখন পাটনাবের স্থটে সমর্থন থাকলে স্টটি মাত্র এক ঘর উপরে 
তুলে ভাকতে প।পরবেন। না থাকলে আপনার নিজন্ব সথুট ডাকবেন । 

আপনার ২-২২ ট্রিক বা ১২-১৫ ফেটা থাকলে আপশি একটা 
পুরো-গেমের স্বপ্নও দেখতে পারেন । তখন কোন নতুন হুট ধাপ ভিডিয়ে ডেকে 
আশাব্যগুক সাড়া দিয়ে পার্টনারকে হাতের শক্তি বোঝ।তে চেষ্টা করবেন । 
ধরুন, বিপক্ষের একটা চিড়িতন ডাকের পর পাটণ।র একটা ইস্বাপন বলেছেন, 
আর আপনি পেয়েছেন £ 
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১৪০ অষ্টম অধ্যান়্ 


প্রথম হাতে ছুটে ইস্কাপন আব দ্বিতীয় হাতে ধাপ ডিডিয়ে তিনটে কইতন 
বলুন। পাটনার আবার ইস্কাপন ডাকলে প্রথম হাতে পান কিন্তু দ্বিতীয় হাতে 
চারটে ইঞ্কাপন বলবেন । তৃতীয় হাতে ছুটে! নো-ট্াম্প বলুন। এই হাতের 
সাহায্যে তিনটে নে! ট্রাম্পের খেলা হবে। 

আবাব ধাপ ভিডিয়ে কেন স্থট দেখিষে আপন।ব পার্টনার বক্ষণাত্মক 
ডাক দিলে বুঝতে হবে যে, তাঁর ৩২ ট্রিক বা ১৫১৬ ফোটার মতো আছে 
এবং তিনি পুবো গেম দেখছেন। এর থেকে কিছু কম ট্রিক ও ফোটাসহ 
ছু-রঙা হাতও থাকতে পাবে তার। আপনি জানেন, ছু রঙা হাতে ২১-২২ 
ফোটাতেও পুরো-গেম সম্ভব। তাই পাটনার ধাপ ডিডিযে ডাকলে ৫ ফোটার 
হাতেও আপনাকে ডাক বাচিষে রাখতে হবে। এব কম থাকলে অবশ্য পাস 
দিতে পারবেন। 

॥খ॥ নো-ট্রাম্প ডাকে £ 

বিপক্ষেব গোডার ডাকের পর পার্টনার একট] নে। ট্রাম্প বলে রক্ষণাত্মক 
ডাক দিলে বুঝতে হবে ঘে, তার কমপক্ষে ৩২ ট্রিক বা ১৬ ফোটা আছে এবং 
বিপক্ষের ডাঙ্কা-ন্থুটে অন্তত একটা আটক (চেক) আছেই। বক্ষণাত্মক 
নে! ট্রাম্প ডাক মাই গেম নির্দেশক । কাজেই আপনি তখন পাস দ্বিতে 
পারবেন না। সাধাবণ নে! ট্রাম্প ডাঁকেব পর প্রতি-ডাকিযের যা যা কর্তব্য 
এখানেও আপনাকে ঠিক তাই করতে হবে। তাই ১০৭-১১২ পৃষ্ঠা বর্ণিত 
নির্দেশ অন্ুপারে আপনাকে সাডা দিতে হবে। 

আবাঁব পার্টনারের রক্ষণাত্মক ছুটে! নো-ট্রাম্প ডাকের পর স্থষম বিশ্তাসের 
৫-৬ ফোটার হাতে আপণি বলবেন তিনটে নো-্রাম্প। তখন অসম বিশ্যাসের 
৫-৬ ফেটার হাতে পাঁচ বা ছ-তাসেব কোন মেজর হুট থাকলে সেই স্থটটি 
দেখাবেন, কাবণ মেজর স্থটে পুরে! গেম করা তখন সহজ হবে। তবে তখন 
পচ বা হ-তাসের কোন মাইনর সুট থাকলে তিনটে নো-ট্রাম্প বলতে হবে। 
৪ ফোটা বা তার কম থাকলে অবশ্য পান দিতে পারবেন । 

পার্টনার সরাঁনরি তিনটে নো-ট্রাম্প ডেকে থাকলে আপনি পান দেবেন। 
কারণ গেমের চুক্তি তো কর! হয়েছেই। 

মনে রাখবেন, পার্টনার যতই আশাব্যঞ্জক রক্ষণাত্মক ডাক দিন না কেন, 
এই অবস্থায় সাধারণত সাম হবার কথ! নয়। কারণ বিপক্ষ কমপক্ষে ২২ ট্রিক 
বা ১৩ ফট! পেয়েছেনই। তাই গেমের চুক্তিতেই ভাক থামানে! উচিত। 


তাসের বাজা ব্রিজ ১৪১ 


| ল্রক্ষশাক্ডাক চালে ট্রাম্প ভা |. 


কখনো-কখনে। চারটে নো'-্ট্রাম্প বলেও রক্ষণাত্ুক ভাক দেয়া হয়। 
বিপক্ষ যখন দাবানো ডাক (সাট-আউট ডাক) দেন তখন এই ভাবের চারটে 
নো-ট্রাম্প ডাকা হয়। রক্ষণাত্মক তিনটে নো-্রাম্প ডাকে পান দেয়! চলে, 
কিন্তু চারটে নো-ট্রাম্প ডাকে পাস দেয়! যায় না। ধরুন, বিপক্ষ একদম 
চারটে ইস্কাপন ডেকে আমরে নেমেছেন আর আপনার পার্টনার পেয়েছেন £ 

পট 3) ৩ 48179, ০ %797, জু 7006 

এরকম হাতে তিনি বলবেন চারটে নো-উ্রাম্প। তার কারণ শেষ পর্যস্ত 
কোন্‌ স্থটে গেম সম্ভব তা তিনি জানেন না। তাই এইভাবে ডেকে 
আপনাকে আপনার সবচেয়ে ভালে! স্থটটি জানাতে বলছেন তিনি । লক্ষ্য, 
করুন, বিপক্ষের ডাকা চার-এর ঘরেই ডাক দিয়ে প্রশ্নটি করতে পারছেন 
তিনি। আপনাকে এখন আপনার ল্! হুটটি দেখাতে হবে। 

বলা বাহুল্য, বিপক্ষের দাবানে! ডাকে ডাবল দিয়ে এরকম জোরালে! 
হাতের সাহায্যেও বিশেষ কমতি আদীয় করা যায় না। তাই নিজের] ডাঁক 
নিয়ে গেম করাই তখন বেশি লাভজনক। 


| ক্কিশউ-ন্বিজ্ড | 


সময়-সময় বিপক্ষের ডাকা-সুটটি নিজেই ডেকে জোরালে। হাত প্রকাশ 
কর হয় আর পার্টনারকে তার সবচেয়ে ভালো স্থট দেখাতে বলা হয়। এই 
ডাককে 'কিউ-বিড, বলে। সাধারণত ২০-২২ ফোটার হাতে বিপক্ষের 
স্থটটিতে প্রথম চকৃকরে দখল ( কণ্টেল ) থাকলে, অর্থাৎ হয় টেকৃক1] থাকলে, 
ন] হয় ছুট ( ভয়েড) হলে কিউ-বিড দেয়! যায়।* 

কিউ-বিভ মান্রই গেম-নির্দেশক | পার্টনারের হাতে ৪-৫ ফট! থাকলেই 
তখন পুরো-গেমও হয়। 

বল বাহুল্য, কিউ-বিডের পর পার্টনাবের পাস দেয়ার অবকাশ থাকে 
ন1। ডাকার মতো কোন স্থট না থাকলে তখন চার-তাদের্‌ যে-কোন হুট 





ক্ষ বিপক্ষের ডাকা স্থটে একক-তাঁস বা ছু-ভাসে সাহেব থাকলেও 
বা ১৮-১৯ ফৌঁটাতেও কেউ কেউ কিউ-বিড দেয়ার পক্ষপাভী। 


১৪২ অষ্টম অধ্যায় 


দেখানোই নিয়ম । ডাকার মতে! বা প্রায় ডাকার মতে! কোন মেজর সুট 
থাকলে সেটিই প্রথমে দেখাতে হয় । এর কোনটা সম্ভব না! হলে পার্টনার 
বলবেন তিনটে চিড়িতন | 

এ 4১92, ৩760385, ০4৯, *৯0104-- বিপক্ষের একট কুইতন 
ডাকের পর এই হাতে অনায়াসে দুটে। ক্ুইতন ডাকা যায়। তখন পটনারের 
এ (01043, ৩]75, 9652, ৯96--এর মত দুর্বল হ।ত থাকলেও চারটে 
চস্কাপনের খেলা হয়। 


| ক্রিউউ-ন্বিজ ও ০উন্ত-জসভউউ্উ স্গাবল | 


একই উদ্দেশ্টে টেক-আউট ডাবল ( সংকেতী-ডাবল ) দিয়ে প্রতিরে(ধকারী 
হার পাটনারকে সবচেয়ে ভালো স্রট দেখ[তে বলেন । কিউ-বিড ও টেক-আউট 
ডাবলের পার্থক্য এই যে, কিউ-বিডের সময় যত ট্রিক ও ফোঁটা! থাকতে 
হয়, টেক-আউট ডাবপের সময় ট্রিক ও ফে(ট1 তার থেকে ঢের কম হুলেও চলে, 
মার টেক-আউটেব সময় বিপক্ষের স্থটে দখল না-ও থাকতে পারে। 

কিছু অ+৩-উত্সাহী থেলোয়াড টেক-আটডউট ডাবল দেয়ার মতো হাতে 
(উ-বিড দ্বিয়ে কিউ বিডের গুরুত্ব কমিয়ে ফ্লেছেন। তাদের এই ভাবের 
পৰ্ণতা আদৌ সমথনযোগ্য নয় । 


| লক্ষী লাউ-জআশ্ডটউ আ্গান্ক | 


সাধারণ সাট-আটাট ডাকের মতো রক্ষণ।ত্ক সাট-আউট ডাকও দেয়! 
হয়। উদ্দেগ্ঠ, বিপক্ষকে বিভ্রান্ত কর? ও দাবিয়ে রাখা । যেমন, নর্থ ১৩--- 
ইষ্ট ৩ধুট | এই ভাবের ডাকের পর নর্থের পাটনাঁপ বেকায়দায় পড়বেনই। 
কারণ চার-এর কোঠায় কৌন নতুন ভাকতে বা পার্টনারের স্থট সমথন করতে 
হ্বভাবত ইতস্তত করবেনই তিনি । 

পক্ষণাত্মক সাট-আউট ভকের বেলায়ও কুল-অব টু-আযগু থি, প্রযোজ্য । 
অর্থাৎ চেগ্য হপে ছুটো! আর জভেছ্য হলে তিনটে কমতির ঝুঁকি নিয়ে 
এ-ধরনের ভাক দেয়! যায়। তখন পার্টনারের বিশেষ কিছুই করার থাকে না । 
সাধারণ সাট-আউট ডাকে সাড়া দ্দিতে যা যা করণীয় এখানেও তাকে ঠিক 
তাই করতে হয়। ১০১-১০৪ পৃষ্ঠা দেখুন । 


'তামের রাজা ব্রিজ ১৪৩ 
| শি-এস্মটিভ ভাক্েল্ল শন্ল ল্রক্ষপাক্সন্ষ ভান । 


পঞ্চম অধ্যায়ে ৯৮ পৃষ্ঠায় বল! হয়েছে, প্রি-এমটিভ বা নাট-আউট ডাক দিয়ে 
বিশ্বের সের ব্রিজ-খেলোয়াড়কেও কুপোকাত করা যাঁর । প্রি-এমটিভ ডাক 
দিয়ে কিভাবে বিপক্ষের জি-এস নষ্ট করে দেয়! যায় তাও সেখানে দেখানে। 
হয়েছে | বিপক্ষের প্রি-এমটিভ ডাঁকের পর কী অবস্থায় কীভাবে রক্ষণাত্মক ডাঁক 
দিতে হয় তা সকলের জান! দরকার । এখানে তার আভাস দেয় হলো । 


জোরালে! হাত থাকুক বা নাই থাকুক বিপক্ষের প্রি-এমটিত ডাকের পর 
অভিজ্ঞ খেলোয়াড়কে ও থতমত খেতে হয়। কারণ তখন কী করতে হবে তা 
সংগে-সংগেই অনেকের মাথায় খেলে না। কাজেই কর্তব্য নির্ধারণ করতে 
কমবেশি কিছু সময় প্রত্যেকেই নেন। বলা বাহুল্য, তখন পাস দ্দিতে 
প্রয়োজনের বেশি সময় নিলে নিজের হাঁত সম্বন্ধে পার্টনারকে অন্তায়ভাবে ইঙ্গিত 
দেয়] হয়ে যাঁয়। খন নিজের বক্তব্য বলতে তাই কারও অযথা দেবি করা 
উচিত নয়। যদি দেরি হয়েই যায় তবে পাস না দিয়ে ডাকা বা ডাবল দেয়াই 
উচিত। | 

যাই হোক, তখন ডাকতে হুলে বা ডাবল দিতে হলে প্রথম প্রতিরোধকারীর 
হাত যত জোরালো হওয়া! দরকার দ্বিতীয় প্রতিরোধকারীর হাত তত 
জোরাঁলে। না হলেও চলে। কারণ প্রথম প্রতিরোৌধকাব্ী ডাকলে ব। ভাবল 
দিলে তার বঝা-হাত থেকে যথাক্রমে ডাবল বা! বি-ডাবলের সম্ভাবন1 থাকেই । 
কিন্তু অন্য ছু-হাঁত পাঁদ দিলে, ব1 সুচনাকারীর পাটনার মামুলিভাবে সাড়া দিয়ে 
গেমের চুক্তি না করলে দ্বিতীয় প্রতিবোধকারী অনেকটা নির্ভয়ে ডাকতে পারেন । 
তার কারণ, স্থচনাঁকাপীর পার্টনারও (তৃতীয় হাত) পাস দেয়ায় বা গেমের চুক্তি 
করতে অপারগ হওয়ায় বোঝ] যায় যে, তার হাত দুর্বল এবং প্রথম 
প্রতিরোধকারীর হাত মোটামুটি জোরালো । 


তিন-এর কোঠায় বিপক্ষের প্রি-এমটিভ ডাকের পর সুট বা নো-ট্রাম্প ডেকে, 
কিংবা সংকেতী-ডাবল ( টেক-আউট ডাবল ) অথবা কিউ-বিভ দিয়ে প্রথম 
প্রতিরোধকারী (ছিতীয় হাত ) তার হাতের শক্তি প্রকাশ করতে পারবেন। 
তার বা-হাত থেকে ভাবলেন ভয় রয়েছে বলে কোন স্থট ডাকতে হলে সুটটি 
বেশ লম্বা ও মোটামুটি ছুর্ভেগ্ঠ হওয়াই বাঞ্ছনীয় । গোড়ার-ডাক দিতে যত 
জোরালে। হাতের দরকার তখন তীর হাতখান1 তার চেয়ে একটু বেশি 
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জোরালো! হওয়া চাই। স্টটি মেজর এবং বেশ লম্বা ও মোটা মুটি দুর্ভেছ্য হলে 
তখন একদম গেমের ডাকও দেয় যায়। 

তখন ১৮-১৯ ফৌোটাসহ একটা লম্বা ও জোরালো! মাইনর স্থট থাকলে, আর. 
সংগে বিপক্ষের ডাকা-স্থটে আটক (স্টপার) থাকলে প্রথম প্রতিরোকারী 
তিনটে নো-্রীম্পও ডাকতে পারবেন। আবার বিপক্ষের সথটে ছুট হলে বা 
একক তান থাকলে ১৪-১৫ ফৌোটায়, আর তা না হলে ১৬-১৮ ফোটায় 
ংকতী-ডাবল দিয়ে পার্টনারকে তার লম্বা সুটটি দেখাতে বলবেন। 
তখন ২০-২২ ফোটা থাকলে কিউ-বিডও দিতে পারবেন । 

ধরুন, বিপক্ষ তিনটে হরতন ডেকেছেন আর ছিতীয় অবস্থানে আপনি 
পেয়েছেন 


১। 4720]875, ৩43, ৩৪7, জু» /১75 

২। প৯/১))10984, ৬৪5, ৩০94 গছ 4১12 

৩। 4১10, ড%:9, ০108, এ £৩] 107 
৪। ৫৯/১0372) ৩৪, ৩/£৯]105, পু») 94 


প্রথম বাটে তিনটে ইস্কাপন, দ্বিতীয় বাটে চারটে ইস্কাপন, তৃতীয় বাটে 
তিনটে নো-ট্রাম্প বলবেন ও চতুর্থ বাটে সংকেতী-ডাবল দেবেন। 

প্রথম প্রতিরোৌধকারীর ডাকের পর ছূর্বল হাত থাকলে দ্বিতীয় 
প্রতিরোধকারী পাস দিতে পারবেন, কিন্তু তিনি সংকেতী-ডাবল বা কিউ-বিড 
দিয়ে থাকলে দুর্বল হাতেও ছিতীম্ন গ্রতিরোধকারীকে তার লম্বা! সুটটি দেখাতেই 
হুবে। ন্থ্যম বিন্তাসের তামপহ বিপক্ষের ডাকা-স্থটে আটক থাকলে ব1 হাতের 
শক্তি মোটামুটি বিপক্ষের স্থুটে আটকানো থাকলে অবশ্য সংকেতী-ডাবলকে 
পিটুনি-ডাবলে ( পেনাল্টি-ডাবলে ) পরিণত করে দ্বিতীয় প্রতিরোধকারী 
পাসও দিতে পারবেন । 

প্রথম প্রতিরোৌধক।রী ডাকলে বা ভাবল দিলে গড় হাতে অবশ্থ দ্বিতীয় 
প্রতিরোৌধকারীকে গেমের ডাক দিতে হবে। তখন ১৫-১৬ ফৌট1 থাকলে 
দ্বিতীয় প্রতিবোধকারী সামের স্বপ্রগ দেখতে পারেন। ক্গামে যাবার কর্তৃত্ব 
তখন তাকেই নিতে হবে। 

আগেই বলেছি, প্রথম প্রতিরোধকারী .পাস দিলে আর হুচনাকারীর 
তিন-এর ডাককে তার পার্টনার গেমের ভাকে না তুললে বা তিনিও পাস 
দিলে ছিতীয় প্রতিরোধকানীর পক্ষে রক্ষণাত্মক ভাক দেয় বরং সহজ। 


তাসের রাজা ব্রিজ ১৪৫ 


তখন ২-২২ ট্রিক বা ১২-১৩ ফোটার হাতেও তিনি তার লম্বা স্টটি 
অনায়ামে ডাকতে পারবেন বা লংকেতী ডাবল দিয়ে পার্টনারকে তার 
লম্বা! স্থুটটি দেখাতে ইঙ্গিত করতে পারবেন । মনে র্যখবেন, তখন ১২-১৩ 
ফোটার হাতেও কিছু না বলে তিনি পাস দিলে গেম তো। বটেই তারা সামও 
হারাতে পারেন। কাজেই তার দায়িত্ব সবচেয়ে বেশি। 


| ফ্রিশতন্বেন কম্মভি্নম্শান্ন | 
বিপক্ষের তিন-এর প্রি-এমটিভ ভাকে প্রথম প্রতিরোধকারীর ডাঁবলকে 
সংকেতী ভাবল, না পিটুনি ডাবল হিসেবে ধরতে হবে তা নিয়ে অনেকে 
মুশকিলে পড়েন। তখন “ফিশবেন কনভেনশান” অনুসরণ করলে আর 
অনুবিধা হয় না। এই কনভেশান অনুসারে তিন-এর ডাকে ডাবল 
মাত্রই পিটুনি ডাবল। বিপক্ষের ভাকা-স্ুটের ঠিক ওপরেরটি ভাকাকে, 
অর্থাৎ সবচেয়ে সম্ভ1 স্থুটটি (2156225€ 591 ) ডাঁকাকে কেবল সংকেতী 
ডাবলের অর্থে ধর! হয়। অন্য ধরনের যে-কোন ডাককে ম্বাভাবিক ডাক 
বলে ধরা হয়। অবশ্ট যার এই কনভেশানে খেলেন না তাদের পক্ষে 
কোন্‌ ভাকটি কী অর্থে ব্যবহৃত হচ্ছে ত৷ বোঝ| কঠিন হয়ে পড়ে। বস্তুত, 
কনভেনশানটি আদৌ জনপ্রিয় হয়নি। এটাকে গ্রহণ না করলেও পাঠকের 
চলে যাবে। 


রক্ষণাত্মক ডাকের উদাহরণ 


(ক) নর্থের গোড়ার ডাক একট! হরতন। এখন কিরকম হাতে ইষ্ট ও 
ওয়েষ্টকে কী বলতে হবে দেখানে৷ হলো! । ইষ্ট-ওয়েষ্ট অভেছ্য। 


্ ঙ ০ লী ডাক 

১। ইষ্ট ৮0102 আজে /& যে 05: ১৫ 
ওয়েষ্ট 4৯ আয (07. [৫] সস শপ 
সস আসে 41 সস পাস 

২। ইষ্ট ঘ10হ্  জুহহ 4 এসে পাস 
ওয়েস্ট আসে আস [বীচ 4১03) সে পাস 


4১030]10৩ আআ সস /৯] 10 রঃ 
৩ 
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রি ঙ ৬ র্চ ডাক 
৩। ইষ্ই /এােহস » গে 400) ২৫ 
ওয়ে হেসে ১ [0% [10 ৩৫ 
ট সঙ্গ [সেক আসত ৮৩৩ পাস 
৪ হট্ট [07 45 ঠাস 20 ২ 
ওয়ে 1093 হে (3) ৮ ২ 
রী অসেস চুষে সস ১৬৫৭ ৩৯ 
৫ ইষ্ট জুসুষ - ্ 40010 ৫ ঞ 
১৫১৫৩ 
ওয়েষ্ট £ সেসেসে সগেসেফে হে পাস 
টা অসেসেসেস্ ঠিক আছে পাস 
্ ঠা ১৬ ৬৬ এ, ৬ 
৬। ইট 403 চি, (010: [৩ ১নো-উরা 
ওয়েস্ট সত ছে ঠিরিষষ  েজ ৩৯ 
রঃ ফেস ১১ [রেখে ১৬৩ পাল 
৭1 ইষ্ট £ সস (010যম 4030 | ১ নো-ট্রা 
ওয়েষ্ট 10 আয সং £৯(03য ৩৫ 
রী [10স অসেস ৮৩৩৭ 4 ৩ নো-ট্রা 
৮| ইষ্ট. জে 010 010 207 ২ নোংরা 
ওয়ে 4 সেয়ে ১ [সস য়ে ৩, 
(সেক অয [সস সস ৩৫ 


(খ) নর্থের গোড়ার ডাক তিনটে হরতন। এখন কি ধরনের হাতে 
ইষ্ট ও ওয়েষ্ট কী বলবেন দেখুন ঃ 


০ ঙ ৩ গু ডাক 
১। ইষ্ট 41095 43 10386 00108 পাপ 
ওয়েইা 7863 53 432 [14 ৩৫ 


রর 1097 217 4১32 [042 পাস 


১৪৭ 


নাসের রাজ! ব্রিজ 

০ ঙ ৫ ও ডাক 

২। ইষ্ট  £১010964 5 4১2 76 ৪ 
ওয়েস্ট 852 109 0)1086 10343 পাস 
৩। ইষ্ট 054 3 £01093 476 ভাবল 
ওয়েস্ট 41963 72 7532 95 ৩৪ ক 

৪। ুষ্টু 4৯] 4 653 ৮0042 105 পাপ 
ওয়েছ 20105 লি £৯]10975 4১96 ৪০ 

£ ইষ্ট 1104 [1092 20309 96 পান 
ওয়েস্ট £097 চ 432 £৯1098 ডাবল 

ইষ্ট 1? ই দি টি পাস 


| ভুল্ন-ভ্াাক্েন্স নমুনা । 


১৯৭২ সাল সমেত এক ণাগাঁড়ে বার-বার বিশ্ব-বিজয়ী ইটালির বু-টিষ 
১১৯৭৯ ও ১৯৭১ সালে গুরা বিশ্বখেতাবী লড়াইয়ে যোগদান করেননি ) 
১৯৬৬ সালের একটা খেলায় কি ধরনের ত্রুটিপূর্ণ রক্ষণ।ত্বক ডাক দিয়েছিলেন 
তা এখানে দেখানো হলো । ওদের বিপক্ষে ছিলেন অমেরিকার স্বল্পখাত 
একটি টিম। নর্থ-সাঁউথ রু-টিম। ওয়েষ্ট বীটিয়ে। 


পট 793 
৩৬ 48862 
০ 40872 
পচ 76 


পট 47104 


€ 852 ওয়েট নর্থ ইষ্ট সাউথ 
ড 0010 ূ 


? রে ১০ পাস পাস ১ নো-্রা 
_ ১ _ 1৯ 843 পান পাস পাস 

৯ (376 

 %3 

৩ 7:4৫ 

গু» /১1001052 


ওয়েষ্টের একটা কইতন ডাক তার পার্টনার জীইয়ে রাখতে পারেননি । 
কেবল ফৌোটাশৃন্য ও জগ্জালে পরিপূর্ণ হাতেই পার্টনারের মাইনর স্থটের ডাঁক 











* এল-এস সভব। ঠজি-এস সম্ভব। ++ দ্বিতীয় চকৃকরে॥ 
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বাচিয়ে রাখ। সম্ভব নয়। তা দেখেও চিড়িতনের একটা খুব লম্বা ও দুর্ভেছ 
হুটসহ ১৭টি প্ররুত ফ্রৌটার রীতিমতো! জোরালো হাতে সাউথ ( বুটিম ) 
মামুপিভাবে একটা নো-্রাম্প ডেকেছেন। তীর এই ভাবের অনেকট। 
দায়সারা গোছের ডাকের পর পুরো-গেমের সম্ভীবনা নেই ভেবে, ১২ ট্রিকসহ 
৭ ফোটার হাতে তীর পার্টনার (নর্থ) পাস দ্িয়েছেন। ফলে তারা 
নো-্ট্রাম্পে একটা নিশ্চিত গেম হাবিয়েছেন। 


ওয়েষ্টের মাইনর স্থটের ডাঁকটি ইষ্ট যখন জীইয়ে রাখতে পারলেন না 
তখন পার্টনাবের (নর্থের ) হাত যে মোটামুটি ভালোই তা সাউথের খেয়াল 
কর উচিত ছিল। এখানে প্রথমবারেই ছটো নো-ট্রাম্প ডেকে পার্টনারকে 
উৎসাহিত করতে পারতেন সাউথ । তাহলে নর্থ তিনটে নোঁ-ট্রীম্প 
করক্তেনই। নর্থও ভুল করেছেন। পাটনারের নো-ট্রাম্প ভাক তার 
জীইয়ে রাখা উচিত ছিল, কারণ রক্ষণাত্ক নো'্রাম্প ভাক 
গেম-নির্দেশক। 

আবার অন্য ঘরেও এই বাঁটে ব্ল-টিম ভাক সুচনা! করে জব্বর মার 
খান। সেখানে তীর] ছিলেন ইষ্ট-ওয়েই্ট । সেই টেবি'লর ডাঁকও তুলে 
ধরলাম £ 


ওয়েট নর্থ ইষ্ট সাউথ 

১ পাস ১০৫?) ১ নো-্্র 
ডাবল পাস ২ পু» (?) ডাবল 

২ ডাবল পাস সকলে পাস। 


১৫ ফোটার হাতে ওয়েষ্টের একট] চিড়িতন ডাক নানা পদ্ধতিতে 
স্মর্থনযোগ্য হলেও ১ ফোটার হাতে (গোলামের সংগে অন্য অনার্স 
নেই বলে ফৌোটাটি ধর্তব্যও নয়) একটা কইতন ডেকে ইষ্ট সাড়া দেয়ায় 
সব গুলিয়ে গেল। এক-এর-উপরে-এক ডাক দিতে হলে সাধারণত ১২ বা 
২ দ্রিকসহ কমপক্ষে ১* ফোটা থাকার কথ! । মনে হয় ইটালিয়ানদের প্রিয় 
“নিয়াপলিটান ক্লাব পদ্ধতি” অনুসারে দখলশৃন্ত ছুর্বল হাত জানানোর জন্যে 
ইষ্ট একটা রুইতন ডেকেছিলেন।. অবশ্ত সে-পদ্ধতিতে একটা চিড়িতন 
বলে ডাক শুরু করতে যে কমপক্ষে ১৭ ফোটার দরকার তা কিন্ত ওয়েষ্টের 
ছিল না। সে-পদ্ধতিতে না হলে অগ্রিয়ানদের প্রিয় “ভিয়েনা পদ্ধতি, 


তাসের রাজ! ব্রিজ ১৪৯ 


অনুসারেও তাঁরা ডেকে থাকবেন। তাতেও একট কইতন ডেকে নঞ-অর্থক 
সাড়া দিতে হয়। যে পদ্ধতিতেই তীর! খেলুন না কেন, ইষ্ট একট! রুইতন 
ডেকে সাড়া দিতেই বিপদ । 

যাই হোক, পার্টনারের ছুব্ল সাড়ার পর ওয়েষ্ট নিজেকে সংযত করতে 
পারতেন। তা না করে তিনি সাউথের একটা নো-্রাম্পে ডাবল দিয়ে 
ফেলেছেন! তারা যে-পদ্ধতিতেই খেলুন না! কেন, এই বাঁটে তীদ্দের ভাক 
যে ত্রুটিপূর্ণ তা বলার অপেক্ষা রাখে না। 


দ্বিতীয় ঘরে খেলার সময় ব্লু-টিমের খেলোয়াড়র! ভুলও খেলেন। ফলে 
তিনটের জায়গায় চারটে কমতি দেঁন। বিশ্ববিজয়ী টিমও যে ডাকে ও 
খেলায় ভুল করেন, দু'ঘরে এই বাটের খেলা তার নিদর্শন । 


| সল্লাভাক ভিআজাল্দো | 


একটা মূল্যবান কথা বলে অধ্যায়টি শেষ করছি। অনেক সময় দেখা 
যাবে, স্থচনাকারী পক্ষ আংশিক-গেমে তীর্দের ডাক থামাতে চলেছেন আর 
আপনি পাস দিলেই ডাক থেমে যাচ্ছে। এই অবস্থা আপনি 
ডাকলে তাবাও আবার ডাকার স্থুযোগ পাবেন। সেই স্থযোগ গ্রহণ করে 
তারা যদি গেমের চুক্তি করে পুরো-গেম করে ফেলেন, তবে আপনার 
কৈফিয়তের কিছুই থাকে না। কাজেই এই অবস্থায় তাদের আবার ডাকার 
স্থযোগ করে দেয়ার কোন অর্থই হয় না। একইভাবে বিপক্ষ পাঁচ-এর 
ডাকে থামলে তাদের ঘটিয়ে ছ-এ ঠেলে দেয়াও কোন কাজের কথ। 
নয়। 

তবে আপনি যদি শতকরা] একশ' ভাগই নিশ্চিত হন ষে, তারা আর 
এক ধাপও ওপরে উঠতে পারবেন না, বা ওপরে উঠলে হোঁচট খাবেনই, অর্থাৎ 
খেসারত দেবেনই, কেবল তখন উপরি-ডাক দিয়ে কোন মুমূর্ং, ডাককে বীচিয়ে 
রাখতে পারবেন । 

বলা বাহুল্য, প্রতিরোধকারীদের ডাকের বেলায়ও দরকার হলে 
স্থচনাকারী পক্ষকেও মুমূর্ব, ডাককে না বাচিয়ে এইভাবে সটকে পড়তে 
হবে। 


বয় আথটায় | 2উক-ভাউউ ভাবল 


ব্রিজ-খেলার সংগে ডাঁবল অক্গাঙ্গীভাবে জড়িত। ভাবল ছু-রকমের 
--টেক-আউট ডাবল ( সংকেতী-ডাবল ) আর পেনাল্টি-ডাবল ( পিটুনি- 
ভাবল )। কখন টেক-আউট ডাবল দিতে হয় বা পেনাল্টি ডাবল কি-_ 
প্রত্যেক খেলোয়াড়ের তা ভালোভাবে জানা দরকার। 


| 2উ-ক-ত্সাউউউ ভান্বন্ন ও ৫শন্মাল্টি ভান্বতন | 


বিপক্ষের ডাকে যে-ডাবল দিয়ে নিজের পাটনারকে তার সবচেয়ে লম্বা 
ও ভালো! হুটটি গ্রকাঁশ করতে বলা হয় তাকে টেক-আউট (বা ইনফরমেটরি 
বা! নেগেটিভ ) ডাবল বলা হয়। নিম্নলিখিত তিনটি ক্ষেত্রে ডাবলকে টেকআউট 
ভাবল বল! হবে £ 


১। ডাবলদাতার পার্টনার আগে কোন ভাক, ভাবল বা রি-ডাবল 
ন! দিয়ে থাকলে বিপক্ষের ডাকে ভাবল দিলে ; অথবা 
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২। তিন-এর থেকে বেশি নয় এমন কোন হ্ুটের প্রি-এমটিভ ডাকে 

ডাবল হয়ে থাকলে; অথব! 

৩। ডাবলদাতা তার প্রথম স্থযোগেই বিপক্ষের কোন স্ুটের ডাকে 

ডাবল দিলে। 

বিপক্ষের কাছ থেকে কমতি (ডাউন) পাওয়া! সম্বদ্ধে আশান্বিত হলে 
তদের চুক্তিতে যে-ডাবল দিয়ে তাদের কাছ থেকে স্বাভাবিক চেয়ে বেশি 
মাত্রায় খেলারত আদায় কর] হয়, ব! স্বাভাবিক চেয়ে বেশি মাত্রায় খেনারত 
আদায়ের উদ্দেশ্তে বিপক্ষের চুক্তিতে যে-ডাবল দেয়া হয় তাকে পেনাল্টি 
(বা বিজ.নেল ) ডাবল বলে। নিয়লিখিত চারটি ক্ষেত্রে ডাবলকে পেনাল্টি 
ডাবল বল! হয় 


১। ভাবলদাতার পার্টনার পাঁস দেয়া ছাঁড়া অন্য কিছু ( যেমন ডাক 
ডাবন বা রি-ভাবল দেয়। ) করে থাকলে যর্দি বিপক্ষের ডাকে ভাবল 
দেয়া হয়) অথব।! 


২। ভাবলদাতা তার প্রথম স্থযোগেই বিপক্ষের ডাকে ডাবল না দিয়ে 
পরে ভাবল দিলে) অথব! 


৩। নিজেদের কেউ নো-্ট্রাম্প ৬াক বা "ছুই, বলে কোন স্থটের 
ডাক শুরু করার পর বিপক্ষের ব্ক্ষণাত্মক ভাঁকে ডাবল দেয়া হলে; 
অথবা 


৪ | বিপক্ষের যে-কোন নো-ট্রাম্প ডাকে বা চার বা চার এর বেশি ডেকে 
শুরু করা কোন প্রি-এযটিভ ডাকে ডাবল হলে । 


তবে স্থটে তিন বলে শুরু করা কোন প্রি-এমটিভ ডাকে ডাবল 
হলে তাকে টেক-আটউট ভাবল বৰ! পেনাল্টি ডাবল, যে কোনটি হিসেবে ধরা 
যাবে। শুরুতে যিনি কোন স্থট ডেকেছেন তিনিও টেক-আউট ভাবল দিতে 
পারবেন । 


এখাঁনে কোন্টি কী ভাবল দেখানে। হলে! £ 
নর্থ ইষ্ট সাউথ ওয়েস্ট খ্ডাঁবলের ধরন 


১। ১৩৬ ডাবল -- - টেক-আউট 
২। ১ ৯ পাস ১ ডাবল 55 
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নর্থ ইষ্ট সাউথ ওয়ে 


৩। ১ ৩ ১৬ ভাবল - পেনাল্টি 
৪।| ১ ৩ ২ জু পাস পাস 

ডাবল - -- --  টেক-আউট 
৫। ১৬ পাস ১নো-্্ী] পাস 

২ নো-্া ডাবল - - পেনাল্টি 
৬। ১০ ডাবল* ১৬ ডাবল** *টেক-আউট 

**পেনাল্টি 

৭। ১০ পাস ২ ডাবল টেক-আউট 
৮। ১নো-উ্া পাস পাস ২ ০ 

ডাবল -- -- পেনাল্টি 
»। ২৪ ৩০ পাস পাস 

ডাবল - -- _- পেনাল্টি 
১০। ১৬৬ ১, পাপ ২ ৫টি 

ডাবল - ২ -- টেক-আউট 
১১। পাপ পাস ১ ৫ পাস 

২ প্র ভাবল রা --  টেক-আউট 


লক্ষ্য ককুন, পার্টনার ডাকার আগে বা তিনি পাস দেয়ার পরে কেউ ভাবল 
দিলে দে-গুলোকে টেক-আউট ডাবল বল! হয়েছে । পার্টনার কোন স্থট ডাকার 
পর ডাবল হলে সে ডাবলকে টেক-আউট বলা যাক্স না, কারণ যে উদ্দেশ্ট্ে 
টেক-আউট ডাবল দেয়! হয় একবার ভাক দ্দিয়ে তা পার্টনার পূরণ করেছেনই। 


| কৎ্খন্ন 2-্ক-ত্বাউউউ ভান্ব্ন | 


টেক-আউট ভাবল প্রতিরোধকারীদের একখান! ভয়ংকর ধরনের অন্ত। 
এর দ্বারা পার্টনারকে যেমন উৎসাহিত কর] যায় বিপক্ষকেও তেমনি 
ভীতিগ্রদর্শন কর! হয়। ডাকার মতো হাতে তাই অনেকে রক্ষণাত্মক ভাক না 
দিয়ে টেক-আউট ডাবলই দেন। আযাকল পদ্ধতির অনুরাগীরা সরাসরি 
বক্ষণাত্বক ডাকের ধারে আদৌ না থেষে টেক-আউট ভাবলই দিতে অভ্যন্ত। 


তালের বাজ ব্রিজ ১৫৩ 


কখন টেক-আউট ডাবল দিতে হবে ব! পার্টনারের টেক-আউট ভাবলের 
'পর কী করতে হবে তা পরপ্রর আলোচন। কর! হলো। 


॥ক॥ স্ুটের ডাকের বিরুদ্ধে £ 


স্থটের ডাকে টেক-আউট ভাঁবল দ্দিতে হলে বিপক্ষ যে স্থুটটি "ডেকেছেন 
সেই সুটটি ছাড়া বাকি তিনটি ন্থুটে ভাঁবলদাতার জোরালো! তাস থাকতে 
হবে ও সংগে সাধারণত ৩ ট্রিকমহ কমসে-কম ১৩ ফৌট1 থাকবে।* ডাবল 
দেয়ার সময় ধরে নিতে হবে যে, পার্টনারের হাতে আশাপ্রদ কিছুই নেই। 
ডাবলের পর পার্টনার যে সুটটি জানাবেন তাতেই ডাবলদাতার ভালে! সমর্থন 
থাকবার কথা। ন1 থাকলে তার নিজন্ব একট! ডাকার উপযোগী সুট 
থাকতেই হুবে। ডাবল-দাভার মেজর সথট জোরালো] হওয়াই বাঞ্ছনীয় । বিপক্ষ 
মেজর স্থটের একট] ডেকে থাকলে অন্তটায় তিনি জোরদার হবেনই। 

ধরুন, ভান-হাত একটা কইতন ডেকেছেন আর আপনি পেয়েছেন £ 


১। টি /১132 ২। পু (31054 ৩। এট 11987 
৬ %:7043 ৩ ঞ&)97 ৬ ৯0386 
০ 2 ০৩3 ০ 4 
জু» 11096 জু ১795 জু» [085 

৪। টি 4১986 ৫1 ১ 32 ৬। পট 4132 
৬৪৪ ৩ 7:54 ৬ 4১85 
০৪১ ক ০ 654 
গু /১()] 43 গজ ১0)] 652 জু 873 


প্রথম তিনটি উদ্দাহরণ হলো টেক-আউট ডাবলের আদর্শ হাত। 
এরকম হাতে ভাবলের মারফত পার্টনারকে তাঁর সবচেয়ে ভালো! স্থটটি দেখাতে 
বলতে হবে। ডাবলের পর পাটনার স্বাধীনভাবে একটা হরতন বা একটা 
ইন্কাপন ডাকতে পারলে চারটে হরতন বা চারটে ইস্কাপনের গেম ডাবলদাতার 
মূঠোর মধ্যে। 





* ২ই ট্রিকেও টেক-আউট ভাবল অনেকে সমর্থন করেন। বিপক্ষের 
আংশিক-গেম থাকলে আর তার! ডাক শুরু করলে অবশ্য ২ই ট্রিকের 
হাতেও টেক-আউট ভাবল দিয়ে পার্টনারকে তার ভালো! সথটটি 
জানাতে ইঙ্গিত দিতেই হবে। 


১৫৪ নবম অধ্যায় 


চতুর্থ ও পঞ্চম হাতেও টেক-আউট ভাবল দেয়া চলবে। এরকম হাতে 
আপনার ভাঁবলের পর পার্টনার শ্বাধীনভাবে ইস্কাপন ডাকতে পারলে চতুর্থ 
হাতের বেলায় ইস্কাপনে, আর তিনি হরতন ডাকতে পারলে পঞ্চম হাতের 
বেলায় হরতনে আপনার পুরো-গেম রোখে কে? তবে চতুর্থ হাতের বেলায়, 
পার্টনার ইস্কাপন ন! ডেকে হরতন ডাকলে পরেরবার আপনাকে ইস্কাপন 
ডাকতে হবে। আপনার ইস্কাপন ডাকার সংগে-সংগেই পার্টনার ইস্কাপনে 
সমর্থন জানালে চারটে ইস্কাপনের খেলা হবে । সমর্থন না থাকলে তিনি' 
হয়তে] ছুটে চিডিতন বলবেন। তখন আপনি চিড়িতনে খেলার চুক্তি করতে 
পারবেন। পাটনার চিড়িতন ন! ডাকলে পরের বার আপনিই ডাকবেন এবং 
ইস্কাপনে বা চিড়িতনে তার অগ্রাধিকার আদায় করবেন । 


পঞ্চম হাতের বেলায় আপনার ডাবলের পর পার্টনার একটা ইস্কাপন 
বললে আপনি বলবেন ছুটে! চিড়িতন | পার্টনারের ইস্কাপন সমর্থন না করে 
আপনি চিড়িতন বলায় পার্টনার বুঝবেন যে, আপনার প্রায় সমস্ত শক্তিই 
চিড়িতন ও হরতনে আটকানো । হরতন হ্থটটি ডাকার মতো বা প্রায় 
ডাকার মতে। চার-তাঁসের হলে তিনি তখন ছুটে হরতন বলবেন। আর 
তিনি ছুটে৷ হরতন বলতে পারলে আপনাদের চাঁরটে হরতনের খেলা হবে। 
অবশ্য তাঁর হরতন স্থটটি ডাকার মতো না হলে তিনি ছুটে। চিড়িতনে পাস 
দিতেও পারবেন । 


ষষ্ঠ হাতে ডাবল ন1৷ দিয়ে অপেক্ষা করাই ভালো। কারণ ডাক নিয়ে 
এরকম হাতের শাহায্যে চুক্তিমতো খেলা করা সাধারণত অপম্ভব, যদিও 
হাতথান] ট্রিকে ভরতি। 


॥খ॥ নো-ট্রাম্প ডাকের বিরুদ্ধে ঃ 


নো-্রাম্পে ভাবলকে সাধারণত পেনাল্টি ভাবল হিসেবে ধরা হয়। 
তাই বিপক্ষের নো-্্রাম্প ভাকে টেক-আউট ডাবল দিতে হলে কমপক্ষে 
৩২ ট্রিক বা ১৬ ফোটা এবং একট। ঘোটামুটি ছুর্ভেছ্য স্থট থাক] দরকার । কারণ 
পাটনার একে পেনাল্টি ভাবল ভেবে পাও দিতে পারেন। বিপক্ষের একটা? 
নো-ট্রাম্প ডাকে পরের পৃষ্ঠার যে-কোন হাতে স্বচ্ছন্দে টেক-আউট ডাবল 
দেয় যাবে £ 


ভাসের রাজ! ব্রিজ ১৫৫ 
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| চল্ভুর্খ হাতি 2উক-আআভ্উউ ভ্ডান্বক্ন | 


ধরুন, আপনার বা-হাত তাল বেঁটে কোন স্বট ডেকেছেন আর আপনার 
পার্টনার পাস দ্িখেছেন। আপনার ডান হাতও পাম দিয়েছেন বা একট] 
নো-্রাম্প ডেকে সাড! দিয়ে তার দুর্বলতা প্রকাশ করেছেন । এ-অবস্থায় 
চতুর্থ হাতেও আপনি টেক-আউট ভাবল দিতে পারবেন । 

কিন্তু অ।পনার ডাঁন-হাত কোন স্কট ডেকে সদর্থক সাডা দ্িষে থাকলে 
আপনার হাত যত বডোই হোক না কেন, টেক-আউট ডাবল দেয়! উচিত 
নয়। কারণ আপনার ডান-হাত সদর্থক সা] দেয়ায় বোঝাই যাচ্ছে, আপনার 
পার্টনারের হাতখান1 জঞ্জালে পরিপূর্ণ এবং নিজেরা ডাক নিলে চুক্তিমতো 
খেল! করা সম্ভব হবে না। (এই প্রসংগে অষ্টম অধ্যাযে "অবস্থান, বিশ্তাস ও 
রক্ষণাত্মক ডাক' দেখুশ।) আপনার ভালো তাপ থাকলে বরং অপেক্ষ। 
কৰে ওদের ডাক উঠতে দ্দিন এবং সময়মতো! পেনাল্টি ডাখল দিয়ে খেসারত 
আদা করা যায কি ন1 দেখুন । 

অবশ্য লম্ঘ। ও প্রাঘ-হুর্ভেছ্য কোন হট থাকলে চতুর্থ হাতে টে ক-আউট ভাবল 
ন1! দিয়ে সেই স্থুটটি ডাকতে পারবেন । মনে রাখবেন, একটা লম্বা! ও দুভেছ্য 
হুট না থাকলে বিপক্ষের ডাক ও প্রতি ডাকের মধ্যে আপনাদের পক্ষে ছুটোব 
বা তিনটে খেল! করা কোনমতেই সম্ভব নয়। 

| পাস-ত্কেজ। হীত্ভি ৫উ-্ত-জড ভিডি ভ্ডান্ক্ল | 

পালামতো পাস দিয়ে বিপক্ষের ভাকেব পর কোন কোন উৎসাহী 
খেলোৌধাড টেক-আউট ডাবল দেন। এইভাবে ডাবল দেয়ার প্রবণতা আদৌ 
সমর্থনযোগ্য নয়। কারণ পাল দেয়া হাতে টেক-আউট ডাখল দেঁয়াব 
মতো পর্যাঞ্চ ট্রিক ও ফোটা থাকবার কথা নয়। কিছু বলতে হলে ভাবণ 
না৷ দিয়ে তখন বক্ষণাত্ক ডাক দেয়াই উঁচত। 

| ভানল্লচ্কাভাল্ সান্বাল্েন্স সভা । 
॥ ক॥ মামুলি হাতে সাভা £ 
আপনার পার্টনার টেক-আউট ডাবল দিয়েছেন আর আপনার 


১৫৬ নবম অধ্যায় 


ভানহাত কিছুই বলেননি। এখন আপনাকে কী করতে হবে? উত্তরটি 
আদে কঠিন নয়। ডাবল দিয়ে পার্টনার আপনার সবচেয়ে লঙ্কা ও ভালো 
হটটি জানতে চেয়েছেন। সে-খবর আপনাকে জানাতেই হবে। তার ফল 
ভালো-মন্দ যাই হোক না কেন সেজন্যে দায়ী হবেন আপনার পার্টনার । 
আপনার হাতে আশাপ্রদ কিছুই না থাকলেও আপনি পাস দিতে পারবেন 
না। হয়তো আপনি পালামতো! পাস দেয়ার পর বিপক্ষের ডাকে পার্টনার 
ডাবল দিয়েছেন। “আমার তো বাপু, কিস্ম নেই জানোই। তবু এ-সব 
ঝামেল! কেন ?--তখন এ-ভাবের চিস্তাঁকে প্রশ্রয় দিলে চলবে না। আপনার 
হাত হুর্বলও হতে পারে সে-কথা ধরে নিয়েই তিনি ডাবল দিয়েছেন। 
আপনার হাতে কিছুই নেই বলে এখন যদি আপনি চুপ করে যান আর 
বিপক্ষ যদি চুক্তিমতো খেলা করে ফেলেন, তবে মে-সবের জন্যে সম্পূর্ণ দায়ী 
হবেন আপনি । 

অবশ্ত সময় বিশেষে আপনি পাসও দিতে পারবেন । কখন পাস দিতে 
পারবেন তা পরে বলা হয়েছে । ূ 

আবার হাতে কিছুই নেই বলে এরকম অবস্থায় নো-ট্রাম্প ডেকে কখনে! 
দায়িত্ব এড়াতে চেষ্টা করবেন না। তখন নো-্রাম্প ডেকে দায়িত্ব এড়িয়ে 
যাবার চেষ্টা একটা অমার্জনীয় অপরাধ । তাতে পার্টনারকে বিশ-বাও জলের 
তলে ঠেলে দেয়া! হয়। এরকম সাড়ার পর পার্টনার কী ডাকবেন বলুন? 
ডাকার মতো! জুতমই হুট খুঁজে পাচ্ছেন না বলেই তো! তিনি ভাবল দিয়েছেন। 
মনে রাখবেন, এখন আপনি যে স্থটটি দেখাবেন তার নংগে পার্টনারের হাতের 
তান মিল খাবেই। তাই নো্রাম্প না বলে আপনার সবচেয়ে লম্বা! স্থটটিই 
( চার-তাসের € ৪ ৩ ২ হলেও) জানাতে হবে । আপনার লম্বা! সুটটি যদি 
বিপক্ষ ডেকে থাকেন, তবে এক-এর ঘরে যদ্দি কোন স্ুুট (ইস্কাপন বা হরতন ) 
দ্বেখাতে পারেন তাই দেখাবেন) নইলে ছুটে! রুইতন বা ছুটো চিড়িতন 
(বিশেষ করে চিড়িতন ) বলবেন। তাহলে পার্টনার তার নিজের কোন 
স্থটে ছুই-এর ঘরে থাকতে পারৰেন। আর চার-তাসের ছুটো দুর্বল স্থুট 
থাকলে নীচু মানেরটি ডাকবেন, কারণ আপনার হুটটি পার্টনারের মনোমত না 
হলে একই লেভেলে তিনি তার ডাকার মতো! সুটটি ডাকতে পারবেন 
বা দরকার বোধ করলে পরের চকৃকরে একই লেভেলে আপনি আপনার দ্বিতীয় 
'নুটটিও দেখাতে পারবেন । 


তাসের রাজ! ব্রিজ ১৫% 


এইভাবে আপনার দ্বায়িত্ব পালন করুন। ধরুন, বিপক্ষের একটা হরতনে 
পার্টনার ডাবল দিয়েছেন আর আপনি পেয়েছেন : 
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প্রথম হাতে বলুন একটা ইস্কাপন, কারণ এক-এর ঘরে ডাক রাখা 
যাচ্ছে। দ্বিতীয় হাতে বলুন ছুটে চিড়িতন। পার্টনার যদ্দি চিড়িতন 
না চান, তবে তিনি ছুই-এর ঘরে অন্য কোন স্থট ডাকতে পারবেন। আপনি 
তখন চুপ করে যাবেন। তৃতীয় হাতে বলুন ছুটে! রুইতন। স্ুটটি ডাকার 
উপযোগী না হলেও চারখান1 তো! বটেই। 
তবে এর চাইতে একটু ভালো হাত থাকলে, অর্থাৎ ১ ট্রিকসহ ৫ ফোটার 
বেশি থাকলে আপনার ভাবনার কিছুই নেই। তাই ১-১২ই ট্রিক বা 
৬-৯ ফোটা থাকলে ডাকার উপযোগী বা! প্রায় ডাকার উপযোগী স্থটটি 
দেখাবেন, কিন্তু পারতপক্ষে নো-ট্রাম্প নয়। 
[ পার্টনারের টেক-আউট ভাবলের পর ৬ ফোটার, এমন কি 
৪ ফোটার হাতেও বিপক্ষের ডাকা-স্থটে মাত্র একখানা আটক-তান 
সহ মাত্র ১ ট্রিকের সম্বল নিয়ে কালবার্টসন একটা নো-্রীম্প 
ডাকতে উপদেশ দিয়েছেন। কিন্তু তাতে ডাবলদাতার কি 
সাহায্য হবে তা বুঝা কঠিন। তাতে বরং সেধে বিপদ ডেকে 
আনাই হবে। বিপক্ষের স্থটে ডাবলদাতার কোন আটক 
থাকবার কথা নয়। সম্ভবত স্থুটটির দু-একখানা! ছোটে! তাসই 
আছে তার। কাজেই তার পক্ষে তিনটে নো-্রাম্প তো নয়ই, 
ছুটে! নো-ট্রাম্পও অচল। তবু পার্টনারের একটা নো-উ্রাম্প 
ডাকে উৎফুল্ল হয়ে তিনি যদ্দি তিনটে নোন্ট্রীম্প ডেকে বসেন, 
তবে? 
বিপক্ষের একটা হরতনে পার্টনারের ভাবলের পর নীচের হাত 
ছু-খানায় কালবাটপন একটা নো-ট্রাম্প ডাকতে বলেছেন £ 


১। পট 864 ২। এট 893 
ও 72107 ৩ 2854 
০ %854 ০৩ 6992 


শুট 552 জর 973 


১৫৮ নবম অধ্যায় 


প্রথম হাতের বেলায় 40082 আর দ্বিতীয় হাতের বেলায় 
[0093-এর মতো! তাসে স্থচনাকারী একটা হরতন ডেকে থাকলে 
এবং মাত্র একপিট দিয়ে আপনার আটকখান1 তাড়িয়ে দিলে 
নো-্ট্রাম্প চুক্তিতে আপনাদের কি ছুরবস্থা হবে কল্পনা করন। 
আপনার একট1 নো'-ট্রাম্পের পর পার্টনার তখন তিনটে নো-ই্রীম্প 
করলে ক-ট। কমতি হবে ভেবে দেখুন। 

তাই প্রথম হাতে ছুটে! কুইতন আর দ্বিতীয় হাতে একট! 
ইস্কাঁপনই হবে হাত ছু-খাঁনায় ঠিক ডাক। (1, ০০, 279) ] 


॥খ ॥ জোরালে। হাতে সাড়া £ 


আবার আপনার হাতে ২ ট্রিক বা ১* ফোটা বা তার চাইতে সামান্য বেশি 
ফোটা থাকলে আপনার্দের একটা পুরো-গেম হবার সম্ভাবনা । তখন ধাপ 
ডিডিয়ে কোন স্ুট ডেকে আপনাকে আশাব্যঞ্রক সাড়া দিতে হবে। 
ধরুন, বিপক্ষের একটা হরতনে পার্টনার ডাবল দ্িয়েছেন আর আপনার 
আছেঃ 


১। পট 70310986 বা, ২। এ £031063 
৬ 962 ৬ 32 
০ 4৯109 ০ %05 
গু (310 পচ 7106 


এরকম হাতে আপনি বলবেন:****"ছুটো ইস্কাপন । 


আবার বিপক্ষের ভাকা-হ্থটে ছুখান1! আটকসহ ২ ট্রিকের স্থযম বিস্যাসের 
হাতে গেম-নির্দেশক দ্বটে1 নো-ট্রাম্পও বলতে পারবেন । 


| ভাবলদ্কাভান্ল সাউলাতলল্র নিউ-বিভ | 


এমনও হতে পারে যে, আপনার পার্টনার টেক-আউট ডাবল দিয়েছেন আর 
এদিকে আপনিও বেশ জোরালো হাত পেয়েছেন। সে-ক্ষেত্রে বিপক্ষের 
ডাক1-হুটটি আপনি নিজেই ডেকে কিউ-বিড দিয়ে আপনার হাতের সম্ভবনাপূর্ণ 
শক্তির খবর প্রকাশ করতে পারবেন । তবে এ-অবস্থায় কিউ-বিউ দিতে হলে 
বিপক্ষের সুটটিতে ছুট ( ভয়েড )ব1 একক-তাস (পিঙ্গলটন ) হতে হবে আর 
হাতে কমপক্ষে ২ ট্রিক বা ১১ ফোঁট। থাকবে। 


তাসের রাজা ব্রিজ ১৫৯ 


এইভাবে বিপক্ষের স্থুট নিজে ডেকে উপ্লটে৷ ডাবলদাতাকে তার 
ভালো সুটটি জানাতে বলা হয়। কারণ পার্টনারের স্থুটটি জানতে পারলে 
€সই স্থটে নির্ভয়ে গেমের চুক্তি কর! যায়। ধকুন, বিপক্ষেত্র একটা ইস্কাপনে 
পার্টনার ডাবল দিয়েছেন আর আপনি পেয়েছেন £ 


১। টি -- বা, ২। পট 5 
৬ (01087 ৬ 71054 
৩ %0986 ৩১ 1096. 
জু £১9652 গু» [00102 


আপনি এখন বলবেন ছুটে ইস্কাপন। এরপর পার্টনার হরতন ডাকতে 
পারলে আপনাদের চারটে হয়তনের খেলা হবে। তিনি চার-পাঁচ ভামের 
কোন মাইনর স্থট ডাকলে তাতেও পাঁচটার খেল হবে। 


| কালা সাড়া | 


আবার কম ফোটার হাতেও আপনর যর্দি ৭-৮ তাসের কোন মেজর স্থট 
থাঁকে, তবে দাবাঁনো-সড়া ( সাঁট-আউট সাঁড় ) হিসেবে দেই স্থুটে একদম 
গেমের ডাঁকও দিতে পারবেন । ধরুন, বিপক্ষের একট] হরতনে পার্টনার 
টেক-আউট ভাবল দিয়েছেন আর আপনার আছে £ 

এ 00)1099872, ৩ --১ ০ 0376, ঞ 1105 

এরকম হাতে একদম চারটে ইস্কাপন ডাকা যাবে। পার্টনারের ডাবলটি 
নিয়মমাফিক হয়ে থকলে এ-তামে চারটে ইস্কাপনের খেলাও হবে। 
বিপক্ষের নো-ট্রাম্প ডাকে পার্টনার ডাবল দিয়ে থাকলে তো৷ কথাই নেই। 


| সুভ্্যাকাল্লীল্ল সাডিনাল্ল সাক্তা দিতজ্নে। 


আপনার পার্টনারের টেক-আউট ডাবলের পর আপনার ডান-হাত 
(কোন হুট দেখিয়ে সাড়া দিলে আপনার দায়িত্ব ফুবিয়ে গেল। এরপর মুখ 
খুললে আপনার হাতখানাকে একটু বড়োই ধর1 হবে। তাই তখন 
১২ ট্রিক বা ৭-৮ ফোটার কমে কিছু না বলাই উচিত। কারণ এ অবস্থায় 
বিশেষত্বহীন হাতে এর কমে মুখ খুললে সেধে বিপদ ডেকে আন] হয় । 

কিন্তু আপনার হাতে ১২ ট্রিক বা ৭-৮ ফোটা বা তার চাইতে বেশি 
খাকলে আপনার কিছু করাই উচিত। তখন ৫-৬ তাসের কোন মেজর স্থট 


১৬০ নবম অধ্যায় 


থাকলে মে-খবর পার্টনারকে অবশ্বই জানাতে হবে। সেই সথটের কিছু 
বড়ো তাস আপনার পার্টনারের থাকবার কথা কাজেই সটটিতে পুরো-গেমের 
সম্ভাবনা রয়েছেই। আর পুরো-গেম না হলেও একটা আংশিক-গেম 
করা যাবেই। 


আবার ধরুন, পার্টনারের টেক-আউট ডাবলের পর বুচনাকারীর 
হুটটি তার পার্টনার সমর্থন করেছেন আর এদিকে তাদের হুটের তিন-চারখানা 
তান আপনিই পেয়েছেন। সে-অবস্থায় ৩-৪ ফোটাসহ আপনার যদি 
৭-৮ তাসের কোন মেজর স্থুট থাকে, তবে সেই স্থটে একদম গেমের চুক্তিও 
করতে পারবেন। ধরুন, বিপক্ষের একটা ইস্কাপনে আপনার পার্টনারের 
ডাবলের পর আপনার ডান-হাত ছুটে! ইস্কাপন বলেছেন আর আপনি 
পেয়েছেন £ 


টি 7054, ৬ %৫109763, ০ ৪, গু 2 


মাত্র চারটি প্রকৃত ফোটার এই হাতেও আপনি চারটে হরতন ডাকতে 
পারবেন । কারণ বিপক্ষের ডাকা ও সমর্ধিত ইস্কাপন আপনার চারখানা 
থাকায় আপনার পার্টনারের হয় ইস্কাঁপন নেই, না হয় বডোজোর একখানা 
আছে। কাজেই ইস্কাপনে বিপক্ষ এক পিটের বেশি পেতে পারেন না। 
কুইতন ও চিড়িতন আপনার কম থাকায় সুট ছুটোতে তারা এক-আধ 
পিটের বেশি পাবেন না। কারণ কইতনের টেককা বা সাহেব ও চিডিতনের 
টেকৃকা বা সাহেব আপনার পার্টনারের আছেই । সংগে হরতনের টেকৃক। 
ও বিবি থাকবার সমভাবনা। এ-সব না পেয়ে ফাকা হাতে নিশ্চয়ই 
ডাবল দেননি তিনি। মোট ৩ ট্রিক পেতে হলে তীর হাতখান। কমবেশি 
এই বকমই হওয়া সম্ভব £ 


42) 9480303, ০ ৮০1075, ৬৯ 49854-এর সংগে ওপরে দেখানে। 
আপনার হাত যুক্ত হলে চার-পাঁচট। হরতনের খেলা হবেই। 


অনেক সময় দেখতে পাবেন, সুচনাকারীর স্থটের ডাকে আপনার 
পার্টনার টেক-আউট ভাবল দেয়ার সংগে-সংগেই আপনার ডান-হাত ধাপ 
ডিডিয়ে ডেকে স্ুচনাকারীর স্থটটি সমর্থন কুরেছেন। এরকম ভাকে 
আপনার ঘাবড়াবার কিছুই নেই। কারণ বিশেষ কিছু না পেয়েও 


তাসের বাজ! ব্রিজ ১৬১ 


হুচনাকারীর সুটটির তান এক গাধা পেলে, আপনাকে বিভ্রান্ত করবার জন্তে 
ধাপ-ডিডানেো ডাক দিয়ে তিনি আপনার মুখ বন্ধ করবার তালেও থাকতে 
পারেন। তাই ডান-হাতের এ-ভাবের ধাঁপ-ডিডানে। সমর্থনস্থুচক প্রতি-ডাককে 
অনাক়্ালে উপেক্ষা করা যাবে। মনে বাখবেন, বিপক্ষের কার্কলাপকে 
সন্দেহের চোঁখে দেখা চলবে, কিন্তু নিজের পার্টনারের ওপর আস্থা অটুট 
রাখতেই হবে। 


| কখন শাভনাল্র শাসন তেতহল্স | 


আপনার হাতের শক্তি যদ্দি বিপক্ষের ডাঁকা-স্থটেই আটকানে! থাকে 
আর সংগে যদি অন্য হ্থটের একট! টেকৃকা বা একটা সাহেব থেকে থাকে, 
তবে পার্টনারের সংকেতী-ডাবলকে ( টেক-আউট ভাবলকে ) পিটুনি- 
ডাবলে ( পেনাল্টি-ডাবলে ) পরিণত করে নিয়ে আপনি নিশ্চিন্তে পাস 
দিতে পারবেন । যেমন, ৰিণক্ষের একটা হুরতন ভাঁকে পার্টনারের ভাবল 
হলে আর আপনার হাতে হরতনের 4১985, %11086 অথবা ]1.09654 
ধরনের তাসনহ অন্য স্থটের একট! টেকৃকা বা একটা সাহেব থাকলে পান 
দিয়ে খেসারত পাবার আশায় অপেক্ষা করতে পারবেন । পার্টনারের 


২২-৩ ট্রিকের সংগে আপনার এই হাত যুক্ত হলে বিপক্ষ চৌথে সরষের ফুল 
দেখবেন না? 


মোদ্দা কথা, যর্দি দেখেন ডাবল লাগমই হয়েছে, তবে পাস দিয়ে 
ডাউন পাবার জন্তে খেলবেন, আর তা না হলে আপনার লম্বা! সুটটি 
দেখাবেন । আবার বলছি, পারতপক্ষে নে-ট্রাম্প বলবেন না । 


কিন্তু বিপক্ষের ডাকা-স্থটে আপনি ছুট হলে বা আপনার মাত্র একখান? 
তান থাকলে আপনাকে বিশেষ সাবধানতা অবলম্বন করতে হবে। তখন 
২ই দ্রিকের কমে টেক-আউট ভাবলকে পিটুনি-ডাবলে পরিণত কর] চলবে না। 
কারণ বিপক্ষের হাতে তাদের বিস্তাস কি ধরনের হয়ে আছে আপনি কিছুই 
জানেন না। রঙ-এর তাসগুলে তার্দের কোন হাতে বেশি পরিমাণে টুকে 
থাকলে অন্ত তাসের বিস্তাসও তাদের অন্থকুলে হওয়াই সম্ভব। সে-অবস্থায় 
এক বা ছই-এর ডাকে কী করে ডাউন আদায় করা যাবে? তখন ২২ ট্রিকের 


কম থাকলে আপনাকে কোন-না-কোন সথট ডাকতেই হুবে। 
১১ 


১৬২ নবম অধ্যায় 
| সুঙ্ুন্বাকান্্ীল্ল পাউন্নাল্লেন্স ল্লি-ভান্বজ্ন | 


দৈনিক খেলার সময় প্রত্যেক খেলোয়াড়কে যেমন সংকেতী-ভাবলের 
মুখোমুখি হতে হয় তেমনি আর একটা অবাঞ্ধিত হুমকিও প্রায়ই তাদের 
ব্যতিব্যস্ত করে তোলে। সেটি হলো, সংকেতী-ডাবলের সংগে-সংগেই 
স্চনাকারীর পার্টনারের খুশী মেজাজের রি-ডাবল--যা আমার ভাগ্যে 
নিত্যনৈমিত্তিক ঘটনা। ব্রিজে কাউকে এব চেয়ে বেশি অন্বস্তিকর 
পরিস্থিতির মুখোমুখি হতে হয় কিনা সন্দেহ। এ অবস্থায় আপনি হয়তে। 
চোখে সরষের ফুল দেখবেন না, কারণ আপনার বিশ্বস্ত পার্টনার হয়তে] 
“মা! ভৈঃ, বলে আপনার সাহায্যে দ্রত-লয়ে এগিয়ে আসবেন। কিন্ত আমাকে 
প্রায়ই দেখতে হয়, কারণ এমন অন্বস্তিকর পরিস্থিতিতে আমার প্রিয় পার্টনার 
সবসময়ই নির্বাক দর্শকের ভূমিকা নেন। কিরকম অবস্থায় এ-সব ঘটে তা 
নীচের বাট ছুটে! থেকে বুঝতে পারবেন । 
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তাসের রাজ! ব্রিজ ১৬৩ 


পূর্ব-পৃষ্ঠার ছুটে বাটেই নর্থ একট! হরতন বলে ডাক শ্তরু করেছেন, ইষ্ট 
ডাবল দিয়েছেন আর সাউগ্ন সংগে-সংগেই বি-ডাবল করেছেন। 


দুটো! বাঁটেই সংকেতী-ডাবল দেয়ার আদর্শ হাত পেয়েছেন ইষ্ট । কাজেই 
নর্থ হরতন ডাকলেই তিনি ভাবল দেবেশই। সাউথেরও রি-ডাবল করবার 
আধর্শ হাত। সাউথের পি-ডাবলের পর কী নিয়ে ওয়েট তার পার্টনারের 
সাহায্যে এগিয়ে আসবেন? তাকে বাধ্য হয়ে পাস দিতে হবে। তিনি পান 
দিলে নর্থও পাস দেবেন। ইষ্ট তখন নিজের হাতের কোন্‌ স্থটটি ডাকবেন? 
যেটিই ডাকবেন তাতেই বিপক্ষ চোখ বুজে ডাবল দেবেন আর ভাউনের 
ফুলঝুরি নামবে । কিন্তু কিছু না ডেকেও ইঞ্টের গত্যন্তত্র থাকবে না। কারণ 
তিনিও পাস দিলে নর্থ চুক্তিমতো! খেলা! তো করবেনই, সংগে কতকগুলো 
ও-টিও নিয়ে বেরিয়ে যাবেন। দ্বিভীয্ব বাটে সাউথের মাত্র একখান! হরতন 
আছে, কিন্তু তাতেও কিছু এসে যাব না। 


এরকম শোচনীয় অবস্থায় পড়লে আকেল-সেলামি দেয়! ছাড়া ডাবলদাতার 
গত্যন্তর থাকে না। তবে এ-ভাবের বেয়াড়া বিশ্ত।ন বেশি দেখা যায় ন, তাই 
রক্ষে ! 


মনে রাখবেন, তখন নিজেও পান দিয়ে ভাবশদ্দাতা বিপক্ষের চুক্তি মেনে 
নিতে পারেন না তীর হাত খুব জোরালো! হলেও, এমন কি তীর “বুক” করবাৰ 
ক্ষমতা থাকলেও । কারণ এ-অবস্থায় কোন পিট নিয়ে পাটনার তাকে সাহায্য 
করতে প্রায়ই সমর্থ হন না। ফলে, বিপক্ষের চুক্তি পণ্ড করা সম্ভব হয় না। 
কাজেই নিশ্চিত কমতি জেনেও ডাবলদাতাকে তখন ম্বপক্ষে ডাক 
রাখতেই হয়। 


এরকম পরিস্থিতিতে ডাবলদ্বাতার কী ডাকা উচিত তা নিয়ে অনেকে বেশ 
মুশকিলে পড়েন । দিশেহার] হয়ে প।টনারের হাতের সংগে মিল খাওয়াতে গিয়ে 
তখন নিজের চার-তাঁসের কোন স্থট ডাকতে গেলে ডাব্লদাতাকে প্রায়ই 
বেকাক্দ্ায় পড়তে হয় । আমার মতে, নিজের চাঁর-তাসের সুট না দেখিয়ে 
তখন পার্টনারের লম্বা সুটটি জানতে চেষ্টা করাই উচিত। কারণ না ডাক! 
স্থট তিনটিতে ভাবলদাতার ভালে! সমর্থনের তান থাকে বলে পার্টনারের 
চার্পাচ তাসের যে-কোন হুটের সংগে তার হাতের মিল খাবেই, কিন্তু তার 
চার-তাসের হুটের সঙ্গে সাধারণত পরটনারের হাতের মিল খায় না। 


৬৪ নবম জিখরাজ 


তাই, কম-বেশি স্থষম বিন্যাপের' হাতে তখন এক-এর ঘরে কোন হুট 
ডেকে, আর তার তা সম্ভব না হলে ছুটে চিড়িতন ডেকে ভাবলদাজ। 
পার্টনারকে তার চার ব' পাঁচ-তাসের হুট দেখাতে ইঙ্গিত করবেন। এক-এর 
ঘরে ডাক-সটটির তাস অন্তত চারখান! থাকলে পার্টনার তখন চুপ করে 
যাবেন আর তা ন1 হলে তিনি তার লম্বা সুটটি এক-এর ঘরে বা দরকার হুলে- 
ছুই-এর ঘরে দেখাবেন। ডাবলদাতা৷ ছুটে! চিভিতন ডেকে থাঁকলে, একইভাবে 
পার্টনার হয় পান দেবেন, ন] হয় ছুই-এর ঘরে তাঁর চার বা! পাচ তাসের স্থটটি 
ভাকবেন। এর পর বিপক্ষ ডাবল দিলেও ডাবলদাতাকে সেখানেই 
থামতে হবে। 

তাই ১৬২ পৃষ্ঠার বাট ছুটোয় ওয়েস্ট পাস দেয়ার পর ইষ্ট বলবেন “একটা! 
ইন্কাপন'। তাহলে প্রথম বাটের বেলায় ওয়ে পাস দিতে পারবেন ; কিন্ত 
দ্বিতীয় বাটের বেলায় ওয়েষ্ই বলবেন “ছুটে! ক্ইতন”। এইভাবে এগোলে কম 
খেসারত দিয়ে রেহাই পাঁওয়। যাঁবে। 

অবস্থ মোটামুটি সম বিস্তাসের হাত থাকলে আর না-ভাকা! স্থুট তিনটিতে 
সমর্থনযোগ্য তাস থাকলে ভাবলদাতাকে এই নির্দেশ অনুসারে চলতে হবে। 
বলা বাহুলা, ভাবলদীতার নিজের পাঁচ-তাসের কোন স্থট থাকলে সেটি 
অনায়ালে ভাকতে পারবেন তিনি । 

দ্রঃ ব্রিজের দৈনন্দিন আসরে টেক-আউট ডাবল ও রিডাঁবলের মোকাবিলা 
করতে হয় বলে উপরোক্ত সহজ নিয়মগুলি নিষ্ঠার সঙ্গে অনুসরণ না করলে 
ডাবলদাতাদের পস্তাতে হবেই। 


| ল্রি-আ্ঞান্বতন ও ভ্াান্বজ্দ্কীভাল্ সার্ভন্যাল্ত্র | 
বিপক্ষের রি-ডাবলের পর খুব ছূর্বল হাতে ডাবলদাতার পার্টনারের পাস 
দ্বেয়ার অবকাশ থাকলেও, অসম বিভ্তাসের হাতে ২ ট্রিক বা ৩-৪ ফোটা থাকলে 
তাঁর ভাকাই উচিত। তখন পাঁচ-তাসের কোন স্থুট থাকলে তা! দেখাতেই 
হবে। ১ ট্রিকসহ € থেকে ৮ ফোটার হাতে চার-তাসের যে-কোন স্থট দেখাতে 
পারবেন তিনি। আবার ফোটাশৃন্ত হাতেও ছ-তাসের কোন স্থট থাকলে তা 
ভাঁকতেই ছবে। এই নির্দেশ অনুসারে সথট দেখিয়ে সাড়া দিয়ে খেসারত ছিলেও- 
বেশি লোকমান হয় না। কারণ রি-ভাবলের পর চুক্তিমতো৷ খেল! করতে 
শাছলে বিপক্ষ অনেক বেশি লাভবান হন। 


তাঁদের রাজা ব্রিজ ১৬৫ 


অবশ্য হম বিন্যামের হাতে ৩-৪ ফোঁটা নিয়ে ভাবলদাতার পার্টনার পান 
দিতেও পারবেন, কারণ র্ি-ডাবলের পর ভাবলদীত। যে-স্থুটই ডাকবেন তাতেই 
ভার সমর্থন রয়ে যাচ্ছে। 

তবে হাতে ১২ ব1 ২ ট্রিকসহ ৯-১০ ফোটা থাকলে পার্টনারের ভাবনা 
কিছুই থাকে না। তখন তাকে ভাকার মতো স্থুটটি দেখাতে হবে। স্থষম 
বিস্টাসের হাতে তিনি নো-ট্রাম্পও ডাকতে পারবেন। তবে বিপক্ষের সথটে 
ছুটে! আটক না থাকলে নো-ট্রাম্প না ডাকাই উচিত। তার কারণ, বিপক্ষের 
্থটে ডাবলদাতাঁর কোন আটক ন1 থাকারই কথা । তাই নিজের দুটো আটক 
না থাকলে নো্্রাম্প চুক্তিতে তখন চুক্তিপৃরণ কর] যায় ন1। 

আবার বিপক্ষের একটা নো-্রাম্প ডাকে পার্টনারের ডাবলের পর 
বিপক্ষ রি-ডাবল করলে ১ ট্রিকসহ ৭-৮ ফৌোট! খাকলে আর হাতখান৷ 
নো-ট্রাম্প বিন্তাসের হলে স্বচ্ছন্দে পান দেয়! চলবে। কিন্তু হাতের শক্তি যদি 
মাত্র একটা স্থটে আটকানো থাকে এবং সুটটি যদ্দি ৪-৫ তাসের হয় তবে সেই 
স্থটটি ডাকতেই হয। 

ধকন, বিপক্ষের একটা হুরতন ডাকে পার্টনার ডাবল দিয়েছেন আর 
আপনার ভান-হাত রি-ডাবল করেছেন এবং আপনি পেয়েছেন £ 
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প্রথম ও তৃতীয় হাতে ছুটো কইতন ও দ্বিতীয় হাতে একটা ইস্কাপন 
বলুন। আবার যদি বিপক্ষের একটা নো-্রাম্প ডাকে ভাবল ও রি-ডাবল 
হয়ে থাকে, তবে প্রথম ও দ্বিতীয় হাতে ঘথাক্রমে রুইতন ও ইস্কাপন বলুন 
আর তৃতীয় হাতে পাস দিন। 


| সপাউ্ন্বাল্লেল্স সাড্ডাল্ল শল্প ভান্বজল্লভাল্্প কর্ড | 


সংকেতী-ডাবলের পর পার্টনার মামুলিভাবে তার হুটটি জানালে আর 
কুটির সংগে ভাবলদাতার হাতের মিল খেলে, সংগে-সংগেই সুটটিতে 
গেমের চুক্তি কর! উচিত নয়। কারণ পার্টনারের হাতখানা জঞ্জালের সূপও 
হতে পারে। ৩-৪ ফোটার হাতে, এষন রি ফোটাশৃন্য হাতেও বাধ্য. হয়ে 


১৬৬ নবম অধ্যায় 


তিনি স্থটটি দেখিয়ে থাকতেও পারেন । তীর সুটটি চার-তাসের না-ও হতে 
পারে। ডাবলদাতভাকে তখন সাবধানে নিম্নলিখিতভাবে এগোতে হবে £ 


১। হাতে ২২ ট্রিক বা ১৫ ফৌোঁট| পর্যস্ত থাকলে'*'""*পাস। কারণ 
পার্টনারের মামুলি সাড়া থেকে বোঝাই যাচ্ছে যে, তাঁর ১২ ট্রিক বা 
১০ ফোটা নেই আর ছু-হাতের তাসে পুরো-গেম হবে না। কাজেই 
তখন যত কমের ঘরে ডাক থামানো যায় ততই ভালো 


২। ৩-৩ই ট্রিক বাঁ ১৬-১৮ ফোটা থাকলে"**** পার্টনারের স্থট সমর্থন” 
মাত্র এক ঘর তুলে। 

৩। ৪ ট্রিক বা ১৯-২১ ফোটা থাকলে... পার্টনারের স্থুট সমর্থন, 
দু-ঘর তুলে। 

৪। ৪ইট্রিক বা ২২-২৪ ফোটা থাকলে আর পার্টনারের সথটটি মেজর 
হলে....*.পার্টনারের স্থটে গেমের চুক্তি । 

৫। ৪ ট্রিক বা ১৯-২১ ফেৌট থক,ল আর বিপক্ষের ভাকা-সুটে ছু"খান। 
আটক-তাস থাঁকলে'****২ নো-্রাম্প। 

৬। ৪২ট্রিক বা২২-২৩ ফৌঁটা থাকলে আর বিপক্ষের ডাকা -ন্থটে ছু'খান! 
আটক-তাস থাকলে -***..৩ নো-্রাম্প। 


গী 


৪২-৫ ট্রিক বা ২২-২৩ ফোটা থাকলে কিন্তু বিপক্ষের ডাকা-হ্থটে 
আটক না থাকলে "'**'ধাপ ডিঙিয়ে কোন নতুন স্বট। 


কিন্ত ডাবলদাতার পাটনার নিজেই ধাপ ডিডিয়ে কোন স্থট ডেকে 
আশাব্যগক সাঁডা দিলে বুঝতে হবে যে, তাঁর হাতে কমপক্ষে ২ ট্রিকসহ 
১* বা তাঁর চাইতে বেশি ফোটা আছেই। তখন ডাবলদাতার নিজের 
১৩ ফৌটার কম থাকলে আর তার তাসের বিন্যাস অনুকুল না হলে, এই রকম 
আশাব্যগুক সাড। সব্বেও পুরো-গেমের সম্ভাবনা কম। তবে পার্টনারের 
পম্ভাবনাপূরণ হাত থাকতে পারে বলে ডাবলদ্বাতাকে তখন ডাক জীইয়ে 
বখতে হবে। ভাবলদাতার হাতে ১৪-১৫ ফেটা1 থাকলে অবশ্য পুরো!-গেম 
হুযার উজ্জ্বল সম্ভাবনা] । তবু নিজেই গেমের ডাক না দিয়ে পানারের 
স্কুটে সমর্থন দ্বান্য়ে তাকেই শেষ ভাকষ্দেয়ার স্বযোগ দিতে হবে। তকে 


তাসের রাজা ব্রিজ ১৬৭ 


ভাবলদাতার হাতে ১৬ ফেটা বা তাঁর চাইতে বেশি থাকলে তিনি নিজেই 
গেমের চুক্তি করতে পারবেন । 

মনে রাখবেন, ২৫-২৬ ফোটার কমে নো-ই্রাম্পে বা মেজর স্থুটে সাধারণত 
পুরো-গেম হয় ন1। বিপক্ষের কেউ ডাক শুরু করায় বুঝাই যাচ্ছে যে, 
তার কমপক্ষে ১৩ ফোটা আছেই । কাজেই বাকি ফোটার প্রায় সব কটাই 
ডাবলদ্দাতা ও তার পার্টনারের হাতে না! এসে থাকলে ২৫-২৬ ফোটা হয় না। 
তাই এত সাবধানত!। | তবে অনুকূল বিন্যাসের হাতে ২১-২২ ফোটাতেও 
পুরে!-গেম হয় বলে সে-স্থযোগও গ্রহণ করতেই হবে। 

আপনার সংকেতী-ভাবলের পর আপনার বা-হাঁত রি-ডাঁবল করলে পার্টনার 
যদি মামুলিভাবে কোন স্থট দেখান তবে সে-ভাকের ওপর কোন গুরুত্ব আরোপ 
করা যাবে না। লে-অবস্থায় পার্টনারের ডাককে বাচোয়! ডাক (রেসকিউ-বিড) 
টিসেবেই গণ্া করতে হবে। আপনাকে তখন সাধারণত পাস দিতে 
হবে। তবে খুব জোরালে! হাত থাকলে আর বিপক্ষের স্থটে ছুট ঝ৷ 
একক-তাস হলে পার্টনারের হাত যাচাই করার জন্তে তার স্থটে সমর্থন 
জানানে! যাবে। 


| ভান্বজ্চ্কাভ্াল্ল্ সাউন্বাতল্রলল শেন কভল্য | 


ভাবলদাতার পরেরবাবের ডাক শুনে তীর হাতের ট্রিক ও ফোটার 
পরিমাণ আচ করে পার্টনার যর্দি বোঝেন যে, ছু'হাতে কমবেশি ২৫-২৬ 
ফৌটা বা ৫২-৬ ট্রিক হচ্ছে, তবে যে যে ক্ষেত্রে ভাবলদাতা গেমের হৃক্তি 
করেননি সেই সেই ক্ষেত্রে তিনি গেমের চুক্তি করবেন। বলাই বাহুল্য, 
অনুকুল বিন্তাসের তামে এরচেয়ে কিছু কম ফোটা বা ট্রিকেও তিনি 
গেমের চুক্তি করতে পারবেন। আর যদি তিনি বোঝেন যে, দু-হাতের 
তামের সাহায্যে পুরো-গেমের সম্ভাবনা নেই, তবে দ্বিতীয় চকৃকরে তিনি 
সোজান্জি পাস দেবেন। 

পার্টনারকে একট মূল্যবান কথ! মনে রাখতে হবে যে, ডাবলদাতা 
পরেরবার যতই আশাব্যঞ্ক ডাক দিন না কেন এ-ক্ষেত্রে সাধারণত সাম 
হয় না। কারণ বিপক্ষ কমপক্ষে ২ইট্রিকলহু ১৩ ফোটা পেয়েছেনই। তাই 
হাতের তাসে কোন বিশেষত্ব না থাকলে তখন গেমের চুক্তিতেই তাকে 
থামতে হবে। 


১৬৮ নবম অধ্যায় 


| 2উ-ক-তআাউউউ ভান্বজ্ন ৩ স্ুভম্মাক্কাল্লীল্ল স্পাউন্বাল্। 

আপনার পার্টনার ডাক শুরু করার পর' আপনার ভান-হাত সংকেতী 
€ টেক-আউট ) ডাবল দিলে আর আপনার ১২ ট্রিক বা ১* ফোটা বা তার 
বেশি থাকলে সংগে-সংগেই রি-ডাবল করতে পারবেন । পার্টনারের ভাকা-হুটে 
আপনার সমর্থনঘোগ্য তাস না থাকলেও কিছুই এসে যাবে না। কিন্তু ১২ ট্রিক 
ব]১* ফোটার কম থাকলে বি-ডাবল দেবেন না। আপনার নিয়মমাফিক 
রি-ডাবলের পর আপনার বাহাত যদি কোন স্থুট ডাকেন তবে আপনার 
পার্টনারও নিশ্চিন্তে ডাবল দিতে পারবেন । তিনি ডাবল ন! দিলে পালাযতো 
আপনিই ভাবল দেবেন । আপনাদের কেই ভাবল দিতে সক্ষম না হুলে বুঝতে 
হবে যে, বিপক্ষ তাদের ঠিক হ্ুটটি বেছে নিতে সমর্থ হয়েছেন। সে-ক্ষেন্রে 
আপনাকে আবার ডাকতে হবে। পার্টনারের ডাক1-স্থটে আপনার সমর্থন 
থাকলে তখন সেই হুটেই খেলার চুক্তি করবেন।' 

আবার এমনও হতে পারে ঘে, আপনাকে স্বিধামতো! ব্যবস্থা গ্রহণের 
হুযোগ দেয়ার জন্তে ভাবল দেয়ার পামর্থয থাকা সত্বেও আপনার পার্টনার 
ডাবল দেননি । একে কন্রিম পা ( ফোর্সড পাস) বলা হয়। সে অবস্থায় 
আপনাকে হয় ডাবল দিতে হবে, নাহয় ম্বপক্ষে ডাক নিয়ে গেমের চুক্তি 
করতে হবে। পার্টনারের যে কমসে কম ২২ ট্রিকসহ ১৩ ফোঁটা আছে তা 
আপনাঁকে ভুললে চলবে না। তার সংগে আপনার হাতের ট্রিক ও ফোটা 
যুক্ত হলে বাটটিতে আপনাদের অগাধ কর্তৃত্ব বর্তমান থাকবেই । ১৬২ পৃষ্ঠার 
বাট ছুটিতে আপনি সাউথ। ওখানকার দ্বিতীয় বাটে আপনি বিপক্ষের 
যে-কোন চুক্তিতে ডাবল দেবেনই, আর প্রথম বাটে নো্রীম্প ডেকে, 
নো-ট্রাম্পে বা হরতনে. গেমের চুক্তি করতে পার্টনারকে উৎসাহিত করবেন। 

তবে পার্টনারের ডাকা-হুটটি ছাড়া অন্ত হুট তিনটিতে আপনার 
809, 01087, £9 প্রভৃতি ধরনের তাস থাকলে বিপক্ষের ভাবলের পর 
সংগে-সংগেই রি-ডাবল না করে বিপক্ষ কি করেন বা কতদূর এগোন তা 
এবার জন্যে অপেক্ষা করলে অনেক সময় বেশি লাভ হয়। কারণ ভাক 
একটু ওপরে উঠলেই তাদের বাগে পাওয়া যায় আর তখন তাদের চুক্তিতে 
ডাবল দিয়ে ভাল খেসারত আদায় করা সম্ভব হয়। আপনার ৮-৯ ফোটা 
থাকলে অপেক্ষা করাই ভালো । বিপক্ষ কি করেন তা দেখে পরের চকৃকরে 
মুখ খুলতে পারছেনই। 


তাসের বাজ! ব্রিজ ১৬৯ 


কিন্ত আপনার হাতে ট্রিক ও ফোটা যদি ডাকার উপযোগী কোন এক নির্দিষ্ট 
জুটে বা মাত্র ছুটো হটে আটকানে! থেকে থাকে, তবে বিপক্ষের ভাবলের পর 
ধাপ ডিঙিয়ে সেই স্থটটি, ব! দুটো স্থট থাকলে তাঁর একটি ডাকতে পারবেন। 
স্থটটি মেজর হলে ডাঁকাই উচিত। 

আবার পার্টনারের ভাকা-স্থটের তাস যদ্দি এক গাদা পেয়ে যান আর 
হাতে ৭ ফ্রোটা বা তার চাইতে সামান্ত কম থাকে, তার ধাপ ডিঙিয়ে স্ুটটি 
সমর্থন করাই উচিত। ৮-১০ ফৌটা থাকলে এ-অবস্থায় ছু-ধাঁপ ভিডিয়ে 
সমর্থন করতে হবে। এইভাবে ডাকলে ডাবলদাতার পার্টনার আর মুখ 
খুলতে পারেন না, আর তখন আপনার পার্টনারের পক্ষে স্থটটিতে গেমের চুক্তি 
করাও সহজ হয়। 

পার্টনারের ডাকা-স্থটটি মেজর হলে আর হুটটির ৫-৬ খান! তাসসহ 
আপনার ছু-রঙা হাত থাকলে ৪-৫ ফোটার হাতেও পার্টনারের হটে একদম 
গেমের চুক্তি করে বিপক্ষের মুখ বন্ধ করেও দিতে পারবেন। যেমন 
পার্টনারের একটা ইস্কাপনে ভাবল হলে, 4$]19865, ৩87, ০%10985, 
'ঞ৯2- ধরনের হাতে আপনি বলবেন চারটে ইস্কাপন। 


| একি জ্রম্শিজাজ্ি | 


এবার সবচেয়ে দরকারী প্রসংগে আসা যাক। ধকুন, আপনার 
পার্টনারের কোন স্থটের ডাকে আপনার ডান-হাত সংকেতী-ডাবল 
দিয়েছেন 'আর এদিকে সুটটিতে আপনি ছুট (ভয়েড) আছেন বা 
হ্থটটির মাত্র একখান। তাস পেয়েছেন । সুটটিতে ছুট হওয়ায় বা মাত্ত 
একখানা তান থাকায় বাকি তাসগুলে! নিশ্চয়ই বিপক্ষের ছু-হাতে বেশি 
পরিমাণে ঢুকেছে । এ-অবস্থায় আপনাকে চুপ করে থাকলে চলবে না, 
আপনার হাত যত খারাপই হোক না কেন। তখন অন্য স্থট ডেকে 
পার্টনারকে আনন্ন বিপর্দ থেকে রক্ষা করতেই হবে। কারণ সুটটির তাস 
আপনার বাঁ-পাশের প্রতিছন্ীর হাতে বেশি পরিমাণে ঢুকে থাকলে (এবং 
সেটিই বেশি সস্তব) পার্টনারের ডাবলকে পিটুনি ভাবলকে পরিণত করে 
'তিনি খুশবীমে পাস দেবেন। এদিকে আপনার পার্টনারের ডাকার মতো 
দ্বিতীয় হুট থাকলেও সে স্থটটি তিনি আর দেখাবেন না। কারণ আপনার 
মৌনতাকে সম্মতির লক্ষণ ধরে, অর্থাৎ বোবা সেজে আপনি তার সথট সমর্থন 


১৭০ নবম অধ্যায় 


করেছেন মনে করে তিনি চুপ করে যাবেন। আর বাঁটটির খেলা যখন 
শেষ হবে তখন দেখবেন খেসারতের পরিমীণ কমপক্ষে ১১০*-তে ঠেকেছে । 
সময়মতো! আপনি মুখ না খোগ্পায় এই বিপত্তি। একবার পাল দিলে পরে 
ডাকার স্থযোগ আর না-ও পেতে পারেন মে-কথ! আগে ভেবে দেখেননি । 


ধরুন, পার্টনারের. একটা ইস্কাপনে ডাবল হয়েছে আর আপনার 
আছে £ 


৩8654 ৬942 
০%03972 ০ 03853 
৯8753 গু» 1198 


প্রথম হাতে ইস্কাপনে ছুট আর দ্বিতীয় হাতে ইস্কপনে একক-তাস। 
এরকম হাতে আপনি এখন চুপ করে থাকতে পারবেন না। ইস্কাপনের মাত্র 
40343, 12083, বা 08762--ধরনের তামে আপনার পার্টনার ঘর্দি 
গোড়ায় ডেকে থাকেন, তবে বাকি আট-নখান1! ইস্কাপন নিশ্চয়ই 
বিপক্ষের হাতের মধ্যে উকিঝুঁকি মারছেই। আপনি এখন পাস দিলে 
আপনাদের কি পরিমাণ কমতি হবে তা একবার ভেবে দেখুন। তাই 
ফোটা কম থাকলেও প্রথম হাতে ছুটে কুইতন এবং দ্বিতীয় হাতে ছুটে 
চিড়িতন বলবেন। একটা ইস্কাপনের চুক্তিতে যে পরিমাণ কমতি হবে 
তা থেকে উদ্ধার পেতে হলে এইভাবে ডাক] ছাড়া উপায় নেই। 


| ভিএি-এসউ্রিভ্ড জাতক ভান্বল্ন | 


হাতে ৩২ থেকে ৪ ট্রিক বা ১৬-১৮ ফট] থাকলে বিপক্ষের তিন-এর ঘরের 
প্রি-এমটিভ ডাকে সংকেতী-্ডাবল দেয়া চলবে। বিপক্ষের ভাকা-স্থটটিতে 
ছুট হলে বা একক-তাঁপ থাকলে এর থেকে কিছু কম ট্রিকেও সংকেতী-ডাবল 
দেয়! যাবে।* কিন্তু চার-এর ঘরে প্রি-এমটিভ ডাকে ডাবল দিতে হলে, 
কোন অবস্থায় ৪ ট্রিক বা ১৮ ফোটার কমে চলবে না। কারণ পার্টনার 
তাকে পিটুনি ডাবল হিসেবে গণ্য করে আর না ডাকতেও পারেন । 
সে.অবস্থায় কমতি নেয়ার সমস্ত দায়িত্ব ডাবলদাতার ওপরেই বর্তাবে। 


* ১৪৩ পৃষ্ায় প্রি-এমটিত ডাকের পর রক্ষণী ত্বক ভাক' জুষটব্য। 


তাসের রাজা ব্রিজ ১৭১ 
| ভান্বজ্্কাভাল্ল শাউন্নাল্েক ক্জ্য | 


বিপক্ষের প্রি-এমটিত ডাকে পার্টনার ডাবল দিলে আপনি তাকে সংকেতী- 
ভাবল ধরে নিয়ে কোন স্থট দেখাবেন, না তাকে পিটুনি ডাবলে পরিণত 
করে খেসারত পাবার আশায় অপেক্ষা করবেন তা হাতের তাঁদই আপনাকে 
বাতলে দেবে। যর্দি কোন স্ুটে বা টো স্থুটে আপনার পাঁচ বা ছ-খানা 
করে তাস থেকে থাকে, তবে বিপক্ষের কোন হাতে সে-স্থটের তাস হয়তো 
একখানাও থাকবে না। থাকলেও বড়োজোর একখানা । কাজেই আপনার 
তাসের বিগ্তা ৫-৫-২-১ বা ৬-৫-১-১ ধরনের, এমন কি ৬-৪-২-১ ধরনেরও- 
হয়ে থাকলে লঙ্বা সুটগুলোতে আপনার! পিট না-ও পেতে পারেন । আপনার 
পার্টনারের রক্ষণাত্মক ট্রিকগুলো এই সব লম্বা স্থটের হয়ে থাকলে তখন 
কী করে ভাউন পাওয়া যাবে? তাই এ-ধরনের হাতে আপনার লঙ্কা স্থটটি- 
ডাকতেই হবে। কোন মেজর স্থট থাকলে সেটিই আগে ডাকবেন । তখন 
১২ ট্রিক বা ১* ফোটা থাকলে সুটটিতে আপনাদের পুরো-গেম তো হবেই, 
এল-এস, জি-এসও হতে পারবে। 


কিন্ত আপনার হাতের তাসের বিন্তাম স্থষষম হলে বা আপনার শক্তির 
বেশির ভাগ বিপক্ষের ডাকা-সুটটিতে আটকানে! থাকলে ৯-১০ ফোটার 
হাতে ডাবলটিকে পিটুনি-ডাবলে পরিণত করে বিপক্ষের কাছ থেকে 
আকেল-সেলামি আদায়ের জন্যে অপেক্ষা করবেন। অবশ্য হাত 
জোরালো না| হলে তিন-এর ডাকে ভাবলকে “টে ক-আউট' করে লম্বা! স্থুট 
দেখাতে হবে। কিন্তু চার বা পাঁচ-এর ভাকে ভাবলে কোন জোরালে। 
লগ্ব! স্বট না থাকলে পাস দিতেই হবে। 


মোদ্দা কথা, তিন-এর ভাকে ডাবল হলে ৭-৮ ফোটা সমেত পাচ-তাসের 
আর €-৬ ফোটা সমেত ছ-তাসের ডাকার মতে! কোন শুট থাকলে 
পার্টনারকে সে-খবর জানাতেই হবে । আঁবাঁর চাঁর-এর ডাকে ডাবল হয়ে 
থাকলে ৮-৯ ফৌট1 সমেত পাঁচ-তাসের আর ৬-৭ ফোঁটা সমেত ছ-তাসের 
ডাকার মতো হুট ডাকতেই হবে । কারণ আপনার হাতে যে-বিন্যাসের' 
তাস এসেছে তাতে ডাউন কর! সম্ভব না-ও হুতে পারে, অপর পক্ষে আপনাদের, 
পুরো-গেম হবার ষোলো! আনা! সম্ভাবন!। 


১৭২ নবষ অধ্যায় 


ধরুন, বিপক্ষের তিনটে বা চারটে হরতন ডাকে পাটণণার ডাবল দিয়েছেন 
আর আপনি পেয়েছেন £ 


১। পট 876, ড %109, ০ %08, পট 9842 
২। প্র 1096, ৩ 1087, ০ (039, গু (3105 


৩। 78762, ঙ €, ০4:87, গ৯73 
৮ পট 66, ৬ 875. ০ 5. গজ 4.0398532 
৫1 ধট 1001965, ও 5, ০ (39865, ঞ্ 86 


৬। এর (310852) ৩ 542, ০ 102, জী £১9 

প্রথম ও দ্বিতীয় হাতে পাস দিন। তৃতীয় হাতে চারটে ইন্কাপন, চতুর্থ 
হাতে পাচট! চিড়িতন আর পঞ্চম ও ষষ্ঠ হাতে চারটে ইস্কাপন বলুন । 

হুরতনে চাঁর-এর প্রি-এমটিভ ডাঁকে ডাবল হয়ে থাকলে, ষষ্ঠ হাতে পাসও 
দেয়৷ চলবে। 

আবার পাচ-এর প্রি-এমটিভ ডাকে পানার ভাবল দিলে খুব লম্বা ও 
জোরালো কোন স্থট না থাকলে পাস দিতেই হবে। 

মোট কথা, বিপক্ষের প্রি-এমটিভ ডাকে ডাবল হয়ে থাকলে যদি বোঝ! 
যায় যে, ডাউন পাওয়া যাবেই আর নিজেদের পুরো-গেম হবার কোন সম্ভাবন! 
নেই, তবে পাস দিতেই হবে। 

আবার বিপক্ষের প্রি-এমটিভ ডাকে পাট'নারের ডাবলের পর আপনার 
ডান-হাত রি-ডাবল করলে আপনাকে লাধারণত পাম দিতে হবে। তবে 
খুব লম্বা কোন হুট থাকলে সেটি ডাকতে পারবেন। 


দশম অধ্যায় | শেন্াাল্ডি-ভাবলপ 


পেনাল্টি-ডাবল ( পিটুনি-ডাবল ) কাকে বলে নবম অধ্যায়ে বল! হয়েছে । 
এমন তাস হামেশাই পাওয়৷ যায় বিপক্ষের চুজ্িতে ভাবল দিয়ে যার সাহায্যে 
ভালো! খেসারত আদায় করা যায়, আবার ভাবল না দিয়ে নিজেরা! ডাক নিয়ে 
পুরো-গেম করাও অস্তব হয়। সে-অবস্থায় ডাবল দেবেন, না নিজের ডাক 
নিয়ে গেম করবেন তা ভেবে দেখতে হবে। বেশি পয়েন্ট পাওয়াই 
ব্রিজ-খেলোয়াড়দের মুখ্য উদ্দেশ্ত, আর সে উদ্দেশ্ত সিদ্ধির জন্যে আপনি ঘোষক 
( ডিক্লেয়ারার ) রূপে খেলুন বা প্রতিরোধকাতীর ( ডিফেওারের ) ভূমিকায় 
নামুন, কিছুই এসে যাবে না। | 

বিপক্ষ ভেগ্য ( ভালনারেবল ) না হলে তাদের চুক্তিতে ভাবল দিয়ে ছুটো 
কমতি (ডাউন ) পেলে মাত্র ৩০* পয়েণ্ট পাঁচ্ছেন। কিন্তু ভাবল ন! দিয়ে 
নিজের! ডাঁক নিয়ে পুরো-গেম করলে, গেম-পয়েপ্ট কমপক্ষে ১০০ পাচ্ছেনই, 
সংগে নিজের! ভেগ্য হলে রাবার-পন্নেণ্টী ৭০* পাচ্ছেন । এখন ভাবল দিয়ে 
৩০০ পয়েন্ট নেবেন, না! রাবার করে ৮০* পয়েন্টের ব্যবস্থা করবেন? আপনারা 


১৭৪ দশম অধ্যায় 


ভেগ্য না হলেও গেম-পয়েপ্টের সংগে একটা পুরো-গেমের মূল্য ৩০০ পয়েপ্ট 
আপনাদের অনুকূলে এসে যাচ্ছে, একটা গেম করে রাখলে রাবারের পথে এক 
পা এগিয়েও যাচ্ছেন । 


সব দিক বিবেচনা করে দেখলে এই দিদ্ধান্তে আসা যায় যে, নিজেদের 
পুরো-গেমের নিশ্চিত সম্ভাবনা থাকলে ভাবল দিয়ে ৩০০ ব1 তার থেকে কম 
খেলারত আদায় না করে নিজেদেরই ডাক নেয় উচিত, আর পুরো-গেমের 
সম্ভাবনা কম থাকলে ডাবপ দিয়ে ৩০০ পয়েণ্ট নিয়ে সন্তষ্ট থাকাই 
ভালো । কার্ধত, একট] আংশিক গেমের বদলে ৩০০ পয়েপ্টই বেশি 
লাভজনক । 

তবে ভাবল দিয়ে ৫০০ বা তার চাইতে বেশি পয়েণ্ট পাবার সম্ভাবন। 
থাকলে ডাবল দেয়াই যুক্তিযুক্ত । আবার যদ্দি নিজেদের সাম হবার নিশ্চিত 
সম্ভাবনা থাকে, তবে ডাবল দিয়ে ৫০* খেলারত পাবার জন্তে লালায়িত হওয়! 
আদৌ উচিত নয়। একটা ল্লাম করতে পারলে কত বেশি পয়েণ্ট পাঁওয়! যায় 
একবার ভেবে দেখুন। 


| কখন ০সন্নালৃটি-স্ভাবল্ন লজ | 


পেনাল্টি-ডাবল দেয়ার অ।গে সবলময় মনে রাখতে হবে যে, কমপক্ষে দুটো 
কমতি পাবার সম্ভাবনা না থাকলে ডাবল দ্বেয়! উচিত নয়। কারণ বিপক্ষের 
তাসের খিন্য।শ খামখেয়ালী ধরনের হয়ে আছে কিনা আপনি কিছুই জানেন 
শা ছুটে! কমতির আশায় ডাবল দিলে প্রতিকূল বিশ্তাসেও অন্তত একট কমতি 
পেতে পারেন । তাই এই সাবধ।ন বাণী। তাছাড়া নিক্নপিখিত অবস্থায় ভাবল 
দেয়া ঠিক নয় 


১। বিপক্ষ যদি 'ছুই* বলে ডাঁক শুরু করেন বা ডাক চলবার লময় তাদের 
কেউ যদি ধাপ ডিডিয়ে গেম-নির্দেশক বা! গ্গাম-শির্দেশক সাড়া বা 
ফিরতি-ডাক দেন। 


তার কারণ, তাঁদের ডাকের ধরন থেকেই প্রকাশ পাচ্ছে যে, তীদের হাতে 
অনুকূল বিন্তাসের খুব জোরালে। তান আছে এবং চুক্তিমতে। খেলা করতে তার। 
নমর্থ। 


'তাসের বাজ! ব্রিজ ১৭৫ 
২। তার! যদ্দি সামের চুক্তি করতে গিয়ে মাঝপথে থেমে যান । 


সামের চুক্তি করতে গিয়ে যিনি থমকে গেছেন তার ন্তাজে পা দিলে তিনি 
শুধু ফোন কবেই থামবেন না, সংগে-সংগেই রি-ডাবলের ছোবল মেরে 
আপনাদের কুপোকাত করবেনই। তখন তার চুক্তিমতো খেল! তো! হবেই, 
ংগে হয়তো একট] বাভতি-পিট ( ও-টি ) নিয়েও বেরিয়ে যাবেন। কাজেই 
স্সামেব চুক্তির উদ্দেশ্তে ব্লাকউড বা অন্ত প্রথায় অনুসন্ধানী ডাক দিয়ে যদ্দি কেউ 
মাঝপথে থামেন, তবে ভাবল দিয়ে তাকে ঘা টানে উচিত নয়। 


৩। তাদের এল-এস বা জি-এস-এর চুক্তিতে । 


বাড়তি ৫০ বা ১০০ পয়েণ্টের লোভে বিপক্ষের সামের চুক্তিতে ডাবল 
দিয়ে হয়তো! নিজের পায়ে আপনি নিজেই ঝুঁড়ল মারছেন। মনে রাখবেন, 
পাকা খেলোয়াড়দের স্লামের চুক্তিতে কমতি হলেও কখনে! একটার বেশি 
হয় না। সেখানে ডাবল দিয়ে আপনাকে সমীহ করতে ঘোষককে যদি 
সজাগ করে দেন, তবেই আপণি গেলেন! কারণ তখন আপনার হাতের 
কোন সাহেব বা বিবি পাকড়ানো তার পক্ষে সহজ হয়ে পড়লো । ফলে 
যেখানে হয়তো আপনা থেকেই কমতি হতো সেখানে তাদের ঙ্গামের 
চুক্তিপূরণের ব্যবস্থা! আপনিই করে দিলেন। কয়েকটা বাড়তি পয়েণ্ট লাভ 
করতে গিয়ে তার্দের হয়তো ৩০০০-এবর বেশি পয়েন্ট পাবার ব্যবস্থা কৰে 
দিলেন! ডাবল না দিলে আপনার হাতের সাহেবে বা বিবিতে হয়তো একট! 
পিট এমনিই পেয়ে যেতেন। নীচের বাটটি ও ডাকের ভঙ্গি দেখুন। সাউথ 
বাটিয়ে, নর্থ-সাউথ ভেছ্য £ 


এ 4876 
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গু 073 
এ 3 1] পট __ 
7108 ১ 639765 


০ £&7981 ৬/ £ 1 ৩ 70763 
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১৭৬ দশম অধায় 


সাউথ ওয়ে নর্থ ই্ই 
(মল্লিক) (দত্ত) (কীর্তনীয়া) (ঘোষ) 
২ পাস ২ নোনট্রা পাস 
৩ ৫ পাস পাস 
৪ নো পাস ৫ ০ পাঁ 
€ নো-ট্রা পাস ৬ ৮ পাস 
৬ ৫ ডাবল ) পাস পাস 
রি-ডাবল পাস পাস সকলে পাস। 


কুইতনের টেকৃকায় একট1 আর ইস্কাপনের সাঁহেবে একটা পিট পাবেন 
ভেবে ওয়ে্ট ভাবল দিয়েছিলেন । কিন্তু ডাবল দেয়ায় ইন্কাপনের সাহেব ষে' 
তারই হাতে তা পরিষ্কার হয়ে গেল আর যেখানে মোট এগারো! তাসে ফিনেসের 
কথ! ওঠেই না সেখানে রঙ-এর খেলায় সাউথ ফিনেস নিলেন ।* ফলে 
ওয়েষ্টের রঙ-এর সাহেবটি পাঁকডানো সম্ভব হলো ঘোষকের পক্ষে । 


এট ছিল কোচবিহারের মহারাজা জে. এন ক্লাব বনাম সেপ্টাল এক্সাইজ 
ক্লাবের ডুপ্লিকেট ব্রিজের একট! বাটের খেলা । অন্য ঘরে মহারাজা 
ক্লাবের ওয়েষ্ট (মুখোপাধ্যায় ** ) এই হাতে ডাবল না দিয়ে সোজানজি 
পাস দেন। ফলে বাঁটটিতে একটা কমতি পেতে তার অস্থবিধা হয়নি। 
এই একটা বাটের খেলার জন্যেই লেখকের মহারাজা ক্লাব ২০২৭ পয়েন্টে 
এগিয়ে যান। 


৪। সাধারণভাবে বিপক্ষের আংশিক-গেমের চুক্তিতে । 
আংশিক-গেমের চুক্তিতে ডাবলের পর বিপক্ষের চুক্তিমতো খেল! 
হয়ে গেলে তারা পুরো-গেমের স্থবিধা পেতে পারেন। সে স্থযোগ কেন 
দেয়া হবে তাদের? তাই আংশিক-গেমের চুজিতে সাধারণত ডাবল দেয়া 
যুক্তিযুক্ত নয়। 
অবশ্ত উল্লিখিত চারটি ক্ষেত্রে যদি কমতি পাবার নিশ্চিত সম্ভাবনা 
থকে বা পালিয়ে গিয়ে কমতি এড়ানোর পথ বিপক্ষের যদি খোলা না থাকে 


* একাদশ অধ্যায়ে “ফিনেস” দেখুন । 
** শ্রীমুখোপাধ্যায় হলেন বইখানার “মুখবন্ধ' লেখক। 


তাসের রাজা ব্রিজ ১৭৭ 


তবে ডাবল দেয়! চলবে। কিন্তু তখনে দেখতে হবে ছুটে। কমতি মিলবার 
সম্ভাবনা আছে কিন] । 


| কহ্খম্ম ৫শম্বান্্‌ভি ভানবল্ন | 


॥ক॥ বিপক্ষের স্থুটের চুক্তিতে 

অভিজ্ঞতা থেকে দেখা গেছে, ছু-হাতে মোট যতগুলো ট্রিক থাঁকে 
বিপক্ষের স্থটের চুক্তির বিকুদ্ধে প্রায় ততগুলো! পিট পাওয়া যায়। পেনাল্টি- 
ডাবল দেয়ার আগে তাই ছু-হাতের ডিফেন্সিভ ট্রিকের সংখ্যা হিসাব করতে 
হবে। পাটনারের ডাকের প্রকৃতি থেকে তার হাতের ট্রিকের সংখ্যা 
মোটামুটি ধরা যাঁয়। তিনি গোড়ার ডাক দিয়ে থাকলে তার কাছে 
কমপক্ষে ই ট্রিক থাকবে, কিন্তু তিনি মামূলিভাবে রক্ষণীত্বক ডাক দিয়ে 
থাকলে তার কাছে মাত্র ১২ ট্রিকের মতো! আশা করতে হবে। তার 
হাতের সম্ভাব্য ট্রিকের সংগে আপনার হাতের ট্রিকগুলো যোগ করুন। 
তারপর বিপক্ষের রঙ-এর স্থটে ক-ট! ফালতু পিট পেতে পাবেন ভেবে 
দেখুন। এখন ছু-হাতের সাহায্যে মোট ক-পিট পাওয়া যেতে পারে হিসাব 
করুণ। তাতে যদ্দি দেখেন যে, ছুটে! কমতি মিলছে কেবল তখন ডাবল 
দেবেন। 

পিট পাবার মতে তাসগুলে! (ডিফেন্সিভ উইনারগুলো ) গুণে কমতি 
সম্বন্ধে নিশ্চিত হয়ে পেনাল্টি ডাবল দ্দিতে বলেছেন কাঁলবার্টসন। তাঁর 
মতে দু-হাতের মে।ট ট্রিকের সংগে রঙএ যে ক-টা পিট মিলতে পাঁরে তা 
যোগ করলে যত হয়, তেরো থেকে তত বাদ দিলে যত থাকে, বিপক্ষ মাত্র 
তত পিট পেতে পারেন। নেই পিটের সংখ্যা যদি তাঁদের চুক্তির পরিমাণ 
থেকে দেড় কম হয়ঃ তবে কালবাটননের মতে ভাবল দেয়! যায়। 

ধরুন, আপনাদের ছু-হাতে আছে ৪ ট্রিক আর বিপক্ষের রড-এ পিট 
পাবার মতে তান আপনাদের আছে ২ খানা । ৪+২--৬। ১৩-_৬-০৭| এই 
তাসের বিরুদ্ধে বিপক্ষ তিনটে হরতন ডেকে থাকলে তারা সাত পিটের বেশি 
পেতে পারেন না। ৯--৭--২, এই সংখ্য। দেড়-এর বেশি বলে কাঁলবার্টসনের 
মতে এখানে বিপক্ষের তিনটে হুরতনের ডাঁকে ভাবল দেয়৷ যাবে। 

ট্রকের সংগে ফৌটারও হিসাৰ করে ভাবল দিলে ভাবলটি বেশি কার্ধকরী 
হয়। বিপক্ষের চুক্তির বিরুদ্ধে স্থষম বিন্যাসে সাধারণত প্রতি ৩২ ফোটায় 

১২ 


টা দশম অধ্যায় 


এক পিট আর অসম বিন্যানে সাধারণত প্রতি ৪ ফে|টায় এক পিট পাওয়া 
যায়।* এই হারে হিসাব করে পাঠক ডাবল দিতে পারবেন। অবশ্য 
অভিজ্ঞতা ন] বাঁভলে পার্টনারের হাতের ফোটার সংখ্যা সঠিকভাবে ধর! 
যায় না। তবে তিনি নো-ট্রাম্প ডাকলে তার হাতের ফোটার সংখ্য। থে 
কোন খেলোয়াড অনায়াসে ধরতে পারেন, কারণ ১৬ থেকে ১৮ ফোটার 
হাতেই একট! নো-ট্রাম্প ডাকা হয়। 

পার্টনারের একটা নো-্রাম্প ডাকের পর আপনার ভান-হাঁত দুই-এব 
ঘরে কোন হুট দেখিয়ে রক্ষণাত্মক ডাক দিলে আর আপনার হাতে বিপক্ষের 
স্থটের এক-আধখাঁনা আটকসহ ( চেকসহ ) ৮-৯ ফোটা থাকলে আপনি 
চোখ বুজে ডাবল দিতে পারবেন। বিপক্ষের স্্টে তখন ছু-খান! আটক 
থাকলে তো কথাই নেই। পাটনারের ১৬-১৮ ফোটার সংগে আপনার 
৮-৯ ফৌট যুক্ত হলে বিপক্ষের ভাগে ১৪-১৫ ফোটার বেশি পড়তে পারে না। 
মাত্র ১৪-১৫ ফোটার তাসে কী করে তাদের চার-পাঁচ পিটের বেশি মিলতে 
পারে? নীচের বাঁটটি দেখুন £ 


পট ১0387 

৬ &.)4 

০ 4৯1082 

পু, €32 
পট 9643 ূ বি পট [102 
৬ (60953 ৬ ৪87 
০174 ০ ০ 03065 
শ 53 7910 শি 21075 

পট 705 

৬ 41062 

০ 7৫93 

পণ 0904 
নর্থ ইষ্ট সাউথ ওয়েষ্ট 
১নো-া ২ ডাবল €) 


ক ঘোধণ।কারী পক্ষ অবশ্য প্রতি ৩ ফোটায় (৪০-:-১৩-৩) এক 
পিট আশা কবতে পারবেন। মে হিসেবে সাহ্বগুলো এক- 
একটি পিটের প্রতীক । 
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১৬ ফেটায় নর্থ একট] নো-্রাম্প ডেকেছেন আর ২২ ট্রিকমহ বেশ 
জোরালো হাতে ইষ্ট ছুটো চিড়িতন বলেছেন। সাউথ এখন অনায়াসে 
ডাবল দ্বিতে পারবেন । ডাবলের পর সংকট এড়ানোর ভরসায় ওয়েষ্ট অন্ত 
কোন হুট ডেকে বাচোয়া ডাক (রেসকিউ-বিড ) দিলে তাদের অবস্থা আরে! 
সঙ্গিন হবে। 


আবার পাটনীবের স্থুটের ডাকের পর কোন স্থটে বিপক্ষের 
ছুই-এর ডাকে ডাবল দিতে হলে ১০ ফৌোটাই যথেষ্ট । তবে পাটনারের 
স্থটের তাস তখন কম হতে হবে আর বিপক্ষের রঙ-এর স্থটে ছু-একট] 
আটক থাকতে হবে। রঙ-এর সুটের তান যত বেশি থাকবে তাদের তত 
বেশি ঘায়েল কর] সম্ভব হবে। 


॥ খ॥ বিপক্ষেব নো-ট্রাম্প চুক্তিতে £ 


পাটনারেব কোন স্থটের ডাকের পর আপনার ভান-হাতে একট! 
নো-ট্রাম্প ডাকলে আর আপনার ২২ ট্রিক বা ১২-১৩ ফোটা থাকলে, অথবা 
পার্টনারের স্থটে সমর্থন সহ ২ট্রিক বা ১০-১১ ফোটা থাকলে আপনি 
অনায়াদে ডাবল দিতে পারবেন। আপনার পার্টনারের ১৩-১৪ ফট! সহ 
কমপক্ষে ২২ ট্রিকের সংগে আপনার হাত যুক্ত হলে বিপক্ষ চাঁর-পাচ পিটের 
বেশি পেতে পারেন না। তখন পাটনারের স্ুটের তান বেশি থাকলে 
বেশি সুবিধা হয়। 


তবে তখন দেখতে হবে না-ডাকা স্থুট তিনটিতে আপনাদের আটক 
আছে কিনা । কারণ কোন ঢভেছ্য ল্ব1 সুটের, বিশেষ করে দুর্ভেছ্য ও লম্বা 
কোন মাইনর স্থটের জোরেও বিপক্ষ নো-ট্রাম্প ডেকে থাকতে পারেন এবং 
মেই সুটের জোরে তার্দের খেলা হয়েও যেতে পারে। কাজেই অন্তত 
মাইনর হুট ছুটোতে আটক নাথাকপে অত কমের ঘরে ভাবল না দেয়াই 
উচিত। 


মোদ্দা কথা, পার্টনার নো-্রাম্প ডেকে থাকলে বিপক্ষের রক্ষণাত্মক 
ডাকে ডবল দেয়ার ময় ডাবপ্দাতার হাতের ফোটার সংখ্যা তুলনামূলক - 
ভাবে কিছু কম হলেও চলে আর পাটনার কোন হুট ্েকে থাকলে ফোটাব 
সংখ্যা একটু বেশি হতে হয়। বপা বাহুল্য, বিপক্ষের রক্ষণাত্মক ডাক 
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তিন বা চার-এর কোঠায় উঠলে ডাবলদাভীর ফোটার সংখ্যা কিছু কম 
হলেও চলে । 


এইভাবে কমতি সন্ধদ্ধে অনেকটা নিশ্চিত হয়ে স্চনাকারীপক্ষ 
বিপক্ষের রক্ষণাত্মক ডাকে ভাবল দিতে পারবেন। তবে বিপক্ষ নিজেরাই 
ডাক সূচনা করে পরে খেলার চুক্তি করলে কখন ডাবল দিতে হবে তা 
প্রতিরোৌধকাবীর বিচাঁর-বিবেচনার ওপর অনেকটা] |নর্ভর করে। ভাবলদাতার 
পার্টনার তখন কোন রক্ষণাত্মক ডাক দিয়ে থাকলে তার ওপর কিছুটা নির্ভর 
করা চলে। তিনি না ভাঁকলেও বিপক্ষের ডাকের প্রকৃতি লক্ষ্য করে ও 
নিজেদের তাদের মূল্যায়ন করে ঘদি মনে হয় যে, অন্তত ছুটো কমতি পাওয়া 
যাচ্ছে তবে ম্বচ্ছন্দে ডাবল দেয়! যাবে। 


| তেবভ্িল্সেকী ভাজ | 


'গেম হয়ে যাচ্ছে, দিই একট] ডাবল, দ্রেখি লাগে কি না”_-এর মতো 
যুক্তিহীন মনোভাব ব্রিজ-খেলায় দ্বিতীয়টি নেই। ধকুন, বিপক্ষ তিনটে 
নো-ট্রাম্প ডেকেছেন আর এই ধন্ুনের হাল্কা মনোভাবের দাস হয়ে আপনি 
ছোট্ট একট! ভাবল দিলেন আর সংগে-সংগেই রি-ডাবল করে স্থচতুর 
ঘোষক চুক্তিমতো! খেলা করে ফেললেন। ফলে যেখানে তিনি মাত্র ১০০ 
গেম-পয়েন্ট পাচ্ছিলেন সেখানে ৪০০ গেম-পয়েপ্ট পেয়ে গেলেন। বাড়তি 
পিট (ও-টি)পেলে তো তার সোনায়-সোহাগা। এ-সুযোগ কেন দেযা 
হবে তাদের? 

আবার ধরুন, ওর! চারটে ইস্কাপন ডেকেছেন আর এদিকে আপনার ও 
আপনার পাটনাবরের যে তাস আছে তাতে গুদের একট] কমতি হতেও পারে, 
না-ও হতে পারে। একট! কমতি হলে তাপনারা পাবেন ৫০ ( গুর। ভেছ্য 
হলে ১০০) আর তখন ডাবল হয়ে থাকলে আপনার! পাবেন মাজ ৫০ বেশি 
(ওরা! ভেগ্য হলে মাত্র ১০* বেশি)। এই সম্ভাব্য সামান্য লাতের জন্যে 
(মাত্র ৫* বা ১০০ ) কেন লোভ হবে বলুন ? 

এই ভাবের দোছুল্যমান অবস্থায় ডাবল দিয়ে আরও একটি সর্বনাশ 
সেধে ঘাড়ে নিচ্ছেন আপনি! আপনি সোচ্চারে জাহির করছেন, "আমার 
হাত সমৃদ্ধ, আমার তাস সম্বন্ধে সজাগ হও.” হয়তো রুঙ-এর সাহেব ব1 বিবি 
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ওর] পাননি । অন্য কোন স্থটের সাহেব হয়তো আপনারাই; পেয়েছেন, কিন্তু 
গুর| জানতেন না আপনাদের কর মুঠোর মধ্যে সাহেবটি ঝিমৃচ্ছে। কিন্ত 
ডাবল দ্িয়ে আপনি জানিয়ে দিচ্ছেন সে-সব সাহেব বা বিবি আপনারই 
হেপাজতে। তখন যত ফিনেস আপনার হাতের ভেতর দিয়েই হবে__ 
সম্ভাব্য সকল রকম উপায় অবলম্বন করে ঘোষক আপনার হাতের সাহেব 
বা! বিবি ধরে ফেলবেনই। সামান্ত বাডতি লাভের আশায় আপনি ডাবল 
ন। দিলে ঘোষক হয়তো অন্যভাবে খেলতেন । ফলে সাহেবের বা বিবির 
পিট হয়তো আপনি এমনিই পেতেন আর সেই পিটটি পাওয়াতে হয়তো! 
বিপক্ষের কমতি হতো । 


কিছু অতি-উৎসাঁহী খেলোয়াড় আছেন বিপক্ষের চুক্তিতে যখন তখন 
ডাবল দেয়া যাঁদের ত্বভাব। তাদের কৈফিয়ৎ এই যে, ধোঁকা দিয়ে 
বিপক্ষকে বিপথে চালিত করাই তাদের ভাবলের মুখ্য উদ্দেশ্য । তাঁরা 
জোরের সংগেই বলেন, ডাবলের ফলে ভুল ফিনেস নিয়ে বা অন্ত ধরনের 
ভুল খেলে বিপক্ষ নিশ্চিত গেম নষ্ট করবেনই। কিন্তু এই ভাবলদাতারা 
ভুলে যান যে, তাদের চিনতে অভিজ্ঞ খেলোয়াড়দের মোটেই দেরি হয় না। 


আবার এইসব আবোল-তাবোল ডাব্পদাতার ধেশকার “শিকার, 
তাদের পার্টনারও হন এবং তিনিও ভুল করতে বাধ্য হন। ফলে নিজের 
পার্টনারও শিগগিরই তাদের ওপর আম্থা হারিয়ে ফেলেন এবং তাদের 
প্রত্যেকটি ডাবলকেই ধোকা মনে করে ন্যায্য ডাবলের সময়ও ডাবল মেনে 
নিতে ভরস৷ পান না, আর হয়তে1| উপরি-ডাঁক দিয়ে অঘটন ঘটান। কাজেই 
এই সব উৎসাহী খেলোয়াড়দের সংযত হতেই হবে। 


আপনি নিজেই “বুক* করতে পারবেন আর কমতির জন্যে বাকি পিট 
(বা পিটগুলো ) হয়তো পাটনার পাবেন, এই ভর্সায় কেউ কেউ বিপক্ষের 
চুক্তিতে ডাবল দেন। পার্টনার যদ্দি মুখ খুলে থাকেন তবে এ-অবস্থায় 
ডাবল সমর্থনযোগ্য । কিন্তু শুরু থেকেই তিনি যদি বোবা সেজে থাকেন, 
তবে তাব্র দ্বার হয়তো একপিটও আশ। করা যাবে না। মে-অবস্থায় 
আপনার 'বুক' করবার সামর্থ থাকলেও ভাবল দেয়া ঠিক নয়। 


আবার বিপক্ষের ছু-জন হয়তে! ছুটে! আলাদ1 স্থুট ডেকেছেন এবং 
তারা পরম্পরের স্থটে সমর্থনও জানিয়েছেন । এরপর সুট ছুটোর একটাতে 
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তারা গেমের বা স্গামের চুক্তি করলেন। আপনার হাত দেখে আপনি বুঝতে 
পারছেন যে, তাদের বেছে-নেয়া সথটটিতে চুক্তিপূরণ করা তাদের পক্ষে 
অনস্ভব। কিন্তু আপনি জানেন না অন্য হুটটিতে বা নো-ট্রাম্পে তাদের 
চুক্তিপূরণ সম্ভব কিন1। এ-অবস্থায় কমতি নিশ্চিত জেনেও আপনি ডাবল দিতে 
পারেন না। কারণ তখন দ্বিতীয় স্থটটিতে বা নো-ট্রাম্পে ঘুরে গিয়ে তার! 
চুক্তিমতো! খেলা করে ফেললে আপনার কৈফিয়তের কিছুই থাকে না । 


| ভানবলেল্ আগে হিচ্গরখব হিআঅক্স | 


কোন স্থটেব ডাকে ডাবল দিতে হলে রঙ-এর স্ুটে নিশ্চিত পিট পাবার 
মতো! তাস থাকাই বাঞ্ছনীয় । নইলে অন্য তিনটি স্৯টে পিট পাবার মতো 
বডো তাস ও পর্যাপ্ত ট্রিক থাকা সত্বেও ডাউন করা অনেক সময় কঠিন হয়ে 
পড়ে। কারণ ডাবলদাতাব সব বা বেশিব ভাগ বুঙ ধবে নিষে দ্বিতীয় কোন 
এক স্ুটে ডাবলদাতাকে এক-আধ পিট দিয়ে সেই শটে অন্য স্থটের হার-এর 
তাসগুলে! ঘোষক প্রায়ই পাশিয়ে যান আর ডাঁবলদা-তাঁকে হা করে হাই 
দেখতে হয়। নীচের বাঁটটি দেখুন £ 
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ধরুন, আপনি এখানে ইঞষ্ট। নর্থের চারটে হরতনেব চুক্তিতে ডাবল 


দ্বিয়ে আপনি ইন্কীপনের সাহেব খেলেছেন । এখন টেকৃকাঁয় পিট ধরে 
ঘোষক রউ-এর টেকৃকা ও বিবি থেলবেন। তারপর চিডিতনের টেককা 
খেলে চিড়িতন 'ব্যাক' করে আপনাকে সাহেবে পিট দেবেন। তাহলে 
ডামিতে তিনখান! চিডিতন মুক্ত (ফ্রি) হবে। চিড়িতনের সাহেবে পিট. 
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ধরে আপনি হয়তে। ইস্কাপনের বিবির পিট নেবেন। তারপর? কুইতনের 
টেকৃকা-বিবি থাকায় .আপনি হয়তো এখনই রুইতনের টেকৃক1 খেলবেন 
না। কিন্তু এখনই কইতনের টেকৃকাঁর পিট না নিলে ওতে আব পিট 
মিলবে না। কারণ চিড়িতনের মুক্ত তামে তিনখান। কুইতন পাশিয়ে 
যাবেন ঘোষক | ধরে নিলাম আপনি কুইতনের টেক্কাঁও খেদে নিলেন, 
কিন্তু তাতেও ভাউন হলে! না। 


কিন্তু কুইতনের বিবির পরিবর্তে আপনার যদ্দি রঙ-এর বিবি থাকতো, 
তবে এই তামে একট ডাউন পেতেনই । তাই রঙ-এ নিশ্চিত পিট পাবার 
মতো! তাস ন। থাকলে ডাবল দেয়ার আগে একটু ভেবে দেখতেই হবে। 
বিপক্ষের ডাকের ভঙ্কিতে যদি প্রকাশ পায় যে, তাঙ্ষের অন্য একটা লম্বা হুট 
আছে, তবে আরও বেশি সাবধানতা অবলম্বন করতে হবে। 


আগেই বলা হয়েছে, পার্টনার কোন স্থট ডেকে থাকলে বিপক্ষের রঙ-এর 
চুক্তিতে ডাবল দিতে হলে পাটনারের ডাকা-স্থটের তান কম থাক] দরকার। 
তার কারণ, সেই ম্রটে আপনাব বেশি তাস থাকলে বিপক্ষের কোঁন হাতে 
সেই স্থটের তাস হয়তো৷ আদেৌ থাকবে না; থাকলেও বড়জোর একখান! । 
কাজেই স্থটটিতে একটার বেশি পিট পওয়। যাবে না। সেই স্ুটে আপনার 
চার ব! পাঁচখানা1! তাস থাকলে ত্টটিতে পিট পাবার আশা ছেড়েই দিতে 
হবে। সে-অবস্থায় ডাবল দিতে হলে অন্য স্থটের ওপর নির্ভর করতে 
হবে। 


বিপক্ষের নো-্রাম্প চুক্তিতে যখন-তখন ভাবল দেয়া ঠিক নয়। 
নো-্্রাম্প চুক্তিতে ডাবল দিতে হলে আপনাদের যেমন একটি লা ও 
জোরালো স্থট থাক দরকার তেমনি অন্য স্থুটে বিশেষ করে বিপক্ষের 
ডাঁকা-স্থটে ও মাইনর স্থট ছুটোয় নিশ্চিত আটক থাক চাই। কারণ 
আপনাদের হুটটি তৈরী হবার আগেই অন্ত কোন বটে, বিশেষভাবে 
তাদের ডাকা-স্থটে বা কোন মাইনর স্থটে অনেক পিট নিয়ে বিপক্ষ 
চুক্তিপৃরণ করে ফেলতে পারেন । মনে রাখবেন, কোন স্থট আদৌ না ডেকে 
বিপক্ষ নো-্রাম্পে গেমের চুক্তি করলে তাদের একটা লম্বা! ও ছুর্ভেছ্য মাইনর স্থট 
থাকাই সম্ভব। 


১৮৪ দশম অধ্যায় 


আবার আপনার ড।কা-স্থটে বিপক্ষের যে ক-খানা আটক থাকবে 
তাঁর চেয়ে বেশি বার পিট ধরবার মতো! বড়ো তাস আপনার হাতে না 
থাকলে নোস্ট্রীম্প চুক্তিতে ডাবল দেয়া উচিত নয়, বিশেষ করে আপনার 
ডাকা-স্থটটিতে বেশ কয়েকটি পিট পাবার ওপর যদি ডাউন পাওয়! নির্ভর 
করে। 


হয়তো কোন নির্দিই স্থট প্রথমে খেলা হলে বিপক্ষের নো-ট্রাম্প 
চুক্তিতে ভালো ডাউন আদায় করা ঘেতে পারে, কিন্তু সেই স্থটটি 
প্রথমে খেল] না হলে ডাউন না-ও হতে পারে । সে-অবস্থায় যদি নিজেই 
লীভ দেয়ার স্বযোগ না পাঁন তবে ডাবল না দেয়াই উচিত। কারণ 
পার্টনার যে সেই সথটটি খেলবেনই তাঁর নিশ্চয়তা কোথায়? অবশ্য স্থটটি 
আপনি ডেকে থাকলে অন্ত কথা । কারণ তখন আপনার ডাকা-স্থুটটি 
পার্টনার খেলবেনই। 


| সাউন্াল্ল্েল্স ভাবতেলল্লস সল্ল | 


আপনি ডাক শুরু করার পর কোন স্থটে বিপক্ষের ছুই-এর ডাকে 
পার্টনার ডাবল দ্রিলেই যে সবসময়ই অ'পনাকে ডাবল মেনে নিতে হবে 
তা ঠিক নয়। আপনার হাতের তাস যদি কমবেশি সমভাবে ভেঙে 
থাকে আর বিপক্ষের রঙ-এর তাষ যদ্দি কমপক্ষে দু-খান] পেয়ে থাকেন, 
তবে ডাবল অবশ্ঠই মেনে নেবেন । ছু-খানা রঙ-এর তাস থাকায় স্থবিধা 
এই যে, দু-বার রঙ খেলে বিপক্ষকে তুরুপ করে পিট বাড়াতে বাধা দিতে 
পারছেন। কিন্তু বিপক্ষের বঙড-এ ছুট বা একক-তাম থাকলে অত কমের 
ঘরের চুক্তিতে ভাবলে সন্তষ্ট থাকবেন কিন] তা ভেবে দেখতে হবে। তখন 
আপনার আবার ডাঁকাই উচিত। কারণ হয়তো! ডাউন না মিলতেও পারে; 
অপরপক্ষে আপনাদের একট! পুরো-গেমও হওয়। সম্ভব । 

যাই হোক, নিয়লিখিত ক্ষেত্রে আপনাকে আবার ডাঁকতেই 
হবে, কারন হয়তো! তখন ডাউন মিলবে না, বা মিললেও এক-আধটার 
বেশি হবে না) অপরপক্ষে আপনাদের পুরো-গেমের ষোলো আন। 
সম্ভাবনা । 
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॥ এক ॥ যদ্দি বিশেষ ধরনের বিন্তাসের জন্যে আপনি কম ট্রিক ও ফোটায় 
ডাক শুরু করে থাকেন। যেমন, দু-রঙা তাঁপ। সে-অবস্থায় ছিতীয় সুটটি 
ডেকে যে কোনো! স্থটে পার্টনারের অগ্রাধিকার আদায় করবেন। 

॥ ছুই ॥ একটু জোরালো হাতে আপনি যদি বেশ লম্বা কোন মেজর ন্ট 
ডেকে থাকেন। কারণ বিপক্ষের চুক্তির বিরদ্ধে আপনার হুটটিতে বিশেষ 
পিট পাওয়! যাবে না । তখন আপনার স্থটটি আবার ডাকবেন । 

॥ তিন॥ একটু জোরালো হাতে আপনি যদি দুর্ভেছ্য ও লম্বা কোন মাইনর 
স্থট ডেকে থাকেন। দে-ক্ষেত্রে পাটনারের ডাবলের পর আপনি তিনটে 
নো-ট্রাম্প বলবেন । 

ধরুন, আপনার গোড়ার ডাকের পর বিপক্ষের ছুটে! চিড়িতনে আপনার 
পাঁটনার ডাবল দ্িয়েছেন। তিনি হয়তো পেয়েছেন :₹ ৮4010, ৩৪7, 
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প্রথম হাতে গোড়ায় হরতন ডেকে থাকলে এবার ছুটে। ইস্কাপন বলে 
পার্টনারকে ইস্কাপনে গেমের চুক্তি করতে বাধ্য করবেন। দ্বিতীয় হাতে 
একদম চারটে হরতন ডাকবেন। তৃতীয় হাতে আপনাকে বলতে হবে 
তিনটে নো-ট্রাম্প। 

অবশ্য বিপক্ষের তিন বা চার-এর রক্ষণাত্মক ডাকে পার্টনার ডাবল দিলে, 
তাদের রউ-এ ছুট বা একক-তানম থাকলেও আপনাকে ভাবল মেনে নিতে 
হবে। তখন বুঝতে হবে যে, রঙ-এর বেশ কিছু তান আপনার পার্টনার 
পেয়েছেন আর ভালো খেসারতও আদায় করা যাবে। 


| কখন ন্ি-ালজ্ন। 
আপনাদের চুক্ততে বিপক্ষ ডাবল দিলে চুক্তিপূরণ করতে সমর্থ বলে 
আপনি যদি নিশ্চিত হুন, তবে অনায়ামে রি-ডাবল করতে পারবেন । 


স্সামের বা গেমের ডাকে রি-ডাবল দিয়ে চুক্তিপূরণ করতে পারলে 
গেম-পয়েণ্ট আশাতীতভাবে বেড়ে যায়। কিন্তু এক-এর বা দুই-এর 
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চুক্তিতে রি-ডাবলের খেলায় লাভের অংক বড়ো হয় না, যদিও ঝুঁকি 
ছুটোতেই সমান। রি-ডাবলের পর চুক্তিপূরণে অনমর্থ হলে খেসারতের 
পরিমাণও দ্বিগুণের জায়গায় চতুগ্ডণ হয়। তখন ভেগ্য ( ভাঁলনারেবল ) 
হলে দ্বস্থা আরও শোচনীয় হয়ে পড়ে। ছুটো ইস্কাপনের চুক্তিতে দুটো 
কমতি হলে বিপক্ষ যত পয়েণ্ট পাবেন, ছ-ট]1 ইস্কাপনের চুক্তিতে ছুটে! কমতি 
হলে বিপক্ষ ঠিক তত পয়েপ্টই পাবেন। কিন্তু ছুটে? ইস্কাপনের ব্ি-ডাবলের 
খেলায় আর ছ-ট! ইস্কাপনের ব্রি-ডাবলের খেলায় গেম-পয়েন্টের পার্থক্য কত 
হিসেব করে দেখুন । 


কম লাভের জন্তে বেশি ঝুঁকি নেয়া হয় বলে এক-এর বা ছুই-এর ডাকে 
বি-ডাবল না করাই উচিত। আবার ভেছ্য অবস্থায় খুব ভেবেচিন্তে রি-ডাবল 
করতে হয়। তখন বাড়তি-পিট পাবার সম্ভাবনা না থাকলে রি-ডাবল 
না করাই উচিত। অভেছ্য অবস্থায় অবশ্য এতটা কড়াকড়ি নেই। 


পি-ডাবল করলে ভয় পেয়ে বা নিজের ভুল ধরতে পেরে অনেক সময় 
নিজেদের স্থুট ডেকে বিপক্ষ পালিয়ে যেতে চেষ্টা করেন । ফলে রি-ডাবল 
দিয়ে অনেক সময় রি-ডাঁবলদাতাকে ঠকতে হয়। কারণ একটা নিশ্চিত 
গেম থেকে তিনি বঞ্চিতহুন আর হয়তো বিপক্ষের পরের ডাকে তিনি 
ডাবলও দিতে পারেন না। কাজেই, চুক্তিপূরণ করতে পারবেন নিশ্চিত 
জেনেও অনেক সময় রি-ডাবল ন1 দিয়ে, “কথাটি নাহি বলে" হাদা গঙ্গারামের 
মতো চুপ করে যাওয়াই বুদ্ধিমানের কাজ। ধরুন, আপনার বী-হাতের 
একট] ইস্কাপন ডাকের পর আপনার ডান-হাত তিনটে ইস্কাপন বলেছেন 
আর আপনি পেয়েছেন £ 


€85, ৩1037109543, ০6, ৯44 


ধরুন, এই হাতে আপনি এখন চারটে হরতন বলায় আপনার বী-হাঁত 
ভাবল ছিলেন। এই তামে একাই চারটে হরতনের খেল! করতে পারবেন 
জেনেও আপনি রি-ভাবপ করতে পারেন না । কারণ, রি-ডাবলের পর ওর? 
চারটে ইস্কাপন বললে আপনি কী করবেন? আপনার পাঁচট! হরতনের 
খেল! হতেই পারে না, কিন্ত গর] হয়তে] চার-পাঁচট! ইস্কাপনের খেলা 
অনায়াসে করতে পারবেন। 


তাসের বাজ] ব্রিজ ১৮৭ 
| ্লীড-তদখখাঁত্নো আাান্বল | 


প্রথমেই কোন্‌ হুটটি লীভ দেবেন পার্টনারকে সে-খবর জানানোর 
জন্যে অনেক সময় ডাবল দেয়া হয়। তাকে কোনমতেই সংকেতী বা 
পিটুনিডাবল বলে ভুল করলে চলবে না। ধকন, আ্ামের চুক্তিতে 
পৌছবার সময় পাটনারের ক-টা টেকুক! আছে সে-খবর জানার জন্যে 
বলাকউড প্রথায় বিপক্ষের একজন বললেন, “চারটে নো-্রাম্প'। তার 
পাটনার তখন পাঁচটা কুইতন ডেকে একট। টেকৃকার অস্তিত্ব প্রকাশ 
করতেই আপনার পার্টনার ডাবল দিলেন । এই ভাবলের অর্থ, প্রথম স্বযোগেই 
পার্টনার আপনাকে কুইতন খেলতে বলছেন । কুইতন হয়তো তাঁর মোটেই 
নেই বা 4010, 010 প্রভৃতি ধরনের আছে। এই ভাবের ডাবলকে 
লীড-দেখাঁনে (লীড ইনভাইটিং বা লীড ডাইরেকটিং ) ডাবল বল! হয়। 

বিপক্ষের ডাকের ফাকে পার্টনার কোন স্থুট ডাকলে সেই স্ুটে সমর্থন 
না জানিয়েও বিপক্ষের নো-ট্রীম্প চুক্তিতে ডাবল দিয়ে পার্টনারকে জানানো 
যায় যে, তার ডাকা-হুটটিতে ডাবলদাতার অস্ত একখাঁনা বডে1 অনার্স 
আছে। এও এক প্রকার লীড-দেখানে! ডাবল। শুক থেকেই চুপ করে 
থাকার পর হঠাৎ এইভাবে কেউ ডাবল দিলে ডাবলদ।তাঁর পার্টনারকে তার 
নিজের ডাকা স্থটটিই লীভ দ্রিতে হয়-- স্থটটি দুর্বল হলেও । নীচের ডাকগুলে 
লক্ষ্য করুন £ 


১। নর্থ ইষ্ট সাউথ ওয়েট ২। সাউথ ওয়েই্ট নর্থ ইষ্ট 
১০ ১৬১৫  পাস ১৬» পাস ১০১৬ 
৩ নো-্র। পাস পাস ডাবল ২০ পাস ২নো-ট্রা পাস 
৩নো-ট্রা ডাবল 
উভয় বাঁটে ওয়েষ্টের ডাবল থেকে বুঝতে হবে যে. হরতনের একখানা 
বড়ো অনার্প তার আছেই; তাঁর হ!তখানা ঠমাঁটামুটি এই ধরনের £ 
৯1:05, ৩284) ০ 01076, 1083. ইষ্টকে এখন হরতনই লীভ দিতে 
হব । 
বিপক্ষকে ফাদে ফেলবার জন্যে সমর্থনযোগ্য তাস থাকা সত্বেও ওয়েট 
চুপ করে ছিলেন। এখন বাগে পেয়ে ডাবল দিয়েছেন তিনি । পালাতে! তার 
এইভাবে পাস দ্েয়াকে 'উ্রাপ পাস" (ফাদে-ফেলা পাস) বলে। 


১৮৮ দশম অধ্যায় 


আবার নিজে কোন স্থট না! ডেকেও বিপক্ষের নো্রাম্প চুক্তিতে ডাবল 
দিয়ে সময়-সময় পার্টনারকে জানানে! হয় যে, ডাবলদাতাঁর এমন একটা 
জোরালো! হুট আছে যা! প্রথম স্থযোগে খেললে বিপক্ষের চুক্তি পণ্ড কর] সম্ভব, 
অন্যথায় নয়। ডাবলদাতার সেই সম্ভাবা স্থুটটি কী হতে পারে, লীভ দেয়ার 
আগে পাটনারকে তা ভেবে বার করতে হুবে। ধপ্রতিরোধকারীর খেলা, 
অধ্যায়ে এ-স্বন্ধে বিস্তীত আলোচনা করা হয়েছে । 

কোন স্থটে ছুট (ভয়েড) হলে আর বিপক্ষের স্নামের চুক্তিতে সেই 
সুটটি লীড হলে তুরুপ করে অনেক সময় বিপক্ষের নিশ্চিত লাম নষ্ট করে 
দেয় যায়। সে অবস্থায় ডাবল দিয়ে পার্টনারকে সেই স্থটটি লীড দিতে 
বলা হয়। তখন দু-পক্ষের ডাক পধালোচন! কবে ও নিজের হাত দেখে সেই 
সম্ভাব্য সুটটি পটনারকে খুঁজে বার করতে হয় এবং সেইটে লীভ দিতে হয়। 
বলা বাহুল্য, অন্ত ভবের লীড দিয়ে সাম নষ্ট কর সম্ভব নয় বলে ডাবল দিয়ে 
এই ধরনের অস্বাভাবিক লীড দিতে বল] হয়। মনে রাখবেন, সেই সুটটি 
সাধারণত প্রতিরোধকারীদের ডাকা কোন সথট নয়। 


| ভ্রিতভক মন্ত্র | 


মানবমনের ও মানবপ্রকৃতির সম্যক বিচাব-বিশ্লেষণ করতে পারলে, অর্থাৎ 
তাদের মনের অবস্থা ও ভাবগতি ঠিক-ঠিক ধরতে পারলে জীবনে কতকার্ধতা 
লাভ করা সহজ হয়। এই মনঃসমীক্ষণ (সাইকো-আযনালিসিস্‌) ব্রিজেও 
অপরিহার্ধ। উচুদ্ররের ব্রিজ-খেলো য়াঁড় হতে গেলে তাই ভাপো মনস্তত্ববিদও 
হতে হবে। প্রতিপক্ষের প্রতিটি চালের উদ্দেশ্য আঁচ করতে পারলেই তো 
উল্টে! চাল দিয়ে তাদের মাত করা সম্ভব। পালামতো! ডাকা, পান-দেয়। 
বা ডবল ব্রি-ডাবল করাই ব্রিজের সব নয়--তাঁন ক-খানা খেললেই কর্তব্য শেষ 
হয় না। নিজেও ঘেমন খেলবেন বিপক্ষকেও তেমনি খেলাতে হবে। কোন্‌ 
অবস্থায় বিপক্ষ কিভাবে এগোচ্ছেন, আপনাদের প্রতিটি কার্য তাদের ওপর কি 
প্রতিক্রিয়। স্থট্টি করছে__সে-নব লক্ষ্য করেই পরবর্তী ব্যবস্থা অবলম্বন করতে 
হবে। তাহলে সহজেই তাদের ফাদে ফেলা যাবে বা তাদের ভুল-পথে চালিত 
কর] সম্ভব হবে। কোন অচেনা দলের সংগে কয়েক বাট খেললেই তাই 
বিচক্ষণ খেলোয়াড়ের! তাদের হাড়ির খবর জানতে পারেন, আর তখন খেলায় 
জয়লাভ করতে তার্দের বেগ পেতে হয় ন1। 


তাসের বাজ। ব্রিজ ১৮৯ 


ব্রিজের অন্ততম পথিকৃৎ কালবার্টসন খুব ভালো খেলোয়ড ছিলেন 
না, কিন্ত একজন বড়ো মনম্তত্ববিদ ছিলেন বলে প্রতিকূল অবস্থাতেও 
অন্থকুল পরিবেশ সৃষ্টি করতে সমর্থ হতেন। তাই প্রায় সব খেলাতেই 
তাঁর জয়-জয়কার। একদিনের একট! খেলায় তার একটা ছোট্ট ডাবলের 
কথা মনে পড়ছে । কালব।টমনের ডান পাশের প্রতিছন্দীর হাতে নো-্রাম্প 
বিন্তাসের তাস না থাকায় পার্টনারের পাঁচটা নোন্ী্প ডাকের পর 
তিনি ছ-টা হরতন ডাকতে বাধ্য হন। এদিকে হরতনে আদৌ সমর্থন ন] 
থাকায় পার্টনার তখন ছ-টা নো-উ্রাম্প করেন। তারা তখন ভেগ্য। 
নিজের হাতের তান দেখে কালবাটনন বুঝলেন যে, বিপক্ষের ছ-ট! 
নো-্রাম্পের খেল! হবেই, কিন্কু তাদের সাতট] হরতনের বা সাতটা 
নে! ট্রাম্পের খেল! হবে না। আবার প্রতিদন্দীদের ডাকের প্রকৃতি থেকেও 
তিনি নিশ্চিত হলেন যে, ছ-টা নে ট্রাম্প চুক্তিতে ডাবল দিলে তার ডান-হাত 
কোনমতেই নো-্রাম্পে থাকবেন না। তাই সেই “সাইকোলজিক্যাল 
মোমেণ্টে” তিনি ছ-টা নো-ট্রাম্পে ডাবল দিলেন। হাতে হাতেই ফল! 
একটুও ইতস্তত না! করে ভান-হাত সংগে-সংগেই সাতটা] হরতন ডাকপেন। 
ফলে এল-এম সহ রাবারের বিরাট পয়েণ্টের পরিবতে সেই বাটে তাদের 
২০০ খেসারত দিতে হলে! । 

সেই বটের ভাকগুলো এখানে তুপে ধরলাম। ঘটনাটি ঘটেছিল 


ক।লবা্টননের খেলোয়াড়-জীবনের প্রথম অংশে । কন্ট্রাকৃট ব্রিজ তখন সবে 
গড়ে উঠছে। 


সাউথ ওয়েষ্ট ইষ্ট নর্থ 
(কালবাটলন ) 

১৬ পাঁস ৩ নো-্রা পাস 
৪৩ পাস ৪ নো-ট্রা পাস 
৫ ও পাস ৫ লো-্রা পাস 
৬ পাস ৬ নো পাস 
পাপ ডাবল? পান পাস 
৭ ডাবল সকলে পাস। 


এবার পরের পৃষ্ঠার বাঁটটি ও ডাকের ভঙ্গি লক্ষ্য করুন। নর্থ-সাউথ ভেগ্ 
এবং উভয় পক্ষের ৬*-এর আংশিক-গেম। নর্থ বাটিয়ে। 


১০৯৩ দশম অধ্যায় 
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নর্থ ইষ্ট সাউথ ওয়ে 
(মুখাজী) (ভৌমিক) (রায়) (মল্লিক) 
পাল পাপ ১৬ ২ গু» 
২ ২ পাস পাস 
৩ ৩) ডাবল (1) পাস (?) ৩ &ট 
পাস সকলে পাস। 


নর্থের তিনটে হরতন ডাকে ইঞ্টের ডাব্লটি এখানে আলোচনার 
বিষয়। নিজের হাত দেখে আর ডাকের ভঙ্গি থেকে ইষ্ট বুঝলেন যে, 
তিনটে কেন, চারটে হরতনের খেলাও নর্থ-সাউথের হয়ে যাবে। কিন্তু 
ডাবলে ঘাবড়ে গিয়ে তার] হয়তো চুপ করতে পারেন, তাই এই ডাবল। 
ডাবলের অর্থ কিন্তু ওয়েষ্ট ধরতে পাঁরলেন। যে পার্টনার গোড়ায় পাস 
দিয়েছিলেন তার ডাবলে যে এখানে ডাউন হতে পারে না তা বুঝতে পেবে 
ওয়েই পালামতো৷ তিনটে ইস্কাপন ডাকলেন। কিন্তু হতভম্ব নর্থ-সাউথ আর 
চারটে হরতন ড।কতে পারলেন না, ব! তিনটে ইস্কাপনে ডাবলও দিতে সাহণ 
পেলেন না। ইঞ্ট বে মনঃস্মীক্ষণে স্পপ্তিত তা ভার এই ছোট্ট ভাবলটিই 
প্রমাণ করছে। 


অনেক সময় দেখা যায়, বিপক্ষের ছু-জন ছুটে! আলাদা স্থট ডেকেই 
চলেছেন আর পরম্পরের সুটে তাদের সমর্থনের তান নেই । তখন তারা নিজের 
স্থটটিই আকডে থাকতে চান। ফলে ডাঁকের মবাত্র! প্রায়ই বিপদ-মীমা! অতিক্রম 
করে যায়। এই স্থযোগ গ্রহণ করে ডাবল দিতে পারলে তার্দের কাছ থেকে ভালো 
খেনারত আদায় কর! যায়। কাজেই সে-স্থযোগের সহ্যবহার করতেই হুবে। 


একাদশ অত7ায় | ০হামতেন্ খেলা 


আপনার ডাক টিকে আছে। আপনি এখন ঘোষক। আপনার 
বাঁহাত লীড দিয়েছেন আর আপনার পার্টনারের তাস টেবিলে বিছিয়ে 
দেখা হয়েছে । এখন চুক্তিমতো৷ খেলা করতে হবে আপনাকে । আপনি 
কীভাবে খেলা শুরু করবেন? 

আপনার প্রথম কাজ হবে আপনাদের ছু-হাতভের তাঁদ তালে করে 
পরীক্ষা কর! ও মিলিয়ে দেখা । প্রায়ই দেখতে পাবেন তানগুলো৷ মোজানুজি 
খেললে ছু-একটা কমতি হচ্ছেই । 

এখন রূঙ-এর চুক্তি হয়ে থাকলে দু-হাতে মোট ক-খান! হার-এর তাঁন 
আছে, অর্থাৎ মোজান্গজি খেললে ক-পিট হারাচ্ছেন গুণে ফেলুন। তারপর 
কীভাবে হার-এর সংখ্যা কমানো যাঁর ভেবে দেখুন। “ফিনেস' নিয়ে, 
নীচের হাতে তুরুপ করে, উপরে-শীচে তুরুপ করে (ক্রস-্ট্রাম্প করে ) 
ব1 অন্ত এক স্ুটের তাপ মুক্ত (ফ্রি) করে তাতে পাশিয়ে হার-এর পিটের সংখ্যা 
কমানে! যায়। 


১৯২ একাদশ অধ্যায় 


নো-্ট্রাম্প চুক্তি হলে এর ঠিক উল্টোভাবে দেখতে হবে। তখন 
সরাসরি ক-ট! পিট পাচ্ছেন গুণে ফেলুন, আর কী করে পিটের সংখ্যা 
বাড়ানে। যায় চিন্তা করুন । 

আবার স্নীমের চুক্তিতে ( রঙ-এ বা নো-ট্রাম্পে যাতেই হোক না 
কেন ) মোট ক-পিট পাওয়া যাচ্ছে দেখুন। তারপর কীভাবে খেললে 
বারোটি বা তেরোটি পিট পাওয়1 যায় চিস্তা করুন। 

মনে মনে একট পরিকল্পন। রচনা কবে সেই অন্রপারে খেলা শুর 
ককুন। মাঝপথে কোন বাধা দেখা দিলে আবার ভেবে অন্তপথ 
ধরুন । 

| ক্রেন্নেস | 


“ফিনেস” কি জানব।র আগে নীচের বাট দুটোর তাসগুলে দেখুন। মনে 
করুন, আপনি এখানে নর্থ এবং আপনিই ঘোষক । 
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প্রথম বাটে ডামিতে টেকৃকাবিবি আছে আর আপনার বাঁ-হাতে 
সাহেব আছে। এখন ভামি থেকে টেকক1] খেললে এই তাসে ছু-পিট 
পাবেন না, কিন্তু একটু ফিকির করে খেললে ডামির টেক্কাঁ-ঝিবিতে ছু পিট 
পেয়ে যাবেন। প্রথমে আপনার হাত (নর্থ) থেকে ছোট্ট কইতন খেলুন । 
তখন ইষ্ই সাহেব দিলে ভামির টেকৃকায় পিট নিন আর উনি সাহেব না দিলে 
বিবি দিয়ে ধক্ষন। তাহলে টেকৃকা-বিবিতে ছু-পিট পাচ্ছেন । 

দ্বিতীয় বাঁটে ডামিতে সাহেব আর আপনার বী-হাতে টেকৃকা-বিবি 
আছে। এখন কীভাবে খেললে ভামির সাহেবে পিট পাওয়া যাবে? 
এ-অবস্থায় ডামি থেকে কুইতন খেললে ইষ্ট টেকৃকা-বিবি দিয়ে ছু-পিট নেবেন 
আর ডামির সাহেবে পিট হবে না। কিন্তু আপনার হাত থেকে কইতন 
খেললে ডামির সাহেবে অনায়াসে এক পিট পেয়ে যাবেন। কারণ, ইষ্ট 
টেকৃক] খেললে পরের পিট আপনার আর বিৰি খেললে প্রথম পিট আপনি 
পাবেন। 


তাসের রাজা ব্রিজ ১৪৩ 


এইভাবে কৌশল করে খেলাকে, অর্থাৎ বিপক্ষের হাতে বড়ে। তাঁদ 
থাকা সত্বেও নিজের ছোটে! তামে পিট পাওয়া বা বডো তাসখানাকে নিজের 
অধিকতর বড়ে! তাস দিয়ে পাকডানোব ফিকিরকে “কফিনে” নিয়ে খেলা বলে। 

প্রথম উদাহরণের বেলায় কুইতনের সাহেব আর ছ্বিতীক্ষ ক্ষেত্রে 
রুইতনের টেকৃকা-বিবি ওয়েষ্টের থাকলে ফিনেস টিকতো! না। সেটি 
আপনার ছুর্ভাগা। মে যাই হোক, বর্তমান অবস্থায় ফিনেস না নিয়ে ডামি 
থেকে কইতন খেললে প্রথম ক্ষেত্রে টেকৃকা-বিবিতে দু-পিট পেতেন না৷ আর 
দ্বিতীয় ক্ষেত্রে সাহেবে পিট মিলতে! ন1। আপনি যে তাসখানার অবস্থিতি 
নিয়ে মাথা! ঘামাচ্ছেন তা কোন্‌ হাতে আছে সহজে বুঝা যায় না। তাই 
অনেক সময় অন্রমানের ওপর নির্ভর কবেই খেলতে হয়। ঠিকমতো 
লাগলে আপনাব জিত, না লাগলে হার; কিন্তু আবোল-তাবোল খেললে 
হাঁর হবেই । অবশ্ঠ বিপক্ষের কেউ রক্ষণাত্মক ডাক দিয়ে থাকলে বা 
ডাবল দিলে, কোন্‌ হাতে বডে তাসগুলো আছে, যা আপনার শিরঃপীভার 
কারণ, অনেকটা ধরা যায়। কিন্তু তার! মুখ না খুললে একটু মুশকিলে 
পড়তেই হয। তখন আন্দাজে খেল! ছাডা উপায় থাকে না। কিন্ত 
ফিনেস নেয়ার ক্ষেত্রে ফিনেস নিতে হয়, যদি ঠিকমতো লেগে যায় এই 
ভরসায়। এবার নীচের বাট ছুটে দেখুন ঃ 
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প্রথম বাটে চিড়িতনের 410 আছে ডামিতে আর সাহেব ও বিবি 
বিপক্ষের ছু-হাতে আত্মগোপন করে আছে। সাহেব-বিবির একটাকে 
টেকৃক1 দিয়ে ধরতে না পারলে ডামিব এই তাসে দু-পিট করা যাবে 
না। তাদের একটাকে ধরতে হলে একটু কৌশল করে খেলতে হবে। এখন 
আপনার ওপরের হাত থেকে ছোট্ট চিড়িতন খেলুন আর ইষ্ট সাহেব না৷ দিলে 
ডামি থেকে দৃশখানা দিন। ফলে ওয়েই্ট বিবিতে পিট পাচ্ছেন। পরে 
অন্ত স্থুটের খেলায় ওপরের হাতে পিট পেলে ওপব থেকে আবাব 
চিড়িতন খেলুন। এবারও ইষ& সাহেব না দিলে ভামির গোলামে পিট 


১৩ 


১৯৪ একাদশ অধায় 


পাবেন। তারপর টেকৃকার পিট পাবেনই। লক্ষ্য করুন, আগেভাগে 
ডামির টেকৃকাঁটি খেলে নিলে আপনার ছু-পিট মিলতো না । 

ছিতীয় বাটে সাহেব ও বিবি ছুটোই ইষ্টের আছে। এখানেও আগের 
মতে! ওপর থেকে চিড়িতন খেলতে হবে আর সাহেব-বিবির একটা 
দেখলেই টেকৃকা দিতে হবে। তাহলে ডামির তাদে ছু-পিট মিলবে । 

সাহেব-বিবির ছুটোই ওয়েট পেলে কোন বাঁটেই তাদের একটাঁকে 
পাকড়ানো সম্ভব হতে না আর আপনাদের ছু-পিট মিলতো৷ না। অবশ্ঠ 
ওয়েষ্ট নিজেই সাহেব-বিবির একটা! খেলে সেধে ধরা দিলে দু-পিট হতো । 
এখন নীচের বাটের তাসগুলো দেখুন £ 
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এখানে কীভাবে ইষ্টের সাহেবটি পাকড়ানে! যায় দেখুন। প্রথমে 
আপনার হাত থেকে বিবি খেলুন, আর উনি সাহেব দিলে টেকৃক] দিয়ে 
ধরুন। পরে গোলাম ও দশ-এ পিট.পাবেন। কিন্তু উনি সাহেব না দিলে 
বিবিতে পিট মিলবে । পিট পেয়েই, পরেরবার গোলাম খেলবেন। 
সে-বারেও সাহেব না দিলে গোলাঁমে পিট পাবেন, 'আর শেষবারে 
টেকুকার পিট পাবেনই। এরকম তামে খেলবার সময় বিপক্ষ 
সাহেব দিলেই টেকৃকা দিতে হবে, নইলে নয়। এবার নীচের বাট ছুটো 
দেখুন ঃ 
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কীভাবে খেললে প্রথম বাঁটে ছু-পিট করা যাবে দেখুন। প্রথমে 
সাউথ থেকে টেক্কার পিট নিন ও পরে ছুরিখানা খেলুন। তাহলে 
ছিতীয়বারে ওয়েষ্ট সাহেবে পিট পাচ্ছেন আর তৃভীয়বারে বিবির পিট 


তানের বাজ! ত্রিঙ্গ ১৯৫ 


আপনিই পাবেন। সাহেবটি ইষ্টের থাকলে অবশ্ত আপনি বিৰি দিয়ে পিট 
পেতেন না। সেটিও আপনার দুভাগ্য। 

ছিতীয় বাটে একটু বুদ্ধি খাটিয়ে খেললে ওয়েষ্টের হাতের বিবি সহজেই 
ধরা যাবে। সাউথ থেকে দুরিখানা খেলুন। ওয়ে্ট তখন বিবি দিলে 
সাহেবে পিট পাবেন আর বিবি না দিলে গোলামে পিট মিলবে । তাহলে 
গোলামে এক পিট ও টেকৃকা-সাঁহেবে দু-পিট পেয়ে যাচ্ছেন । 

ব্রিজ-খেল।য় এমন হাত প্রায়ই পাবেন না যেখানে এক-আধবাঁর 
কিনেস নিতে হবে না। কাজেই কোন্‌ হতে কীভাবে ফিনেস নিতে হয় 
তা সকলের জানা দরকার। এখানে কয়েকটি সাধারণ ফিনেসের কোঁশল 
দেখানো! হয়েছে । এগুলো প্রাপই নিতে হয়। অধ্যায়টির শেষের দিকের 
উদ্বাহরণগুলিতে ও ষোড়শ অধ্যায়েও কয়েকটি দেখানো হয়েছে। 
কিছুদিন ব্রিজ খেশলে ফিনেস নেয়ার কৌশল আয়ত্ত কর! যাবে। মনে 
রাখবেন, যে-হাতে ফিনেস শিতে হবে তাঁর বিপরীত হাত থেকেই স্থটটির 
খেলা শুরু, করতে হয় ।* 

হাতে 40310 থাকলে কীভাবে ফিনেম নিতে হয় তা! নিয়ে অনেকে 
ধ।ধায় পড়েন। কে!ন ভাতে 40310 আর বিপক্ষ-শিবিরে 09 থাকলে 
প্রথমে দশ-এ ফিনেস নেয়াই উচিত। তখন হাতখানার ডাইনে 709 
থাকলে বিপক্ষকে এক পিটও না দিয়ে পারা যায়, কিন্তু প্রথমে বিবিতে 
ফিনেস নিলে পরে এক পিট হারাতে হয়। 4010 হাতের ঝা দিকে 
[9 থাকলেও প্রথমে দশ এ ফিনেস নিলে ক্ষতি হয় না, কারণ তখন 
যেভাবেই খেলা হোক না কেন, ফিনেস টিকে না। আবাপ বিপক্ষের ছু-হাঁতে 
[ও 7 থাকলেও প্রথমে দশ-এ ফিনেম নিলে লোকসান হয় না, কারণ তখন 
যেভাবেই খেলুন না কেন তারা এক পিট পাঁবেনই। অধ্যায়টির শেষের 
দিকে ৩ নঙ্ধর খেলাটি দেখুন । 

প্রায় প্রতিটি ব্রিদের আসরে ঘোষককে 2010 নিয়ে সমন্ায় পড়তে হয়। 
পাঠক উপরোক্ত নির্দেশ অনুসরণ করলে লাভবান হবেন । 


ছুটো স্থটে ফিনেস নেয়ার মতো! তাস থাকলে কোন্টায় কিনেন 
নিতে হবে ব। কোন্টায় আগে নেয়া উচিত তা খেলার গতি ও তামের 
বিন্তামের ওপর নির্ভর করে। এই অধ্যায়ের ২১ নম্বর ও ষোড়শ অধ্যায়ের 
২১ নম্বর খেল দেখুন । 


১৯৬ একাদশ অধ্যায় 


| নো-ট্রাম্প চুক্তিতে ০খল || 


সরাসরি পাবার মতো পিটগুলে! সোজান্বজি খেলে নিলে নো-্রাম্পে 
চুক্তিপূরণ করা প্রায়ই সম্ভব হয় না। তাই তখন একট! বা ছুটো হুট তৈরী 
করে পিট বাড়াতে হয়। বিপক্ষের টেকৃকা বা সাহেব এমন কি বিবিও তাড়িয়ে 
দিয়ে তখন কোন হুট তৈরী করতে হয়। ছু-একখান! অনার্স বাদে অন্য 
অনার্শনহ ভাঙন-ধরা লম্বা হুট প্রায়ই পাওয়া যায়। সেই লম্বা 
সটটি বা ছুটে] স্ুট থাকলে তার একটি বা দুটোই তৈরী করে তখন 
পিট বাড়াবার ব্যবস্থা করতে হবে । তবে তখন সাবধান হতে হবে, বিপক্ষের 
কোন হাতে যদ্দি এর মধ্যে কোন স্থট তৈরী হয়ে গিয়ে থাকে, তবে নিজের 
হুটটি তৈরী করতে গিয়ে বাঁ ফিনেস নিয়ে কোন স্থটে দু-এক পিট বাড়াতে 
গিয়ে সেই হাতে যেন পিট পেয়ে না! যান । ধরুন, ব! দিকে ইষ্টের হাতে খান- 
কয়েক ইন্কাপন তৈরী হয়ে আছে আর পিট ধরতে পারলে ইস্কাপন খেলে তিনি 
আপনার চুক্তি পণ্ড করে ছাড়বেন। সে অবস্থায় আপনাকে এমনভাবে 
খেলতে হবে বা ফিনেস নিতে হবে যাঁতে ইষ্ট পিট ধরতে ন1 পারেন । মনে 
করুন, তখন আপনাদের দু-হাতে রুইতন এইভাবে রয়েছে আর ফিনেস নিয়ে 
আপনি ক্ুইতনে পিট বাড়াতে চাইছেন £ 
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রুইতনের বিবি কোন্‌ হাতে আছে তা আপনি জানেন না। ইষ্টের 
খান-কয়েক ইস্কাপন তৈরী হয়ে থাকলে এখানে নর্থ থেকে ছোট্ট কুইতন 
খেলে সাউথের গোলামে ফ্িনেস নিতে হবে। ফিনেন না টিকলে ওয়েস্ট পিট 
পাবেন। তাতে কোন ক্ষতি হবে না। কিন্তু সাউথ থেকে ছোট্ট কুইতন 
খেলে নর্ঘের দ্শ-এ ফিনেস নিলে আর ফিনেস না টিকলে ইষ্ট পিট পাবেন । 
তখন ইস্কাপনের তৈরী পিটগুলেো নিয়ে তিনি গেম নষ্ট করে দেবেন। 
তাই যদি বোঝেন যে, কোন নির্দিষ্ট হাতে পিট পেলে আপনার অন্থুবিধা হবে, 
তবে এমনভাবে ফিনেস নেবেন যাতে ফিনেপ না টিকলেও সে-হাতে পিট 
ধরতে সমর্থ না হয়। 

বিপক্ষের লীভ-দেয়া স্থটে ঘোষকের ব1 তার পার্টনারের 4:শ্ধরনের 
মাত্র একখানা আটক থাকলে সংগে-সংগেই পিট না ধরে তৃতীয়বাঁরে ধরতে 
হয়। কারণ পাঁচ-তাসের কোন স্ুট থেকে লীড হয়ে থাকলে এর মধ্যে 


ভাসের রাজ! ব্রিজ ১৯৭ 


লীডদাতার পার্টনারের হাতে স্থুটটির তাস সাধারণত ফুরিয়ে যায়। ফলে 
তার দিকে পরে নির্ভয়ে ফিনেম নেয়া যায়। চার-তাসের স্থুট থেকে লীভ 
হয়ে থাকলে অবশ্য ভয়ের কিছুই থাকে না। কারণ তখন স্থটটিতে বিপক্ষ 
মাত্র তিন পিট পাঁন। এই প্রসংগে এই অধ্যায়ের ২০১২১ ও ২২ নম্বর 
থেল। দেখুন। 

আবার ঘোষকের হাতে লীভড-দেয়। সুটের 41 থাকলে বা ঘোষক্দের 
দু-হাতে স্থটটির 4১২ ও ফ্স্ধরনের তাস থাকলে লীভ দেয়ার সংগে-সংগেই 
পিট না ধরাই ভালো । তাতে স্থৃবিধা এই যে, সুটটির তাস লীভদাতার 
পার্টনারের মাত্র ছু-খান! থাকলে, পরে অন্ত স্থটে পিট ধরে তিনি 
লীভ-দেয় স্থটটি আর খেলতে পারেন না। কিন্তু প্রথমবারে পিট ধরে তার 
ধিকে ফিনেল নিলে আর ফিনেস না টিকলে তিনি তার দ্বিতীয় তাসখানা 
খেলার স্থযোগ পেয়ে যান। তাই দু-খান আটক আছে বলেই ষে প্রথমবার 
পিট ধরা যাবে তা ঠিক নয়। এই অধ্যায়ের ১৭ নম্বর খেলাটি দেখুন । 


| ্র২-ঞএন্ল চুক্তিত্ভি ০খল্না | 


রঙ-এর চুক্তিতে প্রথমেই রুড খেলাই নিয়ম। কিন্তু কতকগুলি ক্ষেত্রে 
গোড়ায় রঙ খেলা চলে না। যদি দেখেন ভামির রঙ দিয়ে তুরুপ করেব 
ছু-হাতে উপরে-নীচে তুরুপ করে পিট বাড়ানো দরকার, তবে রঙ-এর খেলা 
মূলতুবী রাখতেই হবে। এই অধ্যায়ের ৯ নম্বর খেলাটি দেখুন। 

আবার এমনও হতে পারে যে, কেবল রঙ-এর মাত্র একখান! তাসের 
মারফত ভামিতে মাত্র একবার ঢোকা যাবে, অন্য কোন স্থুটের মারফত 
ঢোকা যাবে না, আর কোন এক স্টের টেকৃকা বা সাহেব, যা বিপক্ষ 
পেয়েছেন, তাড়িয়ে দ্রিয়ে ভামিতে ঢুকপে সুবিধা হবে। সে-অবস্থায় রঙ-এর 
খেল! মুলতুবী রেখে আগে সেই স্থুটটি খেলতে হবে। এইভাবে খেলে 
বিপক্ষের টেকৃক1 বা সাহেবটি তাড়িয়ে দিয়ে পরে রঙ খেলবেন । ধরুন, 
আপনি চারটে হরতন ডেকেছেন আর আপনাদের ছু-হাতে আছে £ 
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১৯৮ একাদশ অধ্যায় 


আপনি এখানে নর্থ । মনে করুন, বিপক্ষ চিড়িতনের সাহেব লীভড 
দিয়েছেন আর আপনি টেকৃকা দ্িয়ে পিট ধরেছেন। আপনার ইন্পনে 
ছু-খাঁনা, ক্ুইতনে একখান! আর চিড়িতনে ছু-খানা হার-এর তাঁন আছে। 
এখন বিপক্ষের কইতনের টেকৃক। তাড়িয়ে দিতে পারলে ডামিতে তিনখানা 
রুইতন তৈরী হবে। তাতে কয়েকখান। হার-এর তাস অনায়াসে পাশিয়ে যেতে 
পাঁরবেন। কিন্তু চিডিতনের টেকৃকায় পিট ধরেই ছু-তিন চকৃকর বঙও খেলে 
নিলে পরে ডামিতে ঢুকবেন কি উপায়ে? তাই এখানে বঙউ-এর খেলা মুলতুবী 
রেখে আগে রুইতন খেলে বিপক্ষের টেকৃকাটি তাঁড়াতেই হবে। তাহলে 
তিনখান। কইতন মুক্ত (ফি) হবে। কুইতনের টেকৃকায় পিট ধরে বিপক্ষ 
স্বভাঁবত চিড়িতনের ছু-পিট নেবেন। তারপর তাঁর! যখন ইস্কাপন খেলবেন 
তখন টেক্কা দ্রিয়ে ধরে রউ-এর খেলা শুরু করবেন। প্রথমবার বঙ-এর 
সাহেব খেলবেন । পরেরবার ছেটে! রঙ খেলে টেকৃকাঁর মারফত ডামিতে 
ঢুকে মুক্ত কইতনে ইস্কাপনের হার-এর তাম দু-খানা পাশিয়ে যাবেন। 
তাহলে চারটে হরতনের খেল! হবে। 

এবারে নীচের বাট ছুটে! দেখুন। ছুটো-বীটেই আপনি ( নর্থ ) চারটে 
হরুতন ডেকেছেন আর বিপক্ষ চিড়িতনের লাহেব খেলেছেন । 
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প্রথম বাটে রুইতনের টেকৃকাটি তাড়াতে পারলে রুইতনের বিবি ও 
গোলাম মুক্ত হবে ও তাতে ইস্বাপনের হার-এর তাঁস দু-খান। পাশাতে 
পারবেন। কাজেই চিডিতনেব টেকৃকায় পিট ধরে বঙ না খেলে আগে 
ক্ুইতনের সাহেব খেলতে হবে আপনাকে । 

দ্বিতীয় বাটে চিড়িতনের টেকৃকাঁয় পিট ধরে প্রথমে কইতনের টেক্কা 
খেলে নেবেন। তারপর রঙ খেলে ভামিতে ঢুকে রুইতনের সাহেব ও 
বিবিতে দু-খাঁন! হাঁর-এর তাস পাঁশাবেন, দেখবেন পাঁচটার খেলা হয়ে 
গেছে। 

কাজেই ডামিতে রঙ ছাঁড়া অন্ত স্থটের মারফত ঢোকার উপায় ন। থাকলে 
সময় বিশেষে রঙ-এর খেলা স্থগিত রাখতেই হবে। 


তানের রাজ! ব্রিজ ১৯৯ 


উপরে-নীচে তুকপ করে পিট বাড়াতে হলে অনেক রঙ-এর দরকার । 
তখন নিজে রঙ-খেললে রঙ কমে যায় বলে রঙ খেল! যাঁয় না। 


| ল ৫খল্লাজ্র ন্িজঅস্ম | 


বঙ-এর খেলা কীভাবে শুরু করবেন তাঁও ভেবে দেখতে হবে। 
ধরুন ঘোষকের হাতে রঙ-এর 41:7542 আছে আর রঙ-এর বিবি আছে 
বিপক্ষের হেপাজতে। বিবিকে পাকড়ানোর জন্তে হ্গভাবত ফিনেসের প্রশ্ন 
উঠছে এখানে । কিন্তু ফিনেস নেয়ার আগে টেক্ক।-সাহেবের একট! খেলে 
নিতে অস্থবিধা কিসের? এ-অবস্থায় প্রথমে টেকৃকা-সাহেবের একথান। 
খেলে দেখতে হবে বাঁহাত থেকে একক বিবি পড়ে কিনা । তা না করে 
শুরুতেই গোলামে ফিনেস নিলে সে-জুযোগ থেকে বঞ্চিত হতে হয় আর 
হয়তো বাহাত একক বিবিতে পিট পেয়ে যান। (ষোড়শ অধ্যায়ে ১৪নং 
খেলাটি দেখুন । ) 

রঙ-এব টেকৃকা-সাঁহেব-বিবির ছু-খানা নিজেদের এক হাতে আর 
অপরখান1 নিজেদের অন্ত হাতে প্রায়ই পাওয়] যায়। সে-অবস্থায় যে-হাতে 
দু-খানা থাকে আগে সেই হাত থেকে তার একখান! খেলতে হয়। তাহলে 
বিপক্ষের কোন হাতে চার-তাসে গোলাম থাকলে গোলামটি ধরতে অস্থবিধ] 
হয় না। ( ষোড়শ অধ্যায়ে ১৬নং খেলাটি দেখুন ।) 

অনেক সময় আপনি রঙ-এর /ঞ্যক্ছে আর ডামি ]যঙ্ক পাবেন আর 
বিবিসহ বাকি মাঝারি তাঁগুলোর (যথা (10987 ) প্রায় সব কণখানাই 
বিপক্ষ পেয়ে যাবেন। তাদের হাতে 03109 প্রভৃতি চলে গেলে এধরনের 
বিশ্তামে ফিনেসের প্রশ্ন উঠবেই না। তখন কীভাবে রঙ-এর খেল! শুরু 
করবেন ? মনে রাখবেন, বাকি পাচখানা তাস বিপক্ষের দু-হাতে ৩ £ ২ হারে 
যাবার সম্ভাবনা! শতকরা ৭০ ভাগ আর তাদের কোন হাতে ছু-তাসে বিবি 
থাকার সম্ভাবনা! শতকরা ৫* ভাগ । এরকম পরিস্থিতিতে পর পর টেকৃকা ও 
সাহেব খেলে দেখতে হবে ছু-তাসে বিবি ধর পড়ে কি ন।* তানাকরে 


* এ-অবস্থায় ভাগ্যবান খেলোয়াড়ের] শতকর! ৮* বারই বিপক্ষের 
হাতের বিধি ধরতে সমর্থ হন বলে শুনেছি । 


২৪৩ একাদশ অধ্যায় 


কেউ কেউ ওপর থেকে ছোটো রঙ খেলে শুরুতেই বিবিতে এক পিট দিয়ে 
দেন। কোন হাতে য্দি তিন-তাসে বিবি থেকেই থাকে তবে বিবির পিট 
তো তিনি পাবেনই। তবে আগের থেকে সেধে তাকে বিবির পিট 
দেয়া কেন? 

নো-্ট্রাম্প চুক্তিতেও এ-ধরনের বিন্যাসে ওপরে দেখানো ভাবে আগে 
টেকৃক1 ও সাহেব খেলে দেখতে হবে ছু-তাসে বিবি ধর1 পড়ে কি না। 

লীডযোগ্য ভালে! কিছু না থাকলে লীডদাতা প্রায়ই রঙ লীড দেন। 
কিন্ত রঙ-এ স্বার্থ থাকলে (যেমন, [ুরষ্য বা 0হক্রধরনের তাস থাকলে ) 
তিনি কখনে! রঙ লীড দেবেন না। কাজেই রঙ লীড ন1 দিলে সন্দেহ 
করতে হবে যে, লীডদাতার হয়তো রঙ-এ স্বার্থ আছে। তাই রঙ খেলা 
শুরু করার আগে সে-কথ1 বিবেচনা করে প্রয়োজনমতে! ফিনেস নিতে 
হবে। 


] জু-হ্হাত্ভে হাভ্ডাল্সাভ্ড | 
খেলার শেষের দিকে এক হাত থেকে অন্ত হাতে কীভাবে ঢুকতে হবে ত৷ 
আগে থেকে ভেবে ছু-হাত থেকে প্রয়োজনমতো! ছোটে। বা বড়ো তাস 
পাশাতে হয়। এই তুচ্ছ ব্যাপারটা অনেকে গোড়া থেকে খেয়াল করেন না 
বলে পরে মুশকিলে পড়েন । 
সেই জন্যে তাস পাশাতে গিয়ে কোন হাত থেকে যদি একখান! বা ছু-খানা 
বড়ো! তাসও খোয়াতে হয় তাতে ব্যথ! পাবার কিছুই নেই। ধরুন, ঘোষকের 
ওপরের হাতে রঙড-এর 414 আর ভামিতে 0102 আছে আর বিৰি ও 
দশের মারফত তাঁকে দু-বার ভামিতে ঢুকতে হবে। মনে করুন, ঠিক এই 
অবস্থায় বিপক্ষ এমন একটা স্থট খেললেন যে ওপরের হাতে তুক্ষপ করতে 
হচ্ছে। ম্বভাবত ঘোষক চৌকাখান! দিয়েই তুরুপ করবেন। তাতেই তাঁর 
ভুল হলো । কারণ ওপরে রইলো! 4 । এরপর কী করে রঙ-এক 
বিবি ও দশ-এর মারফত দু-বাঁর ভাঁমিতে ঢুকবেন তিনি? তার উচিত ছিল 
টেকৃক1 বা সাহেব দিয়েই তুরুপ করা। তাতে তার লোকসান হতো! ন1। 
অথচ বড়ো তাসের মোহে তিনি একট! প্রকাণ্ড ভুল করে ফেললেন! 
কোন স্থটের বড়ে৷ অনার্সগুলে! ছু-হাতে বিভক্ত হয়ে গেলে যে-হাতে 
সথটটির তাস কম থাকে দে-হাতের বড়ো অনার্নগুলো আগে খেলে 


তাসের বাজ ব্রিজ ২০১ 


নেয়াই নিয়ম। কিন্তু যর্দি দেখেন যে, মে-হাতে পরে ঢোকার দরকার হবে 
তবে সে-হাঁতের বড়ো অনার্প আগে খেলা যাবে না। 


| স্লিভ | 
অনেক সময় হাতের লম্বা স্থটটি বার-বার খেলে বিপক্ষের হাতের অন্ত 
স্থটের তাপ নিংড়িয়ে নিলে চুক্তিপূরণে স্থবিধা হয়। একে ্ুয়িজিং ( তাস- 
নিংড়ানে। ) বলে। নো-্রাম্প চুক্তিতে এইভাবে লম্ঘ সথটটি খেললে, বিপক্ষের 
তাস-পাশানে৷ দেখে তারা কোন্‌ হাতে কী রাখছেন তা ধর যায় আর যেখানে 
গেমের সম্ভাবনা! কম সেখানেও অনেক সময় গেম করা সম্ভব হয়। তাই 
সময়-সময় এইভাবে তাস নিংড়িয়ে গেম করবার চেষ্টা করতে হবে ঘোষককে। 
এই অধ্যায়ের ৪ এবং ৮ নং খেলা ছুটে। ও “শেষ পর্বের খেলা” দেখুন । 


| নিশ্পল্ষর্কে কান্ন লি খল তি লাবন্য কলা | 


অনেক সময় এমন ছু-একটা স্থট পাবেন যাঁর খেল আপনি শুরু করলে 
বিপক্ষ বেশি পিট পেয়ে যাবেন আর বিপক্ষ শুরু করলে আপনার বেশি পিট 
মিলবে । সে-অবস্থায় কৌশল করে বিপক্ষকে স্থুটটি খেলতে বাধ্য করতে 
হবে। নীচের হাতগুলো। দেখুন £ 
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প্রথম বাটে ইষ্ট বা ওয়েষ্ট সথটটির খেল! শুরু করলে তাদের এক পিটও 
মিলবে না, কিন্তু নর্থ বা সাউথ শুক করলে ইই্-ওয়েষ্টের এক পিট মিলবেই। 
এখানে আপনি নর্থ বা সাউথ হলে আপনাকে চেষ্টা করতে হবে ইষ্টকে বা 
ওয়েষ্টকে সটটি খেলতে বাধ্য করতে। 

দ্বিতীয় বাটে নর্থ বা সাউথ যদি স্ুটটির খেল! শুরু করেন তবে তীরা 
কোনমতেই বিবিতে পিট পাবেন না। কিন্ত তারা! যদি ওয়েষকে স্থটটি 
খেলতে বাধ্য করতে পাবেন তবে বিবিতে পিট মিলবে । 

কোন হাতকে কোন নির্দিষ্ট-স্থট খেলতে বাধ্য কর। কৃতিত্বের পরিচায়ক । 
তা করতে হলে সাধারণত তার হাতের বাকি স্থটগুলোর তাস নিংশেষ করিয়ে 


২০২ একাদশ অধ্যায় 


তাঁর দ্বার পিট ধরাতে হয়। তখন নির্দিষ্ট স্থটটি খেলতে বাধ্য হন তিনি। 
কিভাবে বিপক্ষকে কোন স্ছট খেলতে বাধ্য কর] যায় অভিজ্ঞতার সংগে-সংগেই 
ত1 বুঝতে পারবেন । 

হাতে কোন স্থটের টেকৃকা-বিবি থাকলে ফিনেস নিতে হয়, কিন্তু ফিনেস 
না টিকতেও পারে । ফিনেস না নিয়ে কৌশল করে যদি আপনার বী-হাতকে 
সথটটি খেলতে বাধ্য করতে পারেন তবে আপনার হাতের টেকৃকা-বিবিতে 
ছুটেো! পিট মারে কে? ফিনেসের ঝুঁকি না নিয়ে পাকা খেলোয়াড়রা তাই 
নিজেদের স্ুবিধামতে স্বট খেলতে প্রায়ই বিপক্ষকে বাধ্য করেন। নীচের 
বাঁটের 'াঁসগুলো ভালভাবে লক্ষ্য করুন £ 
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নর্থ ঘোষক, ছ-ট] ইস্কীপনের চুক্তি । দেখা যাচ্ছে, সোজাস্থজি খেললে 
বা কইতনের বিবিতে ফিনেস নিলে রুইতনে এক পিট আর চিড়িতনে এক পিট 
বিপক্ষ পাবেনই। এখন কীভাবে খেললে ঘোঁষক চুক্তিপূবণ করতে পারবেন ? 
মনে করুন, ইষ্ট ইস্কাপনের তিরি লীভ দিয়েছেন । 

ক্ুইতনে ও চিড়িতনে পিট বাড়াতে না পারলে চুক্তিমতো খেলা! অনন্তব। 
ঘোষকের রুইতনের বিবিতে ফিনেসের ঝুঁকি না নিয়ে ইষ্টকে রুইতন খেলতে 
বাধ্য করতে পারলে ফিনেস নেয়ার দরকার হবে না। 

প্রথমে রউ খেলে বিপক্ষের রঙগুলো ধরুন । তারপর হরতনের টেকক! 
ও সাহেব খেলে সাউথের শেষ হরতনখানা ওপরে তুরুপ করুন। তাহলে 
নিজেদের ছু-হাতে হরতন আর বইলে! না। এখন চিড়িতনের টেকৃকা ও 
সাহেবের পিট নিয়ে তৃতীয়বার চিড়িতন খেলে ইষ্রকে চিড়িতনে পিট 
ধরতে দিন। 
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ইষ্ট এখন কী খেলবেন? তীকে হয় কইতেন না হয় হরতন খেলতে 
হবে। তিনি কইতন খেললে £১0-তে ছুপিট হবে। তখন ওপরের 
হাতের শেষ কুইতনখাঁন1 ডামির শেষ চিডিতনে ( থার্টিন্থ কার্ডে) পাশিয়ে 
যাবেন। আর কইতন না খেলে উনি হরতন খেললে ভাঁমিতে তুরুপ করে 
ওপব থেকে একখান। কইতন পাশাবেন । পরে ভামির শেষ চিডিতনে কইতনের 
বিবি ফেলে দেবেন। ব্যস! 

এ-ধরনের হাতে চুক্তিমতো খেলা করতে পার! কৃতিত্বের লক্ষণ। 
নতুন শিক্ষার্থাদ্দের খেলাটি ভালো করে লক্ষ্য করতে উপদেশ দিচ্ছি। 
ব্রিজে বিভিন্ন ধরনের লক্ষ লক্ষ বিশ্তাম সম্ভব হলেও বেশির ভাঁগ বাঁটে 
মোটামুটি একই ধরনের বিন্যাস ঘটে থাকে । কাজেই সামান্) বেয়াড়া 
ধরনের দু-চারটে বাটের খেল! ঠিকভাবে করতে পারলে ক্রমে ক্রমে 
যে-কোন ধরনের বাঁট খেলতে অস্থবিধা হয় নাঁ। অধ্যায়টির শেষের দিকের 
আর দ্বাদশ ও ষোড়শ অধ্যায়ের উদ্াহরণগুলো! লক্ষা করলে পাঠক উপকৃত 
হবেন। এই প্রসংগে ৪ ও ১৯ নম্বরের খেলা ছুটে দেখুন। 


| হিসন্ষবন্কে ৫ শনক্কা তেজ | 


কোন স্থটের খেল! চলবার সময় ছোটে। বা বড়ে৷ তাম ফেলে স্ুটটি 
চালিয়ে যেতে বা স্থুটটির খেলা স্থগিত রাখতে বা অন্ত কোন নির্দিষ্ট স্থট 
খেলতে প্রতিরোধকারী তার পার্টনারকে ইঙঞ্চিত দ্েন। পরেরবার সেই 
ইঙ্গিত অনুযায়ী খেলা হলে ঘোষকের পক্ষে চুক্তিমতো! খেলা কর] সম্ভব 
না-ও হতে পারে। কাজেই প্রতিরোধকারীদের যে-কোন ধরনের ইঙ্গিতকে 
বা প্লানকে বানচাল করে দেয়ার জন্তটে ঘোবককে সর্বদা! তৎপর থাকতে 
হবে। তখন নিজের লুকোনো! হাত থেকে ঘোষককে এমন তাঁস ফেলতে 
হবে যাতে বিপক্ষের ইঙ্গিতের ভুল অর্থ প্রকাশ পায়, বা ঘোষকের হাতের 
তাসের বিন্যাস বিপক্ষ ধরতে না পারেন । 

আবার বিপক্ষ কোন ইঙ্গিত না দিলেও তাদের বিভ্রান্ত করবার জন্যে 
ঘোঁষককে নানা কৌশল অবলঘ্বন করতে হবে। ধরুন, আপনার নো ট্রাম্পের 
চুক্তি আর আপনার বাঁ-হাত হরতন লীড দিয়েছেন ও আপনার ডান-হাঁতে 
হরুতনের গোলাম খেলেছেন। এখন আপনার যদ্দি হরতনের টেকৃকা, 
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সাহেব ও বিবি থেকে থাকে তবে আপনি কী দিয়ে পিট ধরবেন? ঘোষক 
হিসেবে এখানে এই তিনখানা তাসের মূল্য আপনার কাছে সমান হলেও 
বিপক্ষকে ধেশোক দেয়ার জন্তে এখানে আপনাকে টেকৃকা দিয়েই পিট ধরতে 
হবে। তাহলে ওর! ভাববেন গুদের পার্টনারের হাতেই সাহেব ও বিবি 
আছে। ফলে, পরে পিট পেলে গুন আবার হরতন খেলতে প্রলুব্ধ হবেন আর 
তাতে আপনারই স্থবিধা হবে। কিন্ত আপনি যদি বিবি দিয়ে পিট ধরতেন 
তবে বিবির সংগে আপনার যে টেকৃকা ও সাহেব আছে তা বুঝতে 
পেরে পরে গুরা আর হরতন খেলতেন না। তখন ওরা হয়তো আপনার 
দুর্বলতম সুটটি খেলে বসতেন আর আপনি মুশকিলে পড়তেন। (দ্বাদশ 
অধ্যায়ে ১*নং খেলাটি দেখুন। ) 

তাই কখন কোন্‌ তাসখানা ফেললে বিপক্ষ বিভ্রান্ত হবেন সে-সৰ 
ভেবেচিস্তে ঘোষককে তান ফেলতে হবে। মনে রাখবেন, লুকোনো! হাতে 
পাশাপাশি তান থাকলে (যেমন 40, (0) সবচেয়ে বড়োখান1 দিয়েই 
পিট ধরতে হয়। তাহলে ছ্িতীয়খানার অস্তিত্ব সম্বন্ধে বিপক্ষ ধাধায় পড়েন। 


| নু নি] 
“নে! ব্রিস্ক, নো! গেন+ প্রবাদটি ব্রিজেও প্রযোজ্য । তবে অন্তাঘা ঝুঁকি 
নেয়া উচিত নয়। কখন কতটুকু ঝুঁকি নেয়! যাঁবে তা অবশ্ট বলা কঠিন হলেও 
এইটুকু বলা যায় যে, ফিনেসের ঝুঁকি নিয়ে ফিনেস টিকলে যত লাত হতো, 
ফিনেম না! টিকলে লোকদানের পরিমাণ যদি তার চেয়ে বেশি বলে আশংকা 
হয় তবে ফিনেসের ঝুঁকি নেয়! উচিত নয় । দুটোর বেশি কমতির সম্ভাৰন! 
থাকলে তাই ফিনেসের ঝুকি নেয়! যুক্তিযুক্ত নয়, ভেগ্ত হলে তো নয়ই। 
অনেকে আবার এক-আধট! বাড়তি পিটের লোভে ফিনেসের বা অন্ঠ 
ভাবের ঝুঁকি নিয়ে ববেন। কিন্তু বাড়তি পিট করতে গিয়ে য্দি নিশ্চিত 
গেম নষ্ট হবার সম্ভাবনা থাকে, তবে কক্ষনো ঝুকি নেয়। উচিত নয়। 
এই অবসরে শিক্ষার্থীদের উদ্দেশ্তে একট! কথা বল! দরকার । ঘোষক 
হিসেবে তাদের ভাবলের মুখোমুখি হতেই হবে। কিন্তুভাবল খেলেও তারা 
যেন হতাশ না হন। ডাবল খেয়ে ঘাবড়ে গেলে আবোল-তাবোল খেলতে 
হদ্দ আর তাতে খেসারতের পরিমাণ অযথ! বেড়ে যায়। সেনানীর “মোরেল" 
(মনোবল) নষ্ট হলে যুদ্ধজয় হবে কীকরে? শিক্ষার্থীদের ম্মরণ করিয়ে 
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দিচ্ছি, ডাবল হলেই ভাউন হয় না। ছু-হাঁতের তান পরীক্ষা করে হার-এর 
তাসের সংখ্যা হিসেব করে একট! নির্দিষ্ট পরিকল্পনা (পঞ্চবার্ষিক নয় 1) 
অন্ুপারে খেললে চুক্তিপূরণ কর! সম্ভব হয়। চুক্তিপূরণ করতে না৷ পারলেও 
ঘাবড়াবার কিছুই নেই। এক-আধট1 ডাউন কিছুই নয়। 

প্রথম সারির খেলোয়াড়র। সকলেই যে অসাধারণ প্রতিভাবান তা মনে 
করবার কিছুই নেই। তাবাঁও মাঝে মাঝে ভুল ভাক দেন বা ভূপ খেলে 
ডাউনও দেন। মনে রাখবেন, ভালো! খেলোয়াড় হতে গেলে যে গুণটির 
বেশি দরকার সেটি হলো দ্িধাগ্রস্ত ন৷ হয়ে খে।লসাভাবে চিন্তা কর! । 


| ভাত্সল্্র ও অন্নাতস নল সম্ভাব্য লিন্ঠাস | 


বিপক্ষের দু-হাতে তাসের ও অনার্পের সম্ভাব্য বিন্যাস কি-ধরনের 
হতে পারে তা ঘোঁধকের অবশ্তই জান! দরকার । একশ'বার তাস বেঁটে 
যে তথ্য সংগ্রহ করেছি তা নীচে দেখানো হলো । একেই তাসের ও অনার্সের 
সম্ভাব্য বিন্যাস বলে মেনে নেয়া চলবে £ 
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খেলোয়াড়দের ডাকের তঙ্গিসহ কয়েকটি বাটের তান পর পর দেখানে! 
হলো। কীভাবে খেললে চুক্তিপৃরণ কর! যাবে তার সংকেতও দেয়া হয়েছে। 
মনে করুন, নর্থ বা সাউথ হিসেবে আপনিই ঘোষক এবং ইষ্ট-ওয়েষ্ট 
আপনাদের যোগ্য প্রতিছন্ী। এখন তাসগুলো টেবিলে বিছিয়ে প্রথমে 
নিজেই খেলতে চেষ্টা করুন; না পারলে সংকেত দেখুন। বলা বাহুল্য, 
কয়েকটি ভাক ক্রটিশৃন্য নয়। অবশ্য মেজন্যে আপনার মাথা ঘামাবার 
দরকার নেই। 
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নর্থ ঘোষক। তিনটে ইস্কাপনের চুক্তি । ইষ্ট চিড়িতনের সাহেব ও বিৰি 
খেলে টেক্কা খেলেছেন । এখন আপনি কীভাবে খেললে ন-পিট পাবেন ? 

সংকেত £ আপনার (নর্থের ) মাত্র চারখানা রঙ। কাজেই এখন 
তুরুপ করলে চুক্তিপূরণ হবে না। এবার আপনার হাত থেকে একখানা 
হরতন পাশান। তাহলে পরে ইন্কাপনে চার পিট, কুইতনে চার পিট ও 
হরুতনে এক পিট, মোট ন-পিট মিলবে । লক্ষ্য করুন, এখন তুকুপ করলে 
পরে হরতনে ছু পিট ও বুঙ-এ এক পিট বিপক্ষ পেয়ে যাবেন । 





তাসের রাজ ব্রিজ ২০৭ 


ঘোষকের চারখানা আর ডাঁমির তিনখানা রঙ থাকলে এ-ধরনের 
বিন্তামে ঘোষকের হাতে তুকপ করে রঙ কমালে প্রায়ই চুক্তিপূরণ সম্ভব 
হয় না। 








২। পট 432 ূ 

৩ 01093 সাউথ বাটিয়ে। 

০ 70984 

গজ 4১ সাউথ নর্থ 
41:0106 বঁ] & 79875 ২ ২ নে-উ্রা 
ড 78752 'ড/ ঢা ড 64 ৩৪ ৩ ১ 
০ 52 ৩ 7০6 ৪ নো-উ্রা* ৫০ 
গু 62) ৪ জজ 1053 ৬ জী পাস 

4 4১ ূ 

৬ &০ 

০ 4033 ূ * ব্লাকউভ কনভেনশান 

জু 703) 9874 


সাউথ ঘোষক । ছ-ট1 চিড়িতনের চুক্তি । (১৯৬৪ সালের স্ক্যাপ্ডিনেভিয়ান 
চ্যাম্পিয়নশিপের একটা বাটের খেলা ।) ওয়েষ্ট ইস্কাপনের সাহেব লীভ 
দিয়েছেন আর ঘোষক টেকৃকায় পিট পেয়েছেন। এখন কীভাবে 
খেলবেন ? 


সংকেত ঃ রঙ খেলে টেকৃকায় ভামিতে ঢুকুন। তারপর কুইতনেক 
গোলাম খেলুন। ইঠ্ট সাহেব না দিলে গোলামে পিট পাবেন। তখন 
আবার রুইতন খেলে সাউথের বিবি দিয়ে (ইষ্ট সাহেব দিলে টেকৃকা দিয়ে ) 
ধরুন। পরে রঙ খেলে বিপক্ষের রঙডগুলো৷ ধরুন। দেখবেন বিপক্ষ মাত্র 
হরতনে এক পিট পাচ্ছেন। প্রথমবারে ডামির কইতনের গোলাম ইই 
সাহেব দিয়ে চাপ দিলে (কভার করলে ) সাতটার খেল হবে। 


[ তাদগুলে! চোখের সামনে তাই খেলতে অন্থ্বিধা নেই । চ্যাম্পিয়ন- 
শিপ খেলায় ঘোষক কিন্তু একট] ডাউন দেন। ইস্কাপনের টেক্কা য় পিট 
পেয়েই কইতনের সাহেব তাড়াবার জন্তে তিনি ক্ুইতনের বিবি খেলেন। 
চতুর ইষ্ট কিন্তু ভাতে ভোলেননি। পরেরবার ঘোষক হুরতনের টেকৃক! 
খেলে নিয়ে গোলাম খেলেন। উদ্দেশ্ট, ভামির বিবিকে মুক্ত (ফ্রি) 'করা 


২৪০৮ একাদশ অধ্যায় 


আর পরে তাতেই কইতনের তিরিখানা পাশানো। সে-বার ওয়েষ্ট হরতনের 
সাহেব দিয়ে পিট ধরাঁয় অবশ্ত ডামির বিবি মুক্ত হয়, কিন্ত তাতে কোন লাত 
হয়নি। পরে রঙ-এর টেকৃকাঁয় ডামিতে ঢুকে তিনি হরতনের বিবি খেলতেই 
ইষ্ট তুরুপ করে সব পণ্ড করে দেন। তখনে। যদি ডামি থেকে রুইতনের 
গোলাম খেলে ফিনেস নিতেন, তবে চুক্তিপূরণ হতো। অবশ্য ঘোষককে 
দোষ দেয়া যায় না,কারণ হরতনের এ-ধরনের খামখেয়ালী বিস্যাস তিনি 
আশ! করেননি ।] 


৩। পট 4১776 


পট 4010 নর্থ বাঁটিয়ে। 


ড 42 নর্থ সাউথ 


শু 832 ১৫ ৪ 
ক 701098 - পান 
ঙ 


পট 43 

৬ 40643 
০ 4033 
গু 1.) 94 








নর্থ ঘোষক। চারটে ইস্কাপনের চুক্তি। হবতনের সাহেব ও টেক্কা! 
খেলে ইষ্ট রঙ খেলেছেন । এখন কীভাবে খেলবেন আপনি? 


ধকেত £ দেখতে হবে চিডিতনের সাহেব ও গোলাম আর কুইতনের 
টেক্ত্রা ওয়েষ্টের হাতে কিনা। তাহলে চুক্তিপুরণ করা যাবে। এখন ডাষিতে 
রঙ-এর লাহেবে পিট ধরে চিডিতন খেলে ওপরের দশ এ ফিনেস নিন। 
ফিসেস টিকে গেল। এবারে ডামিতে ঢুকে আবার চিড়িতন খেলে বিবিতে 
ফিনেন নিন। পরে আবার ভাঁমিতে ঢুকে সেখান থেকে কইতন খেলুন । 
ওয়েষ্ টেকৃকা না দিলে সাছেব দিন। সাহেবে পিট পেলেন। ওয়েস্ট টেক্কা 
দিলে সাহেবে পরে পিট পাবেন। এইভাবে খেললে চুক্তিমতো খেল! কর! 
যাবে। 


ভাগের বাজ! ত্রিজ ৩৪৯ 


৪1 রি রঃ 
) ]7 
৩ 40185 নর্থ বাটিয়ে। 
পচ 4012 নর্থ. সাউথ 
পট 46532 | বব | 7108 ১০ ২ নো-উ! 
ড 8105 নন র্‌ ড 9432 ৩ঞ»: ৪ নো-্রা * 
৩63 ০1072 | ৫ভড «নো-্রা 
শ 9754 ও শু 1086 ৬» ৬ নো-উরা 
এটি 7974 পাস 
৩086 
০ 7:94 %* বাকউড কনভেনশান 
শু» 73 


সাউথ ঘোষক । ছ-টা নো্রাম্পের চুক্তি। ওয়েষ্ট ইঞ্কাপনের চৌঠা সেরা 
( ফোর্থ-বেষ্) ছুরি লীভ দিয়েছেন। কোন্‌ হাতে হরতনের সাহেৰ সেইটেই 
ভাবনার বিষয়। কারণ হুরতনের বিবিতে ফিনেস না টিকলে, বা হরতনে পিট 
বাড়াতে না পারলে খেল! হবে না। এখন কীভাবে খেলবেন ? 


সংকেত £ হরতনে ফিনেস না নিয়েই হরতনে পিট বাড়াবার চেষ্টা 
করতে হবে। প্রথমে ডামিতে ইক্কাপনের বিবি দিয়ে পিট ধরুন। তারপর 
কুইতন ও চিড়িতনের ন-খানা পিট নিন। মোট দশ পিট হলো। 
ঘোষকের হাতে রইলো 4 আর ড4০। লক্ষ্য করা গেছে, তাস 
নিংড়ানৌর সময় ওয়েষ্ট একখানা হরতন ও ছু-খানা ইস্কাপন পাশিয়েছেন। 
কাজেই বোঝা যাচ্ছে, তার হাতে ইস্কাপনের টেককা ও সাহেবসহ হরতন ছু-খান। 
আছে। এবারে ইস্কাপন খেলুন। ফলে ওয়েষ্ট টেক্কায় পিট পাবেন আর 
আপনি হরতনের £.0-এ দু-পিট পেয়ে যাবেন। কুইতন ও চিড়িতন খেলে 
ওয়েষ্টের হাতের তাস নিংড়িয়ে বার করায় চুক্তিপূরণ সম্ভব হলে] । 


হবরতনের সাহেব যদি ওয়েষ্টের না থাকতে। তবে তিনি সব ক-খান। 
হরতন পাশিয়ে যেতেন। সে-অবন্থায় ঘোষককে হরতনের বিবিতে ফিনেস 
নিতে হতো । 

৫ ৪৭ পুষ্ঠীর বাটি দেখুন । এট! ১৯৬৩ সালের ওয়ার্লভ চ্যাম্পিয়নশিপের 
একট] খেলা । সাউথ ঘোষক । ছ-ট1 হরতনের চুক্তি। ওয়েস্ট ইস্কাপনের 
সাতা লীভ দিয়েছেন, ডামি থেকে চিড়িতনের ছুরি দেয়! হয়েছে আর ইষ্ট বিবি 
দিয়েছেন।. এখন কীভাবে খেলবেন? 

১৪ 


২১৩ একাদশ অধ্যাক় 


সংকেত £ টেকৃক1 দিয়ে ধরে চিড়িতনের তিরি খেলুন আর ভামি 
থেকে সাহেব দিন। তাহলে টেকৃকা দিয়ে ধরে রঙ কমানোর জন্তে ইষ্ট 
ত্বভাবত রঙই খেলবেন। তখন ডামিতে ধকুন ও পরবে চিড়িতনের বিবির 
পিট ও করুইতনের টেকৃকার পিট নিন। তারপর উপরে-নীচে তুরুপ করে 
খেলুন। মাঝে ইস্কাপনের সাহেবও খেলে নিন। এইভাবে খেললে বাকি 
সব পিট মিলবেই। 


৬। এট £১0)9852 
৩765 
৬ 3 
শু 487. 
& 00643 বব & 7 সাউথ বাঁটিয়ে। 
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জজ 1003 


নর্থ ঘোষক। চারটে ইস্কাপনের চুক্তি। ইঠ্ট-ওয়েষ্ট হরতনের তিন পিট 
নিয়ে ক্ইতন খেলেছেন। এখন কীভাবে খেলবেন? 


ংকেত £ রঙের সাহেবকে পাঁকড়াতে ন! পারলে চুক্তিপূরণ হবে না। 
কিন্তু চার-তাসে সাহেবকে. কীভাবে ধরা যাবে? কুইতনের টেকৃক! দিয়ে 
ডামিতে ধরে ইস্কাপনের গোলাম খেলুন। ওয়ে সাহেব দেবেন ন1। 
পরেরবার দশ খেললেও তিনি সাহেব দেবেন না। তখন বোঝা যাবে যে, 
ছু-তাস সহ সাহেব তার হাতে বয়ে গেল। এবারে রুইতনের সাহেব খেলে 
ওপরের হাতে তুরুপ করে রঙ কমান। তারপরে চিড়িতনে ডামিতে ঢুকে 
কুইতনের বিবি খেলে আগের মতো ওপরে তুরুপ করুন। এখন ওপরে 
রইলে! রঙ-এর 4001 এখন চিড়িতন খেলে আবার ভামিতে ঢুকুন আর 
কইতনের গোলাম খেলুন। ওয়ে তুরুপ না করলে চিড়িতনের টেক্কা 
পাশিয়ে যান। পরেরবার ডামি থেকে চিড়িতন খেলুন। এবারে ওয়েষ্টকে 
তুকপ করতেই হবে। আপনিও তখন উপরি-তুরুপ করবেন আর থেল৷ 


তাসের রাজা ব্রিজ ২১১ 


হয়ে যাবে। রুইতনের গোলাম খেলার পর ওয়েষ্ট তুরুপ করলে আপনিও 
উপরি-তুকপ করবেন। পরে বাকি রঙখান1। ধরে নিয়ে চিড়িতনের পিট 
নেবেন। তাতেও চুক্তিপূরণ হবে। 


[ নিজেদের মুক্ত তানের পিট তুরুপ করে ওপরের হাতের রঙ না 
কমালে কোনমতেই চুক্তিপূরণ করা যেত না। এইভাবে রঙ-এ খাটো 
হওয়াকে গ্র্যাণ্ড ক্যু (08130 0০০0০) বলে। ১৫নং খেলাটির সংগে 
মিলিয়ে দেখুন | ] 


৭ | ৫টি 4১76 
৩ &92 | 
চট... 
সি বল & 01095 | সাউথ বাঁটিয়ে। 
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এ £১0392 
নর্থ ঘোষক । তিনটে নো-্রাম্পের চুক্তি। ইষ্ট ইস্কীপনের বিবি লীভ 


দিয়েছেন। তারপর ? 


সংকেত £ ইস্কাপনে ছু-পিট, হরতনে এক পিট, রুইতনে চার পিট আর 
চিড়িতনে এক পিট--সোজাহ্ুজি খেললে এই আট পিট মিলছে । এখন 
দেখতে হবে কী করে চিড়িতনে পিট বাড়ানে। যায়। 


ডষ্িতে ইস্কাপনের সাহেব দিয়ে পিট ধরুন। তারপর ডামি থেকে 
চিড়িতনের ছুরি খেলুন । তখন ওয়েস্ট ভাবত চিড়িতনের সাহেব দেবেন। 
কারণ তিনি ইস্কাপন খেলে ঘোষকের দ্বিতীয় চেকটি তাড়িয়ে দিতে উত্গ্রীব। 
তিনি আরও মনে করবেন যে, চিডিতনের গোলাম ঘোষকের ওপরের লুকোনো 
হাতে আছেই, নইলে 0362 থেকে কি কেউ ছুরি খেলে? এসব ভেবে 
ওয়েষ্ট সাহেব দ্রিলে চারটে নো-ট্রাম্পের খেলা হবে। 


ওয়ে সাহেব না দিয়ে ছোটে। খেললে ইঞ্ঈ৯ চিড়িতনের সাতায় পিট 
পাবেন। তখন তিনি আবার ইস্কাপন খেলবেন । সে-বারে "ডাক? করে, 


২১২ একাদশ অধ্যায় 


অর্থাৎ না ধরে পরেরবার ইস্কাপন খেল! হলে ঘোষক টেকৃক! দিয়ে ধরবেন । 
তারপর ঘোষক চিড়িতন খেলে বিবিতে ফিনেনম নেবেন । তখন ওয়েট সাহেবে 
পিট ধরে যাই খেলবেন তাতেই ঘোষক পিট ধরতে পারবেন । এতক্ষণে, 
চিড়িতনে ছু-পিটের ব্যবস্থা কর গেল। 
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নর্থ ঘোষক । সাতটা রুইতনের চুক্তি। ইষ্ট চিড়িতনের পাঞ্জা খেলেছেন। 
এখন কীভাবে খেলবেন ? 
ংকেত £ ডামিতে চিড়িতনের টেকৃকায় ধরে ছ-চকৃকর রঙ খেলুনু। 


এইভাবে বিপক্ষের তাস নিংড়িয়ে নিয়ে ইস্কাপনের টেক্কা খেলুন ও পরে 
হুরতনের টেকৃকায় ভামিতে ঢুকুন। এখন চার হাতের অবস্থা দাঁড়িয়েছে £ 








এবারে চিড়িতনের দাহেব খেলুন আৰ নর্থ থেকে শেষ ইস্কাপনখান। দিন । 
ইষ্ট এখন কী পাঁশাবেন? তিনি হরতন পাঁশালে নর্থ হরতনে তিন পিট পাবেন 
আর তিনি ইস্কাপনের সাহেব পাঁশালে সাউথ ইক্কীপনের বিবির পিট আর নর্থ _ 
হরতনে দু-পিট পাবেন । দ্বেখা গেল, বিপক্ষের হাতের তাস নিংড়িয়ে বার 
করায় সাতটার খেল] কর! সম্ভব হলো । 


তাসের রাজা ব্রিজ ২১৩ 
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নর্থ ঘোষক। চারটে ইস্কাপনের চুক্তিতে ইঠ্ট ডাবল দিয়েছেন আর 
সাউথ রি-ডাঁবল করেছেন। ইষ্ট হরতনের সাঁতা খেলেছেন। কীভাবে 
খেলবেন আপনি ? 

সংকেত : ভামি থেকে হুরতনের বিবি দিন। ওয়েষ্ট সাহেব দিলে 
নর্থের টেকৃকণ দিয়ে ধকুন। পরে কুইন খেলে ডামির টেকৃক1 ও সাহেব দিয়ে 
ছু-পিট নিন এবং ওপর থেকে একখানা হরতন পাশান। তারপর ডামি 
থেকে ছোটে! চিডিতন খেলে ওপর থেকে সাহেব দিন। ফলে টেকৃকা দিয়ে 
পিট ধরে রঙ কমানোর জন্তে ইষ্ট ছোঁটে। রঙ খেলবেন। তখন ডামিতে নওল। 
দিয়ে পিট ধরে হরতনের চৌক1 খেলুন ও ওপর থেকে প্রয়োজন মতো গোলাম 
বা নওল! দিন। ইষ্ট তুরুপ করে আবার রঙই খেলবেন। তিনি যাই খেলুন ন 
কেন, হয় সাউথ না হয় নর্থ পিট ধরবেনই | এর পর নর্থের হরতনের ছকৃকাখানা 
নীচের হাতে তুকপ করলেই খেল! হয়ে যাবে। তখন ইষ্ট সাহেব দিয়ে 
তুরুপ করে আবার রঙ খেললেও চুক্তিমতো৷ খেলা হবে। কোন ষ্েজে ঘোষক 
নিজে বঙ খেললে চুক্তিপৃরণ হতো! না। 


১০ । রি টি 
৩৫7 
রর রন ূ নর্থ বাটিয়ে। 
জর 
রজ 3 তব ঞ 87 নর্থ সাউথ 
৬০) 10992 ড/ নন ৬84 ১ টি ৩৩৬ 
০%:03)1087 ০9 ৩৫ ৪ গু * 
খু 54 3.1 গু» 40010982762 ৪৩) ৫ 
৪৯] 9632) ৫ ৫ পান 
৩4253 
০442 


ট্ী | *মলিক কনভেনশান 


২১৪ একাদশ অধ্যায় 


নর্থ ঘোষক । পাঁচটা ইস্কাপনের চুক্তি। ইষ্ট কুইতনের নওল 
খেলেছেন। এখন কীভাবে খেললে চুক্জিপূরণ হবে? 


সংকেত £ দেখা যাচ্ছে রুইতনে দু-খানা আর চিভিতনে একখানা 
হার-এর তাস আছে। কীভাবে তা কমানো যায় তাই দেখতে হবে। 
প্রথমবারেই কইতনের টেকৃক দিয়ে ধরে ছু-চকৃকর রঙ আর তিন চকৃকর 
হরতন খেলুন । এবারে ভামি থেকে চিড়িতনের গোলাম খেলুন। ইট 
বিবিতে পিট পাবেন। পরে তিনি চিড়িতনের টেকৃক। খেলবেন। সে-বার 
তুকপ না করে ভামি থেকে কইতন পাশান। পরেরবার ইষ্ট আবার 
চিভিতন খেলবেন, কারণ তীর অন্ত কোন স্থুট নেই। লে-বার ডামি থেকে 
বাকি রুইতনখান। পাশিয়ে যান আর ওপরের হাতে তুরুপ ককন। তাহলে 
পাঁচটার খেল! হবেই । 
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সাউথ বাঁটিয়ে। 


পরপর 
ধ্বস, 


সাউথ ঘোষক । চারটে ইস্কাপনের চুক্তি। ওয়েষ্ট চিড়িতনের বিবি 
লীভ দ্বিলে ভামি থেকে সাহেব দ্রেয়া হয়েছে আর ইষ্ট তুরুপ করেছেন। এ 
পিটটি তো বিপক্ষ পাচ্ছেনই। পরবে হরতনে এক পিট ও রুইতনে ছু-পিট 
দিতে হতে পারে। কিন্ত আর তিন পিট দিতে হলে চুক্তিপূরণ হবে না। 
এখন কীভাবে খেলবেন? সংকেতটি দেখার আগে নিজে চেষ্টা করে দেখতে 
প্রিক্র পাঠককে অনুরোধ করছি। 


ক্ষ ১১, ১২ ও ১৩ নম্বর কাট তিনটি ভ্বার্ট ফিলিপসের 
“[)01765+5 00920016505 00090082104 থেকে 
লেয়। হয়েছে। 


তাসের বাজ! ব্রিজ ২১৫ 


সংকেত £ শেষের দিকে ওয়েষ্টকে চিড়িতনে পিট ধরিয়ে দিতে 
পারলে চুক্তিপৃরণ সম্ভব। তাই প্রথম পিটে আপনাকে চিড়িতনের টেকৃকাও 
ফেলে দিতে হবে। তুরুপের পিট পেয়ে ইষ্ট যাই খেলুন না কেন আপনি 
পিট ধরতে পাঁরবেনই। তারপর ছু-চকৃুকর বুঙ, দু-চকৃকর হুরতনের 
টেকৃকা-সাহেব ও এক চকৃকর ক্ুইতনের টেকৃকা খেলে পরেরবার চিড়িতন্‌ 
খেলে ওয়েষ্টকে পিট ধরতে দিন। পিট পেয়ে ওয়েষ্টকে আবার চিড়িতনই. 
খেলতে হবে । তখন ডামি থেকে হরতন আর ওপর থেকে ক্ইতন পাশাবেন। 
পরেরবার ওয়েষ্ট আবার চিড়িতন খেললে ভামিতে তুকপ করবেন আর 
ওপর থেকে শেষ রুইতনখান1 পাশাবেন। তাহলে তুরুপের প্রথম পিট 
আর চিড়িতনে ছু-পিট দিয়ে রেহাই পাওয়া যাবে। 
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সাউথ ঘোষক। ছুটো ইস্কাপনের চুক্তি। ওয়েষ্ট হরতনের বিৰি 
খেলেন, কিন্তু ডাঁমি থেকে সাহেব না দেয়ায় পিট পেয়ে তিনি এবার 
হরতনের গোলাম খেলেছেন। ঘোষক হিসেবে এখন কীভাবে থেলবেন 
আপনি? 


ংকেত £ ঘোষকের রঙ মাত্র পাঁচখানা!। এবার তুরুপ করলে রঙ 
চারখানা হয়ে ধাবে। এখনে] ওয়েষ্টের চিড়িতনের টেকৃক1 তাড়াতে হবে 
তাকে । চিড়িতনের টেকৃকায় পিট নিয়ে ওয়েষ্ট আবার হরতন খেললে, 
আর তখন তুরুপ করতে হলে ঘোষকের রঙ দীড়াবে তিন-এ। অপরপক্ষে 
রঙ-এর টেকৃকাসহ ওয়েষ্টের তখন রুঙ থাকবে চারখানা। তখন ঘোধককে 
মুশকিলে পড়তেই হবে। 


২১৬ একাদশ অধ্যায় 


কাজেই বিপক্ষকে হুরতনের তিন পিট ছেড়ে দিতে হবে। হরতনের 
শেষ দু-পিটে ঘোষক নিজের হাতের রুইতনের হার-এর তাস ছু-খানা 
পাশালে চুক্তিপূবণ হবে। 


১৩। কটি (365 
৩ 042 
৩ 953 
শট 4১093 
৪182 1৮10 সাউথ বটিয়ে। 
ড289763 1 ছু ড 15 
০7৫৪ | ০ 7107642 সাউথ নর্থ 
72 _ ১ শ 10864 ক উর 
পু 79743 
ড 108 ৩ ৪ পর 
০9 
পু 775 


সাউথ ঘে'ষক। চারটে ইক্কাপনের চুক্তি। ওয়েষ্ট হরতনের টেককা 
ও সাহেব খেলে আবার হরতন খেলেছেন আর ইষ্ট দশ দিয়ে তুরুপ 
করেছেন। এখন কীভাবে খেলবেন ? 


সংকেত £ এখন উপরি-তুরুপ করলে চুক্তিপূরণ হবে না, কারণ 
টেকৃকা-সাঁহেবের একটা দিয়ে উপরি-তুরুপ করতে হচ্ছে বলে ওয়েস্ট বঙ-এবর 
গোপামে পিট পেয়ে যাবেন। আবার কুইতনের সাহেবের পিটও দিতে হবে 
তাঁকে । তাই ঘোষককে এখন কুইতনের বিবি পাশাতে হবে। তাহলে 
পরের সব পিট তারই । 
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তানের রাজা! ব্রিজ ২১৭ 


নর্থ ঘোষক। ছ-টা ইস্কাপনের চুক্তি। ইষ্ট চিড়িতনের সাহেব লীভ 
দিয়েছেন। দেখা যাচ্ছে, সৌজাহ্ুজি খেললে বিপক্ষ চিড়িতনে ছু-পিট পেয়ে 
যাবেন। কীভাবে তা এড়ানো যাবে? 

সংকেত £ ডামিতে চিড়িতনের টেকৃক1 দিয়ে পিট ধরে চার চকৃকর রঙ 
খেলে বিপক্ষের সব রঙ ধরুন । রঙ খেলার শেষ পিটে ভামি থেকে ছোটে! 
চিড়িতন পাশান। পরে রুইতনের টেকৃকা ও হরতনের টেকৃক1 সাহেব 
খেলুন। লক্ষ্য করুন, ওয়েষ্ট থেকে হুরতনের দশ পড়েছে । এবার ডামিতে 
রুইতনের দশ এ (ইষ্ট গোলাম দ্বিলে বিবিতে ) ঢুকুন। তারপর হুরুতনের 
গোলাম বা নগুলা খেলুন আর ওপর থেকে রুইতনের সাহেব পাশিয়ে যাণ। 
সে-বার ইষ্ট হরতনের বিবিতে পিট পাবেন। পিট পেয়ে, তিনি রুইতন ব! 
হরতন খেলবেন, কারণ তার অন্য স্থুট নেই। তখন ভামিতে পিট 
পাবেন আর ডামির হরতনে ও কইতনে ওপরের ছু-খানা চিডিতন পাশাতে 
পারবেন। 
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নর্থ ঘোষক । চারটে ইস্কাপনের চুক্তি। ইষ্ট হরতনের সাহেব লীভ দিলে 
ডাঁমিতে টেকৃকায় পিট ধর] হয়েছে । এর পর? 


ংকেত £ বাটটিতে চার-পাচখানা হার-এর তাস আছে। হরতনের 
প্রথম পিটে ওপর থেকে চিডিতনের পাঞ্ভ পাশান । এখন ডামি থেকে রঙ-এর 
সাতা খেলুন ও ওপরে দশ-এ পিট ধরুন। এবার চিডিতনের বিবি খেলুন । 
তখন টেকৃকায় পিট ধরে ইস্ট সাহেবও খেলবেন । পরে তিনি হুরতনের বিবি 
খেলবেন, কারণ ০%৫য থেকে তিনি কইতন খেলতে পারেন না। তখন 


২১৮ একাদশ অধ্যায় 


ডামিতে তুরুপ করুন ও ওপর থেকে একখানা ছোটে! রঙ খেলে রঙ কমান। 
এবার ডামি থেকে মুক্ত (ফ্রি) চিড়িতন খেলুন। ওয়েষ্ট তুরুপ করলে উপরি- 
তুরুপ করন, আর তুরুপ না করলে রুইতন পাশাতে থাকুন। ধরুন, ওয়েষ্ট 
তুরুপ করলেন। তখন উপরি-তুকুপ করে রুইতনের টেকৃকা খেলে নিয়ে 
কইতন ব্যাক করুন। ইষ্ট সাহেবে পিট ধরে হরতন খেলবেন । তখন ডাঁমিতে 
তুরুপ করুন। তুরুপ করে চিড়িতন খেলতে থাঁকুন যতক্ষণ ন] ওয়েষ্ট তুরুপ 
করেন। ওয়েস্ট তুকপ করলেই উপবি-তুরুপ করুন। তাহলে কইতনে এক পিট 
আর চিড়িতনে দু-পিট দিয়ে রেহাই পাঁওয়। যাবে। 
চতুর্থবারে চিড়িতনের সাহেব চেপে রেখে ইষ্ট যদি ছরতনের বিবি খেলতেন 
তবে ভামিতে তুরুপ করতে হতো আর ওপর থেকে চিড়িতনের গোলাম ফেলে 
দিয়ে চিড়িতনে 'অফ+ (খালি ) হতে হতো। আবার চতুর্থবারে ইষ্ট রইতন 
খেললে তীর! কইতনে কোন পিট পেতেন না। তখন তীর মাত্র রঙ-এর 
সাছেবে এক পিট আর চিড়িতনে দু-পিট পেতেন । 
১৬। এট (3109 
ড 462 


০ 4035 
গু (76 


পি 8755 |] বব ৪ 4৫2 
৩০৫ | ঢা ৩ 10987 


৭ 742 ূ ০ £1096 
গজ 852 শু 104 

পট 743 

৬ 53 

০৪873 

জু ১793 


নর্থ একট নো-্রম্প ডাকতেই তিনটে নো ট্রাম্পের চুক্তি করেছেন 
সাউথ। ইষ্ট হরতনের দশ লীড দিয়েছেন। দেখা যাচ্ছে, সোজাসুজি খেললে 
ঘোষক মাত্র আট পিট পাচ্ছেন। আর একট পিট কীভাবে বাড়ানে। 
উচিত? 

ংকেত £ বিপক্ষের তাস চোখের সামনে বলে কইতনের বিবিতে কেউ 
আর ফিনেস নিতে বলবেন না। কিন্তু তাদের তাস দেখা! না গেলে অনেকে 
ফিনেম নিয়ে ফেলতেন। এই ভাবের তাসে ফিনেসের ঝুঁকি না নিয়ে 


তাসের রাজা ব্রিজ ২১৯ 


ইঞ্কাপনে একট! পিট পাবার বাবস্থা করতে হবে। ইস্কাপনে বিপক্ষ ছু-পিট 
তো! পাবেনই। তাই তাঁদের ছু পিটর্দিযে নিজে এক পিট পাবার ব্যবস্থা 
করুন। তানা কবে কইতনে ফিনেস নিয়ে তাদের আরও একট পিট 
দেয়ার ব্যবস্থা কেন কবা হবে? 
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নর্থ ঘোষক। তিনটে নো-ট্রাম্পের চুক্তি। ইষ্ট ইস্কাপনের বিবি লীভ 
ধিযেছেন। ঘোষক কীভাবে খেলবেন? 


ংকেত £ কইতনে পিট না বাঁভালে চুক্তিপূরণ হবে না। বুইতনের 
সাহেব কোন্‌ হাতে আছে তা! ঘোষকে জানেন না । সাহেবটি ওয়েষ্টের থাকলে 
পিট পেয়ে তিনি ইস্কাপন খেলবেনই । তাই তার হাতের ইস্কাপন শেষ না 
হওয়া পর্যস্ত ঘোষক পিট ধরতে পারেন না, ইস্কাপনে দৃ'খানা আটক থাক! 
সত্বেও। তাই প্রথম পিট ছেভে দিষে পরেরবার ইন্কাপনের পিট ধরতে হবে 
ঘোষককে। ওয়েষ্টের তিনথান! ইস্বাপন থাকলে অবশ্য ভয়ের কিছুই থাকতো 
না। কারণ সে-ক্ষেত্রে বিপক্ষ ইন্কাপনে দু-পিটের বেশি পেতেন না। 
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২২০ একাদশ অধ্যায় 


নর্থ ঘোষক । হরতন রঙ। ইষ্ট চিড়িতনের সাতা খেলেছেন। এখন 
কী ভাবে সাতটার খেল! কর! যাবে? 


ংকেত £ এখনই চিড়িতন খেলে ডামির রুইতনের হার-এর তাস 
দু-খাঁনা পাশাতে চেষ্টা করলে ইস তুরুপ করবেন । তাই, ভামির দু-খান! ইস্কাপন 
€তরী করে তাতে ঘোষকের কুইতন ছু-খান। পাশাবার ব্যবস্থা! করতে হবে। 


ডামিতে চিড়িতনের বিবিতে পিট ধরুন। তারপর ইস্কাপনের টেকৃক1 ও 
সাহেব খেলে নিন। রঙ-এর টেক্কাও খেলুন। পরে ছোটে! রঙ খেলে 
ডামিতে ঢুকুন। এখন ডামি থেকে ছোটে ইস্কাপন খেলে ওপরে সাহেৰ 
দিয়ে তুরুপ করুন। তারপর রঙ-এর গোলাম খেলে নিয়ে আবার রঙ খেলে 
ডামিতে ঢুকুন। এবার তৈরী ইস্কাপন ছু-খানা খেলুন । তারপর চিডিতনের 
পিটগুলো নিন। গুণে দেখুন ১৩ পিট হয়ে গেছে। 


১৯। লট 4১03 
৬ 04 
০ 553 
শু 32 
85 [৬৯৪] ও 
ড/ 
০ 198 ০ -_ 
ও __ ৭ জর্জ 107 


নো-্রীম্প চুক্তির শেষ ছ-পিট। নর্থ ঘোষক। তাঁকেই এখন খেলতে 
হবে। কীভাবে খেললে তর পাঁচ পিট মিলবে? 


সংকেত £ কী করে ইস্কপনে ছ-পিট কৰা যাবে এখন তাই দেখতে হবে। 
এবার চিড়িতন খেলে ভামিতে ঢুকুন। তারপর কুইতনের সাহেব খেলুন 
আর ওপর থেকে হরতনের চৌকা পাঁশান। এবার হুরতন খেলে ওপরে 
বিবিতে পিট ধকুন। এখন চিড়িতনের তিরি খেলে ইষ্টকে পিট ধরতে 
দিন। পিট পেয়ে ইষ্টকে ইস্কাপন খেলতেই হবে আর ইস্কাপনে ঘোষকের 
ছু-পিট হয়ে যাবে। 


তামের রাজা ব্রিজ ২২১ 
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নর্থ ঘোষক। তিনটে নো্রাম্পের চুক্তি। ইষ্ট রুইতনের দাতা 
খেলেছেন, ডামি থেকে ছুরি দ্রেয়! হয়েছে আর ওয়েট বিবি দিয়েছেন । 
নর্থ কীদেবেন? তিনি কি সাহেব দিয়ে পিট ধরবেন? 


সংকেত £ চিডিতনে পিট বাডাতে না পারলে চুক্তিপূরণ হবে ন1। 
চিড়িতনের সাহেব যদি ইঞ্টের থাকে তবে ফিনেমে ধর] পড়বে কিন্তু ওয়েষ্টের 
থাকলে শিট ধরেই তিনি কুইতন খেলবেন । তখন বিপদ দেখ। দেবে। 
কারণ পাচ-তাস থেকে কুইতনের সাতা লীভ হয়ে থাকলে কুইতনে চার পিট 
আর চিড়িতনে এক পিট মিপবে বিপক্ষের। কাঁজেই, ওয়েষ্টের হাতে 
কুইতন ক'খানা! আছে আগে তাই দেখতে হবে। সেই জন্যে প্রথম পিট 
সাহেব দিয়ে নেবেন না ঘোষক। তৃতীরবারে সাহেবে বা গোলামে পিট ধরে 
চিড়িতন খেললে, ফ্িনেস না! টিকলেও চুক্তিপূরণ হবে। কারণ এর মধ্যে 
ওয়েষ্টের কইতন ফুরিয়ে যাঁবে। 
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নর্থ ঘোষক। তিনটে নো-ট্রাম্পের চুক্তি। ইষ্ট ইস্কাপনের সাহেব লীভ 
দিয়েছেন। এখন নর্থ কীভাবে খেলবেন? খেলাটি বিশেষ গুকত্বপূর্ণ । 

সংকেত ₹ সংগে-সংগেই ইস্কাপনের টেকৃক1 দিয়ে পিট ধরা চলবে না । 
দেখা যাচ্ছে, চিড়িতন বা রুইতনে পিট না বাড়াতে পারলে চুক্তিপূরণ হবে 
ন1। পিট বাড়াতে চাইলে চিড়িতনেই ফিনেস নিতে হবে। কিন্তু এখনই 
চিড়িতনে ফিনেস নিলে যদি না টেকে তবে পিট পেয়েই ওয়েষ্ট ইস্কাপন 
খেলবেন। কাজেই ওয়েষ্টের হাতের ইস্কীপন ফুবিয়ে না-যাওয়া-পর্বন্ত 
ইক্কাপনের টেকৃক1! চেপে রাখতে হবে। অবশ্য ওয়েষ্টের চারখাঁন। ইস্বাপন 
থাকলে ভয়ের কিছুই থাকবে না। কারণ সে-ক্ষেত্রে তার! ইস্কাপনে মোট 
তিন পিট পাবেন । 


২২২ একাদশ অধ্যায় 
কুইতন স্ুটটি বেশি লম্বা হলেও এখনে| পেটি তৈরী করতে যাওয়! 
ঠিক নয়। কারণ ফিনেল না টিকলে গেম নই হবে। 


শুরুতেই ইস্কাপনের টেকৃকাঁয় এইভাবে পিট ধরতে অস্বীকার করাকে 
£হোল্ড আপ” (58019 009) বলে। ব্রিজ-খেলার ছোল্ড আপ অপরিহার্য । 
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নর্থ ঘোষক। তিনটে নো-ট্রাম্পের চুক্তি। ইষ্ট কুইতনের সাতা লীভ 
দিয়েছেন, ডামি থেকে পাঞ্চা দেয়৷ হয়েছে আর ওয়েষ্ট বিবি দিয়েছেন। 
এর পর ? 


সংকেত £ এখানে নর্থ প্রথমবারেই কৃইতনের সাহেব দিয়ে পিট ধরতে 
পারবেন। তার ভয় চিড়িতনের সাহেব নিয়ে। ইষ্টের হাতে সাহেবটি 
থাকলে ফিনেস টিকবে না। তাতে ক্ষতি হবে না, কারণ তিনি আবার 
কুইতন খেললে নর্থের গোলামে পিট মিলবে । আবার ওয়েষ্টের হাতে সাঁহেবটি 
থাকলে ফিনেসে ধরা পড়বে। ২১ নশ্বর খেলাটির সংগে এই খেলাটি 
মিলিয়ে দেখুন । এই ভাবের হাতে প্রায়ই খেলতে হবে আপনাকে । 
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নর্থ ঘোষক । তিনটে নো-ট্রাম্পের চুক্তি। ইষ্ট হরতনের গোলাম লীভ 
দিয়েছেন। ঘোষক হিসেবে কীভাবে খেলবেন আপনি ? 


সংকেত £ এখানে চিডিতন সুটটি তৈরী করতে গেলে চুক্তিপূরণ 
হবে না। কুইতনের টেকৃকা1-সাছেবের ছু-পিট বিপক্ষ পাচ্ছেনই। তাদের 
ছু-পিট দিয়ে হুটটি তৈরী করতে হবে। তাই ডামিতে হরতনের সাহেবে পিট 
ধরে কইতনের বিবি খেলুন। পিট পেয়ে বিপক্ষ যাই খেলুন না কেন, 
আপনি ধরতে পারলেই আবার কইতন খেলবেন। চিড়িতনে পিট বাড়াতে 
গেলে বিপক্ষকে অনর্থক বিবি-গো'লামের পিট দিতে হবে। সে-ক্ষেত্রে আট 
পিটের বেশি পাওয়া সম্ভব হবে না৷ আপনার পক্ষে । 


তাসের রাজ! ব্রিজ ২২৩ 
| স্শেষ শে তখজা 11 


শেষ পর্বের খেল! ( এগু প্লে) ঘোষকের কৃতিত্থের মাপকাঠি । তাই শেষ 
পর্বের খেলা বিশেষ গুরুত্বপূর্ণ । বিপক্ষের তাস-পাশানো দেখে কে কী তাল 
পুষে রাখছেন তা সঠিকভাবে অনুধাবন করার সময় তখন। ২*১ পৃষ্ঠায় 
স্কুয়িজিং-এব্ কার্ধকাৰিতার কথ] বল! হয়েছে আর ৪ এবং ৮ নম্বর উদ্দাহরণে 
তা প্রতিফলিত হয়েছে । নো-্রাম্প চুক্তিতে স্কুয়িজিং অপরিহার্য। রঙ-এর 
চুক্তিতেও শেষ পর্বে একনাগাডে রঙ খেলে বিপক্ষের তাস নিংড়িয়ে নিলে 
অনেক মময় আপাতদৃষ্টিতে অসম্ভব চুক্তিও পুরণ কর! সম্ভব হয়। ১৯৭১ 
সালের বিশ্বচ্যাম্পিয়নশিপ লড়াইয়ে বিজয়ী 'ডালাস এচেস'-এর বিকদ্ধে প্রসিদ্ধ 
“গোরেন টিম'-এর সেমি-ফাইনালের একটি সাডা-জাগানে। খেলাই তার প্রমাণ। 
উক্ত বাটটি নিচে দেয়া হলো। ইঠ্ট-ওয়েষ্ট “ডাগ।দ এচেল” এবং নর্থ-সাউথ 
*গোবেন টিম” । 
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সাউথ ঘোষক। চারটে হুরতনের চুক্তি। উভয় ঘরেই ওয়েস্ট একটা 
নো-ট্রাম্প ডেকে. আদরে নামেন। আলোচ্য খেলায় মাউথের হরতন ডাককে 
নর্থ চার-এর কোঠায় চড়িয়েছেন। 
ওয়েট হরতনেব টেকৃক1 লীড দেন। তারপর কুইতনের টেকৃক1 খেললে 
ইষ্ট ৬ ফেলে সুটটি চালিয়ে যেতে ইঙ্গিত দেন। পরের পিটটি সাহেবে পেয়ে 
ই্ট ইন্কাপনের দশ খেলেন । 
ওয়েট নো-্রাম্প ডাকায় ও ভালে! লীভের তাস না থাকায় রঙ-এর টেকৃকা 
লীভ দেয়ায় ঘোষক বুঝতে পারেন, কালো সাছেব ছুটে! তাঁরই হেপাজতে। 


২২৪ একাদশ অধ্যায় 


তাই ইস্কাপনের টেকৃকায পিট ধরে চতুর ঘোষক পরপর সবগুলো বঙ 
খেললেন। শেষ রঙখাঁন! খেলার সময বিভিন্ন হাতের অবস্থা ছিল নিম্নৰপ £ 
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এবারে ওযেষ্ট কী পাশাবেন? এখন যে স্থটের তাস পাঁশাবেন সেই 
সথটেই নর্থের বাডতি-পিট মিলবে এবং চাঁব এর খেল! হবে। 

কইতনের সাহেবে পিট নিষে ইষ্ট যদি ইঞ্কাপনের দশ না খেলে চিডিতন 
খেলতেন তাহলে নর্থ সাউথেব যোগাযে|গ বিচ্ছিন্ন হযে যেত আর স্থুযিজ করেও 
ঘোষক সুবিধা কবতে পাবতেন না। অবশ্য ড।মিতে ৯010 দেখে ভাব 
পক্ষে চিডিতন খেলা সহজ ছিপ না। বে বিশ্ববিজধী দলেব কাছ থেকে 
এ-ধরনের উচুদবের ক্রীডানৈপুণ্য আশ! কৰা নিশ্চযই অন্তায় নয। 

এখানে বলে রাখি, অপর টেবিলে বিশ্ববিজষী টিম তিনটে হরতনে ডাক 
শেষ করেন এবং তিনটের খেল! কবেন। 


হাদশ তধ]ায় | শতিল্বোশ্রক্যানব্সীল্র খেলা 


বিপক্ষের ডাক টিকে আছে। আপনারা এখন প্রতিরোধকারী 
(ডিফেগ্ডার )। আপনাকেই প্রথমদান ( লীড ) দিতে হবে। আপনি নিশ্চয়ই 
ভাবছেন, ' কী খেললে বেশি পিট পাওয়1 যাবে, কিভাবে আক্রমণ রচনা করলে 
বিপক্ষের বাহ ভেদ করে তাদের চুক্তি পণ্ড করা সম্ভব হবে। আপনি এখন 
কোন্‌ তাসখানা খেলবেন? 

ধরুন, বিপক্ষের চারটে হরতনের চুক্তি। আপনারা এখন কমপক্ষে চার 
পিট নিতে না পারলে চুক্তিমতো! তীর্দের খেলা হয়ে যাঁবে। কিন্তু বড়ো 
তাদের মধ্যে আপনি হয়তো পেয়েছেন মাত্র ইস্কাপনের সাহেব বিবি গোলাম 
আর রুইতনের টেক্কা । এ-তাসে সম্ভবত ইস্কীপনে ছু-পিট আর কুইতনে 
এক পিট পাচ্ছেন আপনি। আপনার পার্টনার যদি চতুর্থ পিটটি যোগাড় 
করতে পারেন, তবে এ যাত্রা বক্ষে! আশ] করতে হবে তিনি ছু-এক পিট 
পাবেন। আপাতত বিপক্ষের ইস্কাপনের টেকৃকাটি তাড়িয়ে দিয়ে স্থটটিতে 
দু-পিট পাবার ব্যবস্থা করতে হবে আপনাকে । তাই এ-হাত থেকে 

১৫ 


২২৬ হাদশ অধ্যান্ব 


শুরুতেই আপনি ইস্কাপনের সাহেব খেলবেন। আগেই রুইতনের টেক্কা 
খেলে হুটটিতে কতৃত্ব হারাবেন ন! নিশ্চয়ই । 


বিপক্ষের স্থুটের চুক্তিতে ওপরের ধরনের তাঁসে খেলা শুরু করতে আদৌ 
ভাবতে হয় না। কোন স্থটের টেক্কা সাহেব বিবি থাকলে তার একখানাও 
নির্ভাবনায় খেল! যায়। কিন্তু এ-ভাবের তাস যে আসবে তার নিশ্চয়তা 
নেই। বরং জটপাকানে। তাপই আসবে বেশির ভাগ বাটে । জটপাকানে! 
তাস এলেও আপনাকে এমনভাবে প্রথম দ্বান দিতে হবে যাতে বিপক্ষের সুবিধা! 
হবে না অথচ আপনার্দের পিট পাবার সম্ভাবনা বাড়বে। প্রথমেই ভুল তাস 
খেলা পড়লে ঘোষকের পক্ষে চুক্তিমতো৷ খেলা করা সম্ভব হবে আর ঠিক 
তালখানা খেলতে পারলে হয়তো তাদের চুক্তি পণ করে দেয়া যাবে। কাজেই 
প্রথম তাসখান! খেলার গুরুত্ব খুবই বেশি। বিপক্ষের চুক্তিতে কি ধরনের 
হুট থেকে কোন্‌ তাস্খান! প্রথমে খেলতে হবে, অন্য বিষয়ের অবতারণার 
আগে তাই সে সম্বন্ধে পরপর বিস্তৃতভাবে আলোচিত হলে। । 


| ৫ন্1-উ্রাম্প চুক্তিতে জীভ | 


বিপক্ষের নো-্রাম্প চুক্তিতে তাঁদের ছুর্বলতম হুটটি লীড দিতে পারলে 
সহজেই তাদের কাবু করা যায় আর তাদের চুক্তি পণ্ড কর] সম্ভব হয়। 
তিনটে নো-্রাম্প চুক্তিতে আপনারা পাঁচ পিট না পেলে তাদের চুক্তিমতো 
খেল! হয়ে যাবে। এত পিট পেতে হলে আপনাকে এমন একট] লম্বা ও 
জোরালো স্ছট থেকে লীড দিতে হবে সে-ন্থটে বিপক্ষ দুর্বল এবং যাতে 
আপনার] তিন-চার পিট পেতে পাঁরেন। সেই লম্ব। স্থটটি আপনার নিজেরও 
হতে পারে, পার্টনারেরও হতে পারে। হুটটি নিজের হলে বা পার্টনার তার 
স্থুটটি ডেকে থাকলে ভাবনার কিছুই থাকে না । কারণ আপনার স্ুটটি তো 
আপনার চোখের সামনেই আর পার্টনারের সুটটি তো তিনি জানিয়েছেনই । 
কাজেই কোন্‌ স্থটটি আপনাকে লীভ দিতে হবে তা আপনার জান! । 

কিন্তু পার্টনার যদি না ডেকে থাকেন তবে তার লম্বা ও জোরালো! 
সুটটি বার কর! যাবে কী উপায়ে? হয়তো তাঁর স্থটটিতে বিপক্ষ খুবই হূর্বল 
এবং সেইটে প্রথমে খেলতে পারলে বিপক্ষকে বেকায়দায় ফেল! যাবে! 
কাজেই পার্টনারের সেই হুটটিও আপনাকে খুঁজে বার করতে হবে। 


"তানের বাঁজা ব্রিজ ২২৭ 


বিপক্ষের ডাকের ধরন থেকে কোন্‌ হটে তাদের দুর্বলতা তা অনেক সময় 
বুঝা যায়। নীচের ভাকগুলে| লক্ষ্য ককন £ 


নর্থ ই সাউঘ ওয়ে 
১ পাস ১৬ পাস 
১ পাস ৩ পাস 
৩৬ পাস ৩% পাস 


৩নো-্!। পান পাস পান 


এখানে নর্থ-সাউথের ডাক থেকে বেশ বোঝা যাচ্ছে, ক্ইতনে তীর! 
দুর্বল এবং তাদের কোন হাতে কুইতন দছু-খানার বেশি নেই। কেন 
বলছি £ 


চিডিতন শুক করে পরের চকৃকরে নর্থ ইস্কাপন ডেকেছেন বলে স্থটে 
ছুটোয় তাঁর কমপক্ষে চারখান|! করে মোট আটখান! তান আছে। আর 
তৃতীয় চক্ৃকরে তিনি হরতন সমর্থন করায় কমপক্ষে তিনখানা হরতন আছে 
তাঁর। তাহলে বাকি রইলে মাত্র হু-খান1। সে ছু-খানা! কইতন। 


আবার হরতন শুক কবে এক ধাপ ডিডিয়ে চিড়িতন সমর্থন করায় স্থট 
ছুটোয় সাউথের কমপক্ষে চারখানা করে মোট আটখানা তান আছে। তারপর 
তৃতীয় চকৃকরে ইস্কাপন সমর্থন করায় ইস্কাপনও তাঁর কাছে তিনখানার কম 
নেই। তাহলে তারও কইতন ছু-খাঁন]। 


তারা মোট চারখান। রুইতন পেলে বাকি ন-খানা রুইতন আপনাদের 
( ই্-ওয়েষ্টের) দু-হাতে থাকবেই । আপনার যদ্দি তিনখানা কইতন থেকে 
থাকে তবে আপনার পার্টনার নিশ্চয়ই ছ-খান1 পেয়েছেন। শেষ পর্যন্ত নর্থই 
নো-ট্রাম্প চুক্তি করেছেন। তাতে বুঝতে হবে যে, তার হাতে খুব সম্ভব 
কইতনের 4য বা চুষে আছে। এ-ক্ষেত্রে স্থটটি লীভযোগ্য না হলেও 
আপনাকে কইতনই লীভ দিতে হবে। যদি রইতনের 4১0৯১ £&]% বা 0 
ধরনের লীডের অযোগা তাও থাকে, তবু রুইতন লীড দেবেন। প্রথমে 
সবচেয়ে বড়ো তানখানা খেলে পরেরবার মাঝারিখান। দিয়ে বিপক্ষের 
আটকখানা ( ষ্টপারখান। ) তাড়িয়ে দেবেন। তাহলে স্থটটির পরের পিট গুলে। 
আপনার পাটনারই পাবেন আর বিপক্ষের চুক্তি পণ্ড হবে। 


২২৮ ছাদশ অধ্যায় 
| নিজে স্ুটি লীভ্ড | 


নিজের যদি 0109 ধরনের একট] লম্বা ও জোরালো! স্বট থাকে আর 
সংগে অন্য একটা স্টটে দখল, অর্থাৎ টেককা বা সাহেব-বিবি প্রভৃতি থাকে, 
তবে অন্ত স্থুটটিতে দখল থাকতে-থাঁকতেই লঙ্বা! সুটটি তৈরী করে নিতে হবে। 
তাহলে আপনি একাই বিপক্ষের তিনটে নো-্রাম্পের চুক্তি পণ্ড করতে 
পারবেন। আবার আপনার লম্বা স্থটটি জোরালো কিন্তু ভাঙন-ধর1 হলে 
(যেমন 71096 ) পার্টনাবের সাহায্যে সেটি হয়তো তৈরী কব! যাঁবে, এই 
ভরসাক় লম্বা সুটটি লীভ দেবেন । 


| শারন্নাক্রে ভাকা-লুউ লীভ €১৯)| 


নিজের কোন লম্বা ও জোরালো স্কট না থাকলে বিপক্ষের নো-ট্রাম্প 
চুক্তিতে পা্টনারের ডাকা-ন্থট অবশ্ঠই খেলতে হবে। ধকন, বিপক্ষের 
ডাকের ফাকে পার্টনার একবার হুরতন ডেকেছিলেন। সে-ক্ষেত্রে হরতনে 
বিপক্ষের দূর্বলতা থাকবার কথা । হরতনের কোন বড়ো! তাস আপনার 
থাকলে সন্দেহ করতে হবে যে, স্ুটটিতে বিপক্ষের হয়তো মাত্র একখানা আটক 
আছে। তখন আপনার বডে] তাসথাঁনা খেলে তাদেব আটকখান1 সরিয়ে 
দেবেন। তাহলে পরে পার্টনার হরতনের বাকি পিটগুলে! নিতে পারবেন । 

অবশ্য পাটনারের ভাকা-্থটের তাস মাত্র একখান] থাকলে সুটটি তৈরী 
করা কষ্টসাধ্য । সে-অবস্থায় সুটটি ন! খেলাই ভালো । কিন্তু খেলার মতো 
অন্ত কিছু না থাকলে বাধ্য হয়ে সেই স্থটটিই খেলতে হবে। 

পার্টনারের স্থটের তাস ছু-খান1 বা তিনখান। থাকলে নবচেয়ে বড়োখানা, 
আর চারখানা ( ব! পাচখান] ) থাকলে সবচেয়ে ছোটখাঁন1 (বা চতুর্থথালা ) 
খেলাই নিয়ম । আবার চার-তাসের ওপরের ছু-খান। পাশাপাশি তাস হলে 
সবচেয়ে বড়োখানাই খেলতে হয়। নো্রাম্পের বিরুদ্ধে কি ধরনের হাতে 
পার্টনারের ভাকা স্থটের কোন্‌ তাসখানা লীভ দিতে হবে তা মোট! হরপে 
দেখানেো হলো! £ 

॥ক॥। 22) সেও ৫১১ 1১ &57 2১ 109. 

॥খ॥। 652, খেত েফ্য১ িসেসও যে এও 0০ থা জ। 105, 

10310, ৫০9, এ109, 
॥ গ | যেও ও সেও ঠিউসেসে 10, থু, 
॥ঘ॥ 1098762, 98582, ] ফস ফজসও ওর ঙ্কফ, 


তাসের রাজ। ব্রিজ ২২৯ 


পার্টনারের ডাকা স্থুটের সহ, পরষণ 0 প্রভৃতি ধরনের মাত্র 
তিনখানা তাস থাকলে, বিপক্ষের নো-ট্রাম্প চুক্তিতে লবচেয়ে বড়োখানা ন! 
খেলে তৃতীয়খান। লীড দিলে অনেক সময় বেশি স্থবিধা হয়। কারণ 
তখন স্থটটিতে দু-খানা৷ আটক তাস থাকলেও ঘোষকের পক্ষে ছু-পিট পাওয়। 
সম্ভব হয় না। ধরুন, ঘোষকের 704 আছে আর আপনার পার্টনারের আছে 
10985 আর আপনান আছে 0363, ব। পার্টনারের আছে 0310985 আর 
আপনার আছে 463 | এ-অবস্থায় আপনার হাত থেকে বড়ো! তাস্খান! 
(প্রথম উদ্দাহরণে বিবি আর দ্বিতীয় উদ্দাহবণে টেকৃক1। ) খেললে ?0*-এর 
মতো! তাসে ঘোষক দু-পিট পেয়ে যাবেন। কিন্তু আপনার হাত থেকে প্রথমে 
ছোটো তাসখানা! খেললে ঘোষকের এক পিটের বেশি মিলবে না কারণ 
আপনর বডে৷ তাসখানা দিয়ে পরে ঘোষকের একখান] বড়ো তাস পাকড়াতে 
পারবেন। 


তবে মাত্র তিন-তাসের স্থট থেকে সবচেয়ে বভোখান] লীভ ন। দিলে হাতে 
সে তাসখানার অস্তিত্ব সম্বন্ধে সাধারণ স্তরের পাটনারকে অন্ধকারেই রাখা 
হয়। ফলে তিনি লীডদাতার হাতের খবর যোগ।ড করতে পাবেন না! আর 
স্থটটি কোনকালেও তৈরী হয় না। অবশ্য পাক! পার্টনার ধরতে পারেন ষে, 
স্থটটির একখ।ন1 বড়ো! অনা্প লীডর্দীতার আছেই, কারণ তা না থাকলে তিনি 
“টপ-অব-নাথিং, (অকেজে। সেরা ) খেলতেন । [ পরের প্র্ঠায় 'টপ-অব-নাধিং, 
কি দেখুন। ] 


অবশ্য বিপক্ষের নো-্রাম্প চুক্তিতে ডাবল দিয়ে পার্টনারের ডাকা-ন্থুটের 
ছোটে তাঁ পীভ দিলে স্থটটির অন্তত একখানা বডে] তাস যে ভাবলদাতার 
আছে সে সম্বন্ধে যথেষ্ট ইঙ্গিত দেয়া হয়। তাই ডাবল ধিয়ে ছোটে৷ তাস লীড 
দিলে সাধারণ স্তরের পার্টনারকে বুঝতে হবে যে, তার স্থটের অন্তত একখানা 
বড়ো অনার্স ডাবলদাতার আছেই। 


যাই হোক, অভিজ্ঞতা না-বাডা-পর্বস্ত পর্টন।রের ডাকা-স্থুটের সবচেয়ে 
বড়ো তাসখানাই লীভ দিতে হবে। 


২৩৩ হাদদশ অধ্যায় 
| সাভিম্মান্র না ডক্কে খাকল্লে | 
হয়তো! পার্টনার কোন স্কট ডাকেননি আর আপনারও লীডযোগ্য ভালে! 
হুট নেই। সে-অবস্থায় মেজর স্থটের যেটি বিপক্ষ ভাকেননি সেটিই লীড দেয় 
যাবে। কারণ তখন সন্দেহ করতে হবে সুটটিতে ছুর্বল বলে তারা সেটি 
ডাকেননি। বিপক্ষের নো-ট্রাম্প চুক্তিতে পার্টনার ডাবল দিয়ে থাকলে তাদের 
দেই না-ডাক! মেজর স্থটটিই খেল! উচিত। স্ুুটটি খ।টো হলে সবচেয়ে 
বড়োখানাই খেলতে হয়। কিন্তু তাদের না-ডাক1 কোন মাইনর স্থট লীভ 
দেয়া ঠিক নয়। কারণ মাইনর স্থটে জোরদার হলেই সাধারণত নো-ট্রাম্পে 
গেমের চুক্তি করা যায়।* 
আবার ডামি হয়তো কোন মেজর স্ুট মাত্র একবার ডেকেছেন, কিন্তু 
সুটটিতে ঘোষক তাঁর সমর্থন জানাননি । সে-স্থটেও আপনার পার্টনার 
বলীয়ান হতে পারেন । নো'-ট্রাম্প চুক্তিতে তিনি ডাবল দিয়ে থাকলে আপনি 
নিশ্চিন্তে সেই অসমর্থিত মেজর স্ুটটিও খেলতে পারৰেন। কারণ মেজর 
ুটটিতে মিল খেলে, নো-উ্রাম্পে না] গিয়ে ঘোষক সেই সটেই গেমের চুক্তি 
করতেন। তবে ডামির ডাকা কিন্তু ঘোষকের ছারা অসমধিত কোন মাইনর 
স্থট কক্ষনো লীড দেবেন না। কারণ সন্দেহ করতে হবে যে, মাইনর 
স্থটটিতে ভালে! মিল খেয়েছে বলেই ঘোষক নো-ট্রাম্পে খেলার চুক্তি 
করেছেন। 


| উঞ্প-ভবল-নাানিও, শু ০ক্কার্খ-লস্উ | 


প-অব-নাথিংঃ ও *ফোর্থ-বেস্ট বলে ছুটে] কথা ব্রিজে হামেশাই 
ব্যবহার কর] হয়। কোন স্থটের (সাধারণত তিন-তাসের ) বডে। তাস না 
থাকলে হুটটির তাসগুলোর সবচেয়ে বড়ো তাথাঁনাকে টপ-অবতনাথিং 





৮ ””৮৮৮০০০স্পিস 
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* “নেই কাজ তো খই ভাজ'এর অনুসরণে “1322 0002108 
€০ 1690, 1620 ০100, অর্থাৎ “দানের কড়ি নেই তো! চিড়িতনই 
সই+-এর মতো! যুক্তিহীন মনোভাব কিছু খেলোয়াড়ের আছে। 
আশা করি প্রিয় পাঠক সে-দলে পড়বেন না। 


তাসের রাজ! ব্রিজ ২৩১ 


(অকেজে! সের) বলা হয়। আর জোরালো বা মাঝারি গোছের কোন 
হ্থটের ওপরের দিক থেকে চতুর্থ তাসখানাকে সুটটির ফোর্থ-বেস্ট ( চৌঠ 
সেরা ) বলে। স্থটটির মাত্র চারখান।? তাস থাকলে সবচেয়ে ছোটোখানাই 
ফোর্থ বেষ্ট । 

বিপক্ষের নো-্রাম্প চুক্তির বিরুদ্ধে খাটে! স্থটের টপ-অব.নাঁথিং আর 
লম্বা! স্থটেব ফোর্থ-বেস্ট লীভ দেয়াই নিয়ম । 03975, ৫874 বা 27973-- 
স্থটগুলোর সাতাখানাই ফোর্থ-বেস্ট । নো-্রাম্প চুক্তিতে এধরনের স্থট থেকে 
আপনি সাতাখানা! খেললে পার্টনার তাঁর সবচেয়ে বড়ো! তামখান! খেলবেন । 
কারণ তৃতীয় হাতে সবচেয়ে বড়ো ( থার্ড হাও হাইয়েস্ট ) খেলাই নিয়ম এবং 
সে-নিয়ম মানতে তিনি বাধ্য। আর তার তাসখান। কোন অনার্প হলে 
এরকম স্থটে আপনাদের অনেক পিট পাবার পথ প্রশস্ত হবে। £১0)975-এর 
বেলায় গোলাম, আর অন্ত স্থট দুটোর বেলায় তিনি বিবি খেলতে পারলে 
একপিট ছাভা স্থট গুলোর বাকি পিট আপনাদেরই হবে। তিনি যদি দশখানাও 
খেলতে পারেন, তবে প্রথম ও তৃতীয় স্থুটের বেলায় ঘোষককে হয়তো মাত্র 
একপিট দিয়েই বিদায় কর! যাবে । 

কেউ ফোর্থ-বেষ্ট লীভ দিলে “কুল-অব.ইলেভন্‌* অন্ুমারে তার পার্টনার 
বুঝতে পারেন যে, স্থটটির ওপরের দ্রিকের তিনখান1 বড়ো-তাঁস তারই 
আছে। টপ-অব.-নাথিং লীভ হলেও তার হাতের অবস্থা! পার্টনার ধরতে 
পারেন। 'কুল-অব.ইলেভন্‌' কি পরে বলছি। 


| প্রন আভ্িত হাতল জীভ ও ০খজ্ল1। 


অন্য স্থটে পরে পিট ধরবার মতো বড়ো তাস না থাকলে বিপক্ষের 
নো ট্রাম্প চুক্তির বিরুদ্ধে £১7৫্তঘ-এর মতো! সটের ফোর্থ-বেস্টই খেলতে হবে। 
তাহলে স্ুটটির শেষের চার পিট পাওয়! সম্বন্ধে নিশ্চিন্ত হতে পারবেন । কিন্ত 
ত না করে প্রথমেই টেকৃকা-সাহেব খেলে নিলে ছু-পিটের বেশি মিলবে না, 
কারণ শেষ পর্ধস্ত সুটটি তৈরী হলেও পরে পিট ধরবার মতো অন্য তাঁদ আপনার 
নেই। 

একই ভাবে [10865 ধরনের স্থট থাকলে আরও সাবধানে খেলতে 
হবে। ধরুন, আপনি এই স্থটটির ফোর্থ-বেস্ট খেলেছেন আর পাটনার টেকৃক1 


২৩২ দ্বাদশ অধ্যায় 


দিয়ে পিট ধরে সথটটি “ব্যাক” করেছেন, অর্থাৎ আবার খেলছেন আর ঘোষক 
বিবি বা গোলাম দ্িয়েছেন। এখন আপনি কি সাহেব দিয়ে পট ধরবেন, ন1 
পিটটি ছেডে দেবেন ? পবে অন্ত স্থটে পিট ধরবার মতো! তাঁস নেই বলে এখন 
সাহেব দ্রিয়ে পিট ধরলে আপনাকে একট পিট নিয়েই সন্থুষ্ট থাকতে হবে। 
কিন্তু অপেক্ষা করলে আপনি লাভবান হবেন । কারণ, স্থটটির আরও একখান 
তাস আপনার পার্টনারের থাকতে পারে । অন্য স্থটে পিট পেয়ে তিনি সেই 
তানখানা খেললে আর তখন সাহেব দিয়ে ধরলে স্টটিতে আপনার তিন পিট 
হয়ে যাবে । কাজেই এরকম হাতে দ্বিতীয়বারে সাহেব দিলে চলবে না । অবশ্য 
শুধু সাহেবের পিটটি নিলে যদি ডাউন করা যায় তবে সাহেব দিতে পারবেন । 

এ-ধরনের প্প্রবেশ: নাস্তি” হাতে সাহেব শুদ্ধ মাত্র চার-তাস থেকে লীড 
হয়ে থাকলে ( যেমন, 71083 ) দ্বিতীয়বারে পিট না ধবে তৃতীয়বারে ধরে 
শেষের ছু-পিট করবাব চেষ্টা করতে হবে। 

একদম জঞ্জালে পরিপূর্ণ হাতে শিজের কোন লম্বা স্থট লীভ ন1 দিয়ে হয় 
পার্টনাবেব স্থট, আর পাটনার না-ডেকে থাকলে বিপক্ষের না-ডাক! কোন 
মেজর স্থুট খেলতে হবে, কারণ নিজের লম্ব! স্থটটি তৈরী হলেও কোন লাভ 
হবে না। 


| ক্ুশুন্ন ০কার্খ-০বস্উ লীভ্ড লজ | 


তিনখানা পাশাপাশি তান বা ওপরের ত্-খানা পাশাপাশি তাসসহ 
একখান।র পবের তাস ( যেমন, 094 বা 71092) থাকলে ফোর্থ-বেস্ট লীভ 
ন। দিয়ে সবচেয়ে বভোখান। লীভ দিতে হয়। আবার যদি একখান? বডে। তাস 
আর কিছু পরের পাশাপাশি তাস থাকে (যেমন, 40787, 41093, 71082) 
তবে পাশাপাশি তাসের বড়োখানাই লীড দিতে হবে। 


| ল্রহলল-শসনল২-ইন্লজন্ন্‌| 

কুল অব.ইলেভন্‌ জানা থাকলে নিজের তাস ও ভামির তাঁস দেখে 
পাটনারের লীড-দেয়া তাপখানা টপ-অব-নাথিং, কি ফোর্থ-বেস্ট তা 
পরিফারভাবে বুঝ যায়, এমন কি ঘোষকের লুকোনো হাতে লীড-দেয়া 
তালখানা চাইতে বডে৷ তাস আছে কিনা, আর থাকলেও ক-খানা আছে 
তাও ধর যায়। কুলটির সারকথা খুব সহজ। পার্টনার ঘে তাদখান। 


তামের রাজা ব্রিজ ২৩৩ 


খেলেছেন ১১ থেকে সেই তাসের ক্রমিক সংখাটি বাদ দিলে যে সংখ্যা 
থাকে কেবল সেই ক-খান! বড়ো! তান অন্য তিন হাতে থাকবে । তখন 
ডাখির তাস ও আপনার তাস দেখে আপনি ধরতে পারবেন, লীড-দেয় 
তাপখান। থেকে ক-খাঁন৷ বড়ো তাস ঘোৌধকের লুকোনে! হাতে আছে কিংৰ! 
বড়ো তাস তাঁর আদৌ আছে কিনা ।* 


ধরুন, পার্টনার £.1084 থেকে ফোর্থ বেস্ট আটাখান1 লীড দিয়েছেন। 
১১--৮-০৩ (| তাহলে মাত্র তিনখান বড়ো তাস, যথা &., 03. 9 আপনাদের 
তিন হাতে থাকবে। তাঁর দ-খান। ডামি ও আপনার হাতে থাকলে ঘোষকের 
লুকোনে] হাতে মাত্র একখানাই থাকবে, আর তিনখানাই ডামির ও আপনার 
হাতে থ।কলে ঘোষকের হাতে মোটেই থাকবে না। 


আবার ধরুন, 987 থেকে পার্টনার নওলাখানা লীভ দিয়েছেন। 
১১-৯-২। নওলাখান1 ফোর্থ বেস্ট হলে আপনাদের তিন হাতে হুটটির 
মাত্র ছু-খানা বড়ো তাস থাকবার কথা । কিন্তু আপনি ও ডামি হয়তো 
নওলার ওপরের তিন-চারখান1 তাই পেয়েছেন। কাজেই তখন বুঝতে 
পারবেন যে, পার্টনারের নওলাখাঁন। ফোর্থ-বেস্ট নয়, তিনি টপ-অব-নাঁথিংই 
খেলেছেন। এবার নীচের বাট ছুটে দেখুন ঃ 
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ধরুন, ওয়েষ্টের তিনটে নোন্রাম্প চুক্তির বিরুদ্ধে ছুটে! বাটেই নর্থ 
রুইতনের অ।টা লীভ দিয়েছেন, আর ভামি (ইষ্ট) থেকে চৌক। দেয়! হয়েছে । 


কেন ১১ থেকে তাসের ক্রমিক সংখ্যাটি বাদ দেয়! হয় তা 
অনেকে জানেন না। প্রকৃতপক্ষে £7603)109-এর মুল্য যথাক্রমে 
১৪), ১৩, ১২১ ১১১ ১০৯ ৯-এর সমান । পাটনারের হাতে লীভ-দেয়] 
তাসখানার চাইতে বড়ো তাধ তিনখান। থাকলে, ১১ (১৪--৩-১১) 
খ্যাটি এসে পডে। তাই এই নিয়ম। 


২৩৪ ছাদশ অধ্যায় 


সাউথ এখন কী দেবেন? 'থার্ড-হাগু-হাইয়েস্ট? নির্দেশ অন্থসারে তিনি কি 
টেকৃকা দেবেন? 

নিজের ও ইষ্ট্রের হাত দেখে রুল-অব.-ইলেভন্‌ অন্তসাঁরে হিসেব করলে 
সাউথ বুঝতে পারবেন যে, নর্থের আটাখান1 ফোর্থ-বেস্ট হয়ে থাকলে তার 
কাছে 9 আছেই, আর আটাখানা টপ-অব-নাথিং হয়ে থাকলে ঘয9 
ওয়েষ্টই পেয়েছেন । এখন 1]9 নর্থের হাতে থাকলে সাউথ দশ-এ পিট 
পাবেনই। নো-্রাম্প চুক্তিতে সাধারণত ফোর্থ-বেস্ট লীভ দেয়! হয় বলে 
এখানে সাউথকে দশখানা! খেলতে হবে । তাহলে প্রথম বাটে ইষ্টকে বিবির 
পিট না দিয়ে পারা যাবে । অবশ্ঠ নর্থের আটাখান1 যদি ফোর্থ-বেস্ট না হয়ে 
দ্বিতীয় বাটের মতো টপ-অব-নাথিং হতো তাতেও দশ খেললে সাউথের ভুল 
হতো না, কারণ টেককার পিট পরে মিলতোই। 

কুলটি অন্ুমরণ করলে প্রতিরোধকারীর1 ন্াধ্য পিট থেকে বঞ্চিত 
হবেন না। উচুদ্রের খেলোয়াড হতে গেলে এই সহজ রুলটি অন্সরণ 
করতেই তবে। 


| ল্তেল্ল চুক্তিতে লী | 


নোব্ট্রাম্প চুক্তির বিরুদ্ধে যেমন বিপক্ষের আটক-তাস তাড়িয়ে দিয়ে 
কোন লম্বা! স্থট তৈরী করবার চেষ্টা করা হয় স্নটের চুক্তিতে তা করা হয় 
না। তখন টেকৃকা সাহেব বিবি প্রভৃতি দিয়ে পিট নেয়ার চেষ্ট/ করতে 
হয়। তাই বলে যে আগেভাগে টেকৃকা সাহেব প্রভৃতি খেলে নিতে হবে 
তানয়। তাই 0, 70, 4১ 7 প্রভৃতি ধরনের তান থেকে লীভ 
দেয়া চলে ন]। কারণ অপেক্ষা করলে এ-সব তাসে ছু-পিট মিলবার 
ষোলো! আনা সম্ভীবনা। 20 থেকে লীভ দ্দিলে ঘোষক সহজেই সাহেবে 
পিট পেয়ে যান। [3 থেকে সাহেব খেললে যে সাহেবটি ঘোষক হয়তো! 
ধরতেই পারতেন না তাকে সেধে ধরিয়ে দেয়! হয়। খুত্যস্গ থেক লীভ 
“দিলে 4.2 দিয়ে ঘোষকের সহজেই ছু-পিট হয়ে যায় আর লীডদাতা স্াষ্য 
পিট থেকে বঞ্চিত হন। 

মনে রাখবেন, যে-তাসখান। দিয়ে বিপক্ষের একখানা বড়ো তাস 
পাকড়ানেো যাঁয় সে-তাঁস, আর অপেক্ষা করলে যে-তাসে বা যে-বিগ্তাসের তাঁসে 
এক বা বেশি পিট মিলবার সম্ভাবন1 সে-তাস কক্ষনে! লীভ দেয়! চলবে না। 


তানের বাজ! ব্রিজ ২৩৫ 


কারণ তাতে প্রাপা পিটের সংখ্যা কমে যায় । তাই 40], 010, ঘে 0, 
ও [ফওও 3, হও মাত্র থেকে লীড দেওয়! উচিত নয়। অবশ্য 
পার্টনার এ-সব তাসের স্থট ডেকে থাকলে এ থেকে লীড দেয়! যাবে। 


| তউন্প চুক্তিতে লীতেল্ল ভাস | 


স্থটের চুক্তিতে 470, এয, এপ, 00 ও 20.0*- ধরনের 
বড়ো অনার্পে ভরতি স্থটই সবচেয়ে ভাল লীডের তাস, আর 8010, 009», 
108»--ধরনের স্থট দ্বিতীয় ভালে! লীডের উদাহরণ। 4703, 7), 
রে, 0--ধরনের তাস থেকে সাহেব আর 0010, 7109 প্রভৃতি 
থেকে সবচেয়ে বড়ো তাসখানাই লীভ দিতে হয়। আবার শুধু 87 থাকলে 
প্রথমে টেকৃকা ও পরেরবার সাহেব খেলতে হয়। কারণ বলছি £ 

£ার্য, 0 প্রভৃতি থেকে সাহেব খেলাই নিয়ম বলে, কেউ সাহেব 
খেললে বোঝা যায় যে, তাঁর হাতে হয় টেকুক! আছে না হয় বিধি আছে। 
সাহেব খেলার পর বিপক্ষ টেক্ক1 দিয়ে পিট ধরলে পার্টনার বুঝতে পারেন যে, 
সাহেবের সংগে বিবি আছে আর বিপক্ষ পিটটি ধরতে না পারলে বুঝা যায় 
যে, সাহেবের সংগে টেকৃকা আছে। কিন্তু £৫], 4৯ প্রভৃতি থেকে সাহেব 
না খেলে প্রথমে টেক্ক1 খেললে কী করে পার্টনার বুঝবেন যে, টেক্কার সংগে 
সাহেবও আছে? 

শুধু 47৫ থেকে প্রথমে টেক্কা খেলতে হয় বলে কেউ প্রথমে টেকৃক! 
খেলে পরেরবার সাহেব খেললে পার্টনার বুঝতে পারেন যে, তার মাত্র 
4১ আছে। 


| ক্ুশন্ন স্ল২ লী | 


সাধারণত খঙ লীড দেয়া উচিত নয়, মাত্র একখান রঙ থাকলে তো নয়-ই। 
কারণ পার্টনার হয়তে! রঙ-এ একট1 পিট পেতেন, কিন্তু রঙ লীভ হলে 
সে-পিটটি তিনি না পেতেও পারেন। 

তবে সময় বিশেষে রঙ লীভ খুব কার্ধকরী হয়। প্রায়ই দেখা যায় 
বিপক্ষের একজন ছুটে স্থট দেখাচ্ছেন আর তার পার্টনার স্থুট ছুটোর 


২৩৬ ছার্দশ অধ্যায় 


একটায় অগ্রাধিকার জানিয়েই চলেছেন। তখন বুঝতে হবে যে, দ্বিতীয় 
কুটটিতে তার পার্টনারের একক বা বড়োজোর ছুনো-তাস আছে । বল বাহুল্য, 
দ্বিতীয় হুটটির বাকি তাস আপনাদের কাছেই থাকবে এবং সটটিতে আপনাদের 
দু-এক পিট পাবার সম্ভাবনা] বয়েছেই। সে-ক্ষেত্রে দ্বিতীয় স্থটে ভামিকে 
তুকপ করার স্থযোগ থেকে বঞ্চিত করার জন্টে শুরু থেকেই রঙ খেলে তার 
রঙ কমাতে তৎপর হতে হবে। 

রঙ-এ স্বার্থ ( ইণ্টারেই ) থাকলে, অর্থাৎ টু বা 0 ধরনের তাস থাকলে 
রঙ লীভ দেয়! যায় না, কারণ তাতে সম্ভাব্য পিট থেকে বঞ্চিত হতে হয়। 
কিন্তু বঙ-এ যদি স্থার্থ না থাকে এবং বিপক্ষের ডাকের ধরন থেকে যদি বুঝা! 
যায় যে, পাটনারেরও বউ-এ স্বার্থ নেই, তবে লীডযোগ্য ভালো! কিছু না থাকলে 
স্বচ্ছন্দে রঙ লীভ দেয়! যাঁবে। ধরুন, স্ুচনাকারী একট! ইস্কাপন ডাকার 
সংগে-দংগেই তার পার্টনার চারটে ইস্কাপন ডেকে খেলার চুক্তি করেছেন। 
সে-ক্ষেত্রে স্বচ্ছন্দে রঙ খেলা যাবে। 

রউ-এর 4৯ বা পেফ্ থাকলে সবচেয়ে ছোটে! তাসখানা লীভ দিলে 
অনেক সময় ভালো ফল পাওয়া যায়। আবার একখানা মাঝারি রঙ ও 
সংগে ছু-খান1 ছোঁটে। রঙ থাকলে সবচেয়ে ছোটোখানাই খেলতে হয়। 
কারণ মাঝারি রঙখানায় পরে একপিট মিলতেও পারে । ধরুন, আপনার 
আছে 10631 এখন পার্টনারের যদ্দি মাত্র 0 থেকে থাকে তবে আপনি 
দশখানা] লীড দিলে আপনারা একটা নিশ্চিত পিট থেকে বঞ্চিত 


হবেনই। 


| বুক | 
খেল! চলবার সময় কোন পিটে আপনাকে তুরুপ করতে হতে পারে। 
তখন যদি বোঝেন যে, ঘোষকও উপরি-তুরুপ করতে পারেন তবে 
আপনাকে একখানা বড়ো-গোছের রও দিয়েই তুরুপ করতে হবে। কারণ 
তাতে ভবিষ্কতে আপনার পার্টনারের বুঙ-এ পিট পাবার সম্ভাবনা বাঁড়বে। 
ধরুন, আপনার হাতে বঙ-এর মাত্র 72 আর পার্টনারের মাত্র 033 আছে। 
এখন আপর্দি যর্দ গোলাম দিয়ে তুরুপ করেন তবে ঘোষককে টেকৃক1 ৰা 
সাহেব দিয়ে উপরি-তুরুপ করতে হবে। ফলে, আপনার পার্টনার পরে 
নিবিতে পিট পাঁবেন। ষোড়শ অধ্যায়ে ৩ নম্বর খেলাটি দেখুন । 


তাসের বাজ ব্রিজ ২৩৭ 


| এস্রু-্ু-ভাম্ন জলীভ্ভ। 


বিপক্ষের রঙ-এর চুক্তির সময় কোন জুটে একক-তাঁদ থাকলে আপনি 
যদি সেখান! লীড দেন আর আপনার পার্টনার টেকৃক। দিয়ে পিটটি ধরে 
যদি সেই স্থট “ব্যাক” করেন, অথাৎ আবার খেলেন, তৰে তুরুপ করে 
আপনি একটা ফালতু পিট যোগাড় করতে পারছেন। এই ফালতু পিটের 
আশায় অনেক সমগ্ন একক-তাস লীড দেয়! হয়। কিন্ত একক-তাসের 
স্থটটির টেক্কা পার্টনারের হাতে না থাকলে তুকপের স্থযোৌগ থেকে বঞ্চিত 
হতে হয়। কারণ পিট ধরতে পারলেই বেশির ভাগ ক্ষেত্রে বঙ থেলে ঘোষক 
বিপক্ষের রঙগুলে ধরে নেন। 

কিন্ত আপনার যদ্দি রঙ-এর 4৯ বা ঢেকে থাকে, তবে মংগে-সংগেই 
ঘোষক সব রঙ ধরতে পারেন না। তাই বঙ-এর 4 বা (ষষ থাকলে 
স্বচ্ছন্দে একক-তাসের সুটটি লীড দেয়া যাঁয়। তখন লীভ-দেয়া স্থটটির 
টেকৃকা বিপক্ষের হাতে থাকলেও, আর পিট ধরে ঘোষক রঙ খেললেও 
আপনার সব রঙ নিঃশেষ হবার আগেই আপনি রঙ এ পিট ধরতে পারছেনই 
আর তখনে! গোড়ায় লীভ-দেয়া একক-তাসের স্টটিতে তুকুপ করার স্থযোগ 
থাকছেই । বুঙএ পিট পেয়ে অন্য যে সুট খেললে পার্টনার পিট ধরতে 
পারবেন--পরেরবার আপনাকে সেই সুটটি খেলতে হবে । পার্টনার যদি কোন 
হুট ডেকে থাকেন তবে পিট পেয়ে শেই স্থটটি খেলবেন । তখন সেই স্থটের 
টেকৃক৷ দিয়ে পিট ধরে তিনি গোড়ার স্থটটি খেলবেন আর আপনি তুরুপ 
করতে পারবেন । ডাকা-হুটেরও টেকৃকা না থাকলে পাটনারের অশ্ত সুটের 
টেকৃক1 থাকবার কথা। তাঁর কিসের টেক্কা আছে বা কোন্‌ স্থুট খেললে 
তিনি পিট ধরতে পারবেন তা আপনাকে খুজে বার করতে হবে। অবশ্ঠ 
তার কোন টেকৃক1 না৷ থাকলে, বা! পিট ধরবর মতে। কোন তাস ন! থাকলে 
আপনি নিরুপায়। 

পার্টনারের কিসের টেকুকা' আছে তা জানবার উপায় ত্রয়োদশ অধ্যায়ে 
বল। হয়েছে। 


| সাউন্বাতন্ল্প ভাক্া-স্ুউ জ্বী €5)। 


বিপক্ষের যে-কোন চুক্তিতে পার্টনারের ডাকা-স্থট লীভ দেয়াই নিয়ম। 
কিন্ত তার সথটের তান একগাদা! থাকলে রঙ-এর চুক্তিতে সথটটিতে পিট 


২৩৮ দ্বাদশ অধ্যায় 


পাবার আশা প্রারই থাকে না। কাজেই নিজের লীডযোগ্য কোন তালে। 
কুট থাকলে আগে সেটাই খেলা উচিত। অবশ্ঠ ডাকা-ক্ুটটির তাস একখান 
বা দুখান। থাকলে বা নিজের লীডযোগ্য কোন ভালে স্ুট না থাকলে তার 
স্থুটটিই খেলতে হবে ।* 

বললাই বাহুল্য, নো-্রাম্প চুক্তির বিরুদ্ধে পার্টনারের ভাকা-হুটের তাস 
বেশি থাকলে সবার আগে সেই স্থুটটিই খেলতে হবে। 

লীডদাতার হাতে কোন হটের শুধু টেকৃকা বা শুধু টেকৃকা-সাহেব 
থাকলে সেগুলো! খেলে স্থটটিতে খালি ('অফ*) হয়ে পার্টনারের ডাক1-স্থুট 
খেল! যেতে পারে । তাহলে পিট ধরে পার্টনার আগের স্থুটটি “ব্যাক* করলে 
লীডদ্াতা তুকপ করার স্থযোগ পান। তখন রঙ-এর 4১ বা চর লীডদাতার 
থাকলে, সেই শুধু টেকৃকা বা শুধু টেকৃকা-সাহেব আগে খেলে নেয়াই 
উচিত। 


| জাতক চুক্তিতে জীভ | 


লীডের সাধারণ নিয়ম অনসারেই সামের চুক্তিতে লীড দিতে হয়। 
তবে এল-এস-এর চুক্তিতে লীভদাতার কোন স্থটের সাহেব বা বিবি থাকলে 
(যেমন 1875 বা 31062) সেই সুুটের ছোটে! তানও লীড দেয়] যায়। 
যদি বোঝা যায় যে, বিপক্ষের অন্য একটি! লম্বা স্থট আছে তবে সাহেব বা 
বিবির স্ুট থেকে লীভ দেয়াই উচিত। এই ভাবের লীভ দেখা যাঁয় এই 
ভরসায় যে, পার্টনারের কাছে হয়তো সুটটির বিবি বা সাহেব আছে এবং 
তাই দিয়ে প্রথম দিকে বিপক্ষের টেকৃকাটি তাড়াতে পারলে পরে সুটটিতে একট" 
ফালতু পিট মিলতে পারে। অবশ্য সাহেবের বা বিবির স্থুটটি বিপক্ষ ডেকে 
থাকলে তা থেকে লীভ দেয়া যায় না। 

কিন্ত বিপক্ষের জি-এস-এর চুক্তিতে কখনো এই ভাবের সাহেব বা 
বিবির স্ুট থেকে লীভ দেয়া যাবে না। কারণ ওই সাছেব বা বিবিতেই 





সপ 
পিপল সি সস 
সি 


* পার্টনারের স্থটের তাস একগাদ1 থাকলে সেই হ্ুুটটি বার-বার 
খেলে সময় বিশেষে ঘোষককে বেশ বেকায়দায় ফেলা যায়। 
প্রতিরোধকারীদের কারে! হাতে চারখানা রঙ থাকলে নিজেদের 
সেই লঙ্ষা স্থটটি বার-বার খেলে ঘোঁধকের রঙ কমানোই উচিত। 


তাসের রাজ। ব্রিজ ২৩৯ 


হয়তো এক পিট পাওয়া যাবে এবং তাঁতেই ডাউন হবে। বঙ-এন্বার্থ না 
থাকলে জি-এস-এর চুক্তিতে 'রঙই সবচেয়ে নিরাপদ লীড। 


নো-ট্রাম্প চুক্তিতে লীডের উদাহরণ 


॥ক॥ ধরুন, আপনার পার্টনার এক ফাকে কইতন ডেকেছিলেন। এখন 
বিপক্ষের তিনটে নো'-উ্রাম্পের বিকুদ্ধে নীচের হাতগুলো থেকে কী লীড দ্দিতে 
হবে তা মোটা হরপে দেখানে। হলো £ 


রি ঙ . গড 
১। 62 (36542 1093 0353 
২। 7972 0310963 4 4৯73 
৩। 4১62 62 32 ]1109962 
৪। 932 4£১০1062 5 11042 
৫€ | 832 4৯10863 5 03942 
৬। 963 74 87 10310986 


॥খ॥ আবার পার্টনার কোন হুট না ডেকে থাকলে বিপক্ষের 
নোন্রাম্প চুক্তিতে কিরকম হাতে কী লী দ্েবেন তা মোটা হরপে দেখানো 
হলো £ 


টি ঙ . গর 

১। 862 177 40310 6432 
২। 92 £১038?2 763 (352 
৩। 253 *]109832 82 763 

৪। (395 4৯1092 972 42 

৫ | (365 4৯983 432 32 

৬। 532 653 4১7652 65 

৭) 493 72 4৯7 10986842 
৮1 (098 *86532 52 83 

৯। (372 842 16031085 42 
১০। 4৯ 542 87 10982 





* কক্ষনেো লীড হবে না, কারণ কুটি তৈরী করাযাবে না বা 
তৈরী হলেও কোন কাজে লাগবে না। 
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রঙ-এর চুক্তিতে লীডের উদাহরণ 


পার্টনার কোন স্থট না ডেকে থাঁকলে বিপক্ষের রউ-এর চুক্তিতে কোন্‌ 
স্থটের কোন্‌ তাসখান1 লীড দিতে হবে তা মোটা হরপে দেখানে। হলো £ 
১। 4) &0%, 280, ঞ1৫7)১ এ এত) ঞোহেতিস 
২। 107), 70010, 10১ ৫9, 10১, 108 
ক৩ | &১ তেনে সস ঠজ়েসস 
৪ | 10১১130১100, 00 
৫ | ৫, &োয, 2া জজ 00 
৬ | 1) (3 0 
ক্ষণ | [সে (0 7 
৮1 এ [িফফ। 082) 1093, 8 €( বও-এর হ্থটের ) 
৯|। 1084) 1098, 62 ( অন্য স্থুটের ) 


ভুল লীডের উদাহরণ 


নীচের স্থুট থেকে লী দেয়া ভুল, কাঁরণ তাতে ন্তাযা পিট থেকে বঞ্চিত 
হতে হম়। পাটনার ডেকে থাকলে অবশ্য এ থেকে লীড দেয়! যবে । তবে 
বিপক্ষের নে। ট্রাম্প চুক্তিতে চার নম্বর থেকে শী দেয়া চলবে। 

১। 403 87, 0175 719 

২। 4] [08১ &) পিহসেও ওফ 0 

৩।| 1) 7, (0, 0%, 0 

৪ | 4১00 পি] ফহও £037২9 ₹110য, &০ স 


| আন্দাভ্লী লীভ্ড| 


অনেক সময় আন্দাজেও কোন স্থট থেকে লীভ দেয়! হয়। একে 
কান! দান (ব্লাইও লীভ ) বলে। ন্থটের চুক্তিতে লীভ দেয়ার ভালে! কিছু 
ন1 থাকলে যে-স্থটে আপনার ষষ্ বা জজ ধরনের জঞ্জাল আছে তা থেকে 
সবচেয়ে বড়োখান] খেলতে পারবেন। তখন ছু-তাসের কোন হ্গট থেকে 
লীড দ্বিলে অনেক সময় স্থফল পাওয়া যায়। তবে তিন-তাসের জঞ্জাল থেকে 


সপ জপ 


*্* খেলতে বাধ্য হলে। 
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আন্দাজে লীভ ন! দেয়াই ভালো । যাই খেলুন না কেন, বিপক্ষের না-ডাক1 
হুটই সাধারণত লীভ দিতে হবে। 

ভালো লীভ দেয়! যাচ্ছে না বলে ঘাবভাঁবার বা ছুঃখ পাবার কিছুই নেই। 
কারণ বিপক্ষের সব চুক্তিই পণ্ড করা! সম্ভব নয়। 


| সধ্যন্বভীক্কাজীন্ন কলা | 


কোন বাঁটের খেলা চলাকালে প্রতিরোধকারী হিসেবে আপনি 
ছ-একবার পিট পাবেন । পিট পাবার পর প্রথমে লীভ দেয়ার সময় যে-ভাবের 
তাস খেলতে হয় আপনি সেই ভাবের তাস অনায়াসে খেলতে পারবেন বা 
এমন তাস খেলবেন যাতে আপনাদের বেশি পিট পাবার সম্ভাবনা বাডে। 
ডামির তাস তো তখন আপনার চোখের সামনে । ডামির তাস দেখতে 
পাচ্ছেন বলে আপনার অনেকটা স্থবিধা হবে। তখন পার্টনারের লীভ-দেয় 
স্কট “ব্যাক” করবেন, না অন্ত স্থট খেলবেন তা বিবেচনা করে দেখতে 
হবে। প্রীয়ই বাঁটে ডামির তাঁস দেখে আপনি কি খেলবেন তা ঠিক করতে 
হবে। ডামির তাস আপনার ভান দ্দিকে হলে যে-সুটে ভামি দুর্বল আপনি 
সেই স্থটটিই খেলবেন। আপনার হাতে হ্থুটটির )108, 1098 প্রভৃতি ব 
মাত্র ছু-খান। থাকলে সবচেয়ে বড়োখানাই খেলবেন । ডামিতে কোন লঙ্বা 
স্থট থাকলে মে-স্টটি যদি তৈবী হবার সম্ভাবনা গাঁকে, তবে তা খেল! যাবে 
না। আবার ভামিতে কোন খাটে। স্থুট থাকলে সেই স্থটে তুরুপ করে 
ঘোষক যাতে পিট বাড়াতে না|! পারেন সে-জন্যে রড খেলে ডামির বুঙ 
কমাতে হবে। যাই খেলুন না কেন, ঘোষকের দু-হাতে যে-হটের তাস নেই 
রঙ-এর চুক্তির সময় সে-হুট আপনি খেলতে পারবেন না। কারণ তাহলে 
এক হাত থেকে হার-এর তাসু পাশাতে আর অন্য হাতে তুক্ষপ করতে 
স্থযোগ পাবেন ঘোষক। অবশ্য ডামির হাতে রঙ ন1 থাকলে সে-হুটটি 
অনায়াসে খেল যাবে। 

বিপক্ষের রঙ-এর চুক্তিতে আপনার পার্টনার ভাবল দিয়ে থাকলে ডামির 
হাত দেখে আপনাকে ঠিক করতে হবে কোন্‌ স্থটে পার্টনার অতিরিক্ত পিট 
আশ! করছেন বা কোন্‌ হুট খেললে তার স্থবিধ! হবে। ভাবল দিয়ে তিনি 
ঘে স্থুটটি খেলেছিলেন পিট পাবার পর শ্বভাবত সেই সটটিই খেলতে চাইবেন 


আপনি। কিন্ত সে-নুটটি না! খেলে অন্ত আর একটি খেললে হয়তে। তার 
ভি 
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বেশি স্থবিধা হতে পারে। এখন সেই দ্বিতীয় স্থটটি বেছে বার না করে যষ্ধি 
তার লীভ-দেয়া হুটটিই খেলেন তবে কী করে প্রথম সারির খেলোয়াড় হবেন 
আপনি। তাই পিট ধরার পর অন্ত কোন স্থুট খেলবেন কিনা তা আপনাকে 
ভেবে দেখতেই হবে । আপনাকে ভুললে চলবে না ঘে, শুধু একটা স্থটে 
পিট পাবেন বলে তিনি ডাবল দেননি বা অন্ত স্থটে £03-এর মতো! তাম 
নিশ্চন্সই নেই তার । তাই, তিনি ভাবল দিন আর নাই দিন, এখন বুদ্ধি খাটিয়ে 
খেলতে হবেই । * 


4073, ৩0], ০0310, *%0:]105- ধরুন, এই হাতে বিপক্ষের 
তিনটে বা চারটে ইস্কাপনের চুক্তিতে ভাবল দিয়ে পার্টনার হুরতনের সাহেব 
লীড দিয়েছিলেন। মধাবর্তীকালে পিট ধরতে পারলে এখানে আপনাকে 
পার্টনারের লীড-দেয়! হরতন খেললে চলবে না। কারণ হরতনে পিট পাবার 
বাবস্থা তো তিনি নিজেই করেছেন। ভামি আপনার ডাইনে হলে রুইতন বৰ! 
চিডিতনের ষে-স্থটে ভামি দূর্বল আপনাকে এখন সেই সুটটিই খেলতে হবে। 
রুইতনের গোলাম আপনার থাকলে গোলাঁমটি বা চিড়িতনের বিবি থাকলে 
বিবিখান। খেলে পার্টনারের পিট পাবার পথ প্রশস্ত করে দ্বেবেন। তা না করে 
করে আপনি ঘদি আন্কোরা নতুন খেলোয়াড়ের মতো পার্টনারের লীভ দেয়া 
হরতনই খেলেন, তবে হুরতনের ছু-পিট নিয়ে পার্টনার কী খেলবেন বলুন? 
তখন কি তিনি বেশ মুশকিলে পড়বেন না? মুশকিল-আলানের জন্যেই তো 
আপনি তার পার্টনার-রূপে অবতীর্ণ। তখন ভামিতে যদি ইতনের সাহেব 
দেখেন, তবে রুইতন না খেলে আপনাকে চিড়িতন খেলতে হবে। আবার 
চিড়িতনের বিবি যদ্দি আপনার ন1 থেকে ডামিতে থাকে তবে হয়তো! আপনাকে 
কুইতনই খেলতে হবে। যাই খেলুন না কেন, সব সময় মনে রাখতে হবে 
বিপক্ষের যাতে স্থবিধ! হয় নে-সথট আপনি খেলতে পারেন না। এই প্রসংগে 
এই অধ্যায়ের ৫ নম্বর খেলাটি দেখুন। 

আবার ধরুন, ডামির খোলা-হাত আপনার বা দিকে আছে আর 
সে-হাতে কোন মেজর সথুটের £0342, 253 বা 776 দেখতে পাচ্ছেন । 
এর ঘে-কোন দিরিজ পেয়ে ভামি হয়তো একবার পেট! ডেকেছিলেন, কিন্ত 
ভামির ভাকা মেদ্রর হুটটি ফেলে ঘোষক অন্ত হটে ব! নো-ই্রাম্পে খেলানর 
চুক্তি করেছেন। তাতে স্পষ্টই বুঝা! যাচ্ছে 'যে ভামির ভাঁকা-্ুটটিতে 
ঘোষকের সমর্থন নেই। তাহলে ধরতে হবে শ্ুটটির অন্ত বড়ে। তানগুলো 
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আপনার পার্টনারই পেয়েছেন। (অবশ্ত আপনি যদি নিজে না পেয়ে 
থাকেন ।) সে-অবস্থায় আপনি অনায়াসে সেই অনমর্ধিত স্থটটিও খেলতে 
পাঝবেন। স্থুটটির একখান! অনার্স আপনি পেয়ে থাকলে বুঝতে হবে বাকি 
দু-খানা আপনার পার্টনার পেয়েছেন । সে-ক্ষেত্রেও আপনাকে স্থুটটি খেলতে 
হবে। আপনার অনার্পথান! ছোটে! মানের হলে তাই দিয়ে “চার্জ করে, অর্থাৎ 
আক্রমণ করে খেলবেন। আর অনার্সধানা টেকৃক1 বা সাহেব হলে সবচেয়ে 
ছোটে তাঁসথান। খেলবেন । 

তবে বিপক্ষের নো-ট্রাম্প চুক্তিতে আপনার পার্টনার যে স্থটটি লী 
দিয়েছিলেন পিট পাবার সংগে-সংগেই আপনাকে সেই স্ুটটি খেলতে হবে । 
পাটনারের হাতে অন্ত কোন স্থুটের আটক (ষ্টপার ) থাকতে-থাকতেই যাতে 
তাঁর লীড-দেয়া স্থটটি তৈরী হতে পারে সে-দিকে দৃষ্টি রেখে আপনি খেলবেন । 
সেই জন্যে প্রথমে স্থযোগেই পিট ধরে পার্টনারের লীড দেয়া কুটটি খেলতে 
হবে। কিন্তু পাটনার যদি তার লীড-দেয়! সুটের তাস পাশাতে শুরু করে 
থাকেন, তবে পে সুট না খেলাই ভালে! । অবশ্য নিজের ভালে! কোন হুট 
থাকলে বা পার্টনারের লীডের ফল লাভজনক মনে না হলে অন্য কথা। তবে 
মনে রাখবেন, নো-ট্রাম্পের বিরুদ্ধে একবার এ স্থট, আরবার অন্য সথট খেললে 
প্রায়ই ঘোষককে সাহায্য কর! হয়ে যায়। 

আবার খেলা চলবার সময় পার্টনারের তাস-পাশানে। ( ছোটে। ৰা বড়ো 
তান ফেল! ) দেখে তিনি কোন্‌ স্থটের খেলা চাইছেন তা বোঝা যায়। 
তাই পিট পাবার পর পার্টনারের অভিপ্রায় অনুযায়ী খেলতে হবে 
আপনাকে । 

আপনার হাতে কোন স্থটের &1% ধরনের তান থাকলে আগে সাহেবটি 
খেলে পুরে দেখানে। নির্দেশ অনুসারে খেলবেন। তাহলে প্রয়োজন মতো 
ফের সেই স্থটটি খেলে পার্টনার আপনাকে পিট ধরাতে পারবেন। 


| ুল্সদুম্ণিভ| | 


যে-কোন খেলার পারদপ্লিতা লাভ করতে হলে অন্তান্ত গুণের সংগে 
বূরদর্শিতাও অপরিহার্য । ব্রিদ্র-খেলার প্রতিরোধকাদীদের কত দুরদর্শা 
হতে হুবে তা নীচের খেলাটি থেকে বোঝা যাবে। নর্থ ঘেবক, চারটে 
ইন্কাপনের চুক্তি। 
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ধরুন, ইষ্ট হরতনের সাহেব লীড দিয়েছেন । এখন কীভাবে খেললে 
ইষ্ট-ওয়েষ্ট একট] ডাউন পাবেন? বলেই রাখছি, ইষ্ট হরতনের সাহেবে পিট 
পেলে আর পরেরবার হুরতন থেললে, তুরপ করে চতুর ঘোষক তাঁর হাতের 
রুইতনের হার-এর তাঁস চিড়িতনে পাশিয়ে যাবার উদ্দেশ্টে ডামির চিড়িতনের 
লম্বা! সুটটি তৈরী করার তাঁলে থাকবেন এবং সফলও হবেন। 


সংকেত £ ইচ্ট-ওয়েষ্ট কুইতনে ছু-পিট করতে না পারলে ডাউন আদায় 
করতে পারবেন না । কুইতনে ছু-পিট পেতে হলে ইষ্টের হরতনের সাহেবের 
পিট ওয়েষ্টকে ধরতে হবে টেকৃক1 দিয়ে । ধরেই তিনি কইতন খেলবেন আর 
ইষ্ট নওলা দেবেন। সে-বার ডামির সাহেবে পিট মিলবে । পিট পেয়ে রঙ 
খেলে নিজের হাতে ঢুকে ঘোষক ম্বভাবত চিডিতনই খেলবেন। ইঞ্ট সে-বার 
বিবি ফেলে দেবেন। ফলে ভামি সাহেবে পিট পাবেন। পিট পেয়ে ডামি 
থেকে আবার চিড়িতনই খেলবেন ঘোষক। আর তিনি চিড়িতন খেললেই 
ওয়েষ্ট গোলামে পিট পাবেন। তখন ওয়েষ্ট কইতন খেলবেন আর তাদের 
ক্ুইতনে দু-পিট হয়ে যাবে। 


শুরুতে হরতনের সাহেবর ওপর টেকৃকা দিয়ে পিট ধরে ওয়ে 
কইতন ন1] খেললে আর পরে ঘোষকের ওপর হাত থেকে চিড়িতন খেলার 
বার ইষ্ট চিড়িতনের বিবি ছাড়া অন্ত কোন তাস দিলে কোনমতেই ওরা 
ডাউন আদায় করতে পারতেন না। চিড়িতনের গোলাম থাকলে ত দিয়ে 
ভবিষ্যতে পিট ধরে ওয়েষ্ট .কইতন খেলতে পারবেন বিবেচনা! করে ইষ্কে 
শুরুতেই চিড়িতনের বিবি খোয়াতে হচ্ছে। দৃরদর্শী ইঞ্টের চিড়িতনের বিৰি' 
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ফেলে দেয়ার মধ্যেই, খেলাটির সমস্ত যাধূর্ব জম জমাট হয়ে আছে। 
[ কোচবিহারের মহারাজ ক্লাবের একটা ঘরোয়! খেলা । ইষ্ট ও ওয়েই 
যথাক্রমে কীর্তনীয়! ও গ্রন্থকার | ] 


| ল্িত্ভাোক ও ০শন্নাল্ভি ক্কার্ড | 


ব্রিজে মাঝে-মাঝে “বিভোক” বলে এক অন্বম্তিকর পরবিস্থিতির উত্ভব 
হয়। যে-স্থটের খেল! চলেছে সে-স্থটের তাস থাক] সত্বেও অন্য স্থটের তাস 
দেয়া, বা সে-পিটে আদৌ কোন তাস না-খেলাকে রিভোক” বলে। 
অন্যমনস্কতাঁর জন্যেই সাধারণত এসব ব্যাপার ঘটে । তখন নিয়মভক্ষকারীর 
বিরুদ্ধে রিভোকণ্দাৰি করা হয়। এই অপরাধের জন্যে অপরাধীপক্ষ যে ক-পিট 
পেয়েছেন বা পাবেন তার ছু-পিট, আর মাত্র এক পিট পেলে সেই পিটটি 
বিপক্ষকে দিতে । সংগে-সংগেই ভুল ধর] পডলে অবশ্ত রিভোক হয় ন1। 

মজা হচ্ছে, রঙ-এর চুক্তির বিরুদ্ধে খেলবার সময প্রতিরোধকারীদের ভুলে 
বিভোক ঘটলে শাস্তি হিসেবে তাদের রঙ-এর টেকৃকায় পিট থেকেও হয়তে! 
বঞ্চিত হতে হয়। ফলে রঙ-এর টেকৃকা না পেয়েও ঘোষকের পক্ষে 
জি-এস-এর খেলা করাও সম্ভব হতে পারে। তাই সময় বিশেষে রঙ-এর 
টেকৃকায় পিট না-ও মিলতে পারে । মজার ব্যাপার নয় কি? 

আবার খেল! চলবার সময় কোন প্রতিরোধকারী তার পালামতো 
খেলবার আগেই যদি কোন তাস টেবিলে ফেলে কোন খেলোয়াড়কে বা! 
সকলকে দেখান, বা তার পাটনারের কেন তাস দেখে নেন, তবে টেবিলে- 
ফেলা তাসখান! বা পার্টনাবের তাসখানা পেনাল্টি কার্ডে (পিটুনি তাসে) 
পরিণত হুয়। সে-অবস্থায় তাসখানাকে টেবিলের ওপর চিৎ করে ফেলে 
রাখতে হয়, এবং তাপের মালিককে অনিচ্ছাসত্বেও প্রথম স্থযোগে সে-খান! 
খেলতে ব! পাশাতে হয় আর তিনি নিজেই পিট পেলে প্রথমেই সে-খান! 
খেলতে হয় ।* 


* অবশ্ত ছুরভিসদ্ধিমূলক না! হলে রিভোক, পেনাল্টি কার্ড প্রভৃতি 
নিয়ে হৈ-চৈ না করাই উচিত। কারণ মানুষ মাত্রেরই ভুল হওয়াই 
স্বাভাবিক । তাই এ-ধরনের ক্রটির জন্যে কোন পক্ষে বিশেষ 
অস্থবিধা না ঘটে থাকলে এসব ক্রটি-বিচ্যুতি অনায়াসে উপেক্ষা! 
করা চলে। 
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ধার লীড দেয়ার কথা নয় তিনি কোন স্ুট লীড দিলে ঘোষক ঠিক 
লীভদাতাকে সেই স্টটি লীড দিতে অনুমতি না-ও দিতে পাবেন । সে-অবস্থায় 
লীড-দেয়! তাসখানাও পেনাল্টি কাড়ে পরিণত হয়। ঘোঁষধকের কোন তাস: 
অবশ্ত পেনাল্টি কার্ডে পরিণত হয় না। সাধারণত ব্যস্ততার জন্য বা ভুলবশত 
রিভোক বা পেনাল্টি কার্ডের ব্যাপার ঘটে থাকে । কাজেই যাতে এদের 
খপপরে ন] পড়েন সেদিকে সজাগ থাকতে হবে। 


উদাহরণ * 
ডাকের নমুনা সহ বিভিন্ন ধরনের দশটি বাঁটের তাল পরপর দেয়া হলো। 
প্রতিরোধকারী হিসেবে কীভাবে খেললে বিপক্ষের চুক্তি পণ্ড করা যাবে তারও 
ইঙ্গিত সংগে-সংগেই দেয়! হয়েছে। প্রথমে নিজে খেলতে চেষ্টা করুন, না 
পারলে সংকেত দেখুন । 
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ওয়েট চিড়িতনের তিরি লীড দিলে ঘোষক (সাউথ) বিবি দিয়ে পিট 
ধরেন। বিপক্ষের হাতে ৩ : ৩ হারে কুইতন গিয়ে থাকলে সহজেই চুক্তিপুর্রণ 
সম্ভব । কিন্ত সেভাবে না-ও যেতে পারে ভেবে সাবধানী ঘোষক প্রথমেই 
কইতনে একপিট ছেড়ে দিয়ে স্থটটি তৈরী করতে ইচ্ছুক । তাই নিজের হাত 
থেকে কইতনের ছুরি খেলেছেন আর ডামি থেকে গোলাম দিয়েছেন । ই 
এখন কীভাবে খেললে ডাউন পাবেন? 

সংকেত £ বেশির ভাগ ইই এখনই বিবি দিয়ে দিয়ে পিট ধরতে চাইবেন । 
কিন্ত তা করলে চুক্তি পণ্ড করা যাবে না। কারণ চিড়িতনের টেক্কাব 


* হুবার্ট ফিলিপসের দ্বার! সক্কলিত 17150117619 0:0200166 
002508০% 37108 থেকে কয়েকটা উদাহরণ নেয়! হয়েছে। 
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মারফত ঘোষকের হাতে ঢুকবার পথ এখনে! খোলা আছে। এখন কইতনের 
বিবি চেপে রাখলে ঘোষকের কইতন স্টটি তৈরী হবে না আর তাদের চুক্তি- 
পৃরণও হবে না। তাই ই এখন বিবি দেবেন ন1। 
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ওয়েই্ট হরতনের তিরি লীড দিলে ঘোষক (সাউথ ) টেকক] দিয়ে পিট 
ধরেন। তারপর কুইতনের গোলাম খেলে ফিনেন নেন। ফিনেন টেকেনি। 
ইষ্ট বিবিতে পিট পেয়েছেন । ই এখন কী খেললে ডাউন পাবেন? 


ংকেত : এখন ইঠষ্টকে চিড়িতনের পঞ্জা খেলতে হবে। তাতে 
ঘোষক পিট পাবেন। তারপর তিনি রুইতন খেললে ওয়েষ্ট টেকৃকায় ধরে 
চিড়িতন খেলবেন। তখন চিড়িতনে তিন পিট হয়ে যাবে ইঠ্টরের। ইট্ট 
চিড়িতনের পঞ্জ। ছাড়া অন্ত কোনখান1! খেললে বা অন্ত কোন স্থট খেললে 
ডাউন হতো ন1। 








৩। এট 7098 

৩753 
০] নর্থ বাটিয়ে। 
গু» /১03983 

রে রা বা * টি নর্থ ইষ্ট সাউথ ওয়েষ্ 

৩ 810842 

শ 5 ও নট 762 | ১৭ পাস ২ নো পাস 
+203 | ওনো-উ্রাপা সকলে পাস 
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খু 1074 


২৪৮ ছাদশ অধ্যায় 


সাউথ ঘোষক । ওয়েষ্ট হরতনের চৌক1 লীভ দিয়েছেন। ইষ্ট কীভাবে 
খেললে ভাউন আদায় করতে পারবেন ? 

ংকেত £ শতকর]। নিরানব্বই জন ইষ্ট এখন সাহেব দেবেন, কিন্ত 
এখন সাহেব দিলে ডাউন আদায় করা যাবে না। তাঁকে গোলাম দিতে 
হবে। তাহলে ঘোষক বিবিতে পিট পাবেন। পরে চিড়িতন বা 
কইতনের সাহেবে পিট পেয়ে ইষ্ট হরতনের সাছেব খেলবেন । সে পিটটি 
টেক্কা দিয়ে ওয়েষ্টকে ধরতে হবে। তাহলে হুরতনের বাকি পিট তারই 
হয়ে যাবে। 

বিপক্ষের ডাকের ভঙ্গি থেকে ইষ্টকে বুঝতে হবে যে, তার পার্টনারের 
হরতনের টেকৃক] ছাড়া পিট ধরবার মতো! দ্বিতীয় তাস নেই। 

তবে মজ| হচ্ছে, প্রথমবারে ঘোষক যদি হরতনের বিবি দিয়ে পিট না 
ধরেন তবে তার তিনটে নো-ট্রাম্পের খেল! হবেই । 


৪ «টি 843 
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গজ 9654 


সাউথ ঘোষক। ওয়েষ্ট ইস্কাপনের ছকৃকা লীড দিয়েছেন। লীড থেকে 
ও ডামির হাত দেখে ইষ্ট বুঝতে পারছেন যে, সাউথের হাতে ইস্কাপনের 477 
আছেই । এদিকে অন্য স্থটে পিট ধ্রবার মতো! তান তার মাত্র একখান। 
€ চিড়িতনের টেকৃক1 ) আছে। এখন ইষ্ট কীভাবে খেলবেন ? 

সংকেত £ ইষ্ট এখন ইস্কাপনের দশ দেবেন। ফলে সাউথ গোলামে পিট 
পাবেন। পরে সাউথ চিড়িতন খেললে ওয়েষ্ট সাহেবে পিট পাবেন এবং 
আবার ইস্কাপন খেলতে পারবেন । "খন ইষ্ট সাহেব দিয়ে সাউথের টেকৃকাটি 
'াড়াবেন। পরে চিড়িতনের টেকৃকায় পিট পেয়ে ইস্কাপনের তৈরী পিটগুলে! 
নেবেন। তাহলে পাঁচ পিট হবে। ইই্ট প্রথমৰারে সাহেব বা! বিবি দিলে আর 
ঘোষক ন! ধরলে পাঁচ পিট হতো না। 


তাসের বাজ ব্রিজ ২৪৯ 
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সাউথ ঘোবক। তার একট! ইস্কাপন ডাকের পরই ওয়েস্ট টে ক-আউট 

ডাবল দেন আর সংগে-সংগেই নর্থ চারটে ইস্কাপন ডেকে গেমের চুক্তি করেন। 
তখন ডাবল দিয়ে ওয়েষ্ট চিড়িতণের সাহেব খেলেন। ঘোষক নর্থ থেকে 
টেকুকা না দিয়ে তিরি দ্রিয়েছেন। কীভাবে খেললে প্রতিরোধকারীরা ডাউন 
আদায় করতে পারবেন? 


সংক্ষেত £ পার্টনারের সাহেবে পিট মিলছে বলে ইষ্ট হয়তে৷ একখান! 
ছোটে! কইতন দেবেন । কিন্ত এখনই তুরুপ না করলে তাঁরা ডাউন আদায় 
করতে পারবেন না । এখনই তুকপ করে ইষ্টকে রইতন খেলতে হবে। 


ডামি থেকে চিড়িতনের টেকৃক1! দিলে ইষ্ট অবশ্য তুরুপ করতেনই, কিন্তু 
টেকৃকা না দেয়ায় সমস্যা দেখা দিয়েছে । 


চিড়িতন যে ইঠ্টের নেই এবং চিড়িতনের টেকৃকা! দিলে যে ইট তৃক্ুপ 
করবেন তা কিন্ত ঘোষক ভাবেননি । তিনি টেকৃক1 দেননি অন্ত কারণে। 
তিনি দেখলেন যে, টেকৃক1 দিলে ওয়েষ্ট আর চিড়িতন খেলবেন না, আর 
পরেরবার রুইতনের টেকৃক। ছাড় ওয়েষ্ট অন্ত যা-ই খেলুন ন1 কেন, তিনি পিট 
ধরতে পারবেন আর তখন তার খেলতে স্ৃবিধা হবে, আর তার রুইতনের 
সাছেবও নিরাপদে থাকবে । 


একটু চিন্তা করলে ইষ্ট ধরতে পারবেন যে, ডামিতে যখন হরতন নেই 
তখন ক্ুইতনে পিট বাড়াতে না পারলে ডাউন হবে না। ডামি থেকে ঘোষক 
কেন চিড়িতনের টেক্ক1 দিলেন ন1 মে-কথাও তাঁকে ভাবতে হুবে। 
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দ্বাদশ অধ্যায় 


সাউথ বাঁটিয়ে। 
সাউথ নর্থ 
১৪৯১ ৩৪ 
৪ পান' 


ওয়েষ্ট কইতনের সাহেব লীড দেন আর ডামিতে টেকৃক] দিয়ে পিট ধরেন 


ঘোষক । 


তারপর তিন চকৃকর রঙ খেলে ডামি থেকে হরতনের আটা 


খেলেছেন তিনি। ইষ্ট এখন কীভাবে খেললে ডাউন পাবেন? 


ংকেত £ ইষ্ট যদি এখন হরতনের টেকক1 দেন তবে ডাউন হবে না, 
কারণ হুরতনের সাহেব ও বিবি মুক্ত হবে ও ঘোষক তাতে ভামির চিডিতনের 
হার-এর তাস ছ-খান! পাশিয়ে যাবেন। এখন হরতনের টেক্কা চেপে রাখলে 
পরে ইষ্ট চিড়িতনে ছু-পিট আর ওয়েস্ট কুইতনে ছু-পিট পাবেন । 
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ওয়েষ্ট বাঁটিয়ে, 

নর্থ-সাউথ ভেগ্।। 
ওয়েষ্ট নর্থ ইষ্ট সাউথ 
১৩ ডাবল রি-ড! ২ 
পাস পাস ভাবল পাস 

সকলে পাস 


নো-ট্রাম্পে নিজেদের গেম নিশ্চিত জেনেও, অনেক ডাউন পাবার আশায় 
২ঞ ডাকে ভাবল দিয়েছেন ইই। কাজেই, অন্তত তিনটি ডাউন ন! মিললে, 


ইউ-ওয়েইকে বেকুব বনে যেতে হবে। 


তাসের রাজ! ব্রিজ ২৫১ 


এই মজার বাঁটটি 'পার" প্রতিযোগিতার জন্ত তৈরী হয়েছিল। পরে ব্রিটিশ 
দ্বীপপুঙ্জে টেলিভিশনেও খেলাটি দেখানো হয় ।* 

সাউথ ২৯ বলার পর ওয়েষ্ট যে পেনাল্টি পাস দিয়েছেন তা ধরতে পেরে, 
আর ভালে! ডাউন পাবার পক্ষে নিজের হাতখাঁন। বেশ সহায়ক দেখে ইষ্ট ডাবল 
দিয়েছেন। 

ওয়েষ্ট হরতনের বিবি লীভ দ্বেন। উপরে-নীচে তুরুপ করে পিট বাড়ানো 
ছাড়া উপায় নেই বুঝে হরতনের টেককায় পিট ধরে সাউথ সেই তালে 
থাকেন। এখন ওয়েস্ট কীভাবে খেললে তিনটে ডাউন পাবেন? 

সংকেত: ডামির রঙ (479) দেখে কুশলী ওয়েস্ট বুঝবেন যে, তাঁর 
পার্টনারের রঙ-এর (310 আছেই । তাই পিট পাওয়া মাত্র বিপক্ষের রঙ 
কমানোর জন্যে তিনি চিড়িতনের সাহেব খেলে ডামির টেকৃক1 তাড়াবেন। 
পরে অন্ত স্থটে আবার পিট পেলে তিনি চিডিতনের ছকৃকা খেলবেন । 

এইভাবে খেললে ঘোষক রঙ-এ তিনপিট ও বাকি ছু-টেক্কায় ছু-পিট, 
মাত্র এই পাঁচ পিট পাবেন । 
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লক্ষা করুন, ডাক চলার সময় নর্থ বার-কয়েক কুইতন ডেকেছিলেন, কিন্তু 
সেদিকে না গিয়ে সাউথ হুরতনেই গেমের চুক্তি করেছেন । 


* খেলোয়াড়দের নৈপুণ্য যাচাই-এর জন্যে বিলেতে 'পার' প্রতি- 
যোগিতা (681 00:86650 ) অনুষ্ঠিত হয়। প্রতিযোশিতার জন্যে 
1:0655:8 ভ/9৫178001-এর সহযোগিতায় [26155 2৪০৪৩, 
৪. [. 510900 ও 76 00135 নানা-ভাবের মনগড়া বাট তৈরী 
করেন, পরে কিসে ক-টার চুক্তি প্রস্ততি নির্দেশ দিয়ে বাঁটগুলে 
প্রতিযোগীদের খেলতে দেয়া হয়। 


২৫২ হাদশ অধ্যায় 


ওয়েষ্ট চিড়িতনের ছক কা খেললে ইষ্ট টেকৃককায় পিট পেয়েছেন। এখন 
তার] কীভাবে খেললে ডাউন আদায় করতে পারবেন ? 
ংকেত £ নর্থের কইতনগুলো৷ অকেজে৷ করে দিতে পারলে ডাউন সম্ভব। 
তাই ইষ্ট ওয়েষ্টের হাতে রঙ থাকতে থাকতেই সাউথের হাতের কইতন (যার 
সংখ্যা একখানাঁর বেশি হতে পারে ন1) তাঁড়িয়ে দ্রিয়ে ঘোঁধকের নর্থে ঢুকবার 
পথ বন্ধ করতে হবে। তা এক্ষুনি না করলে ঘোষক বঙ-এর টেককা সাহেব 
খেলে রঙ ব্যাক করে বিপক্ষের রঙ তাড়াবেন। পরে পিট ধরে তিনি কইতনের 
ছক.কা! খেলে ডামিতে ঢুকবেন আর খেল! হয়ে যাবে। তাই ইঠ্টকে এক্ষুনি 
কুইতন খেলতে হবে। 
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ওয়েস্ট হবতনের চৌক1 লীভ দ্দিলে ইষ্ট দশ দেন আর ঘোষক পণ] দিয়ে 
“ডাক* করেন। পিট পেয়ে ইষ্ট হরতন “ব্যাক' করায় ঘোষক টেক.ক দিয়ে 
ধরেন। তখন ভামির লগ্বা কইতনের স্থটটি তৈরী করার আশায় ওপর থেকে 
ছোটো রুইতন খেলে ডামির দ্শ-এ ফিনেম নেন ঘোষক । ফিনেস টেকেনি। 
ইষ্ট গোলামে পিট পেয়েছেন। এখন ইষ্ট কীভাবে খেললে বিপক্ষের চুক্তি পণ্ড 
করতে পাববেন ? 

ংকেত : ইষ্টকে এখনই ইস্কাপনের সাহেব খেলে ডামির হাতে ঢুকবার 

শেষ সম্বল ইস্ক'পনের টেকৃকাঁটি ভাঁড়িয়ে দিতে হবে। টেককাটি তাড়াতে 
গিয়ে ইষ্টকে একটা একটা নিশ্চিত পিট হারাতে হচ্ছে, কিন্তু রুইতনের 
অনেকগুলে! পিট থেকে ঘোষককে বঞ্চিত করতে পারছেন । 

নিশ্চিত পিট বিসর্জন দিয়ে এইভাবে কোন হাতে ঢুকবার পথ বন্ধ করাকে 
ভে-চ্যাপেলে ক্য (1055 013261169 0০09 ) বল! হয়। 


তাসের বাজ। ব্রিজ ২৫৩, 
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ওয়েষ্ট রুইতনের বিবি লীড দিলে ঘোষক প্রথমবার 'ডাঁক” করে দ্বিতীয় 
বারে টেকৃক দিয়ে ধরেন। তারপর নিজের হাত থেকে ছোটে] চিড়িতন 
খেলে চিড়িতনের দশ-এ ফিনেম নিয়েছেন। ই্ঈ এখন কীভাবে খেললে 
ডাউন পাবেন? 

ংকেত £ ম্বভাবত ইষ্ট চিড়িতনের গোলাম দিয়ে পিট নিতে চাইবেন । 

কিন্তু তাতে যে সাহেব তাঁর নেই তা বোঝাবে না। কিন্তু তিনি যদি এখন 
সাহেব দিয়ে পিট নেন তবে ঘোষক নিশ্চয়ই ভাববেন যে, গোলামটি ওয়েষ্টের 
হাতে রয়েছে এবং গোলাঁমের সংগে ছকৃক1 ও পঞ্জা আছেই । ফলে পরেরবাৰু 
তিনি নওলায় ফিনেস নেবেন। তাই এইভাবে সাহেব দিয়ে প্রথমে পিট ধরে 
ভাওতা দিলে চুক্তি পণ্ড করা যাবে। চিড়িতনের সাহেবে পিট ধরে ইষ্টকে 
ইস্কাপনের সাহেব খেলতে হবে। 

ছোটে! তান থাকতে অযথা বড়ো! তাস দ্দিয়ে পিট ধরে ভাওতা দেয়াকে 
স্থইগুল (৩1016) বলা হয়। | 

হাতে ছোটে! তাস থাকতে বড়ো! তাস ফেলে ভাওত! দিয়ে তাসের বিন্যাস 
সম্বন্ধে ঘোষককে ধাধায়;ফেলাও প্রতিরোধকারীদের একখানি মোক্ষম অন্তর 


বায়ারশি তো যায়।ভাতসন্র সাল্রক্ুভ শখবল্লাখহল্র 


কোন বাটের খেলা! চলবার সময় ছোটে বা বডো তান খেলে বা পাশিয়ে 
প্রতিরোধকারীর! পরম্পরের নিকট নানা ধরনের খবর পাঠাতে পারেন। 
ধরুন, আপনার পার্টনার কোন স্থটের একখানা তা খেলেছেন। সে 
নুটটি আবার খেললে আপনার স্থবিধা হতে পারে বা অন্থবিধাও হতে 
পারে। কিন্তু আপনার মনের কথাটি--আপনার অভিলাষটি গোপনে বা 
আকার-ইঙ্গিতে তীকে বলতে পারছেন না। তবে হুটটিতে ছোটে! বা 
বড়ো তাম ফেলে সে-সংবাদ অনায়ামে তাকে জানানো যায়। পিটটিতে 
আপনি কি ধরনের তা ফেলছেন তা লক্ষ্য করে তিনি আপনার অভিলাষটি 
ধরতে পারেন। আপনার ছোটে! তান থাক! সত্বেও আপনি যদি সাতা ব৷ 
তার ওপরের কোন তাম ফেলেন তবে পার্টনার বুঝবেন যে, আপনি সথটটি 
চালিয়ে যেতে বলছেন।* কারণ ছোটো তান থাকা সন্বেও অযথা 
বড়ো তাম কেন দিতে যাবেন আপনি? আর যদি হাতের সবচেয়ে ছোটো 


আহ এসসি 


* অবশ্থ প্রয়োজন বোধে বা অবস্থা অন্থসারে ছক্ক]। বা পঞ্ক 
বা আরও ছোটে! তান ফেললেও একই অর্থ দাড়ায়। 


তালের রাজ! ব্রিজ ২৫৫ 


তালখানা ফেলেন, তবে তিনি বুঝবেন যে, সে-হুটটি আর না! চাপিয়ে তাকে 
আপনি অন্য স্থট খেলতে বলছেন । 

এইভাবে তাসের মারফত পার্টনারের নিকট নানা ধরনের খবর পাঠানোর 
রীতি 'ব্রিজ-জগতে গড়ে উঠেছে। তাই খেল! চলবার সময় ছোটে বা বড়ো 
তাস ফেলার গুরুত্ব কতখানি তা সহজেই অনুমেয় । 

ধরুন, ইস্কাপনের 2 থেকে পার্টনার সাহেব খেলেছেন। এদিকে 
াপনার হাতে ইস্কাপনের 0373 আছে। বিবিখানা আপনার হাতে থাকায় 
বুঝাই যাচ্ছে যে, সাহেবের সংগে পার্টনারের টেক্কাঁও আছে। দ্বিতীয় 
বারে টেক্টা খেলে নিয়ে ফের উনি যদি ছুরিখানা1 খেলেন, তবে তৃতীয় 
পিটটি আপনি বিবি দিয়ে নিতে পারছেন। এ-অবস্থায় ইস্কাপনের সাহেব 
খেলার বার আপনি যদি সাতাখানা1 ফেলেন তবে পার্টনারকে বল হলো, 
“চালিয়ে যান, পার্টনার ।%* আপনার সাতাখান! দেখেই পরেরবার তিনি 
টেক্কা খেলে পিট নিয়ে তৃতীয়বারে ছুরিখানা খেলবেনই । তখন সথটটিতে 
আপনাদের তিন পিট হয়ে যাবে। 

কিন্তু আপনার যদি ইক্কাপনের বিবি না থাকতে! তবে পার্টনারকে 
সুটটি ফের খেলতে নিষেধ করতে হতো। তখন সাহেব খেলার বার 
আপনাকে তিরিখান] দিতে হতো । তিরিখান। ফেললে বলা হতো, “পার্টনার 
দুঃখিত, এ-ম্থট আর নয়, এবার অন্য সুট ধকুন। তাই আপনার হাতে 
ইস্কাপনের 073 ন1 থেকে যদি ৪73 থাকতো! তবে আপনাকে সবচেয়ে ছোটে! 
তাসখান।, অর্থাৎ তিরিখানা ফেলে পার্টনারকে জানাতে হতো, “বন্ধু, ইস্কাপনের 
বিবি শক্রশিবিরে । সাহেব খেলেছেন, যথেষ্ট হয়েছে, ওখানেই থামুন, নইলে 
বিবি মুক্ত হয়ে যাবে। আপনার তিরি দেখলে ইস্কাপনের টেকা! 'চেপে 
রেখে পার্টনার তখন অন্ত কুট ধরতেন। 

আবার ধরুন, আপনার পার্টনার ইস্কাপনের £%53 থেকে সাহেৰ 
খেলেছেন আর আপনি ইস্কাপনের মাত্র 94 পেয়েছেন। এখন পরপর 
সাহেব ও টেককার পিট নিয়ে তৃতীয়বারে উনি যদি আবার ইস্কাপন খেলেন 
তবে আপনি তুকুপ করতে পারছেন। কিন্তু সে-খবর তাকে জানাবেন 


সা 


* এইভাবে প্রথমে বড়ো তাস দিয়ে পরে ছোটো তাস দেয়াকে 
পিটার (6865:) বা! একে। (5০০) বলে। 


বি ত্রয়োদশ অধ্যায় 


কীভাবে? সে-খবর জানাতে হলে সাহেব খেলার বার চৌকাখান! না দিয়ে 
আপনি নওলাখান। দ্বেবেন। নওলাখান! দেখলেই উনি বুঝবেন যে, ইস্কাপনে 
আপনার স্বার্থ আছে, তাই ইস্কাপন চালিয়ে যেতে বলছেন তাঁকে । তখন 
পরেরবার টেকৃকা খেলে তৃতীয়বারে উনি ইস্কাপনই খেলবেন আর আপনি 
তুরুপ করতে পারবেন। নওলাখানা না দিয়ে আপনি চৌকাখানা দিলে 
উনি টেক ক1 চেপে রেখে অন্য স্থট ধরতেন। 

এমনও হতে পারে যে, ওপরের মতো অবস্থায় ছু-তাসে নওলশ ও চৌকা 
না হয়ে আপনার দু-ভাগে চৌকা ও ছুরি আছে। সে-ক্ষেত্রেও আপনি 
তৃতীয়বারে তুরুপ করতে পারছেন। কিন্তু আপনার তাঁস দু-খানা বডড 
ছোটে1। এত ছোটে! তাঁস দেখে পাটনার কি হুটটি চালিয়ে যাবেন? হ্যা, 
প্রথমে চৌকাঁখাঁনা ফেললে নিশ্চয়ই তিনি সুটটি চালিয়ে যাবেন, অবশ্ত তিনি 
যদি সজাগ থাকেন । যদ্দি তিনি লক্ষ্য করেন যে, কোন হাত থেকে ছুরিখান। 
পড়লো না আর ডামিতেও ছুরিখানা নেই, তবে তিনি বুঝবেন যে, ছুরিখান। 
আপনার হাতেই আছে। ছুরি থাকতে আপনি কেন চৌকা দিলেন তা৷ 
তাঁকে একবার ভেবে দেখতে হবে না? তার কারণ হুটটি চালিয়ে যেতে 
বলছেন আপনি । পরেরবার টেকক। খেললে আপনি ছুরিখান1 ফেলছেনই । 
ফলে, তিনি ইস্কীপন চালিয়ে যাবেনই । 

অবশ্ত একটু অভিজ্ঞ না হলে আর সজাগ না! থাকলে এত খুটিনাটি ধরা 
সম্ভব নয়। চৌক1 দেখলে ছুরির খোঁজ করতে অনেকর যে আগ্রহ থাকে ন! 
তা ঠিক। তবে উচুদরেব খেলোয়াড হতে হুলে প্রত্যেকখানা তাস লক্ষ্য 
করতেই হবে। 

এই ফাকে একটা কথা বলে রাখি । ছু-তানে বিবি থাকলে তৃতীয় চকৃকরে 
তুরুপ কর] যায়, অবশ্ত পার্টনারের যদি টেককা-সাহেব থাকে । তবে 
সে-অবস্থায় পাটনার সাহেব খেললেও তাকে নিরুৎ্সাহ করাই উচিত। কারণ 


বিবিতে এমনিই পিট পাওয়া যাবে ।*% 


স্পা স্পা স্পা পি স্পা পপ 


ক প্রথমে বড়ো তাস ফেলে পরেরবার ছোটে! দ্দিলে জোড় 
সংখ্যক তাসের, অর্থাৎ ২, ৪,৬ ইত্যাদির, আর প্রথমে ছোটো 
দ্বিয়ে পরেরবার বড়ে। দিলে বিজোড় সংখ্যক তাষের অস্তিত্ব 
জানিয়ে ইঙ্গিত দেয়ার এক রীতি অভিজমহলে গ্রচলিত আছে। 





তাসের বাজ। ব্রিজ ২৫৭ 


| স্স্দচ্মতুভা। স্টি ৫শল্নত্ডে ইত্তিিভ (৯) | 


যে-স্থটের খেল! চলেছে সে-স্থটের তান না থাকলে ব! ফুরিয়ে গেলে অন্য 
স্থটের বড়ো-ছোটো (হাই-লে! ) তাদ ফেলে অন্ত কোন্‌ স্থটে আপনার স্বার্থ 
আছে তা পার্টনারকে জানানো! যায়। তখন যে-স্থটের একটু বড়ো তাস 
(সাধারণত সাতা বা তার ওপরের তাস ) ফেলবেন পার্টনারকে সেই স্থটটি 
খেলতে বল! হয় আর যে-স্থটের ছোটে! তাস ফেলবেন পার্টনারকে সে-স্থট 
খেলতে নিষেধ করা হয়। আপনার খেলা-তাস দেখে পার্টনার তখন আপনার 
অভিপ্রায় অন্থযায়ী সুটটি খেলতে সমর্থ হন। 

বিশেষ করে বিপক্ষের নো্ট্রাম্প চুক্তির সময় এইভাবে বড়ো-ছোট 
তান ফেলে পার্টনারকে ইঙ্গিত দিতে হয়। ধরুন, পার্টনার € এমন কি 
ঘোষকও ) ইস্কাপন খেলে চলেছেন আর এদিকে আপনার হাতে ইস্কাপন 
নেই। এ-অবস্থায় আপনি প্রথমবার রুইতনের আটা ফেললেন আর 
পরেরবার চিড়িতনের তিখ্বি ও তার পরেরবার হরতনের ছুরিখান1 ফেলবেন । 
পার্টনার তখন বুঝবেন যে, কেবল কইতনেই আপনার স্বার্থ আছে আর 
সযোগ পেলেই তাকে রইতন খেলতে বলছেন । ফলে স্থযোগ পেলেই তিনি 
কইতনই খেলবেন । কারণ চিড়িতনের ও হরতনের ছোটে! তাস পাশিয়ে 
আপনি তাকে সাবধান করে দিয়ে বলেছেন, “খবরদার বন্ধু, চিড়িতন হরতনের 
কোনটি নয়, কেবল মাত্র কইতন |" 

তবে নো-্রাম্প চুক্তির সময় কোন স্থটের বড়ো 'তাস ফেলে পার্টনারকে 
ইঙ্গিত দিতে হলে স্থটটির তাস কমে যায় । তাতে অস্থবিধ হওয়াই স্ব(ভাবিক। 
কাজেই প্রয়োজনীয় স্থটটির তাস একখানাঁও না পাঁশিয়ে যে-স্থটের খেল! 
আপনি চাইছেন না সেই স্থটের বা সেই স্থটগুলোর ছোটো তাপ ফেলে 
পার্টনারকে ইঙ্গিত দিতে হয়। তাতেই আপনার অভীষ্ট স্থটটি কী তা পার্টনার 
ধরতে পারবেন । 


| বাড্ডা ভ্ডাস খাক্ষতল। 


অনেক সময় এমন বেয়াড়া তান এসে যায় যে, সে-তাস পাশিয়ে 

পার্টনারকে মনের কথাটি বল! হয়, ন!, বরং উল্টে? ইঙ্গিত দেয়া হয়ে যায়। 

ধরুন, আপনি চিড়িতনের মাত্র 1087 পেয়েছেন । স্বভাবতই আপনি চিড়িতনের 

খেল! চাইবেন না। কিন্তু বাধ্য হয়ে যেই আপনি চিড়িতনের সাতাখানা 
১৭ 


২৫৮ জ্য়োদশ অধ্যাক্স 


ফেলবেন অমনি পার্টনার ধরবেন যে, স্থযোগ পেলেই আপনি তীাকে চিড়িতন 
খেলতে বলছেন। এরকম পরিস্থিতিতে তাঁকে হাতের অবস্থা জানানোর 
জন্য পরেরবারই আপনাকে আটাখাঁনা ফেলতে হবে। কারণ প্রথমে বড়ে! 
তাস ফেলে পরে ছোটে] তান ফেললে স্থটটি খেলতে বল! হয় আর প্রথমে 
ছোটো! খেলে পরে তার চেয়ে বড়ো তান দিলে স্টটি খেলতে নিষেধ করা 
হয়। 


| রড হ্যা হও হযাইক্সেস্ | 


প্রথম হাঁতে কোন স্থুটেব ছোটে। তাস খেললে তৃতীয় হাতে সবনমযই বডে! 
তাস খেলাঠ নিযম। কিন্ধু যি বোঝা যায় যে, ছোটো বা মাঝারি তাস 
দিলেও একহ কাজ হবে, তবে তৃতীয় হাতে বডে। তাস কেন দিতে হবে? 
কোন হটে কী ধরনের তান আছে তা খেপা চলবার সময প্রতিরোধকাতীদের 
পরম্পরকে জান।নোই নিয়ম বলে তখন ছোটে] বা মাঝ|রি তাস দিলে বরং 
পাটনারকে হাতের অবস্থা পথিফার জান।নে! যায়। নীচের তাঁপগুলো 
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এখানে ওয়েট ভামি। প্রথম বাটে স।উথ ছুরি খেলেছেন আর ওয়েষ্ট 
চৌক] দিয়েছেন। নর্থ এখন কী দেবেন? এখানে তার কাছে তিনখান! 
তাসের সমান মুল্য ভেবে তিনি যদি এখন বিবি দেন, তবে সাউথ কি 
বুঝবেন যে, তার কাছে গোলাম ও দশও আছে? কক্ষনো নয়। কিন্ত 
তিনি যদি দশ দিয়ে পিট ধরেন, তবে সাউথ নিশ্চয়ই বুঝবেন যে, তার কাছে 
বিবি ও গোলামও আছে। কারণ এর একখান! ইঞ্টের থাকলে ইষ্ট পিট 
ধরতেনই। 

সেই রকম দ্বিতীয় বাটে সাউথ আটা খেলার পর ওয়েষ্ট চৌক1 দিলে নর্থকে 
সাহেব না দিয়ে গোলাম দিয়েই পিট ধরতে হবে। 

তৃতীয় হাতে সবচেয়ে বড়োখানা (থার্ড হাগ্ড হাইয়েস্ট ) খেলার 
নির্দেশ কি ওপরের মতো ক্ষেত্রেও অনুসরণ করতে হবে? ভামিতে 097 


তাসের রাজ ব্রিজ ২৫৯ 


দ্বেখা যাচ্ছে আর আপনার হাতে আছে 0108। ডামির ঝা পাশে আপনার 
আসন। ডামি থেকে সাভাখানা খেল! হলে আপনি কী এখানে আটাখান। 
ন৷ দিয়ে বিবিখানা দেবেন? অনেক সময় এই তুচ্ছ ব্যাপারটি গুলিয়ে ফেলা 
হয় বলে বিষয়টিব উল্লেখ না করে পারলাম ন1। 


| হিসক্ষেন্স ভাস-ন্নিস্ঞান্নো | 


অনেক সময় নিজেদের লম্বা! স্ুটটি বারবার খেলে ঘোষক প্রতিরোধকারীদের 
হাত থেকে অন্য স্থটেব তান বার. করে নেয়ার ঠা করেন। একে 
তাস-নিংড়ানে (স্কুয়িজিং ) বলে । এ-অবস্বার আপনাকে একটা স্থট আর 
পার্টনারকে অন্য স্থট আগলে থাকতে হবে। ডামিতে যে-সথটের তাসের সংখ্যা 
বেশি প্রথমত সেই শুট সম্বন্ধে সজাগ হতে হবে। সে-স্ুটের তাম কমবা 
ছেটে! হলে, ছোটো তাস পাশিয়ে স্থটটি সম্বন্ধে প|টনরকে হুশিয়ার করতে 
হবে। তাহলে পাটনার সে-সথুটের তান পাশাবেন না । 

আবাব হিসেব করলে ধর যাবে ঘোধকের লুকোনো হাতে অন্ত কোন্‌ 
স্থুটের তাপ বেশি আছে বা কোন্‌ স্থটে ইর স্বার্থ আছে। সে-হ্টে আপনীর 
দখল ন1 থাকলে ছোটে! তাস পাঁশিয়ে জুটটি স্থন্ধে পাটনারকে স্জাগ থ।কতে 
ইঙ্গিত দিতে হবে। 

প্রত্যেক স্থটের ক-খানা1 তাস খেলা হয়েছে, কিসের ক-খানা “পিটস্থ” 
হয়েছে, সে দিকে খেয়াল রাখতেই হবে। না রাখলে ঘোষকের তান- 
শিংড়ানোর উদ্দেশ্য বোঝা যাবে না বা ভালো খেলোয়াড় হওয়া যাবে না । 


| স্রচ্ছন্দ্মতডা স্ুউি ০খল্নত্ভি উন্চিভ (২) | 


আগেই বল! হয়েছে, কোন স্টের খেলা চলবার স্ময় স্থটটির তাস হাতে 
না থাকলে অন্ত কোন স্থটের বড়ো তাস পাশিয়ে সেই স্থটটি খেলতে 
পার্টনারকে ইঙ্গিত কর] যায়। কিন্তু খেলা-হুটটির তাঁস হাতে থাকলেও দেই 
হ্বটেবুই ঝড়ে! বা ছোটো। তাস খেলে নিজের পছন্দমতে] সথট খেলতে পার্টনারকে 
ইঙ্গিত দেয়ার এক চমৎকার নীতি পক1 খেলোয়াড়দের মধ্যে গড়ে উঠেছে। 

পার্টনার কোন স্ুট খেললে হুটটির প্রয়োজন অতিরিক্ত বড়ো তাস 
ফেলে পার্টনারকে সুটটি চাইতে বড়ো হ্থট ছুটির সবচেয়ে বড়োটি 
(রঙ বাদে ) খেলতে বল! হয়। ধরুন, পার্টনার চিড়িতনের টেকৃক1 খেলেছেন। 


২৬০ অয়োদশ অধ্যায়, 


তখন চিড়িতনের সাতা৷ বা আটা থাক সত্বেও আপনি যদ্দি গোলাম, দশ 
প্রভৃতির একখান! দেন, তবে পার্টনারকে বল! হুলো, “চিড়িতন থেকে বড়ো 
ছুটে! স্থটের বড়োটি (অর্থাৎ হরতন ও ইস্কাপনের একটি) খেলো! ।! 
(নিজের ও ডামির হাত দেখে পার্টনার বুঝতে পারবেন যে, চিডিতনের 
গোলাম বা দশ ফেলে আপনি তাঁকে চিড়িতন খেলতে নিষেধ করছেন। ) 
হরতন রঙ হয়ে থাকলে পার্টনার তখন ইস্কাপন খেলবেন। কুইন বড়ো ন্ট 
ছুটোর বড়োটি নয় বলে কইতন খেলবার কথা উঠবেই না । নীচের বাঁটটি ও 
ডাকগুলে। লক্ষ্য করুন £ 
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ছিতীয়বাঁরে চিড়িতনে তুকপ করতে পারবেন বলে ওয়েস্ট চিড়িতনের একক 
টেক্কা লীভ দিয়েছেন । টেক্কার পিট নিয়ে পার্টনারের ছার! পিট ধরানোর 
আশায় পরেরবার তিনি পার্টনারের ডাকাঁ-স্থট কুইতনই খেলবেন 
ভেবেছিলেন। কারণ কইতনের টেকৃক1 পার্টনারের থাকবার কথা। কিন্তু 
রুইতনের টেকৃকা না৷ থেকে তার আছে ইস্কাপনের টেকৃকা-বিবি। কাজেই 
চিড়িতনের টেকৃকায় পিট নিয়ে কুইতন না খেলে ওয়েষ্ট যাতে ইঙ্কাপন 
খেলেন সে-ইঙ্গিত ওয়েষ্টকে দেয়! দরকার। তা দিতে হলে চিড়িতনের 
টেকৃকা'র প্রিটে ইষ্টকে চিড়িতনের গোলাম ফেলুতে হবে। তাহলে ইঙ্গিত 
দিয়ে বলা হবে “চিড়িতন থেকে বড়ো সথট ছুটোর বড়োটি খেলো ।১ এই 
ইঙ্গিতের অর্থ ওয়েষ্ট বুঝতে পারবেন এবং হরতন রঙ বলে পরেরবার ইক্কাপন 
খেলবেন তিনি । তাতেই ছুটে ডাউন পাবার ব্যবস্থা হবে। 

লক্ষ্য করুন, ইষ্ট প্রয়োজন অতিরিক্ত বড়ো তাস (এখানে চিড়িতনের 
গোলাম ) ন! দিয়ে ছোটে' ভাস ( পঞ্চাথান] ) দিলে পরেরবার ওয়েষ্ট কুইতনই 
খেলতেন আর তাতে বিপক্ষেগ £ক্তিমতো খেলা হয়ে যেত। 


'তাসের রাজা ব্রিজ ২৬১ 


আবার একই স্থুটের ছোটে। তাস ক্ষেলে হুটটি চাইতে ছোটো সু 
'খেলতে ইঙ্গিত দ্বেয়ার রীতিও চালু হয়েছে । নীচের বাঁটটি দেখুন ঃ 
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সাউথ ঘোষক । তাঁর তিনটে নো'-ট্রাম্পের চুক্তিতে ওয়েট চিড়িতনের 
পঞ্জা লীভ দেন আর টেকৃকা দিয়ে ধরে ঘোষক হুরতনের সাহেব খেলেন। 
ওয়েষ্ট তখন হরতনের টেকৃক1 দিতেই ই হরতনের তিরি ফেলে দিয়ে ইঙ্গিত 
দিলেন, "রতন থেকে ছোটে। স্থুট খেলে! ।” ডামির তাস দেখে ওয়েস্ট 
তাতে বুঝবেন যে, ইষ্ট তাকে কইতন দেখতে বলছেন। ফলে ওয়েষ্ট এখন 
কইতনের বিবি দিয়ে “চার্জ করে, অর্থাৎ আক্রমণ করে খেলবেন আর 
বিপক্ষের চুক্তি পণ্ড করা সম্ভব হবে। এবার নীচের বাঁটটি দেখুন £ 








4 /১16053 

ত এ] 

০ 898 

গু 763 
টি 55 | মি | 8854 
ত 9762 ৩) 10854 
০ &1053 1. | ০2 
শট 4354 কিন পট )10982 

এ) 11087. 

ড ৩, 

০ 0176 

তি 236? 


নর্থ ঘোষক । চারটে ইস্কাপনের চুক্তি। ইষ্টকে লীভ দিতে হচ্ছে। 
কইতন মাত্র একখানা আছে তার। তিনি যদি কইতন খেলেন আর 
দুবার রুইতনে তুরুপ করতে পাবেন তবে ।বপক্ষের চুক্তি পণ্ড করা সম্ভব। 


২৬২ ত্রয়োদশ অধ্যায় 


সেই ভরসায় তিনি রুইতনের ছুরি লীড দেন আব টেক্কা দিয়ে ধরে ওয়েট 
কুইতন “ব্যাক করেন এবং ইষ্ট তুরুপ করেন। এবার চিভিতন খেললে 
ওয়েষ্ট টেক্কা দিয়ে ধরে ফের কুইতন খেলতে পারছেন। কিন্ত কী 
করে ইষ্ট বুঝবেন যে, ওয়েষ্টের চিডিতনের টেকৃকা আছে? 

ওয়েষ্টের যে চিডিতনেরও টেকৃকা আছে সময়মতো সে খবর ইষ্টকে 
ওয়েষ্টই জানাবেন। কইতনের টেকৃকাঁয় প্রথমবারে পিট ধরে কইতন 'ব্যাক' 
কববার সময় কুইতনের ছোটো তাধ খেলে সে-খবর ইষ্টকে জানাবেন 
তিনি। কারণ কোন স্থটের ছোঁটো তাস "ব্যাক" করার অর্থ, পরেববার 
হুটটি থেকে ছোটে] সথট খেলতে বলা। তাই প্রথম পিট ধরেই ওয়েট 
কুইতনের তিরি খেলবেন। এব অর্থ, কইতন থেকে ছোটে! ক্টে তাঁব স্বার্থ 
আছে। সেস্থটটি নিশ্যযই চিডিতন | 

যদি চিডিতনের টেকৃকা না! থেকে ওযেষ্টের হরতনের টেক্কা থাকতো 
তবে তাকে রুইতনের বডে! তাস (এই বাঁটে দশ) বাক করতে হতো। 
ছোটো তাস থাক! সত্বেও বডে তান খেল| বা “ব্যাক” করাঁব অর্থ পবেরবাঁব 
সুটটি থেকে বডো সুট খেলতে ইঙ্গিত দেষা। এখানে ইস্কাপন রঙ বলে 
দে-ছটটি যে হরতন, ওয়েস্ট দশ খেললে ইষ্ট তা বুঝতে পারতেন। মনে 
রাখবেন, এ-অবস্থায় চিডিতন ইত্বাপনের ওপরের স্থুট | 

একটি বিশেষ প্রযোছনীয় কথার পুনকল্লেখ কবে অধ্যাষটি শেষ কবছি। 
সেটি হল : 

ওপরের লুকোনো হাতে পিট ধরবার সময় পাশাপাশি তাসেব বডোখান। 
দিয়ে পিট নেবেন ঘোষক | যেমন, 410 বা 07 থাকলে যথাক্রমে & ও [৫ 
দিয়ে পিট ধববেন তিনি। তাহলে নিচের বড়ো তাসের অস্তিত্ব সন্বদ্ধে 
প্রতিরোধকারীব। সমস্যায় পডবেন। অপর্পক্ষে প্রতিরোধকারীর] যথা সম্ভব 
ছোটে! তাপ দিয়ে পিট নেবেন । যেমন, &03 বা ৪0) থাকলে যথাক্রমে 
03৩] দিয়ে পিট নেবেন তীারা। তাহলে ওপরের বডে! তাদের অস্তিত্ব 
সম্বন্ধে পার্টনার নিশ্চিত হবেন, ওদিকে ঘোষককে সমন্তায় ফেল] যাবে। 


চতুদশি অধ্যায় | লাস 


ক্রিকেটে যেমন ওভীর-বাউগ্তারি ব্রিজেও তেমনি গ্র্যাগু-লাম। আল্গা 
বল পেলে বেপরোয়া! ব্যাটস্-ম্যানের পক্ষে ছু-্গাচটা ওভার-বাউগ্ডাবি 
ইাঁকানো মোটেই কঠিণ নয়। কিন্ত গ্র্যাগঙ্গাম? এ্রিজে গ্র্যাগ-াম 
সহজলত্য নয় মৌটেই। এই লোভনীয় বন্তটি বোধহয় অনেকটা! সাধনার 
ফল। 

অভিজ্ঞতা থেকে দেখা গেছে, দু-হাতে মোট ৩৭টি ফট! থাকলে মহজেই 
গ্রযাণড ন্গামের খেলা করা যায়। অর্থাৎ ৩৭টি ফৌৌঁটাব মুক্তোর মালা উপহার 
দিলেই বিলোল কটাক্ষ হেনে বূপমী গ্র্য।ও শ্লা আবিভূ্ত হয় তাঁর “ফ্যান'কে 
কৃতার্থ করতে। তার ছোট্র বোনটি বরং একটু অল্লেই খুশী। সে যেন 
ক্লাব-ঘরের আশেপাশে ঘুরঘুব করে ঘোরে আর ৩৩টি ফৌটার মালা পেলেই 
শ্িতহান্তে আত্মসমর্পণ করে। 

মোট তেরো পিটেব মধ্যে বারো! পিট পেলে এল-এস (লিটল ল্লাম ) আর 
তেরে! পিটই পেলে জি-এস (গ্র্যাগ্-ঙ্গাম) হয়। মাইনর স্থটে 'পাঁচ' ডেকে 
এগারে! পিট নেয়ার চুক্তি হামেশাই করা হচ্ছে। আর একটু উঠলেই তো৷ 


২৬৪ চতুর্দশ অধ্যায় 


ল্লামের চুক্তি করা হলো। কিন্তু মজা হচ্ছে, উঠতে চাইলেই ওঠা যায় না, 
আর জোর করে উঠলেই ডিগবাজি ! 


| হাসল হাাভ্ড |- 


কিরকম হাতে স্গামের চুক্তি করতে হবে, কিভাবে ডেকে সে-চুক্তিতে 
পৌছতে হবে সে-সব সঠিকভাবে বলা কঠিন । তবে সে সম্বন্ধে কিছু নিয়ম-প্রথা 
এর মধ্যে গভে উঠেছে এবং উন্নততর প্রথ! আবিষ্কারের জন্ত গবেষণারও 
অস্ত নেই। নীচের বাট ছুটে! দেখুন £ 
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ছু-হাতে ৭ ট্রিকস ৩৩টি প্ররূত ফোটার এই বাঁট দুটোর প্রত্যেকটিতেই 
এল-এস-এর খেল! হবে। প্রথম বাটে নো-্রাম্পে বা রুইতনে আর দ্বিতীয় বাটে 
নো-ট্রাম্পে। এই ৩৩ ফোটার সংগে চিড়িতনের টেকৃক1 থাকলে ৩৭ ফোটা 
হতো৷ আর জি এস-এর খেলা করা যেত। 

পার্টনারের ডাক থেকে যদি বুঝা যায় যে, ছু-হাতে জাম হবার মতো 
পর্যাপ্ত ফোট1 এসে গেছে, তবে অনায়াসে জামের চুক্তি কর] চলে । 

কিন্তু পার্টনার কত ফোটা পেয়েছেন তা কী উপায়ে জানা যাবে? 
তার ডাকার ভঙ্গি ও সাড়ার প্রকৃতি থেকেই মেসব আচ করতে হবে। 
সচনাকারী নো-ট্রাম্প ডাকলে তার হাতের ফোটার সংখ্যা সহজেই ধবা 
যায়। তার অন্যভাবের ডাক ও ফিরতি-ডাক শুনেও তার হাতের সম্ভাব্য 
ফোটার সংখ্য। অন্থমান কর! যায়। আবার পার্টনারের প্রতি-ডাকের ভঙ্ষি 
থেকেও তার হাতের ফোটার সংখ্যা সুচনাকারীও জানতে পারেন! * 
অবশ্য হিসাবে মাঝে-মাঝে সামান্য ভুলচুকও হতে পারে। তবে হিসাবে 
দু-এক ফোটার গরমিল হলেও কিছুই যায় আসে না। কারণ তাসের 
অন্থকৃল বিস্তাসে অনেক সময় ৩৩ ফোটার ঢের কমেও এল-এম আৰ 


ক তৃতীয় অধ্যায় থেকে সপ্তম অধ্যাম্ন ভ্রষ্টব্য। কত ফোটার হাতে 
কি ধরনের ডাক ও সাড়া দিতে হয় তা অধ্যায়গুলিতে বল! হয়েছে। 


তালের রাজ ব্রিজ ২৬৫ 


৩৭ ফৌোটারও কমে জি-এস সম্ভব। বলা বাহুল্য, বেশির ভাগ সাম ডাঁকা। 
হয় অন্ুকুপ বিন্তাদের ছু-রঙ1 স্থটের হাতে, নির্দি্ই ফোটার কমেই।* 
অবশ্য প্রতিকূল বিন্তাসে ঘটলে পর্যাপ্ত ফোটা থাকা সত্বেও ছু-একবার 
স্গাম ফস্কে যেতেও পারে । তবে ৩২-৩৩ ফোটায় এল এম আর ৩৬-৩৭ 
ফোটার জি-এস ভেকে ডাউন দিলেও আপশোধের কিছুই থাকে না। তাই 
সে-জন্তে নিরুৎ্সপাহ হবার কিছুই নেই। 


| শ্রহ্খ হন শু ভ্িত্ডীক্স -্কককত্ভে খল | 

তাস যে-ভাবেরই হোক না কেন, বিপক্ষের শীডের সংগে-সংগেই 
পিট ধরতে না পারলে জি-এস করা যায় না আর দ্বিতীয়বারে পিট ধরতে 
না পারলে এল-এস হয় না। তাই সব স্ুটে প্রথম চকৃকরে দখল 
( ফাষ্র রাউও কন্ট্রোল ) না থাকলে জি-এস ভাক] যায় না আর তিনটি স্থটে 
প্রথম চকৃকরে দখল আর বাকি স্টটিতে দ্বিতীয় চককরে দখল না থাকলে 
এল-এমও ডাকা চলে না। 

পার্টনারদের কোন হাতে কোন সুটের টেক্কা থাকলে তুটটি লী 
হবার সংগে-সংগেই পিট ধরা যায়। রঙ-এর চুক্তিতে কোন হাতে কোন 
স্থটে ছুট ( ভয়েড ) হুলে স্থটটি খেলা সংগে-সংগেই তুকপ করে পিট পাওয়! 
যায়। এই ছুই অবস্থায় স্থটটিতে প্রথম চকৃকরে দখল আছে বুঝা যাচ্ছে। 

আবার কোন স্থটে সাহেবমহ মাত্র ছু-খান। তাস থাকলে ্ুটটির 
দ্বিতীয় পিট সাহেব দিয়ে ধব1 যায়। বরঙ-এর চুক্তিতে কোন স্থটে কোন 
হাতে একক-তাস থাকলে সথটটিতে দ্বিতীয়বারে তুরুপ করে পিট পাওয়া যায়। 
এই ছুই অবস্থায় হুটগুলোতে দ্বিতীয় চক্করে দখল আছে বুঝতে হবে। 

জি-এস ডাকার আগে তাই দেখতে হবে, সব হটে প্রথম চক্করে দখল 
আছে কিনা, আর এল-এস ভাকতে হলে দেখতে হবে তিনটি স্থটে প্রথম 
চকৃকরে আর বাকি হ্থটটিতে দ্বিতীয় চকৃকরে দখল আছে কিন1। 


| ল্লাক-্উন্ড কুন্ভ্ডিম্ম্শান্ম | 


পার্টনারের ক-ট1 টেক্ক1! ও ক-টা সাহেব আছে তা জানতে পারলে 
নিজেদের ক-ট] স্থটে রধর্্টিককৃয়ে দখল ও ক-টা স্থুটে দ্বিতীয় চকৃকরে দখল 


নি সপস্পাপাপ্িশী পিসি এসপি 


ক তখন লম্বা হুট ছুটোর মিল-খাওয়াটিকে রঙ করা হয় ও অন্তটায় 
হার-এর তাসগুলে পাশানো হয়। 


২৬৬ চতুর্দশ অধ্যাক্গ 


আছে তা বেশ বুঝা যায়। পার্টনারের হাতের টেক্কা ও সাহেবের সংখ্যা 
জানবার জন্যে সাধারণত ব্লাকউভড প্রথার (31901: 0900. 001600015 ) 
সাহায্য নেয়া হয়। প্রথাটি অতি সহজ। ডাক চলেছে হঠাৎ কোন 
খেলোয়াড় বললেন, “চারটে নো-্রাম্প।” এর অর্থ তিনি নো-ট্রাম্পে 
খেলার চুক্তি করতে চাইছেন না, তিনি পার্টনারকে মাত্র জিজ্েদ করছেন 
“ক-টা টেক্কা পেয়েছেন, ম্যাডাম?” এই রুত্রিম চাবটে নো-ট্রাম্প ভাঁককে 
সন্ধানী-ডাঁক বলা যায়। বলা বাহুল্য, লামেব সম্ভাবনা দেখলেই এই ভাবের 
সন্কানী-ডাক দেয়া হয়। তখন পার্টনারকে নীচে দেখানো ভাবে জবাব 
দিতে হয় £ 


১। কোন টেকৃকা না থাকলে ***-**৫ 


২। একটা টেকৃক। থাকলে ****** ৫০ 
৩। ছুটো টেকৃকা থাকলে********' ৫ ও 
৪। তিনটে টেকৃক] থাকপে********* ৫ প্রঃ 
৫ | চাঁবটে টেকৃকা থাকলে***১১**" ৫ ৩ 


চারটে টেকৃক! থাকলে পাচটা নো্রাম্প ন1 বলে পাচটা চিড়িতন 
বলতে হচ্ছেঃ কারণ প্রশ্নকর্তার পব্ববাবেব সম্ভাব্য ডাক হলো পাঁচটা 
নো-্রাম্প। পাটন।পরেব উত্তপ শুনে নিজের হাতের সংগে মিলিয়ে দেখে 
প্রশ্নকর্তা বুঝতে পাণেন যে, পাঁচটা চিভিতশ বণে পার্টনার “হ্যা টেকৃকা” কি 
“না-টেকৃক1” জানিয়ে সাভা দিয়েছেন । 

প্রশ্নকর্তা পরেববার বললেন “পাচট। নো? ট্রাম্প । অর্থাৎ তিনি পার্টনারকে 
জিজ্ঞেস করলেন, ক-ট1 সাহেব পেয়েছেন তিনি । 

তখন আগের ধরনে কোন সাহেব না! থাকলে'****৬৬৯, একটা সাহেব 
থাঁকলে**** ৬৩০১ দ্ুটে] সাহেব থাকলে  ** ৬৬১ তিনটে সাহের থাকলে 
তত ৬ আর চারটে সাহেব থাকলে:*****৬ নো-্রাম্প বলে পার্টনারকে 
সাড়া দ্বিতে হয়। 

পার্টনারের উত্তর শুনে ও নিঞ্জের হাতের টেকৃকা-সাহেবের সংখ্য1 দেখে 
প্রশ্নকর্তা বুঝতে পারেন ক-ট! স্থটে তাদের প্রথম চকৃকরে ও ক-ট] স্থটে 
ছিতীয় চকৃকরে দখল আছে। 


তানের রাজা ব্রিজ ২৬৭ 


এর পর অবস্থা অনুযায়ী এল-এস বা জি-এস ডাকা! হয়। যর্দি দেখা যায় 
যে, একট। টেক্কা বিপক্ষে পেয়েছেন তবে জি-এস ভাঁকা যায় না।* যদি 
দেখা যায় যে, একটা টেকৃক1! ও একট] সাহেব বিপক্ষ শিবিরে তবে হয়তো 
এল-এসও ডাকা যায় না। তাই চারটে নে-ট্রাম্পের পর পার্টনারের জবাব 
শুনে ভাববার জন্যে একটু সময় নিতে হয়। কারণ সংগে-সংগেই, পাঁচটা 
নো-ট্রাম্প ডাকলে ছ-এর কোঠায় ডাক উঠবেই। একট টেক্ক! 
শত্র-শিবিরে থাকলে সাধারণ হাতে মিলু-খাওয়া স্ুটে পীচ-ডেকে থামাই 
উচিত. অবশ্ঠ তাসের বিস্তাস অনুকূল হলে তখনো এল-এস ডাকা যায়। 
সবসময় মনে রাখবেন, জীমের উজ্জ্বল সম্তীবন1 ন। থাকলে পাচট। নো-্রীম্প 
ডাকা ঠিক নয়। 





একটা লম্বা ও জোরালো হুট থাকলে বা' প্রাথমিক ডাক ও প্রতি-ডাঁকের 
পর একট! ভালে মিল-খাওয়। স্থটের সন্ধান পেলে ব্লাকউভ প্রথা! অনুসরণ কর 
হয়। তাই, ১ নো-ট্রাম্প-_-৪ নো-ট্রীম্প, বা ২ নো-ট্রাম্প--৪ নো-্রীম্প 
প্রভৃতি ধরনের ভাককে ব্রাকউড প্রথাঁয় সন্ধানী-ডাক হিসেবে ধরা হয় না। 
সে-ভাবের ৪ নো-্রীম্প ডাক অকৃত্রিম । 


| লাতেন্্র জ্ঞান | 
ব্লাকউভ প্রথায় সন্ধানী-ডাক দ্দিতে গিয়ে যিনি ৪ নো-ট্রাম্প বলবেন তাঁর 
হতে কমপক্ষে ছুটে। টেকৃকা ও ছুটে! সাহেব থাকাই উচিত। অবশ্য হাতে 
বেশি ফোঁটা! থাকলে ব৷ তাসের বিন্তাম অনুকুল হলে নির্দেশটি সাময়িকভাবে 
শিথিল করা চলতে পাবে। 
নিজের হাতে চারটে টেকৃকা থাকলেও প্রথমে ৪ নো-উ্রাম্প ডেকে জ্লামের 
পথে এগোতে হয়। 
বল! হয়েছে, হাতে কোন স্থটের 7 থাকলে স্থটটিতে দ্বিতীয় চকৃকরে 
দখল বুঝায়। অবশ্ত হাতখান! ঘোষকের হলে দ্বিতীয়বারে সাহেব দিয়ে 
পিট ধরা যাঁয়। কিন্তু ]তফ্ ডামিতে থাকলে সাহেবটি অসহায় হয়ে পড়ে। 
কারণ হুটটির টেকৃক1 ডামির বা-হাতে থাকলে সাঁহেবে পিট পাবার আশা 





অবশ্য সেই স্থটটিতে নিজেদের কেউ ছুট হলে জি-এস ডাকা 
যেতে পারে, কিন্ত কোন্‌ স্থটের টেকৃক1 বিপক্ষ পেয়েছে তা সব সময় 
ধর] যায় না। 


হী চতুর্দশ অধ্যায় 


থাকে না। সে-অবস্থায় এল-এস ডাকতে হলে সাহেবটিকে সম্ভাব্য আক্রমণের 
হাত থেকে রক্ষা করা দরকার। তাই যে-হাতে 7 থাকে সেই হাতকে 
তখন ঘোষক হতে চেষ্টা করতে হয়, বিশেষ করে তীর ঝা-হাতে স্টটি ডেকে 
থাকলে। দরকার বোধে তখন ছ-ট1 নো-ট্রাম্পও কর চলে। 


| ন্িশ্পম্ষ ভদ্পন্লি-জাান্ক দিলেন | 

বাকউড প্রথায় সন্ধানী-ডাকের পরই বিপক্ষ যদি উপরি-ডাক দেন তবে 

প্রতি-ডাকিয়েকে ( রেসপণ্ডারকে ) পাস বা ডাবল দিয়ে, বা সম্ভব হলে 

নিয়মমাফিক ডাক দিয়ে পার্টনারকে হাতের অবস্থা জানাতে হবে। ধরুন, 

আপনার পার্টনারের ৪ পো-ট্রাম্পের পরই আপনার ডান হাত ৫ রুইতন 
বলেছেন। এখন আপনি বলবেন £ 


কোন টেক্কা না থাকলে '***-**** পাস 
একট] টেকৃকা থাঁকলে ********** ডাবল 
ছুটে! টেকৃকা1! থাকলে '-******৮৫ত 
তিনটে টেকৃকা থাকলে **********, ৫ 
| সাইন্মল্ল ল্গতে আলাত্ন্ল ভাক | 


মাইনর হ্থটে জামের সম্ভাবনা দেখলে ৪ নো-্রাম্প ডাকার পর ভেবেচিন্তে 
৫ নো-ট্রাম্প বলতে হয়। নিজের হাতে ছু-তিনটে সাহেব না থাকলে তখন 
৫ নো্রাম্প ডাকলে অনেক সময় ফাপরে পডতে হয়। কারণ তখন ৬টা 
হরতন ব1 ৬ট| ইস্কাপন ডেকে পার্টনার উত্তর দিলে মাইনর সথটচিতে জি-এস 
ডাকতে বাধ্য হতে হয়, অথ5 হাতখান| হয়তে! জি-এস ডাকার পক্ষে আদে। 
উপযোগী নয়। নিজের মাত্র একটা সাহেব থাকলে জি-এম হতে হলে 
পার্টনারকে সাধারণত তিনটে সাহেবের মালিক হতে হয়। কিন্তু তার তিনটে 
সাহেব ন1 থাকলে মুশকিলে পড়তে হবেই। 

কাজেই নিজের ছু-তিনটে নাহেব না থাকলে মাইনন হুট নিয়ে 
৫ নো-ট্রী্প করতে যাওয়া ঠিক নয়। ৪ নো্রাম্পের উত্তর শুনে লামের- 
সম্ভাবন! দেখলে তখন হ্থটটিতে সরাসরি এল-এন ডাকাই ভালো । অবশ্য 
হাতে কোন বিশেষত্ব থাকলে এবং জি-এম-এর উজ্জল সম্ভাবন! থাকলে অন্য 
কথ] । 


তাসের রাজ! ব্রিজ ২৬৯ 


| তেল জনাস্ম১ লা ০-কউ্রা্পে | 

তুরুপ করে পিট বাড়ানোর অভ্ভাবনা নো-ট্রাম্পে নেই বলে কোন স্থটে 
স্গামের চুক্তি করতে পারলে নো-ট্রাম্পে স্সামে যাওয়! ঠিক নয়। অবশ্ট রঙ-এর 
সুুটটি ছুর্ভেছ্য হওয়াই বাঞ্ছনীয় । 

একট] লঙ্বা! ও দুর্ভেছ্য স্থট না থাকলে নো-্ট্রাম্পেও স্লামের চুক্তিপুরণ 
কর! প্রায়ই অসম্ভব হয়ে পড়ে। কাজেই নো-ট্রাম্পে না গিয়ে সেই লঙ্কা 
স্থটটিকে রঙ করে চুক্তি করাই ভালো। 

আবার নিজেদেব দুহাতে একটা চাঁর+চার তাসের আর একট 
পাচ+তিন তাসের মিল-খাওয়া স্থট থাকলে চার+চার তাসের হুটটিকে 
রঙ করে জামের চুক্তি করলে অনেক সময় বেশি স্থবিধা হয়। কারণ 
পাঁচ-তাদের সুটটিতে অন্য স্থুটের হার-এর তাসগুলো পাশিয়ে যাঁওয়! সম্ভব হয়। 
নীচের বাট ছুটে] দেখুন £ 
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প্রথম বাটে ছ-টা ইস্কাপনের খেলা হবে না, কিন্তু ছ-ট1 চিড়িতনের 
খেলা হবে। কারণ ওয়েষ্টের হরতনের বা কুইতনের হার-এর তাসগুলে! 
ইষ্টের ইস্কাপনের লম্ব! স্থটে পাঁশিয়ে যাওয়া যাবে। বল! বাহুল্য, এ তাসে 
ছ-ট। নো-ট্রাম্পের খেলাও সম্ভব নয়। 

ছিতীয় বাটে ছ-টা চিড়িতণ বাঁ ছ-টা হরতনের খেলা সম্ভব কিন্তু ছ-ট1 
নো-ট্রাম্পের খেল! সম্ভব নয়। 


| লাকস্উভ কন্ভেিনম্শান্নেল্স অসম্পুশভা| 


সাম ডাকার সময় পৃথিবীর বহু খেলোয়াড় ব্লাকউড প্রথা! অন্ুলরণ 
করছেন। তবে এর সাহায্যে প্রয়োজনীয় সব খবর যোগাড় করা সম্ভব 
নয়। সামগ্রিকভাবে পার্টনারের হাতের খবর জানা গেলেও তীর কিসের 
টেকৃুক1 ও কিসের সাহেব আছে বা তার হাতে ক-টা বিবি আছে-_-সে-সব 
এই প্রথায় সাহায্যে জানা যায় না। রঙ-এ স্ামের চুক্তি করতে হলে রঙ-এর 
স্থটটি ছুর্তে্চ ও দু-হাতের তাসের দ্বারা পরিপুষ্ট হওয়া! দরকার । কিন্ত 


২৭০ চতুরশ অধ্যায় 


ব্লাকউডের সাহাযো রঙ-এর স্ুুটটি স্ছন্ধে বিভ্তূত কিছুই জানবার উপায় নেই। 
নীচের বাটটি ও ডাকের ভঙ্গি লক্ষা করুন £ 
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এখানে ব্রাকউভ প্রথায় ডেকে দু-হাতে তিনটে টেকৃক1 ও তিনটে 
সাহেবের সন্ধান পাঁওয়! গেল কিন্ধ হবতনের টেক্কা ও সাহেব সম্বন্ধে কোন 
খবর যোগাড় কর] সম্ভব হলো না। শটগুলোর বিবি সন্বন্দেও ওয়েস্ট কোন 
খবর পেলেন শা ওয়েছ । ফলে এল-এম এব চুক্তিতে তাকে হয়তো! ছুটে! ডাউন 
দিতে হবে। 


| সভ্লিন্ক হক্ান্কোব কলতভন্মশান্ম | 
টেকক। ও সাহেবের সংখা। ছাডাপ পাটনারের হাতে ক টা বিবি আছে 
সে-খবর জাসতে পারলে অনেকটা শি।শ্চন্থে জামের চুক্তি করা যায়। 
ব্কউভ কনভেনশনে বিবির অংস্তত্ব স্বদ্ধে অতিরিক্ত প্রশ্ন করবার অবক।শ 
নেই। কিন্তু চারটে নো-ট্ররম্পের বদলে যদি “চারটে চিডিতন” বলে সন্ধানী-ডাক 
শুরু করা হয়, তবে ছ-টা চিড়িতন পর্যন্ত ডেকে পাটনাবের টেককা, 
স।হেব ও বিবির সংখ্যা সম্বন্ধে খেজ-খবর নেয় সম্ভব হয়। "ভাতে ডাক 
বিপদ-সীমা অতিক্রম করে না। তাই ব্লাকউড কনভেনশনের বদলে 
গ্ন্থক[পের 'ফোর-ক্লাথ কনভেনশানটি ত্রিজ-অন্রাগীরা অন্ুনরণ করতে 
পারবেন। এই প্রথায় কোন জটিপতাও নেই। প্রথাটি মোটামুটি এই 
রকম £ 
ডাক চলবার মময় লামের সম্ভাবনা দেখলে চারটে চিড়িতন" বলে 
সন্ধানী-ডাক শুরু করতে হবে। তখন পার্টনার নীচে দেখানো ভাবে জবাব 
দেবেন £ 


কোন টেকৃক! না থাকলে *****১১***১০০, ৪০ 
একটা টেকৃক1 থাকলে... .*.....**০০ ৪৬ 
ছুটো টেকৃকা থাকলে-.******১**৮৮ ৪৫ 
তিনটে টেকৃকা থাকলে......**১১০, ৪ নো-্রা 


চারটে টেক্কা থাকলে"... ১১১৪৩ 


তাসের রাজা ব্রিজ ২৭১ 


এইভাবে পরেরবারে প্রশ্নকর্তীর পাঁচট] চিডিতনের উত্তরে কোন সাহেব 
না থাকলে '*.* ৫০, একটা সাহেব থাঁকলে"*****৫ড১ ছুটে! সাহেব 
থ(কলে-*..*-৫৫১ তিনটে সাহেব থ।কলে"'৫নো-ট্রাম্প ও চাঁরটে 
সাহেব থাকলে''...৫০ বলতে হবে। একই ভাবে ছ-টা চিডিতনের 
উত্তরে কোন বিবি ন। থাকলে-*** ৬০, একট] বিবি থাকলে --.***৬৬, 
ছুটে | থ।কলে-**-*৬৫১ তিনটে থাকলে -****৬ নো-্্রাম্প ও চাবটে থাকলে 
১০,০৬৩ ডাকতে হবে ।* 

প্রশ্নকর্তীব নিজের হাতে চারটে টেকৃক1 থাকলেও "চারটে চিডিতন, বলে 
সন্ধাণী-ডক শুরু কণতে হুবে। 

এই প্রথ।য় পাটনাবের হাতের টেকৃকা-সাহেবের »ংখয। ছ।ডাও বিবির 
সংখা! জানা যায় বলে শিশ্িন্তে ও অনেকটা নিভু্পিতাবে এল-এস তো 
বটেহ জি-এসও ডাকা চলে। প্রশ্নবকতা যদি বোঝেন যে, জি-এদ-এর সম্ভাবনা 
নেই, তবে ইচ্ছমতো এল-এদ-এ থামতে পারেন । পাচঢা চিডিতনের 
উত্তর শুণে তিনি যদি বোঝেন যে, এল-এস-এরও সগ্তাবনা নেই, তবে 
মিল-খা ওয়া স্থটে পাঁচ-এব ঘবেও ডাক থামাতে পারেন। কিন্ত ব্লাকউডে 
পাঁচটা নো-ট্রাম্প ডাকব পর আর পাঁচ-এব ঘবে ভাক থামানো যায় 
না। নিজেব হাতে সাহেবেব সংখ্যা! কম থাকলে ব্লাকঙভ অন্্ম।বে পীঁচটা 
নো।-ট্রাম্প ডাকতে ইতস্ততঃ করতে হয়, কিন্তু সাহেব কম থাকলেও এই 
প্রথায় নিশ্চিন্তে পাঁচটা চিডিতণ বলা যায়। আবার এই প্রথায় সন্ধানী-ডাঁকের 
পর চাপ-এর ঘরেও ডক থামানো যায়-যা অনেক প্রথায় শম্তব শয়। বস্তত, 
এই সমস্ত সুযোগ-স্থবিধার অস্তিত্বই ফোর-ক্লাব প্রথার প্রধান বৈশিষ্ট্য । 

প্রথাটিতে অবশ্ত একট] ছোট্ট বাধা আছে। পার্টনারদের কেউ যদি 
আগে চিড়িতন ডেকে থাকেন তবে চারটে চিড়িতন ডাককে কি সন্ধানী-ডাক 
হিসেবে ধরা যাবে, না| চিডিতনে সমর্থন হিসেবে গণ্য করা হবে? সে বাধা 


ই+ 2 তন পাশ শীশি্পি  প্পপাশপাীশীশিশ 


* ইটাঁলির নিয়াপলিটান ক্লাব পদ্ধতির অনুরাগীর1 “ফোর-ক্লাঁব -রাকউড, 
প্রথা অনুনারে মাঝেমাঝে স্সাম ভাকেন। সেই প্রথায় সাড়া দেয়ার 
রীতির সংগে এই প্রথার কিছুটা সাদৃশ্য থাকলেও তার সংগে এর 
কোন সম্পর্ক নেই। তারা ভিন্ন অবস্থায় ও ভিন্ন সর্তে উক্ত প্রথাটি 
ব্যবহার করেন। 


২৭২ চতুর্দশ অধ্যায় 


অপসারণের জন্যে কেবল নিম়নলিখিত অবস্থায় চারটে চিডিতন ডাককে 
সন্ধানী-ডাক হিলেবে ধরতে হবে £ 

॥ এক॥ পার্টনারদের কেউ আগে চিডিতন না ডেকে থাকলে ভাক 
চলবাঁর সময় কোন পার্টনার যদি ৪ঞ৯ বলেন । 

॥ ছুই ॥ পার্টনারদের কেউ আগে চিড়িতন ডেকে থাকলে বা চিডিতনই 
মিল-খাওয়1 হুট হলে কোন পার্টনার যদি ধাপ ডিডিয়ে ৪ঞ৯ বলেন । 

॥ তিন ॥ বিপক্ষ চিড়িতন ডেকে থাকলে যদি কেউ ৪ঞ বলেন। 

নিজেনদ্দর কেউ আগে চিডিতন ডেকে থাকলে বা চিডিতনই মিল-খা ওয়! 
স্থট হলে কোন পার্টনারের ৪পু৯ ডাক যদি স্বাভাবিক হয় তবে সে ডাঁককে 
চিডিতনে সমর্থন বলে ধরতে হবে। সে অবস্থায় সন্ধানী-ডাক দিতে হলে ব্লাকউড 
বা অন্য কোন প্রথা! অন্ুলরণ করতে হবে । নীচের উদাহরণগুলে! দেখুন : 


১। নর্থ ইষ্ট সাউথ ওয়েষ্টা ২। নর্থ ইষ্ট সাউথ ওয়ে 


১৬ পাস ৩৬ পাস ১ঞ৯ পাস ১ পাস 
৪ জু ? ২৬ পাস ৪ঞ্? 

৩। ১০ ১৬ ১৪ ২ ৪1 ১ুট ২৩ ৩ঞ৯ পান 
২ ৩৬৯ ৪০৯? ৪ গুঁচ ? 


প্রথম তিনটি বাটের চারটে চিভিতন ডাককে সন্ধ'নী-ভাক ও শেষের 
বাঁটের চারটে চিডিতন ভাককে সমথন ঠক ডাক বলে বুঝতে হবে। 


অবশ্ঠ প্রায় অব প্রথার মতো এই প্রথাঁটিতেও কোন নির্দিষ্ট স্বটে কি 
ধরনের তাম আছে বা কোন স্থটে ছুট (ভয়েড), একক বা ছুনো-তাস আছে 
কিনা ত। জানা যায় না । তবে ব্রাকউড ও অন্য অনেক শ্বীরৃত প্রথা চাইতে 
এই প্রথ।টি বেশি কার্ধকণী ও স্বিধাজনক | উদ্দাহরণসহ ব্লাকউড ও এই 
প্রথা অনুসারে স্লাম ডাকের ভঙ্গি নীচে দেখানে। হলে! । এ-থেকে প্রমাণিত 
হবে যে, ফোর-ক্লাব প্রথাটি রাকউড চাইতে বেশি কার্ধকরী ও সহায়ক । 


ব্লাকউড ফোঁর-ক্লাব 

১) 752 77 8443 নর্থ সাউথ নর্থ সাউথ 
৩74 বি ৩ ৬4১৪ ১০ ৩০ ১০১ ৩০ 
০4১0)105 ০7৮9642 ৪নো-উ্রা ৫৩ ৪ঞ১ ৪৪ 
ও/১]3 ৯1105  ৫নো-ট্রা ৬ ৫১ ৫৫ 
(1) ৬ঞ্, ৬০ 


তানের রাজ! ব্রিজ ২৭৩ 


এখানে ব্রাকউডে পাঁচটা! নো-ট্রাম্পের উত্তরে ছ-ট] হুরতন সাড়া হওয়ায় 
নর্থের আর ছ-ট কুইতনে চুক্তি করবার স্থযোগ রইলো! । এখন তাঁকে সাতটা 
কুইতন ডেকে একট] ডাউন দিতে হবে। কিন্তু ফোর-ক্রাব প্রথায় তাদের ছ-ট! 
কুইতন চুক্তি করতে অস্থবিধ! হয়নি । 
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নর্থেব পাঁচটা নো-ট্রাম্পের উত্তরে সাউথ ছ-টা চিড়িতন ডেকে সাডা 
দেয়ার পর নর্থকে বাধ্য হয়ে ছ-ট] ইস্কাপন ডাকতে হুবে, কিন্তু এখানে ছ-ট! 
ইস্কীপনের খেল! হবে ন। ফোর-ক্লাব প্রথায় কিন্তু নর্থ পাঁচটা ইস্কাপন ডেকে 
নিভূল চুক্তি করতে পারছেন। 
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এখানে নর্থের পাঁচটা নো-্রাম্পের পর প।টনার ছ-টা উস্তাপন বললে নর্থকে 
সেখানেই ভাঁক থামাতে হবে। কারণ পার্টনারের হাতে যে তিনটে বিবি 
আছে তা জান! যাবে না বলে জি-এস ডাকা সম্ভব হবে না নেব পক্ষে । ফলে 
তার! জি-এস থেকে বঞ্চিত হবেন। কিন্ত ফোর-ক্লাব মতে জেনেশুনে নিশ্চিন্তে 
জি-এম ডাকা যাচ্ছে। 


| গান্বাল্প কন্তভ্ন্ম্পান্ন | 


এখানে টেক্সাসের জন গার্বারের ফোর-ক্লাব বিডের” (38121 
(00195615610) ) কথা উল্লেথ করা যেতে পারে । অবশ্য সে কন্ভেনশানের 
সংগে গ্রস্থকারের ফোর-র্লাব কন্ভেনশানের মুলত কোন সম্পর্ক নেই যদিও 
সেখানেও ফোর-র্লাব ডেকে সন্ধানী-ডাক দেয়া হয়। 

১৮ 


২৭৪ চতুর্দশ অধ্যাক্ন 


স্চনাকারী যখন ১ নো-ট্রাম্প বা ২ নো-ট্রীম্প বলে ডাক শুরু করেন তখন 
গার্বার কনভেনশানটি অনুসরণ কর! হয়। হাতে কোন লম্বা ও জোরালো! স্থট 
থাকলে সুচণাকারীর নো-ট্রাম্প ডাকের সংগে সংগেই পার্টনার কত্িয চারটে 
চিড়িতন ডেকে স্থচনাক।রীকে তার টেকৃকার সংখ্যা জানাতে বলেন। তখন 
কোন টেকৃকা না থাকলে ৪০, একট] টেকৃকা থাকলে ৪৩১ ছুটে! টেকৃক। 
থাকলে ৪৯ প্রভৃতি ডেকে স্যচনাঁকাপী তার টেকৃকার সংখা] জানান। অবস্থ! 
অন্কূলে দেখলে পার্টনার তখন নিজের জোবালো! স্থটে সরাপরি সাষে যান 
আর বেগতিক দেখলে মাঝপথে স্থবিধামতো কোন চুক্তি করে কেটে পড়েন। 


| লাহ্ম ভাক্কেল ভ্ন্ঠান্ঠ শ্রঞথা ॥ 
নামের চুক্তিতে পেৌছবাঁর জন্তে ডাইরেকৃট-মেথড, কিউ-বিড মেথড, 
কালবার্টঘনের ফোর-ফাইভ নো-্রাম্প ও নিউ-আক্কিং-বিভ, সলোমন 
ডিসব্রোর টু-ডায়মণ্ড কন্তভেনশান, ক্যালিফোনিয়ান বিড, হার্বার্ট বিড 
প্রভৃতি অরো কয়েকটি প্রথা প্রচলিত আছে। শেষের প্রথাগুলো কম 
খেলোয়াডডই অঙ্থমরণ করেন। তাদের উপযোগিতাও কম। তাই মেগুলে। 
বাদ দিয়ে ডাইরেকৃট মেথড, টেকৃকা দেেখানে। কিউ-বিড মেথড ও কালবার্টননের 
প্রথ। ছুটে৷ পর পর আলোচিত হলে! । 


| ডভাইই্লেক্উি ০শখজ | 

তাসের মধ্যে মৌট আটটি ট্রিক আছে। (অন্য ভাবের জোড়াতালি দেয় 

ট্রিক এখানে ধর্তব্য নয়। ) নিজের হাত দেখে ও পার্টনারের ডাক থেকে যদি 

ধরা যাঁয়, যে ছু-হাতে মোট ৬২ বা ৭ ট্রিক এসেছে, তবে বুঝতে হবে বিপক্ষের 

কাছে মাত্র ১ বা ১২ ট্রিক গেছে। সে-অবস্থায় মিল-খাঁওয়া স্থটে 

এল-এস ডাকলে প্রায়ই ক্ষেত্রে চুক্তিপূরণ করা যার । নীচের হাত দুখান! 
দেখুন, 
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ইষ্ট একট] ইস্কাপনের ডাকার সঙ্গে-সংগেই ওয়েষ্ট তিনটে ইস্কাপন ডেকেছেন । 
কোন কোন পদ্ধতিতে এ-ভাবের সাড়া দিতে হলে ২ বা ২ই ট্রিকের দরকার। 


তাসের রাজ! ব্রিজ ২৭৫ 


ইঞ্টের নিজের ৪$ ট্রিক আছেই আর পার্টনারের হাতে ২ বা ২২ ট্রিকের গন্ধ 
পেয়ে তিনি সরাসরি ছ-ট! ইস্কাপন বলবেন। তাতে খেলাও হবে। এই হলে! 
ডাইবেক্ট মেথভের মোদ্দা কথা । 


যদ্দি হরতনের টেকৃকাঁর সংগে সাহেব না থেকে অন্ত একখান! ছোট্ট 
হরুতন থাকতো, তাতেও ইষ্ট হতাশ হতেন না। তখন তিনি বলতেন 
পচটা ইন্কাপন। এর গুহ্যার্থ, 'পার্টনার, আমর! ক্সামের দোরগোড়ায় পৌছে 
গেছি। এখন তোমার সামান্য বেশি সামর্থ থাকলে ধাকৃকা দিয়ে দোরটি 
খুলে সামের ঘরে ঢুকে পড়ে] ।” 


তখন ওপরের হাতেব মতো হাতে পার্টনার €য়েষ্ট) হয়তো! ছ:ট! ইস্কাঁপন 
বলবেন । গুদের দ্বিতীয় স্থুটের ( এখানে চিড়িতনের ) তাসের বিন্যাস অনুকূলে 
থাকলে ছ-টার খেলাও হবে। 


স্পষ্ট দেখা যাচ্ছে, মেখডটি আদৌ বিজ্ঞানসম্মত নয়। এযেন কতকট! 
'লাগলো৷ ভালো, না-লাগলে! গেলো” গোছের। এর সাহায্যে পার্টনারের 
মোট ক-ট্রক আছে, সেগুলো৷ টেককা, ন! সাহেব-বিবি, না টেকৃকা-বিবি 
দিয়ে গঠিত--কিছুই বুঝবার উপায় নেই। সাধারণ স্তরের খেলোয়াড়র! 
ধরতেই পারবেন না, কখন সামেব ঝুঁকি নিতে হবে আর কখনই বা মিল- 
খাওয়া! স্থটে পাঁচ” ডেকে হুতাশভাবে পার্টনারের মুখের পানে তাকাতে হবে। 
অনুমানের ওপর নির্ভর করে কাহাতক এগিয়ে যাওয়! চলে। আটট্রিক 
পেলেও সময় বিশেষে আট পিটের বেশি না মিলতেও পারে। মে-ক্ষেত্রেও 
বা ক-টার চুক্তি করা যাবে? কখন্‌ বা জি. এস-এর ঝুঁকি নিতে হবে তা-ও 
এতে ধর1 কঠিন। কাজেই মেথডটি গ্রহণযোগ্য নয় । 


| ক্েউ-ন্বিভ ০ম জ | 

ধরুন, প্রাথমিক ডাক, প্রতি-ডাক প্রভৃতির পর একটা মিল-খাওয়। 
স্ুট পাওয়া গেছে। কিউ-বিডের অন্ুরাগীরা তখন কার হাতে কিনের 
টেক্কা আছে তা জানাতে শুরু করেন। ধীর রে-স্থটের টেকৃক আছে 
তখন তীর! এক এক করে সেই স্ুটগুলে! ডেকে পার্টনারকে টেকৃকাঁর খবন্ 


২৭৬ চতুর্দশ অধ্যায় 


পাঠান। আবার কোন নির্দিষ্ট স্থটে পার্টনারের দখল আছে কিনা, সেই 
সুটটি ডেকে তা-ও জানতে চাওয়! হয়। ডাক অনেকট1 এইভাবে চলে £ 
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প্রথম বাঁটে মিল-খাওয়া হুট ইস্কাপনের সন্ধান পাবার পর চারটে চিড়িতন 
ডেকে ওয়েট চিডিতনের টেকৃক দেখালেন। পরে ওরা কুইতন ও হরতনের 
টেক্কার খবরও আদান-প্রদান করলেন। কিন্তু ওয়েষ্টের হরতনে সমর্থন 
আছে কিন কিছুই বুঝা গেল না। তবু ইষ্ট নিশ্চিন্তে এল-এস ডাকলেন । 
ওদের ডাক থেকে মনে হচ্ছে যে, ইন্বাপনের টেঁকৃক হয়তো ইষ্টের আছে। 
যাই হোক, এ-ধরনের ডাকে কখনো হয়তো নিশ্চিত জি-এস হারাতে হবে, 
কিংবা বিশেষ কোন সাহেব বা বিবির অভাবে কখনে। হয়তো এল-এসই 
হবে বা। 


ছিতীয় বাটে কইতনই মিল-খাঁওয়া স্থট। পার্টনারদের পরস্পরের 
টেক্কাগুলে! জানাতে গিয়ে ডাক পাঁচটা হরতনে উঠে গেছে। ওয়েষ্কে 
হয়তো! এখানে বাধা হয়েই ছ-টা কইতন ডাকতে হয়েছে-যদদিও বেচাঁর। 
হয়তো কুইতনের পাঁচটার গেমই দেখেছিলো । 

এ একটা ভয়ংকর ধরনের সাম ডাকের মেথভ। কন্টাক্ট ব্রিজের 
শুক্কতে এধরনের ডাক চলতে পারতো, এখন আর নয়। মিল-খাওয়! 
স্থটের টেক্কা নিজেদের শিবিরে আছে কিন] সে-খবর এর সাহায্যে বুঝবার 
উপায় নেই। এতে এক একটা স্থট এক-একবাঁর ডেকে টেক্কার খবর 
দিতে গিয়ে বা দখলের খবব জানতে চেয়ে ভাকের মাত্রা হয়তো! ডেঞ্জার লেভেল 
(বিপদ-সীম1 ) পেরিয়েই গেল। 

একমাত্র “লেডারাঁর টু-ক্লাঝ' পদ্ধতির অন্ুরাগীর! ছাড়া জনপ্রিয় অন্য কোন 
পদ্ধতি কিউ-বিড প্রথা অনুমরণ করেন ন1। তবে তারাও এখন প্রথমটি ছেড়ে 
দিচ্ছেন। অবশ্ট “নিয়াপলিটান” পদ্ধতি প্রথাটিকে কিছুটা অদল-ব্দল করে 
মাঝে-মাঝে ব্যবহার করছেন। 


তাসের রাজ! ব্রিজ ২৭৭. 
| ০ক্কাল্র-ক্কাই্ ৫না-্ট্রাম্প | 


' সাম ডাকার জন্তে কালবার্টমনের “ফোর-ফাইভ নো-্ট্রাম্প প্রথা অনেকে 
অন্থুরণ করেন। বস্তত কালবা্টমনের এই প্রথাটিই আন্তর্জাতিক ম্বীককতি- 
প্রাণ্ত। তার নব-পরিকল্লিত “নিউ-আক্কিং বিড” এখনো! পুরে হ্বীকৃতি লাভ 
করেনি । 

স্ামের সম্ভাবনা দেখলে পার্টনারের হাতের অবস্থা জানবার জন্তে এতে 
“ফোর-নো-্রাম্প' বলে সন্ধানী-ডাক দেয়! হয়। কেউ ফোর-নো-্রাম্প ডাকলে 
বুঝতে হবে যে, তার হয় তিনটে টেক্কা আছে, না হয় ছুটে! টেকক। ও সংগে 
ছু-জনের ডাকা-সুট গুলোর অন্তত একটার সাহেব আছে। 

আবার চারটে নো-ট্রাম্প ডেকে পরেরবার পাঁচট! নো-ট্রাম্প ডাকলে বুঝতে 
হবে যে, প্রশ্নকর্তার একার হাতেই চারটে টেকৃক! আছে। 


লাড়া 
ছুটে| টেক্কা থাকলে বা একটা টেকৃকা ও সংগে ছু-জনের ডাকা 
সুটগুলোর প্রত্যেকটার সাহেব থাকলে *****'পাঁচটা নো-ট্রাম্প। 


উত্তরদ্দাতার পক্ষে পাঁচট। নোব্রাম্প ডেকে সাড়া দেয়৷ সম্ভব না! হলে 
তাঁকে নীচে দেখানে৷ ভাবে ভাকতে হবে £ 


১। কোন টেক্কা না থাকলে এবং কোন স্থুটে ছুট (ভয়েড) না হলে 
দু-জনের ভাকা। স্থটগুলোর সবচেয়ে নীচু মানের নুটটিতে পাঁচ ডেকে 
সাইন-অফ। 

২। দু-জনের *ডাকা-সুটগুলোর একটার টেক্কা থাকলে ব! 
কোনটার টেককা না থেকে ডাকা-স্থটগুলোর প্রত্যেকটার সাহেব 
থাকলে: 

(কে) হাতে-থাকা সবচেয়ে ভালো! রঙ-এর স্থটে-****ছয়, হাতখান। 
অন্যভাবে সমৃদ্ধ হলে। বা, 

(খ) -জনের ভাকা1-হুটগুলোর সবচেয়ে নীচু মানেরটি বাদে 
অন্ত একটায়-**-**.*. পাচ, হাতখাঁনা অন্যভাবে সমৃদ্ধ ন! 
হলে। বা, 

গে) যদি রঙ-এর স্থটটির অবস্থা আগে জানানে! হয়ে থাকে, 
তবে (১)-এর ধরনে সাইন-অফ। 


২৭৮ চতুর্দশ অধ্যায় 
৩। অন্ত না-ডাক। স্ুটের কোনটার টেকৃকা থাকলে বা কোন 
না-ডাক স্থটে ছুট হলে সেই টেকৃকার স্থটটিতে বা ছুট হুটটিতে -.*..* 
“'াচ। তবে তখন নিজের বিবেচনামতো। ডাকার স্বাধীনতা 
থাকবে। 
প্রথাটির বিশেষত্ব এই যে, এর দ্বার! যেমন পার্টনারের হাতের দখলের 
(কন্ট্রোলের ) অবস্থা জানতে চাওয়া হয় তেমনি প্রশ্নকর্তীর নিজের হাতের 
দখলের পরিমাণও পার্টনারকে জানানো যায়। 
এই প্রথায় সামগ্রিকভাবে পার্টনারের হাতের অবস্থা জানা গেলেও 
এর সাহায্যে নির্দিষ্ট কোন স্থুট সম্বন্ধে খুঁটিনাটি যোগাড় করা যায় না, বা 
কোন সুটের তৃতীয় চকৃকরে পার্টনারের দখলের খবরও, অর্থাৎ বিবি কিংবা 
ছুনো-তাস আছে কিনা পরিষ্কারভাবে বোঝা যায় না। সে যাই হোক, 
প্রথাটি উন্নত ধরনের । মভার্ন টু-ক্লাব, ভিয়েনা প্রভৃতি পদ্ধতির অন্রাগীরা 
সাম ডাকার সময় এই প্রথাটিই অনুসরণ করছেন । আযাকল পদ্ধতিও এটাকে 
কিছুট1 অর্দল-বর্দল করে গ্রহণ করেছে । 


| ক্লাইভ ০্নো-উ্লী্প গ্র্যাশ্-জাল ০ক্কার্ল | 


ফোর নো-ট্রাম্প আদৌ না ডেকে একদম ফাইভ নো-ট্রাম্প ডেকে, 
সম্ভব হলে মিল-খাওয়া স্বটে জি-এস ডাঁকতে পার্টনারকে অনুপ্রাণিত করবার 
ব্যবস্থাও আছে কালবার্টমনের ফোৌর-ফাইভ নো-ট্রাম্প কনভেনশানে । একেই 
“ফাইভ নো-্্রীম্প গ্র্যাণ্-্লাম ফোর্স বলা হয়। তখন মিল খাওয়! সথটের, 
অর্থাৎ রঙ-এর স্থটের ঝড়ে৷ অনার্প তিনখানার দুখান। থাকলে জি-এস আর মাত্র 
একখানা থাকলে এল-এস ডাকতে হয় পার্টনারকে । 


| কালবাউম্ন্দেল্স ন্মিউ-্আক্ষিত-ন্বিভ | 


কোন স্ুটের ডাঁক ধাপ ডিঙিয়ে ওপরে ওঠানোর পরই চার বা চার-এর 
বেশি বলে অন্ত কোন নতুন স্থট ডাকলে, বা সাধারণভাবে কোন স্থটের 
ডাকের সময় হঠাৎ তিন বা তিন-এর বেশি ডেকে অযথা ধাপ ডিডিয়ে অন্ত 
কোন নতুন সুট দেখালে সেই ডাককে এই প্রথা অনুসারে আস্কিং-বিড বলা 
হয়। পরের পৃষ্ঠার ডাকগুলে! দেখুন £ 


তাসের রাজা ব্রিজ ২৭৯ 
১। সাউথ নর্থ ২। সাউথ নর্থ ৩। সাউথ নর্থ 


১৬৩ ৩৩) ১৫৯ ৪৩০? ১ ২৩ 
৪৩? ৪৩ ? 
৪। সাউথ নর্থ ৫। সাউথ নর্থ 

১৫৯ ২৫১ ৩৩ 

৪৬ ৫ঞ্৯? ৫ জুট ? 


প্রথম তিন হাতের ৪৩১ ও শেষের দু-হাতের ৫ঞ৯ হলে নিউ-আস্কিং-বিডের 
উদাছরণ। 

সামের চুক্তিতে পৌছবার জন্তে নিউ আম্বিং-বিড অনেকটা উন্নত 
ধরনের । এর সাহায্যে কোন নির্দিট স্থটের টেককা, সাহেব বা বিবি 
পার্টনারের আছে কিনা, সুটটিতে ছুট ( ভয়েড ), একক-তাস ( সিঙ্গলটন ) 
বা ছুনো-তাস ( ডাবলটন ) কিনা, মিল খাওয়! হটে পার্টনারের ক-খান। 
ও কি ধরনের তাস আছে--সবই জানা সম্ভব। প্রথাটির শ্বর্ূপ এখানে 
সংক্ষেপে আলোচনা করা হলো £ 

যিনি স্সাম়ের সম্ভাবনা দেখছেন ত্বার একটা লম্বা! ও ছুর্ভছ্য স্থট থাকলে, 
ব1 তাদের প্রাথমিক ডাক-প্রতিডাক প্রভৃত্তির পর একটা মিল-খাওয়1 হুটের 
সন্ধান মিললে তিনি কোন নির্দিষ্ট সুটে পার্টনারের কি-ধরনের তাস 
আছে তা জানবার জন্তে সাধারণত চার-এর ঘরে সেই স্থটটি ডেকে আস্ষিং 
বিড শুরু করেন আর পার্টনারকে যন্ত্রজালিতের মতো নিয়মমাফিক উত্তর 
দিতে হয়। কালবার্টনের দেখানো নীচের হাত ছুখান! দেখুন £ 


হরে 


(ক) &৯:206514010987 খে) +$ 28065 1--7010987 
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ছুটে! বাটেই নর্থ একই তাস পেয়েছেন কিন্তু ক" বাটের চাইতে “খ' বাটে 
সাউথের হাত ট্রিকে ও ফেৌটায় বেশি সমৃদ্ধ। তা সত্বেও “ক বাঁটে 
ইন্ব'পনে জি-এস-এর খেলা করা যাবে কিন্তু “+ বাটে এল-এস-এর খেলাও 
সম্ভব নয়। অথচ প্রচলিত কোন প্রথার সাহায্যে “ক: বাটে কেউ জি-এস 
ডাকবেন না কিন্তু প্রায় সব প্রথাই “খ' বাটে এল-এস ভাঁকতে প্রেরণ 
যোগাবে । নিউ-আস্কিং-বিডের সাহায্যে কীভাবে “ক' বাঁটে ছি-এস 


২৮৯ চতুর্দশ অধ্যায় 


ডাকা সম্ভব তা স্পষ্টভাবে দেখিয়েছেন কালবার্টনন। খ' বাঁটে কেন 
এল-এস-এরও চুক্তি করা যাবে না তা-ও দেধাতে কম্থর করেননি তিনি। 
কীভাবে ভাক চলবে দেখুন : 


(ক) নর্থ সাউথ খে) নর্থ সাউথ 


১ ৫টি ৩৫টি ১ ৫টি ৩৫ 

৪০? ৪ ৪ ১? ৪ (সাইন অফ) 
৫ ৬্ঞ পাস 

৭ 


দু-বাঁটেই মুখ খুলতেই মিল-খাওয়া নুট ইস্কপন পাওয়া গেছে। এখন 
কুইতন সম্বন্ধে খোঁজ খবর না নিয়ে নথ স্(মে যেতে পারেন না। তাই চারটে 
কুইতন ডেকে আকঙ্কিং-বিভ দিয়ে কইতনে পাটনারের দখল ( কন্ট্রোল ) আছে 
কিনা এবং অন্ত স্থটে কি ধরনের তাস আছে তা জানতে চেয়েছেন নর্থ। 

“ক* বাঁটে সাউথের উত্তর লক্ষ করুন। তিনি চারটে হরতন বলেছেন । 
এব অর্থ, রুই'নে তার দ্বিতীয় চকৃকরে দখল আছে, অর্থাৎ হয় সাহেব 
আছে না হয় একক-তাস আছে আর সংগে হরতনের টেককাঁও আছে। 
নর্থের পরেরবারের পাঁচটা রুইতন ডাক হলো দ্বিতীয় আস্কিং-বিভ । এবারে 
তিনি জানতে চাইলেন, কইতনে তৃতীয় চক্করে দখল আছে কিনা আর 
অন্ত স্ুটেরই বা খবর কী? উত্তরে ছ-টা চিড়িতন ডেকে সাউথ 
জানালেন যে, রুইতনে তার তৃতীয় চকৃকরে দখল আছে, অর্থাৎ হয় বিবি 
আছে না হয় দুনো-তান আছে আর চিডিতনে দ্বিতীয় চকৃকরে দখল আছে, 
অর্থাৎ সাহেব আছে। ফলে, জি-এস ডাকতে যে-সব বাধা দেখা যাচ্ছিলো 
তা আর থাকবে না বুঝে জি-এস ডাকতে আর ইতণ্তত করলেন ন1 নর্থ । 

কিন্তু খ' বাটে ক্ষইতন সম্বন্ধে অনুকূল উত্তর দেয়ার কিছুই না! থাকায় 
নর্থের আস্ষিং-বিডের পর মিল-খাওয়া! স্থুট ইস্কাপন ডেকে 'সাইন-অফ' 
€ স্থচন ) করেছেন সাউথ । ফলে নর্থ আর এক পা-ও এগোলেন না । 

অন্ত কোন প্রথায় «” বাটে কেউ কি এল.এস-এর কমে ডাক থামাতে 
পারতেন? শিউ-মাক্চিং-বিডের মঙ্গা হচ্ছে অনুকূল ও আশাপ্রদ উত্তর 
দেয়ার কিছুই ন1 থাকলে পার্টনার মিল-খাওয়! স্থ্টটি আউড়ে 'সাইন-অফ, 
করেন। ফলে যেখানে জামের সম্ভাবনা নেই মেখানে চার বা পাঁচ-এন্র 
কোঠাতেই ডাক থেমে যায়। 


তাসের রাজ! ব্রিজ ২৮১ 
| প্রথম আক্ষক্ি৫-ন্িরিভ ওও সাড়া | 


কোন হুট সন্ন্ধে খোঁজ-খবর নিতে হলে এক ঘর উঠে (সাধারণত 
চার-এর ঘরে ) স্ুুটটি ডেকে প্রথম আক্ষিং-বিড দেয়] হয়। আঙ্কিং-বিড 
দেয়ার ঠিক আগে যে স্থুটটি ডাকা হয়েছে সেই সুটটিকেই মিল-খাঁওয়। স্থট 
বলে ধরতে হয়। ধরুন, ইস্কাপন মিল খাওয়1 স্থট আর চিড়িতন সম্বন্ধে 
নর্থের খোঁজ-খবর নেয়া দরকার । তখন তিনি বলবেন “চারটে চিড়িতন+ | 
এরপর কি-ধরনের তাসে সাউথ কী উত্তর দেবেন দেখুন £ 
১। চিডিতনের মাক্জ বিবি-গোঁলাম বা! ছুখান। হার-এর তান থাকলে বা! 
সাহেব থেকেও অন্ত কোন স্থটের টেকৃক ন1 থাকলে '*'সাইনঅফ। 
তাই এখানে সাউথ বলবেন'** চারটে ইন্কাপন। 


২। শুধু চিড়িতনের টেকৃক1 থাকলে '****.৫ পচ | 


৩। চিড়িতনের সাহেব ও সংগে অন্ত স্ুটের একটা টেকৃকা থাকলে 
সেই সুটটি। যেমন এখানে টেকৃকাটি রইতনের হলে'****৪০ । 
তবে টেককাঁটি মিল-খাওয়া স্থটের হলে এক ধাপ ডিডিয়ে 
মিল-খাওয়া স্থটটি। তাই এখানে সাউথ বলবেন-**৮৫ ধ । 


৪। চিড়িতনের সাছেব ও সংগে অন্ত দুটো টেকৃক। থাকলে ব! 
চিড়িতনের টেক্কা ও সংগে আর একটা টেকৃকা থাকলে" 
'"*৪ নো-্রাম্প। 

৫|। চিড়িতনের সাহেব ও সংগে অন্ত তিনটে টেক্কা থাকলে ব! 
চিড়িতনের টেকৃকা ও সংগে অন্য ছুটে! টেক্কা থাকলে-**** 


৫ নো-্রাম্প। 

৬। চার নম্বরের মতো! তাস থাকলে ও সংগে একটা সুটে ছুটহলে 
*****ছুট স্থুটটি এক ধাপ ডিডিয়ে | 

৭। তিনটে টেক্কা থাকলে ও চতুর্থ হটে ছুট হলে.*****ছুট সুটটি 
দু-ধাপ ডিডিয়ে। 


প্রশ্নকর্তা একইভাবে অন্য স্থট ডেকে স্থটটি সম্বন্ধ খোজ-খবর নেবেন। 
মনে রাখবেন, কোন স্থটে ছুট হলে বা একক-তাস থাকলে স্থটটিতে যথাক্রমে 
টেকৃকা ও সাহেব আছে বলে ধরতে হবে। অবশ্য নো-ট্রাম্প ডেকে সাড়া 
দেয়ার সময় সে-ভাবে ধর যাবে না। 


২৮২ চতুর্দশ অধায় 
| ভ্িত্ভীজ আক্ষি2-ল্রিজ্ভ শু সাড়া | 


প্রথম আস্কিং-বিডে যে যে খবর যোৌগাডভ কর! সম্ভব হয় নাসেসব 
খবরের জন্যে ছিতীয় আন্বিং-বিড্‌ দেয়! হয়। প্রথম আস্কিং-বিডে সাধারণত 
গরথম চকৃকরে দখল সম্বন্ধে খবর জানতে চাওধা হয়। তাই দ্বিতীয় চকৃকরে 
দখলের খবরাখবর, য' প্রথম আস্কিং বিভেব উত্তরে প্রকাশ পায় না, জানবার 
জন্যে দ্বিতীয় আস্ষি'-বিড দেয় হয়। যদ্দি প্রথম আস্কিং-বিডের সময় 
পার্টনাব সাইন-অফ করে থাকেন তবে দ্বিতীয় আস্িং-বিডতক প্রথমটির 
মতো! গণ্য করতে হয় আর প্রথম়বারে যেমন-যেমন সাডা দিতে হয়, ঠিক 
তেমনিভাবে টেকৃক] বা ছুট, সাহেব বা একক-তাস প্রভৃতি দেখাতে একইভাবে 
সাড়া দিতে হয়। 

সাধারণত পাচ-এর কোঠায় ছ্িতীয় আসন্ষি"-বিভ দেয়া হয়। মনে 
ককুন, নর্থ পঁঁচটা চিভিতন ডেকে দ্বিতীয আস্কি-বিভ দিয়েছেন আর 
মিল খাওয়া স্থট আগের মতে ইস্বাপন। চিডিতনে দ্বিতীয চকৃকরে দখল 
আছে কিনা জানবার জন্যেই ডাকটি দেয়া হয়েছে । এখন কি-ধরনের 
তাসে সাউথ কী উত্তর দেবেন দেখুন £ 


১। চিডিত'ণর বিবি-গোপাম বা তার চাইতে ছেটে ছুখান1 তাস 
থাকলে *** সাইন অফ। 

২। চিডিতনের সাহেব আর সংগে অন্য স্ুুটেব একট] সাহেব থাকলে 
১০৮০৭ সেই স্বটটি। যেমন, সংগে কইতনের সাহেব থাকলে 


৪৬৪৮৬৪০ ৫ ৩ । 
৩। চিডিতনের সাহেব আর সংগে মিল-খাওয়! স্ুটের সাহেব থাঁকলে 
০৯৭০০ মিল-খাওয়া স্থটটি এক ধাপ ভিডিয়ে। এখানে **** উঞ্ট | 


৪। মাত্র চিডিতনের সাহেব ও সংগে দ্বিতীয় কোন সাহেব ন। 
থাকলে"... ৫ নো ট্রাম্প। 

৫ | মিল-খাঁওয়া স্টটের সাহেব ছাডা অন্য তিনটি সাহেব থাকলে 
সন্ধানী স্রটের ঠিক ওপবের মানেরটিতে*-*** পাঁচ। 

৬। চারটে সাহেবই থাকলে ২ নম্বরের মতে]! ডেকে, প্রশ্বকর্তার 
পরেরবারের ভাকেব পর ধাপ ভিডিয়ে মিল খাওয়া হুটটি। 
এখানে প্রথমবারে-" ** ৫০ ও পরেরবারে ১ ৬ কট | 


তাসের রাজ! ব্রিজ ২৮৩ 


| ভুতভীক্ম আক্ষিহ-ন্িিভ শু সাড়া | 


জি-এস হবার মতো তাস থাকলে তৃতীয় আর্কিং-বিড দেয়া হয়। তখন 
ডাকা-স্থটটিতে তৃতীয় চককরে দখল, অর্থাৎ বিবি বা ছুনো-তাস সম্বন্ধে জানতে 
চাওয়া হয়। সাধারণতঃ ছ-এর কোঠায় ডেকে এসব খোজ নেয়া হয়। 
তখন নীচে দেখানো ভাবে সাড়া দিতে হয় 
১। ুটটিতে বিবি বা ছুনো-তাস না থাকলে... "সাইন-অফ | 
২। স্টটিতে বিবি আর সংগে অন্য কোন সটের বিবি থাকলে -*-***অন্ত 
স্থটটি, অবশ্য সেই স্থটের যদি মিল-খাঁওয়] হ্থটটি চেয়ে ছোটে! মানের 
হয়। হ্ুটটি ছোটে! মানের ন1 হলে বাঁ শুধু সন্ধানী-হুউটির বিবি 
থাকলে '***"*৬ নো-্রীম্প। 


| নিলি-শ্াশুযজ্1 সু সহ্বত্্ষে ০্ীভ্ক | 
প্রথম আস্ষিং-বিড দেয়ার পরই প্রশ্নকর্তা “চারটে নো-ট্রাম্প ডাকলে বুঝতে 
হবে, মিল-খাওয়া, অর্থাৎ রঙ-এর সুটটির বড়ো তিনখানা তাস সম্বন্ধে 
( টেককা-সাঁহেব-বিবি সম্বন্ধে) খবর জানতে চাইছেন তিনি। তাসের সংখা! 
যাই হোক ন। কেন, তখন এইভাবে মাড়! দিতে হবে £ 
গোলাম বা তার চাইতে ছোটে] তাস থাকলে ****" ৫ 
বড়ো তিনখান] তাসের একখানা থাকলে '***ত, ৫৩ 
বড়ো তিনখাঁন। তাসের ছুখান। থাকলে - **৫৩ 
বড়ো তিনখানা তাসের তিনখানাই থাকলে'*'**-৫ ৫ 
পরে প্রশ্নকর্তা 'পাঁচট] নো-ট্রাম্প' ডাকলে বুঝতে হবে মিল-খাওয়া সথটটির 
দৈর্ঘ্য কত জিজ্জেস কর] হচ্ছে । তখন এইভাবে সাড়! দিতে হবে £ 


তিনখান1 বা তার কম থাকলে '**-*-৬প 
চারখান। থাকলে ************০**১ ৬ 
পাচ বা! ছ-খানা থাকলে 2০০০ ৬৩) 
সাত বা বেশি থাকলে-****১****০*** ০০, ৬৫ 
উদ্দাহরণ 
১। সাউথ নথ ২। সাউথ নথ 
চি পি ৪০? ৪ নো-ট্রা 


পাস ৬ পা 


২৮৪ চতুর্দশ অধ্যায় 


প্রথম বটে চারটে কইতন ডেকে আস্ষিং-বিডের পর নর্থ চারটে ইস্কাপন 
ডেকে সাইন-অফ করে জানিয়েছে যে, তার কইতন সুটটি আদৌটুঅহকৃলে নয় 
ফলে ল্লামের আশা নেই বলে সাউথ পাপ দিয়েছে। 

দ্বিতীয় বাটে চারটে নো-্ট্রীম্প ডেকে সাড়া দিয়ে নর্থ জানাচ্ছে যে, 
রুইতনে তার দ্বিতীয় চকৃকরে দখল (সাহেব বা একক-তান ) তো আছেই, 
সংগে অন্য দুটে! টেকৃকাও আছে বা! কইতনের টেকৃকা ও সংগে আরও একট! 
টেক্কা আছে। এই খবর পেয়ে নিশ্চিন্তে লাম ডেকেছে সাউথ । 








* ৩। ৪৯2109631 _14+1087542 | সাউথ নর্থ 
৬১৭ ও স ১৫ ৩৫ 
০4986 ০ ৪০ ? ৪৬ 
জচ __ শর 1 09875 ৪ নো-্রা? ৫৯ 

৫০? ৫৬ 
| ৫ নো-্রা? ৬৩ 
| ৭টি পাস 


“চারটে কইতন* আস্ষিং-বিডের উত্তরে চারটে হরতন ডেকে সাড়া দিয়ে 
রুইঙনে দ্বিতীয় চকৃকরে দখল (সাহেবের জন্তে ) ও হরতনে প্রথম চকৃকরে 
দখল ( ছুটের জন্তে ) জানিয়েছে নর্থ। চারটে নো-্রাম্প ডেকে মিল-খাওয়। 
ইস্কাপনের বড়ো তাস আছে কিনা জিজ্জেম করেছে সাউথ আর বড়ো তাপ ঘে 
নেই তা জানানে। হয়েছে পাঁচটা চিড়িতন ডেকে সাড়। দ্রিয়ে। পাঁচট। কুইতন 
হলে! দ্বিতীয় আক্কিং-বিডভ। তার উত্তরে পাঁচট। হরতন ডেকে কুইতনে তৃতীয় 
চকৃকরে দখল (ছুনো-তাঁন ) ও হরতনে দ্বিতীয় চকৃকরে দখল ( ছুট বলে) 
জানানে হয়েছে । তারপর পচট! নো-ট্রাম্প ডেকে মিল-খাওয়া সথটের দর্ঘ্য 
জানতে চাওয়া হয়েছে । ছ-টা হরতন ডেকে ৫-৬ খানা ইস্কাপনের অস্তিত্ব 
প্রকাশ করেছে নর্থ। 

নর্থের বিভিন্ন উত্তর শুনে নিজের ছ-খাঁন। হার-এর তাসের যে দদ্গতি হবে 
সে সম্বন্ধে নিশ্চিত হয়ে সাতটা ইস্কাপন ডাকতে সমর্থ হয়েছে সাউথ । 


৪। 7094 | 714৯4১71032 ওয়েস্ট ইষ্ট 
৬4 ডড ৬ 1:642 ১০ ১ ৫টি 
০0963 ৩52 ৪ গু» ৫ পট 
গুঁঙ 842 শট 17 ৬টি পাস 


ক কালবাটননের 007008০6 11056 09291566 (60) 10107) 
থেকে কয়েকট। উদ্দাহরণ নেয়। হয়েছে। 


তানের বাজ! ব্রিজ ২৮৫ 


মিল-খাঁওয়1 স্থট ইস্কাপন । চিডিতনে ইষ্টের দ্বিতীয় চকৃকরে দখল থাকলে 
এল-এস করা ঘাবে। সে-খবর জানার জন্যে ওয়ে চাব্ট্রচিভিতন ডেকেছে। 
ধাপ ডিডিয়ে পাঁচট! ইস্কাপন ডেকে চিডিতনে দ্বিতীয় চকৃকরে দখল ও 
মিল-খাওয়] স্থটের টেকৃক] দেখিয়েছে ইষ্ট । এর পর নিশ্চিন্তে ছ-ট! ইস্কাপন 
ডাকা সম্ভব হয়েছে ওয়েষ্টের পক্ষে । 
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ওয়েষ্টের চাঁবটে চিডিতনের উত্তরে পাঁচটা চিডিতন ডেকে চিড়িতনের 
টেকৃকাঁর খবর জানিয়েছে ই্ট। হরতনেব টেকৃক1 যে ইষ্টের নেই তা তার এই 
উত্তর থেকে বুঝা যাচ্ছে। কাজেই জি-এস না ডেকে এপ-এস ডেকেছে 
ওয়েষ্ট। হরতনের টেক্কা থকেলে পাঁচটা চিডিতন না ডেকে ইষ্টকে চারটে 
নো-ট্রাম্প বলতে হতো । 
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চারটে চিড়িতনের উত্তরে চারটে নো ট্রাম্প ডেকে ছুটো টেকৃকা ও 
চিড়িতনে দ্বিতীয় চকৃকরে দখল জানিয়েছে নর্থ। পাঁচট1 কইতনের উত্তরে 
ছ-টা চিড়িতন ডেকে রুইতনে ছ্িতীয় চকৃকরে দখণ আর চিডিতনে ততীয় 
চককরে দখল জানানো হয়েছে । নর্থেব হাতে রুইতনের বিধি থাকলে 
জি-এস সম্ভব । সেটা আছে কিনা জানার জন্তেই সাউথের ছ-টা কইতন 
ডাক। তার উত্তরে ছ-টা নো-ট্রাম্প ডেকে কুইতনেব বিবির অস্তিত্ব প্রকাশ 
করেছে নর্থ । এখন জি-এস-এর খেলা হবেই বুঝে সাউথ" সাতট। ইস্কাপন 
ডেকেছে। 
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২৮৬ চতুর্দশ অধ্যায় 


এখানে মিল-খাওয়াঁ স্থট চিড়িতন। এখন ওয়েষ্টকে ইস্কাপন ও হুরতন 
সম্বন্ধে খোঁজ-খবর নিতে হবে। কিন্তু দে দুটোই ডাকা-স্ুট বলে কইতন 
ডেকে আক্ষিং বিভ দিতে হয়েছে । কারণ নতুন স্থুট ডেকে আক্ষিং-বিড শুরু 
করতে হয়। পরে ডাকা-স্থট সম্বন্ধেও জিজ্ঞেন করা চলে। তাই পরেরবার 
পাঁচট। ইস্কাপন ডাক হয়েছে । তার উত্তরে ছ-টা হরতন ডেকে ইস্কাপনের 
সাহেব ও হরতনে ছুট ব| টেকৃক1 জানানো! হয়েছে। এর পর চিডিতনে 
ি-এস ডাকতে অস্থবিধ1 হয়নি ওয়েষ্টের | 

এই দু-হাঁতে জি-এস-এ পৌছতে নিউ-আক্ষিং-বিডই একমাত্র উপায়। 
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চারটে চিডিতনের উত্তর শুনে পরের বার ইস্কাপন ডেকে ইস্ক।পনে 
দ্বিতীয় চকৃকরে দখল আছে কিনা জানতে চাওয়া হয়েছে। চারটে 
নো-্রাম্প ডেকে দখল আছে জানানেো হল। পাঁচটা কুইতন বলে 
কুইতনের দ্বিতীয় চককরের খবর জানানো হয়েছে। (কুইতনের যে 
টেক্কা আ্বাছে তা চারটে কুইতন বলে ইষ্ট আগেই জানিয়েছে ।) পাঁচট! 
হরতন হলো সাইন-অফ, অর্থাৎ কইতনে দ্বিতীক় চকৃকরে দখল মেই। 
ইস্কাপনে তৃতীয় চকৃকরে দখন আছে কিনা জাণার জন্তে পাঁচটা ইস্কাপন 
ডাক। (দ্বিতীয় চকৃকরের খবর আগেই পাওয়া! গেছে।) ইষ্টের পাঁচট! 
নো-্রাম্প উত্তর থেকে তার ইঞ্চাপনে তৃতীয় চক্করে দখল আছে বুঝ! 
গেল। ছ-ট1 চ্ড়িতন ডেকে চিডিতনে তৃতীয় চকৃকরে দখল আছে কিন! 
জানতে চাওয়া হয়েছে। চিড়িতনে দ্বিতীয় চকৃকরে দখলের খবর আগেই 
জানানে। হয়েছে । ছ-টা হরতন হলে! সাইন-অফ, অর্থাৎ চিড়িতনে তৃতীন্ব 
চকৃকরে দখল নেই । অবশ্য ওয়েষ্টের ছ-ট1 চিডিতন ডাকটি অবান্তর | কারণ 
চিডিতনের বিবি তো তারই হাতে । যাই হোক, কইতনের হার-এর 
তাদখান! চিড়িতনের সাছেবে পাশ।তে পারবে বুঝে ওয়েট সাতট1 হরতন 
ডাকতে অমর্থ হয়েছে। 





তাসের রাজ ব্রিজ ২৮৭ 
| ন্িভ-আআক্কি০-ন্বিভ ক্কি গ্রহপণতবোগ্য | 


কালবার্টপনের নিউ আস্ষিং-বিভের সাহায্যে নির্ভূলভাবে কোন স্থটে 
এল-এস বা জি-এস-এর চুক্তি কর] যায়। তাই প্রথাঁটি অন্ুদরণ করলে 
খেলোয়াড়দের অযথা হেচট খেতে হয় ন1। 

অবশ্ত নো-্রাম্পে জামের চুক্তি করতে প্রথাটি সহায়ক নয়। তাছাডা 
প্রথাটি বেশ জটিল ও জটপাঁকানো। এটা অন্ুদরণ করতে গিয়ে সাধারণ 
স্তরের খেলোয়াড়রা তাল ঠিক রাখতে পারবেন নাঁ। ধার! ব্রিজকে 
হালকাভাবে গ্রহণ কবেন তার! এসব জটিলতা এড়িয়ে চলতে চাইবেনই | 

প্রথাটি যে সাধারণ ভ্তরের খেলোয়াড়দের আকর্ষণ করবে না তা 
কালবাটটলন নিজেই স্বীকার করেছেন। তিনি বলেছেন, উন্নতম্তবের 
খেলোয়াড়রা যাঁর! টুর্নামেন্টে যোগ দেবেন, প্রথাটি অনুসরণ করলে লাম 
ডাকার সময় তাদের আদৌ ভাবতে হবে না। প্রথাটি আগত 
করে কাজে লাগাতে অবশ্য সকলকেই উপদেশ দিয়েছেন তিনি। কার্যত, 
প্রথাটি জনপ্রিয় হয়নি। ৫খলোয়াড়রা এটাকে বরং এড়িয়েই চলেছেন । 
জটিলতা ই তার প্রধান কারণ।* 


| ন্বিউ-্সাক্কিহ-নিবডেল্ স্ক্লিমাক্িভ ক | 


কালবার্টঘনের নিউ আক্ষিং-বিভের জটিলতা এডানোর জন্যে এটাকে 
একটু সহঙ্গ ও সরল করে সন্ধানী-ডাঁক দেয়ার প্রবণতা কিছু খেলোয়াডের 
মধ্যে দেখা যাচ্ছে। তাঁদের সরল পন্থ/টিকে নিউ আস্কিং-বিডের পরিমাঞ্লিত 
রূপ বল! যেতে পারে । পশম্থাটি নিম্নরূপ ঃ 

রঙ এর স্থট ছাড়াও কোন নির্দিষ্ট সুটে পার্টনারের দখল না থাকলে 
ইপ্সিত জাম যে ফস্কে যায় তা আর বলার অপেক্ষা রাখে না। তাই 
নিজের একট] লম্বা! ও দুর্ভেছ্য স্থুট থাকলে বা প্রাথমিক ডাক।ড|কির পর 
একট] মিল-খাঁওয়া স্থট পাওয়। গেলে আর স্(মের সম্ভ/বন! দেখলে কোন 
নির্দিষ্ট স্থটে পার্টনারের দখল আছে কিন! সে-খবর জানবার জন্যে সরাসপ্রি 
কালবার্টসন বলেছেন, প্প্রথাটি মনীষার বিজয়ে ভাম্বর কিন্ত 
মনস্তাত্বিক পরাজয়ের গ্লানিতে অ্রিয়মানয (21 26611200891 
02017701100 8 09510019818] 2০226. ) 


৫ চতুর্দশ অধ্যায় 


সেই হথটটি ডেকে সম্ধানী-ডাক দেয়! হয়। অবশ্তঠ গেমের নীচেই, অর্থাৎ 
মেজর স্থটে তিন-এর ঘরের আর মাইনর স্্টে চার-এর ঘরের মধ্যেই 
এ-ধরনের সন্ধানী ভাঁক দিতে হয়। তখন প্রথম ব] দ্বিতীয় চক্করে দখল 
থাকলে পার্টনার সংগে-সংগেই স্থটটি সমর্থন করেন আর না থাকলে মিল- 
খাওয়। স্থটটি ডেকে তাঁকে সাইন-অফ করতে হয়। 

অন্ত প্রথাগুলিতে সামগ্রিকভাবে পাটনারের হাতের খবর পাওয়! 
গেলেও নির্দিষ্ট কোন স্থট সম্বন্ধে বিস্তৃত কিছুই জানবার উপাষ নেই বলে এই 
পরিমজিত রূপটি গ্রহণ কর] হচ্ছে। এই কৌশলটি মে বেশ সহজ এবং 
সর্বস্তরের খেলোয়।ড়ের পক্ষে যে উপযোগী তা স্বীকার করতেই হবে। 


| তান শ্রা প্রহৃশতজাঞ্ত | 

আরো সহজ ও সরল প্রথা! আবিফার না হওয়া পর্যন্ত গড় 
খেলোয়াড়দের পক্ষে ব্লাকউড বা ফোর-ক্লাবই যথেষ্ট । যারা ফোটা] গুণে 
খেলবেন, কোন প্রথার ধারে না ঘেষে কম-বেশি ৩২-৩৩ ফেৌটায় এল-এস 
আর ৩৬-৩৭ ফোঁটায় জি.এস ডাকতে পারবেন তারা । ছু-রঙা স্থট থাকলে 
বা হাতে কোন বিশেষত্ব থাকলে এর চাইতে কম ফোঁটায়ও চলবে। 
নিউ-আস্কিং-বিডের পরিমাজিত রূপটিও উৎসাহী পাঠক পরীক্ষা করে দেখতে 
পারবেন। 

ধারা প্রতিযোগিতায় অংশগ্রহণ কবুবেন, ইচ্ছা! করলে তার1 ফোর-ফাইভ 
নো-ট্রাম্প বা নিউ-আস্ষিং-বিড অনুসরণ করতে পারেন । 

ব্লা বাহুলা, প্রথ।গুলির কোনটাই ক্রটিশূন্য নয়। আবার ক্ষেত্র বিশেষে 
কোনটার উপযোগিতা বাড়ে বা কমে। কাজেই ইচ্ছা করলে প্রিয় পাঠক 
একাধিক প্রথাও অনুসরণ করতে পাবুবেন ॥ 


| এখাত্মে -ক্কান্ন্‌ অ্রশা। | 


ওপরের অংশ লেখার পরের দিন এক অফিসার বন্ধু আমার সংগে দেখা 
করেন। কন্টাক্ট ব্রিঙ্গেরে অ আ ক খ জানেন তিনি কিন্তু অভিজ্ঞতা 
কম। এক সান্ধ্য-মজলিশে নিশ্চিত জি.এস-এর হাত পেয়েও জি-এস-এর চুক্তি 
করতে সমর্থ হননি তিনি। কোন্‌ প্রথায় কিভাবে সে-তাদে জি.এস-এর 
চুক্তিতে পৌঁছনো যাবে জানতে চাইলেন তিনি। বাঁটটিসহ তাদের ডাকও 
এখানে তুলে ধরলাম । তিনি ছিলেন সাউথ এবং তিনিই বাঁটিয়ে। 


তাসের রাজ! ব্রিজ ২৮ 
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সাউথের দুখাঁন! হার-এর তাপ আছে--ইস্কাপনে একখানা আর হরতনে 

একখানা । নর্থের কাছে ঘে ইস্কাপনের সাছেৰ ও চাড়তনের সাহেব আছে 
তা জানতে পারলে সাউথ গজ্জি-এস ডাকতে পারতেন। ওয়েষ্টের ডাকের 
পরও নর্থ চিড়িতন ডাকায় বুঝতে হুবে তার চিডিতন স্থটটি সাছেবসহ বেশ লম্বা 
এবং ইস্কাপনে কিছুটা সমর্থন আছে তার। ইস্কাপনে কিছুট] সমর্থন থাকতে 
হলে তীর হাতে সাহেবটি থাকবার কথ! । তার হাতে ছুটে সাহেব থাকলে 
মে ছুটো যে ইস্কাপন ও চিড়িতনের সাছেব তা বুঝ! যেত, কারণ 
হরুতনের সাহেব তার থাকবার কথা নয়। স্টার দুটো সাহেব আছে কিন1 তা 
প্রচলিত প্রায় সব প্রথার সাহায্যেই যাঁচাই করা ঘেত। চাঁর-এর কোঠায় নর্থ 
চিড়িতন ভাকায় “ফোর ক্লাব, প্রথ। অবশ্ত এখানে চলবে না। চল্তি প্রথাগুলি 
কীভাবে প্রয়োগ করতে হবে দেখু £ 


সাউথ ওয়েট নর্য ইস 


২ পট ৩৬ ৪ পাস 
২৯ ? পাপ পাপ পান 








১। ব্লাকউভ ২। ফোর-ফাইভ লো-্রীম্প 
সাউথ ওয়েট নর্থ ইই সাউথ ওয়ে নর্থ ইষ্ট 
চর, ৩৬ ৪গ৬ পাস ২টি ৩৬ ৪ঞ পাস 
৪ নো-ট্রা পাস ৫ঞ%* পাস ৪ নো-্ট্া পান ৫ পাস, 
& » পা ৬৬ পাস ৭ 

৭টি 


৩। নিউ-আক্কিং-বিড 
সাউথ ওয়েষ্ট নর্থ ইষ্ট 
চি, ৩৩ 9 জু পাপ 
৪০? পান ৫ জুট পান 
৫৫৯? পান ৭ জট পাস 
৭ জী 


৬ চতুর্দশ অধ্যায় 

নিউ-আক্ষিং-বিভ প্রথার আক্ষিং-বিডের ঠিক আগের সুটটিকে মিল-খাওয়। 

স্থুট ধরতে হয়। তাই আপাতত চিড়িতনকে মিল-খাওয়1 স্থট ধরে এগোতে 

হচ্ছে এখানে । নতুন স্থুট ডেকে আক্ষকিং-বিড শুরু করাই নিয়ম বলে প্রথমবার 
৪৩ বল! হয়েছে। 

| ক্খন্ন আাম্ম ম্মষস। 


সামের সম্ভাবনা! থাকলে জাম ডেকে বিরাট পয়েন্ট পাবার বাসনা কার 
ন1 হয়। কিন্তু যেখানে সামের সম্ভাবনা কম সেখানে “দেখি ডেকে, হয় 
কিন1'--ধরনের মনোভাবের বশবর্তা হয়ে জাম করতে গিয়ে নিশ্চিত গেম 
নষ্ট করা কক্ষনে। ঠিক নয়। যেখানে মাত্র পাঁচটা ইস্কাপনের খেল! সম্ভব 
সেখানে অভেগ্ অবস্থায় এল-এস ডেকে একট! ডাউন দিলে ৫** পয়েপ্টের মতো! 
লোকসান হয়।* তখন ভেগ্য হলে গেম-পয়েণ্টের সংগে বিরাট বাবার-পয়েণ্ট 
থেকেও বঞ্চিত হতে হয়। আবার ভেগ্য অবস্থায় নিশ্চিত এল-এস 
ফেলে জি-এস ডেকে একটা ডাউন দিলে ১৫০* পয়েণ্টের বেশি লোকসান হয়। 
কাজেই, যেখানে এল.এদ অনিশ্চিত সেখানে এল-এস ডেকে, আর যেখানে 
এল-এস নিশ্চিত আর জি-এম অনিশ্চিত সেখানে জি-এস ডেকে ঝুঁকি নেয়! 
মোটেই উচিত নয় 

ব্রিজ-খেলা জুয়া নয়। তাসের নির্দেশ অন্্দারে চুক্তি না করে 
একটু ৰেতালে পা ফেললে হোঁচট খেতেই হবে। প্রধানত ছুটে! কারণে 
ব্রিজ-খেলায় হারতে হয়। প্রথমটি হলে, গায়ের জোরে ডেকে ডাউন 
দিয়ে অন্যাধয খেসারত দেয়া আর দ্বিতীয়টি, তাসের সঘ্যবহার না-কর]। 
তাই ্গামের উজ্জ্বল সঙ্ভাবনা না থাকলে গেমের চুক্তিতে থামতেই হবে। 
আবার স্সামের সম্ভাবন! থাঁকলে স্লামের চুক্তি না করে ভীরুর মতো! পালালে 
চলবে না। নিজের তান দেখে ও পার্টনারের ভাক শুনে যদি মনে হয় লামের 
উজ্জল সম্ভাবনা রয়েছে, তবে আরো ভালে! করে পার্টনারের হাত যাচাই 
করতে হবে। তখন যদি বুঝা যায় জামের সম্ভাবন। আশাপ্রদদ তবে এল-এস 
হবে, না জি-এদ সম্ভব ভাবতে হবে। তাহলে সঠিক চুক্তি সম্ভব হবে । 


ক ও সপ এ 


* ৫৯-এর খেল! করতে পারলে আপনি পেতেন £ গেম পয়েন্ট 
১৫০-4অপমাপ্ত রাবার বা প্রথম গেমের বোনাস ৩০০7 ৪৪০। 
তা না পেম্সে খেনারত দিলেন ৫*। মোট লোকমান--৫*০। 


পঞ্চদশ অধ্যায় | ভাত নিভিন্স পা্ধন্ভি 


ডেকে নিভুলি চুক্তি করা কন্ট্রাকট ব্রিজে সবচেয়ে গুরুত্বপূর্ণ ব্যাপার । 
কি-রকম তামে কীভাবে ডেকে সবচেয়ে ভালো চকিতে পৌছতে হয় 
সে-মন্বদ্ধে নান] পদ্ধতি ( পিস্টেম ) প্রচলিত আছে। যথামভ্তব নির্ভুল চুক্তিতে 
পৌছতে পদ্ধতিগুলি খেলোয়াড়দের সাহায্য করে। পদ্ধতিগুলির গুণাগুণ 
যাচাই করে পাঠক তার যে-কোনটি অন্থদরণ করতে পারবেন । 

প্রতিযোগিতামূলক খেলায় বিভিন্ন পক্ষ বিভিন্ন পদ্ধতিতে খেলেন বলে 
ধারা প্রতিযোগিতামূলক খেলায় অংশগ্রহণ করবেন ডাকের পদ্ধতিগুলি 
তীদ্বের আয়ত্ত করা দরকার। অচেনা খেলোয়াড়দের সংগে খেলবার সময় 
তারা কোন্‌ পদ্ধতিতে খেলবেন তা জেনে নেয়া যায়। কোন অজ্গান! 
পদ্ধতিতে থেললে পদ্ধতিটির খু'টিনাটিও তারা খুলে বলতে বাধ্য। তাদের 
নিজস্ব কোন গোপন প্রথা (কনভেনশান ) থাকলে সেটাও খুলে 
বলতে বাধ্য তারা। তবু আগের থেকে কিছুটা ধারণা ন1 থাকলে সম্পৃণ 
অজানা পদ্ধতির বিরুদ্ধে খেলতে অস্থবিধা হবেই। নেই জন্তে আন্তর্জাতিক 
স্বীকৃতিপ্রাঙ্চ পদ্ধতিগুলির অ আ ক খ জেনে রাখাই ভালো। পদ্ধতিগুলি 


৯২ 


পঞ্চদশ অধ্যায় 


সম্বন্ধে অস্তত ঝাপসা ধারণাঁও ন1 থাকলে প্রতিযোগিতামূলক খেলায় ফাপরে 
পড়াই ম্বাভাবিক। 


নিচের পদ্ধতিগুলি আস্তর্জাতিক শ্বীকতি লাভ করেছে £ 


১। 
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৩। 


৪ ॥ 
৫ | 


৬। 
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৮। 


৯। 


১৩ । 


কালবার্টসন পদ্ধতি ("5৩ 08196105505 95566] ) 

মভা্ন টু-ক্লাব পদ্ধতি (7156 11০06) পাক০-010 955000 ) 
লেভারার টুক্রাব পদ্ধতি (1175 [,60721 ৮০018 
5ড5£62100 ) 

আকল পদ্ধতি (71)০ 4০০1 95566] ) 

ভিয়েন। পদ্ধতি ("156 ড121)179. 95569100 ) 

নিয়াপলিটান ক্লাব পদ্ধতি (1770০ 69201168015 
০%5৮610 ) 

ফোর-অচ. পদ্ধতি (7156 ঢ০৪:-4১০০ 9556210 ) 

কেম্পপন পদ্ধতি (1116 7270501) 9550627 ) 

বার্টন ওয়ান-ক্লাব পদ্ধতি (755 85:60 0:6-01595 
95962] ) 

হার-এব পিটের গাণিতিক হিসাব (0116 1,051775 01069 
(০201) 


এক ভিয়েন1 ও নিয়াঁপলিটান পদ্ধতি ছাডা অন্ত গুলি কমবেশি কালবার্টনন 
পদ্ধতি-ঘেষা। আবার গেম-নির্দেশক বা! স্লাম-নির্দেশিক ডাক, প্রতি-ডাক ও 
ফিরতি ভাক দেয়ার প্রণালী--যাঁকে 'আগাপ্রোচ মেথড? বলা হয়-_ প্রায় সব 
পদ্ধতিতেই কাঁলবার্টসন থেকে মাল-মসল1 ধার করে কিছুট? অদল-ব্দল করে 
গ্রহণ করা হয়েছে । 

এই বই-এর স্বল্পপরিসরে সব পদ্ধতির বিস্তৃত আলোচনা সম্ভব নয়। 
তাই যে ক'টি পদ্ধতি জয়প্রিয় ও বনুল-গ্রচলিত কেবল সেইগুলির বিশেষত্ব 
পর পর সংক্ষেপে আলোচন! করা হচ্ছে। 

আস্তর্জাতিক ত্বীকৃতিলাভ না করলেও সম্প্রতি “রঙ ক্লাব' পদ্ধতি (56 
50008 0196 85510 ) ব্রিজ-জগতে প্রচুর জনপ্রিয়তা লাভ করেছে। 
অধ্যায়টির শেষের দিকে পদ্ধতিটি স্ঘন্ধে আলোচন। কর। হয়েছে। 


তাসের বাজ! ব্রিজ ২৯৩ 


| 0৯১ ক্ষাজ্লন্বাউ্ন্ম পদ্ব্জি | 
আমাদের দেশের বেশির ভাগ ব্রিজ-খেলোয়াড় কালবার্টপন পদ্ধতির সংগে 
পরিচিত এবং ঘরোয়া ব! প্রতিযোগিতামূলক খেলায় তারা এই পদ্ধতিই 
অনুসরণ করছেন। নে-সব ম্মরণ বেখে ডাক, গ্রতি-ডাক প্রভৃতি'গ্রসংগের 
উল্লেখের সংগে-সংগে কালবার্টদন পদ্ধতির ম্বরূপও এই বই-এ বিস্তৃতভাবে 
আলোচিত হয়েছে। বস্তত এই বই-এ দেখানো! ডাকের বীতিগুপিকে ক্ষেত্র 
বিশেষে কালবা্টগন পদ্ধতির পরিমার্জিত রূপ হিসেবেও গণ্য করা যেতে পারে। 
তাই কালবার্টমন পদ্ধতির খু'টিনাটির পুনকুল্লেখ কর! হলো ন1। 


| ১ আভ্ভান্শ ট-ক্রান্ন লক্ধভিি। 
আমেরিকার “অফিসিয়াল টু-ক্লাব' পদ্ধতির আধুনিক রূপ এই “মডার্ন 
টুক্লাব' পন্ধতি। কৃত্রিম টু-্লাব ডাকই পদ্ধতিটির আদল বহস্য ও মাধুর্য । 
কয়েকটি পদ্ধতির মতো এতেও টেকৃক1-৪, সাহেব-"৩, বিবি-২ ও 
গোলাম-্.১ এই হারে তাসের ফোটা ধর] হয়। তবে কিছু বাড়তি ফোটা 
ধরা হয় একটু আলাদাভাবে । যেমন, রঙ-এর সুটটি পার্টনার সমর্থন করলে 
সুটটির প্রথম চারখান। বাদে বাকি প্রত্যেকখানা তাসের জন্তে বাড়তি ৩ ফট! 
ধরা হয়। তাছাড] ছুট (ভয়েড) স্থটের জন্তে ৪ ফোটা! আর একক-তাসের স্থটের 
জন্তে ৩ ফৌট!1 ধর! হয়-_-অবশ্য রঙ এর স্থটটি যদি পাচ-তাপসের হয় । তখন 
একক-তাসের একট! আর ছুনো-তাসের একট] হুট থাকলে ৫ (৩+২-৫) 
ফোটা ধরা চলে। (ছুনো-তাষ্রে স্থটের জন্তে ২ ফোটা ।) 
সাড়৷ দেয়ার সময় একইভাবে বাড়তি ফোটা ধরা হলেও ছুট হুটের 
জন্যে বাডতি ফোটা ধর যায় না। তার কারণ, হুচনাকারী সেই স্থটটির 
টেক্কা -সাহেব-বিবি পেয়ে থাকলে হাতের তাসের সঠিক মূল্যায়ন হয় ন1। 


॥ক॥ ওয়ান-ক্লাব ভাক 

কুইতন, হরতন ও ইস্কাপন এই স্থট তিনটির কোনটি পাঁচ-ভাদের না হলে 
১৩-১৬ ফোটার হাতে এই পদ্ধতিতে একটা চিড়িতন ডাকা হয়। বলা 
বাহুল্য, ভাকটি কৃত্রিম এবং পার্টনার ডাকটি জীইয়ে রাখতে বাধ্য । অবশ্ত তার 
চিড়িতন পাঁচখানা থাকলে আর হাতখাঁন! ট্রিকশুন্ত হলে তিনি পাস দিতেও 
পাবেন। 81072) ৩4096, ০8:95, 04 ধরনের হাতে একটা 
চিড়িতন ভাকা! হয়। 


২৯৪ পঞ্চদশ অধ্যায় 


জাড়। 

চিড়িতন পাঁচখানা না থাকলে ট্রিকশৃন্ভ হাতে পার্টনার তাঁর চারতাসের 
কোন হুট এক-এর ঘরে ডাকেন--সুটটি ডাঁকার অস্থ্‌পযোগী হলেও । তখন অন্য 
স্থুট তিনটি তিন-তাসের আর চিড়িতন চার-তামের হলে পার্টনার বলেন একটা 
নো-দ্রীম্প। চিড়িতন পাঁচ-তাসের হলে তিনি ছুটে! চিড়িতনও বলতে পারেন । 

দুর্বল হাতে, অর্থাৎ উধ্বতন ৯/৯০ ফৌট! পর্যন্ত এইভাবে সাড়া দেয়! হয়। 
কাজেই তখন কোন মেজর স্থট ডেকে পাটানার সাড়া দিলেও তার ওপর 
স্চনাকারী কোন গুরুত্ব আরোপ করেন না। পার্টনার একট! ইস্কাপন ব৷ 
একট। হুরতন ডাকলে স্থচনাকারী কেবল বলেন ছুটে। ইস্কাপন ব! ছুটে৷ হরতন। 
অবশ্ত তারও তখন চারখান। ইস্কাপন বা হরতন থাকা চাই। পার্টনারের সাড়া 
হতাশাব্যঞ্ক বলে স্থচনাকারী কখনো! ধাপ ডিডিয়ে তিনটে ইস্কাপন বা! তিনটে 
হরতন ডাকেন না। 

শুচনাকারীর ফিরতি-ডাকের পর অনুকুল বিস্ত/সের তাস থাকলে পার্টনার 
আবার ডাকেন আর ন1 থাকলে দুই-এর ঘরেই ডাক থেমে যায়। 

পার্টনারের ১১-১২ ফৌটা থাকলে একট! পুরো-গেমের সম্ভাবনা । তবু 
কোন হুট ধাপ ভিডিয়ে ডেকে সাড়৷ দেয়। এ পদ্ধতি সমর্থন করে না। কারণ 
একগাদ। চিড়িতন পেয়েও সুচনীকারী একট। চিডিতন ডেকে থাকতে পারেন। 
১১-১২ ফোটার হাতে তাই পার্টনার বলেন ছুটো নো-্রীম্প। অবশ্ঠ 
হছচনাকাব্ীর ফিরতি-ডাকের পর ধাপ ডিডিয়ে কোন সুট ডেকে পার্টনার 
হাতের অবস্থা ও শক্তি প্রকাশ করতে পারেন। 


॥ খ।॥ কুইভন-হরতন-ইক্ষাপনে এক-এর ডাক 

বুইতন, হরতন বা ইস্কাপন পাঁচখানা থাকলে ১২-১৬ ফোটার হাতে পাঁচ- 
তাসের সেই হুটটি এক-এর ঘরে শুরু কর] হয়। 

জাড়৷ 

৭ ফোটার কম থাকলে পার্টনার পাস দিতে পারেন । কিন্তু রউ-এ সমর্থনসহ 
৭ থেকে ১০ ফৌটা থাকলে তাকে রঙ-এর হুট সমর্থন করতে হয়। তখন 
বলএ সমর্থন না থাকলে তিনি বলবেন একট! পো'-্রাম্প। 

১১-১২ ফোটায় ছুটে! নো-ট্রা্প আর ১৩-১৪ ফোঁটায় তিনটে নো-ট্রাম্প 
ভেকে পার্টনারকে সাড়া দিতে হয়। 


তাদের রাজ ব্রিজ ২৪৯৫ 


তখন পার্টনার শ্ছচনাকারীর ডাকা কইতন সমর্থন করলে বা একে র-উপরে-এক 
€ ওয়ান-ওভার-ওয়ান ) ডাক হিসেবে একট। হরতন বা একটা ইস্কাপন 
ডাকলে পুরো-গেমের আশ! নেই বুঝে সুচনাকারী সাধারণত আংশিক গেমেই 
ডাক থামান, কারণ এ-ভাবের সাড়। হতাশাব্যঞক। জোরালে। হাতে ধাপ 
ভিডিয়ে কোন স্থট ডেকেও সাড়া! দেয়া যায়। তবে তখন সাধারণত ছুটো 
টেকৃক1 থাক! দরকার । ধাপ-ডিডানেো! ডাকে জোবালে! হাত প্রকাশ পেলেও 
স্ছচনাকারীর স্থটে সমর্থন বোঝায় না। তাই জোরাঁলে! হাত থাকলে আর 
সংগে সুচনাঁকারীর ডাক। মেজর স্থুটে সমর্থন থাকলে আগে সমর্থন করাই 
নিয়ম। তখন ছু-ধাঁপ ডিঙিয়ে সমর্থন জানালে খুব জোরালো হাত প্রকাশ 
পায়, তৰে লাফিয়ে একদম গেমের চুক্তি করলে তাকে সীমিত-ডাক 
( লিমিট বিড ) বলে ধর! হয়। 


॥গ॥ একটা নো-ট্রাম্প ডাক 

কমপক্ষে ১৭ আর উধ্বতন ২* ফে|টার স্থ্ষম বিন্তাসের তাসে একটা 
নো-ট্রাম্প ডাকা হয়। তখন অন্তত তিনটে স্থটে দখল থাকতে হয়। মাইনর 
সুটে পাঁচ বা ছ তাস থাকলেও একটা নো-্রাম্প ডাকা যাঁয়। 


সড। 

১। ৬ ফোটার কমে ন্থষম বিন্তাসে -"  পাস। 

২। ৬ ফোটার কম কিন্তু পাঁচ-তাসের কোন স্থট থাকলে" গেই স্টটি। 

এ-ধরনের সাড়া হলে স্চনাঁকাীকে সাধারণত পাম দিতে হয়। 

৬-৭ ফৌটায় হষম বিন্তাসে'"" "'ছুটো নো-্রাম্প। তখন কোন 

মেজর স্থটে 700২ ধরনের তান থাকলেও ছুটে! নো] ট্রাম্প ডাকা 

হয়, কারণ সে-ক্ষেত্রে তিনটে নো-ট্রাম্পের খেল! কর] সহজ হয়। 

৪ | ৮-১২ ফৌোটায় স্থযম বিস্তাসে***'**৩ নো-ট্রাম্প। 

€। ১৩-১৫ ফোঁটায় সুষম বিস্তাসে--....৪ নো-ট্রাম্প। 

৬। ১৬-১৮ ফৌট।য় স্থধম বিন্যাসে --**-.৬ নো-্রাম্প। 

৭। ৭ ফেৌটায় পাঁচ-তাসের কোন মেজর স্থুট থাকলে-.*হুটটিতে তিন। 

৮। কোন জোরালে৷ ও লঙ্বা মাইনর হুট থাকলে ''*.".৩ নো-ট্রাম্প। 
৩ নোঁ-্রাম্প না ডেকে তখন তিনের ঘরে মাইনর সুটটি দেখালে 
তাকে লাম-নির্দেশক সাড়া বলে ধরা হয়। 


৩ 


২৪৬ পঞ্চদশ অধ্যায় 


| ঘ। কুইতন-হরতন-ইক্ষাপনে দুই-এর ডাক 

১৭-২* ফোটার হাতে অন্তত ছুটে! টেক্কা থাকলে আর কুইতন হুরতন বা 
ইন্কাপন পাঁচ-তামের হলে এই পদ্ধতিতে পাঁচ-তাসের স্থুটটি ছুই-এর ঘরে শুরু 
কর! হয়। 


জাড়। 

১। ৪ ফোটার কম থাকলে ***""পাস। 

২। ৪-৬ ফৌোটায়*-..*.ডাঁকা হুটটির ঠিক ওপরের পর্যায়ের সুটটি একই 
লেভেলে। যেমন ২০, ২৩৬, বা ২%-এর উত্তর যথাক্রমে ২৩, 
২ ও ৩ঞ৯ (২ নো-রাম্প নয়)। এ-ভাবের প্রতি-ডাককে 
হার্বার্ট কনভেনশন অনুসারে সাড়া বলে।* 

৩। ডাকা-সুটের তাস একগাদ। থাকলে আর সংগে একক-তাঁসের কোন 
স্টট থাকলে ৩-৪ ফোটার হাতে-....-হ্থটটিতে গেমের চুক্তি । 

৪। ডাকা-হটে সমর্থন না থাকলে আর নিজেরও ডাঁকার উপযোগী কোন 

হুট না থাকলে, ৭-১* ফৌটার হাতে '****২ নো্রাম্প। 

১১-১২ ফৌটায়****. ৩ নোন্্রাম্প। একে কতকটা লাম নির্দেশক 

সাঁড়! হিসেবে ধর! হয়। 

_হুচনাকারীর হ্থট ৩ ডেকে সমর্থন সবচেয়ে আশাব্যঞ্ক সাড়া । এরকম 

ভাক গেম-নির্দেশক তো বটেই, সাম-নির্দেশকও। 

৬। ৭ ফোঁটায় ডাকা-স্ুটে সমর্থন না থাকলে, কিন্ত নিজের ডাকার মতে! 
স্থট থাকলে *****"নিজের সুটটি। তখন হার্বার্ট প্রথার আওতায় পড়ার 
সম্ভাবনা থাকলে নিজের সুটটি এক ধাপ ওপরে তুলে ডাকাই নিয়ম । 

|ঙ। টু-ক্লাব ডাক 

অন্ত কয়েকটি পদ্ধতির টু-ক্লাব ডাকের মতো! এদের টু-ক্লাব ডাকও রুত্রিম। 

চিড়িতন আদৌ না থাকলেও এতে ছুটে! চিড়িতন ডাকতে বাধ্ধে ন1। 
পুরে]-গেম হবার মতে হাত পেলেই এতে ছুটে। চিড়িতন ডাকা হয়। 
সাধারণত ২১ বা তার চাইতে বেশি ফোটা থাকলে এই পদ্ধতিতে 
ছুটো। চিড়িতন ডাক হয়। তবে তখন পাঁচ-তানের একটা হুট থাকতেই 
হয়। নিশ্চিত গেম হুবাপ মতো! তান থাকলে অবশ্ত ফোটার সংখা 
* অধ্যায়টির শেষের দিকে “হার্বার্ট কনভেনশান' দেখুন । 


€ 


'ভাসের রাজা ব্রিজ ২৯৭ 


'আঘে বিবেচ্য নয়। যেমন, ৯4072) ও 00109876, ৩০-_, +৯4, 
মোট তেরোটি প্রকৃত ফোটার এই হাতখান! ছুটে| চিড়িতন ডাকার পক্ষে 
যথেষ্ট । ছুটে। চিড়িতন ডাক মাত্রই গেম-নির্দেশক | 
জাড়। 
১। ৭ ফোটার কম থাকলে '*****২৩ | তখন ডাকার মতো কোন স্থুট 
থাকলে সেটা পরের চকৃকরে দেখানে | যায় । 
২। *ফৌোটা বা তার চাইতে বেশি থাকলে, কিন্তু ডাকার মতো! কোন 
স্থট না থাকলে'**...২ নো ট্রাম্প। 
৩। ৭ বা তার চাইতে বেশি ফোটাপহ ডাকার মতো হুট থাকলে **... 
হুটটি এক ঘর ওপরে তুলে। 
পার্টনারের হাতে ফোটার সংখ্যা বেশি থাকলে বুঝতে হবে যে, 
সথচনাঁফীরীর হাতে ২১ ফোটার কম আছে এবং অন্থকুল বিন্যাসের জন্যেই 
তিনি দুটো চিড়িতন ডেকেছেন। আবার পার্টনারের চিড়িতন স্থটটি লম্বা 
ও জোরালো হলে বুঝতে হবে যে, স্থচনাকারীর হাতে চিডিতন হয়তো! মোটেই 
নেই। এরকম অবস্থায় পার্টনারকে একটু সাবধানে সাড়া দিতে হয়। 
লাড়৷ দেয়ায় সময় পার্টনারের স্থ্ধম বিন্তঠাসের তাপ থাকলে হুচনাকারীর 
স্থব্ধাই হয়। 
পার্টনারের সাড়ার পর স্চনাকারী সাধারণত তার পাঁচ তাসের স্থটটি 
ভাকেন। তারপর স্থবিধামতো চুক্তি করা হয়। 
॥চ॥ দুটো নে?-্রাম্প ডাক 
হাতে পাচ-তাসের কোন হুট ন1 থাকলে ২১ বা তার চাইতে বেশি ফোঁটায় 
এই পদ্ধতিতে ছুটে। নো-ট্রাম্প ডাক! হয়। 
সাড়া 
ছুটে! নোন্্রীম্প ডাকের পর পার্টনারের পাস দেয়ার অবকাশ থাকে না। 
হাতে ৪ ফোটা পর্যস্ত থাকলে তাকে তিনটে নো-ট্রাম্প ভাকতে হয়। কোন 
লম্বা হুট থাকলে সেটিও ভাকা যায়। তবে তিনটে নো-্ট্রাম্প না বলে কোন 
স্থট ডেকে সাড়া দিলে সামে যাবার ইঙ্গিত দেয়! হয়। 
॥ছ।॥ জুটে তিন-এর ডাক 
১। পার্টনার পাস ন1 দিয়ে থাকলে খুব লম্বা কোন মেজর হুট তিন এর 
ঘরে শুরু করা ঘায়। অবশ্থ মেঙ্গর সুটটিতে তখন অন্তত ছুখান৷ 
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অনার্স থাকতে হবে আর দ্বিতীয় কোন স্থটে অন্তত একট! পিট 

পাবার মতো! তান ( যেমন টেকৃক]1 বা সাহেব-বিবি ) থাকবেই । 
সাড়া 

ছুটে টেকৃকা থাকলে আর সুচনাকারী ডাকা-সুটটির তাস 

অস্তত ছখানা থাকলে পার্টনারকে তখন মেজর সটটিতে গেমের চুক্তি 

করতে হয়। 

২। আবার বেশ, লম্বা ও দুর্ভেদ্চ কোন মাইনর স্থট থাকলে তিন-এর 
ঘরে মাইনর সুটটি শুরু করা হয়। তখনে! অন্ত কোন স্থটে অন্তত 
এক পিট পাবার মতো! তাস থাকতে হয়। 

সাড়। 

পার্টনারকে নো্রীম্প গেমের চুক্তি করতে বলাই মাইনর স্থটে 
এই ভাবের তিন-এর ভাকের উদ্দেশ্ঠ। না-ডাক। হুট তিমটিতে 
আটক থাকলে পার্টনার তখন তিনটে নো ট্রাম্প ডাকেন আর তা! না 
থাকলে পাস দেন। 

॥জ॥ মা 
জাম ডাকার সময় এই পদ্ধতিতে ক।লবার্টনের ফোর-ফাইভ নো-্ট্রীম্প 
বা ব্লযাকউড কনভেনশান অনুসরণ কর! হয়। 

॥ ঝ॥ রক্ষণাত্মক ডাক 
বক্ষণাত্মক ডাক দিতে ধরাবাধা কোন নিয়ম নেই এই পদ্ধতিতে । 
আবাব সবাঁসরি রক্ষণাত্সক ডাক ন! দ্বিয়ে অনেক দময় সুচনাকাবীর 
ডাকে সংকেতী ডাবলও দেয়! হয়। দুর্বল হাত থাকলে ডাবলদাতার 
পার্টনার তখন হার্বার্ট কনভেনশন অন্থসারে বিপক্ষের ভাকা-হ্ুটের 
ওপরের সুটটি ডেকে সাড়া দেন। 

| ০) 2লভ্ডাল্লাল্ল ট-ক্রা শক্ধভি| 

পদ্ধতিটির জনক ইংল্যাণ্ডের ব্রিচার্ড লেডারারের নাম অনুসারে এর নামকরণ 

হয়েছে। এটি অন্ত যে-কোন পদ্ধতির চাইতে সরল। বর্তমানে পদ্ধতিটির 

জনপ্রিয়তা কমে গেলেও জোরালে! হাতে অনেকে এর কৃত্রিম 'টু-ক্লাব' ডাক ও 
সথটে দুই-এর ডাক অনুসরণ করছেন। 

এতেও ৪-৩-২-১ হারে তানের ফোটা! গণনা করা হয়। অনাব ট্রিকও 

ধর! হয় মোটামুটি দ্বিতীয় অধ্যায়ে বর্ণিত নিয়ম অনুসারে । 


তাসের রাজা ব্রিজ ২৯৯ 


॥ক।॥। এক-এরভাক 

সাধারণ হাতেই, অর্থাৎ ২২ ট্রিক থাকলেই এই পদ্ধতিতে ডাকার মতে 
স্থটটি এক-এর ঘরে ডাক] হয়। প্রস্তুতি পর্বের বালাই নেই এতে । 

অভেছ্য (নন-ভালনারেবল) হলে মাত্র ১৩-১৫ ফৌটায় আর ভেছ্য হলে 
১৬-১৮ ফোঁটায় এতে একটা নো-ট্রাম্প ডাক] হয়। 


সাড়। 

এই পদ্ধতিতে স্থুটে এক-এর ডাকের পর ৫৬ ফোটার হাতে অনায়াসে 
প|স দেয়া চলে। ৬ ফোটার সাঁমান্ত বেশি থাকলে অবশ্ত একট! নো-্রাম্প 
বলা হয় বা! ডাকাঁর উপযোগী স্থটটি দেখানো হয়। ১০ ফৌট। পর্যন্ত একইভাবে 
সাড়া দেয়! হয়। তবে তখন কোন লম্বা ও জোরালো স্থট থাকলে ধাপ 
ডিঙিয়ে স্ুটটি ডেকে আশাব্যঞ্কক সাঁড়াও দেয়] চলে। 

সচনাকাদী একটা নো-ট্রাম্প ডাকলে মোটামুটি ওপরের ধরণে একই 
ভাবে সাড়া দিতে হয়। | 


॥ খ। ন্ুটে দুই-এর ডাক 

নিশ্চিত গেম হবার মতো জোরালো হাত থাকলে এই পদ্ধতিতে কৃত্রিম 
টু-ক্লাব ডাকাই নিয়ম। তাঁর চাইতে কম জোবালে। হাতে, অর্থাৎ সাধারণত 
৩২-৪২ ট্রিকের হাতে এতে পাঁচ-তাসের কইতন, হরতন বা ইস্কাপন ছুই-এর 
ঘরে শুরু কর] হয়। অবশ্ঠ মাঝে মাঝে ৫ ট্রিকের হাতেও স্থট তিনটি দুই-এর 
ঘরে ডাকা হয়। নীচের হাত তিনখানাতে এর] যথাক্রমে ২৩১,২৩৬ ও 
এট ডাকেন। 


১ পট: ২। প্র ৩।| পেস, 
৬৩70২ ৬০২৪,৬৬, ৬/৯ষ 
০4৫] হস ৪০, ০17] 
গজ 3] জজ ৫১]র গস 


“টুক্রাৰ ভাঁকটি” বিশেষ অর্থে ব্যবহৃত হয় বলে এ-ধরনের ৩২-৪ই ট্রিকের 
হাতে পাঁচ-তাসের হথটটি চিড়িতন হলে সুটটি ডাকতে হলে একটু মুশকিলে 
পড়তে হয়। সেইজন্যে ছুটে! চিড়িতন ডাকার মতো হাত চাইতে সামান্ত 
ছুর্বল হাতে এরা তিনটে চিড়িতন ডাঁকেন। তিনটে চিড়িতনের ডাককে 
তাই অন্ত স্ুটের ছুই-এর ডাকের মর্যাদা দেয়া হয়। 
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আড়া 

চিড়িতন ছাড়া অন্ত তিনটি স্টে দুই-এর ডাকে এবং চিড়িতনে তিন-এর 
ডাকে ৫ ফোটার কম থাকলে পাস দেয়া চলে। মাত্র ৫ ফোটার নো-্রীম্প 
ডাকাই নিয়ম। অবশ্ত তখন অন্ুকৃ্প বিন্তাসের তান থাকলে ডাকার উপযোগী 
স্থটটি দেখানে! চলে। ৫ ফৌটাঁর বেশি থাকলে ভাকার মতো হুট ডাকতে হয়। 

পার্টনারের সাঁড়! ঘে-ধদ্বনেরই হোক না কেন, দ্বিতীয় চকৃকবে সুচনাকারী 
পাস দিতে পারেন না । তার ফিরতি-ডাক শুনে পার্টনার তামের নির্দেশমতো 
ডাকেন বা পান দেন। স্থচনাকারী আশাব্যগ্রক ফিরতি-ডাক ন! দিলে ছূর্বল 
হাতে পার্টনার তখন পাসও দিতে পারেন। 


| গ। টু-ক্লাবভাক 


সাধারণত খুব জোরালো! হাতে এই পদ্ধতিতে ছুটে! চিড়িতন ভাকা 
হলেও মভার্ন টু-ক্লাব পদ্ধতির মতো এতে অতটা কড়াকড়ি নেই। কারণ 
কমপক্ষে ২১ ফৌটাঁপহ পাঁচ-তাসের হুট ইত্যাদি থাকবার বাধ্যবাধকতা নেই 
এতে । অনুকুল বিন্যাসের সম্ভাবনাপূর্ণ হাতে ৪২ ট্রিকেও এই পদ্ধতিতে ছুটে! 
চিড়িতন ডাক] যায়। ৫ ট্রিক বা! তার বেশি থাকলে ডাকতেই হবে। 
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প্রথম বাটে উনিশটি প্রকৃত ফোটা ও ছিতীয় ও তৃতীয় বাটে চবি্বিশটি প্রকৃত 
ফোট1 আছে। তিনটে হাতই ছুটে! চিডিতন ডাকার পক্ষে উপযোগী । লক্ষ্য 
করুন, কালবাট্টপন পদ্ধতিতে তৃতীয় হাতে ছুটে নো-ট্রাম্পই ডাক] হতো । 


লাড়। 

সাড়া ছু-ভাবের, যথা! নঞ-অর্থক ( নেগেটিভ ) ও সদর্থক ( পঞ্জিটিভ )। 
সদর্থক সাড়া দিতে কমপক্ষে ২ ট্রিক দরকার এবং ট্রিকগুলো শুধু টেকৃকা, শুধু 
সাছেব বা সাহেব-বিবি দ্বার] শক্ততাবে গঠিত হতে হয়। এ-ভাবের দু-দ্রক 
না থাকলে ছুটে! কুইতন ডেকে নঞ-অর্থক সাঁড়1 দিতে হয়। 

নঞ-অর্থক সাড় দিয়ে ভাঁক জীইয়ে রেখে পরের চকৃকরে হাতের শক্তি 
অনুযায়ী উত্তর দিয়ে হাতের প্রকৃত অবস্থা জানানো হয়। অবশ্য নএঞ-অর্থক 
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সাড়ার পর হুচনাকারী যদি ধাপ-ডিডানে! ফিরতি-ভাক না দেন, তৰে 
দুর্বল হাতে পার্টনারের পাসও দেয়! চলে । 

তবে সামান্য আশাগ্রদ তাস থাকলে বা তাদের বিন্যাস একটু অনুকূল 
হলে পার্টনারকে আবার ভাকতে হয়। 

পার্টনার সমর্থক সাড়া দিলে সাধারণত ল্লামের চুক্তি করা হয়। এটিই 
পদ্ধতিটির প্রধান বৈশিষ্ট্য । 

॥ঘ॥ তিন ও চার-এর ডাক 

তিন-এর ছিনানো-ডাক (প্রি-এমটিভ বিড ) দিতে হলে অভেছ্য অবস্থায় 
অস্তত সাত-তানের একট! ছুর্তেছ্য ব1 প্রায়-ছুর্ভতেছ্য স্থট থাকা দরকার । তবে 
ভেগ্া অবস্থায় একদ্রম গেমের চুক্তি করে ছিনানে৷ ডাক দিতে হলে জোরালো 
হাঁতসহ একট! খুব লম্বা হুট থাকতেই হবে। 

॥ঙ॥ মাম 

এই পদ্ধতিতে লাম ডাকতে ফোর-ফাইভ নো'-ট্রাম্প বা! ব্লাকউডেব কোন 
স্থান নেই। কারণ এদের ফোর নো-্রাম্প ডাকে কোন কুত্রিমতা নেই। 
সাধারণত কিউ-বিড দিয়ে এতে লামের পথে এগোতে হয়। 

॥চ॥ রক্ষগাত্মক ভাক 

এই পদ্ধতির অনুবাগীর1 রক্ষণ।তআক ডাক দেয়ার সময় অন্ত পদ্ধতির আশ্রয় 
নিচ্ছেন। টেক্‌-আউট ভাবলের পর দুর্বল হাতে এ বা একট] নো'-ট্রাম্প ডেকে 
সাড়। দিতেন। কালক্রমে তা-ও উঠে গেছে। 


| €5) আক শক্তি | 

“'আকল পদ্ধতি; ইংরেজদের খুবই প্রি । এতেও জোরালো হাতে কক্রিম 
টূ-ক্লাব ডাক দেয়া হয়। এই পদ্ধতিতে চিড়িতন ছাড়া অন্ত স্থটে দুই-এর 
ডাক ও তাতে সাড়া উভয়ের মধ্যে একটু বিশেষত্ব আছে। যথাসময়ে সে-সব 
উল্লেখ করছি । এতেও ৪-৩-২-১ হারে ফোটা] ধরা হয়। 

॥ক। ম্ুটে এক-এর ডাক 

এই পদ্ধতিতে কি-ধরনের হাতে হটে এক-এর ভাক দেয়া যাবে তার 
ধরাবাধা কোন বিধান নেই। তাই কখনে। ১২ ট্রকের হাতে আবার 
কখনে! বা ৫ই ট্রিকের হাতেও হটে এক-এর ডাক দেয়া হয়। 
73, ৩]3, ০ £:001054, 7:62, এই তাদে এর অহ্থরাগীর1 হামেশাই 
একট! কইতন ডাকেন, কিন্তু কালবার্টসনপন্থীরা এ-হাতে পাস দেবেনই। 


৩০২ পঞ্চদশ অধ্যায় 


অবশ্ত বেগতিক দেখলে যখন তখন “সাইন অফ* কবে সরে পড়বার 
পথও এতে খোল থাকে বলে এব বেপরোয়! ভাক দিতে ভয় পান না। 
তবে কম ট্রিক ও ফৌোটায় ডাক শুরু করলেও পিট পাবার মতো লম্বা 
ও জোরালো কোন স্ুুট না থাকলে এরা সাধারণত মূখ খোলেন না। 
কাজেই কমের ভাকে ভাবল খাবার ভয় থাকে না। 

সচনাকারীর এক-এর ডাকের পর পার্টনার ধাপ ডিডিয়ে ছুটে! 

নো-ট্রাম্প বা কোন স্থটে তিন ডাকলেও তাতে মাঝারি গোছের 
'€১০-১৩ ফোটার) হাত প্রকাশ পায়। সে-ক্ষেত্রে দুর্বল হাত থাকলে স্চনাকারী 
তার স্থুটটি আবার ডেকে সাইন-অফ করেন। হ্ুচনাকারী নিজের সুটটি 
আবার ডাকলে বুঝতে হবে যে, তিনি আর এক পাও এগোতে বাজী 
নন। তাই ডাক-স্থচনার পর পাটনার আশাব্যগ্ুক সাড়া দিলেও স্থচনাকারী 
যদি তার সুটটি আবার ডাকেন, তৰে পার্টনার দ্বিতীয় চকৃকরে দ্বিধাহীনভাবে 
পান দেন। যেমন ১০--২ নো-ট্রাম্প, ৩০--পান। বস্তত, এ ধরনের ডাক 
হলে কালবাটদন পদ্ধতিতে গেম তে! বটেই ্লামেরও চুক্তি কর] হয়। 

সাড়া 

স্থটে এক-এর ডাঁকে মোটামুটি এইভাবে সাড়! দেয়! হয় £ 

১। ৫ ফোটার কমে -*"""পাষ। 

২। ৫-৯ ফেটীয়-.....১ নো-্রাম্প। 

৩। ১*-১৩ ফেটায়'*..... নো-্রীষ্প। আশাব্যগক সাড়া হলেও 
এ-ধরনের ২ নো-ট্রা্প ডাক গেম-নির্দেশক নয়। একধাপ 
ডিডিয়ে পার্টনারের হুট সমর্থনও গেম-নির্দেশিক নয়। তবে ছু-ধাপ 
ডিডিয়ে লমর্থনকে (যেমন ১০--৪০) গেম-নির্দেশক হিসেবে 
ধর] হয়। 

৪। ১৪-১৬ ফৌটায়......৩ নো-্্রাম্প। 

অবশ্ত কোন নতুন হুট ডেকে সাড়। দেয়াকে কিছুটা গুরুত্ব দেয়া হয় আর 

ধাঁপ ডিঙ্গিয়ে কোন নতুন সথট ডাকাকে গেম নির্দেশক বলে গণ্য কর! হয়। 
তবুও সুচনাকারী তখন তীর স্থটটি পুনরায় ভাঁকলে পার্টনার সাধারণত আর 
এগোন না। 

আবার ডাক চলবার সময় স্থট বদলে বিভিন্ন স্থট ভাকাকে অন্ত পদ্ধতিতে 

যেমন গেম রা জাম-নির্দেশক বলে ধর! হয় আকলে তা করা হুয় না। 


তালের রাজ ব্রিজ ৩৪৩ 


সে-অবস্থায় মাঝপথে হঠাৎ পাস দিয়ে অন্তপন্থীদের তাক লাগিয়ে দিতে 
পাবেন আকলের অন্রাগীরা । 

॥খ॥ একট। নো-্রীম্প ভাক 

অভেছ্য অবস্থায় ১৩-১৫ ফৌটায় আর ভেছ্য অবস্থায় ১৬-১৮ ফোঁটায় এই 
পদ্ধতিতে একটা নো-ট্রাম্প ডাকা হয়। 


সাড়া 
একটা নো-ট্রাম্প ডাকের পর ছুই-এর ঘরে কোন স্থট ডেকে আাড়াকে এতে 
“সাইন অফ" হিসেবে ধরা হয়। অন্যভাবের সাঁড়! এইরূপ £ 
১। অভেছ্া হলে ১০-১১ ফোটায় ***. ২ নো-ট্রাম্প। 
২। ভেহ্য হলে ৭-৮ ফোটায়-***..২ নো-্রাম্প। 
নো-ট্রাম্পের পর চার-তাসের কোন মেজর হ্থট থাকলে তিনটে চিড়িতন 
ডেকে সাড়া দেয়া আঁকলের একট] বিশেষত্ব। এইভাবে সাড়া দিয়ে 
স্থচনাকারীকে তার চার-তাসের মেজর হট (যদি থাকে ) ডাকতে বল! হয়। 
সুচনাকারী তার মেজর স্থট দেখালে আর তাতে মিল খেলে পার্টনার মেজর 
সথটটিতে গেমের চুক্তি করেন। স্টেম্যান কনভেনশানের সংগে এই ডাকের 
কিছুট। মিল আছে। 


॥গ্র॥ স্ুুটে দুই-এর ডাক 


“এক” বলে স্থটের ডাক শুরু করলে ছুর্বল হাতে প্‌্টনার পান দিতে 
পারেন। তাই এক বলে ডাকলে যেখানে গেম হারাবার সম্ভাবনা সেখানে 
রুইতন, হরতন বা! ইস্কাপন “ছুই” বলে শুরু কর] হয়। 

এক কমপক্ষে আট পিট নেয়ার মতো৷ তান পেলে এতে স্থটে ছুই:এর ভাক 
দেয়া হয়। ট্রিকের বা ফোটার পরিম।৭ তখন বিবেচা নয়। 


১। পিস ২। প্র স ৩। ৫৯703]105 
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ওপরের হাত তিনখানায় ডাক শ্তরু করতে অন্য পদ্ধতিতে বেশ সমস্যায় 
পড়তে হয়। কিন্তু এরকম হাতে আকলপন্থীরা যথাক্রমে ২০, ২৩ ও 
২৫ ডাকেন। অন্ত পদ্ধতিতে এধরনের হাতে ঠিক ভাকটি দেয়ার উপযুক্ত 
ব্যবস্থা নেই বলে আকলপস্থীর] দাবি করেন । 


৩০৪ পঞ্চদশ অধ্যাক 


জাড়া 

ছুই-এর ডাকের পর দুর্বল হাতেও পার্টনার পাম দিতে পারেন না। তখন 
ভুর্বল হাতে নোস্ট্রাম্প বলে ডাক জীইয়ে রাখতে হয়। 

কমপক্ষে ১ ট্রিকের হাতে স্থটটিতে সমর্থন থাকলে সমর্থন কর] চলে আর 
সমর্থন না থাকলে অন্ত স্থট ডাকতে হয়। 

আরও একটু ভালো হাতে না-ডাক1 হুট তিনটিতে আটক তাদ থাকলে 
তিনটে নো-্রাম্প ভাকা যায়। 

মামুলি হাতে দুটো নো-্রাম্প ডেকে ডাক জীইয়ে রাখার পরও গেমের চুক্তি 
না করে স্চনাকারী তার স্থুটটি যদ্দি পুনরায় ডাকেন, তবে পার্টনার পরেরবার 
পাস দিতে পারেন । অবশ্ত অনুকূল বিস্তাসে তিনি গেমের চুক্তিও করতে পারেন । 

| ঘ॥ টু-ক্লাবডাক 

নিজের হাতেই পুরো-গেম হবার মতো তাসে এই পদ্ধতিতে ছুটে! 
চিড়িতন ডাঁক1 হয়। তখন কমপক্ষে ৫ ট্রিকের দরকার । ছুটো চিড়িতন ডাক 
মাত্রই গেম-নির্দেশক | নীচের যে-কোন হাতে ছুটে] চিড়িতন ডাকা হয়। 


১। (0302 ২ 4৯16) 
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জাড়। 

ছুটে! চিড়িতন ডাক পার্টনার জীইয়ে রাখতে বাধ্য । দুর্বল হাত থাকলে 
ছুটে! রুইতন ডেকে নঞ-অর্থক সাড়া দিতে হয়। পরেরবার স্চনকারী ছুটো 
নো-ট্রাম্প ডাকলে ৩ ফোটার কমের হাতে পার্টনার পাসও দিতে পারেন। 

পার্টনারের একটা টেকৃক! ও একটা সাহেব, ছু'-জোড়া সাহেব-বিবি, 
একজোড়া সাহেব-বিবি ও ছুটে] সাহেব ব! চারটে সাহেব থাকলে কেবল সঘর্থক 
জাড়া দেয়! যাঁয়। 

ছুটে! রুইতন ডেকে পার্টনার নঞ-অর্থক সাড়া দিলেও গেমের সম্ভাবন! 
থাকলে নো-্রাম্পে বা সম্ভব হলে মেজর স্থটে হুচনাকারী গেমের চুক্তি করেন । 
পার্টনার সদর্থক সাড়া দিলে জামের নীচে সাধারণত ডাক থামানে। হয় না। 

॥ঙ॥ তিনটে নো-ট্রাম্প ডাক 

ছ-সাঁত তাসের একট ছুর্ভেদ্য মাইনর স্থটনহ লব ন্ুটে আটক থাকলে 
অনেক সময় এতে একদম তিনটে নো-্রীম্প বলেও ভাক শুরু করা হয়। তখন 


তাসের রাজ! ব্রিজ ৩০৫ 


জোরালো হাত না থাকলে পার্টনারকে পাস দিতে হয়। সাধারণ হাতে 
ডাকার উপযোগী কোন মেজর স্থটও তিনি ডাকতে পারেন না। 

॥ চ।॥ ন্ুটে-তিন-এর ডাক 

কতকট] অন্য পদ্ধতির অন্থসরণে এতে স্থটে তিন-এর ছিনানো-ডাঁক 
দেয়া হলেও আকলের অন্ুরাগীর! একটু বেশি আশাবাদী বলে সময় সময় 
আরও দুর্বল হাতে তিন-এর ভাঁক দেন । অভেছ্য অবস্থায় পু সত ৩) সস 
শিস পু» (07109 এর মতো হাতেও এর! তিনটে চিডিতন ডাকতে 
ইতস্তত করেন না। ভেগ্য হলে চিড়িতনের এই স্ুটটির একখান! ছোটো 
তাসের বদলে সাহেবটি এলেই যথেষ্ট। 

॥ছ॥ শ্লাম 

স্নাম ডাকার সময় আকলপন্থীরা ফোর-ফাইভ নো-ট্রাম্প কনভেনশন 
অন্মরণ করেন, অবশ্য একটু অদল-ব্দল করে । যেমন, ফোর নো-উ্রীষ্পের 
উত্তরে, টে! টেকৃকাঁয় ৫ নো-ট্রাম্প, ছুট টেকৃকায় ৫৯, শুধু চিড়িতনের 
টেককায় ৬৯, আর অন্য স্থটের টেকৃকায় সেই স্ত্রটে ৫ ডেকে সাড়া দিতে হয়। 

শুরুতেও একদম ফোর নোন্রাম্প বলে এই পদ্ধতিতে সন্ধানী-ডাক 
দেয়া চলে। আবার স্চনাঁকরীর ডাকের পরই সাডা হিসেবে ফোর 
নো-ট্রাম্প ডেকে পার্টনারও সন্ধানী-ডাক দিতে পাঁরেন। সে-অবস্থায় নিজের 
ডাকা-স্থটের টেককা-সাহেব থাকলে ফাইভ নে'-ট্র।ম্প ডেকে ত্ুচনাকা রীকে 
ফিরতি-ডাঁক দিতে হয়। 


॥জ। রক্ষণাত্মক ডাক ৃ 
এই পদ্ধতিতে সরাসরি রক্ষণাত্মক ডাক ন] দিয়ে প্রতিরোধকাবীর] প্রায়ই 


ংকেতী ডাবল ( টেক-আউট ডাবল) দিয়ে পার্টনারের ডাকার মতো সুটটি 

জানবার চেষ্টা করেন। তখন দুর্বল হাতে ছুটে চিডিতন ডেকে পার্টনারকে 
সাড়৷ দিতে হয়। কিন্তু চার-তাসের কোন স্ট একই লেভেলে ভাকা সম্ভব 
হলে ছুটে চিড়িতন না বলে সেই স্থটটি দেখানে! হয়। যেমন ১০-__ভাবল__ 
পাস-_-২প৯, বা ১৩১-_ডাবল-_পাস--১৩ । 

বিপক্ষের একটা নো-ট্রাম্প ভাকের পর ছুটে নে'-স্রীম্প ডেকে ও সময় সময় 
রক্ষণাত্মক ভাঁক দেয়। হয়। এই ভাবের ডাক গেম-নির্দেশক । তখন 
পার্টনারকে তীর সবচেয়ে ভালে! স্থটটি দেখাতে হয়। ডাকার মতো ছুটে 
স্থট থাকলে নীচু মানেরটিই আগে দেখানে৷ নিয়ম । 

২৩ 


৩০৬ পঞ্চদশ অধ্যায় 


| ৮) ভিজ্সেন্ম। দ্ধ ভি | 

অন্ত পদ্ধতি থেকে টুকটাক ধার করে সৃষ্ট হলেও ভিয়েনা পদ্ধতির 
নিয়মকাচ্ছন ওদের নিজত্ব । অনেকে একে “ভিয়েনা ওযান-ক্লাব পদ্ধতি? বলেন, 
আবার অনেকের কাছে এ “অস্রিয়ান পদ্ধতি' বলে পরিচিত। 

পদ্ধতিটি বেশ পেঁচালো৷ ও জটপাকানেো। তাই পদ্ধতিটিতে অনভিজ্ঞ 
খেলোয়াড়দের এই পদ্ধতির অন্ুচরদের বিরুদ্ধে খেলতে বেশ বেকায়দায় পড়তে 
হয়।, এতে একট] চিড়িতন বা একট নো-্রীম্প বলে হামেশাই ভাক শুরু করা 
হয়.যদ্িও হাতে হয়তো চিড়িতন আদৌ নেই বা হাতখান হয়তো নো-্রাম্পের 
পক্ষে একদম অচল। 

এতে তাদের ফোটাও গণনা কর! হয় নতুন হারে । যেমন টেকক1- ৭, 
সাহেব. ৫, বিবি-৩, গোলাম -_ ১। 

॥ক॥ ওয়ান-্লাব ডাক 

একট চিড়িতন এদের প্রিয় ডাক। সাধারণ হাতে ১৮ থেকে ২৭ 
ফোটায় ( অর্থাৎ অন্ত পদ্ধতিতে ১১ থেকে ১৬ ফোঁটায় ) এব! চিডিতন শুরু 
করেন। যয 9২) ০ তেও পি হক়্এরকম হাতে একটা 
চিড়িতন ডাকা হয়, যদিও অনেক পদ্ধতিতে এরকম হাতে মুখ খোল। নিষেধ । 
তবে কুইতন, হুরতন ও ইস্কাপন--উচু মানের এই স্থট তিনটির কোনটা 
পঁচ-তাসের হলে আর চিড়িতন ডাক। যায় না। 

নএ৪-অর্থক জাড়। 

সাড়া ছুই ভাবের-_নঞ-অর্থক ও সদর্থক। ১২ ফোটার ( অন্ত পদ্ধতিতে 
৭ ফোটার ) কম থাকলে কমবেশি শ্্ষম বিগ্াসের হাতে পাটনারকে একটা 
কুইতন ডেকে নঞ-অর্থক সাড়া দিতে হয়। 

তবে ১২ ফোটার কমের হাতে লম্বা কিন্তু দুর্বল কোন হুট থাকলে ( যেমন, 
৭65, ৩]87542, ০495, ৭036 ) এক ধাপ ডিডিয়ে লন্ব। সুটটি দেখাতে 
হয়। একে ধাপ-ডিঙানে! নঞ-অর্থক সাড়া ( নেগেটিভ জাম্প ) বলা হয়। 
লম্বা হুটটি কুইতন হলে ছু-ধাঁপ ডিঙিয়ে ডাকতে হুয়। ১ঞ ডাকের পর ১৩, 
১% ও ২০ ডেকে লাড়া দেয়াকে সদর্থক সাড়া বল! হয় বলে এই অদ্ভুত 
ধরনের ধাঁপ-ডিগানো৷ নঞ্-অর্থক সাড়ার হ্ষ্টি। 

কিন্তু হূর্বল ও লম্বা কোন মাইনর সুটের সংগে তখন যদি চার-তাসের কোন 
মেজর হুট থাকে তবে নঞ-অর্থক সাড়া ন1 দিয়ে আগে লঘ। স্থটটি এক-এর ঘরে 


তাসের বাজ ত্রিজ গণ 


ডাকতে হয়। কারণ স্চনাকারী পয়েরবার পার্টনারের চার-তাপের সেই 
মেজর সুটটি ডাকতে পারলে তাতেই খেলার চুক্তি করা যায়। তাই পরেরবার 
স্থচনাকারী মেই মেজর স্ুটটি ভাকলে সংগে-সংগেই পার্টনারকে সেই 
স্ুটটিতে সমর্থন জানাতে হয়। যেমন £ 








4১65. |] 465 নর্থ সাউথ 
৬%৫03106 ও ৬7974 ১ ১০১ 
০%9 ূ 90010732 ১৩ ২$ 
জট] 102 গু 9 ৩৩ ৪৬ 
স্র্থক সাড়া 


কখন ও কীভাবে সদর্থক সাড়া দিতে হয় দেখুন £ 

(১) ১৬--১৭ ফোঁটায়, পাঁচ-তাসের স্থট না থাকলে -*-.২ নো-্রাম্প। 

(২) ১২--১৭ ফোঁটায়, পাঁচ-তাসের হুট থাকলে-"..**স্থুটটি এক-এর 

ঘরে। স্ুটটি চিড়িতন হলে'.....২ঞ | 

(৩) ১৮ ফোটা বা তার চাইতে বেশি থাকলে যে-কোন ধরনের 

বিন্তাসে'**.”১ নো-্রাম্প। 

একটা নো-্রাম্প ডেকে নাড়া গেম-নির্দেশক। তখন ্চনাকারীকে 

নীচে দ্বেখানে। ভাবে ফিরতি-ডাক দিতে হয়। 

১। চিডিতন ৫ খানা থাকলে '-....২ঞ৯ | 

২। ১৮--২২ ফোটার হাতে-**...২ নো-্রাম্প। 

৩। ২৩--২৭ ফোঁটায়, চার-তাসের সবচেয়ে জোরালো! হুটে .--.**২। 

॥খ॥ বুইতন-হরতন-ইন্কাপনে এক-এর ডাক 

এক-এর ঘরে এই স্ুুটগুলোর কোনটা! ডাকতে হলে স্ুটটির তান কমপক্ষে 

পাচখান! থাকতেই হবে আর সংগে ২১--২৭ ফোট1] থাকবে । ২৭ ফোটার 
বেশি থাকলে আর এই ুটগুলো ডাকা হয় ন1। 

সাড়া 

১।১৩--১৪ ফোটায় সম বিন্তার্সে-***”*১ নোন্্রীম্প। 

২। ১৩--১৬ ফোটায় অসম বিন্যাসে......ডাকার মতো স্থুট, এক-এর 
উপরে-এক নিয়মে । যেমন, নর্থ১০ (বা ১৩ )--সাউধ ১৩ 
(বা ১ )। 

৩। ১৭ ফৌটায় হৃষম বিন্তাসে.-*..*২ নো্ট্রাম্প। 

৪1 ভালো হাত থাকলে এক ধাপ ডিঙিয়ে স্চন।াকারীর হুট সমর্থন 


ছি পঞ্চদশ অধ্যায় 


করা যায়। এই ভাবের সাড়া গেম-নির্দেশক তো! বটেই, জাম- 

সভাবন1-স্চকও। জোরালে হাতে নিজের ডাকার উপযোগী কোন 

স্থটও ধাপ ডিডিয়ে ডেকে সাড়া দেয়া হয়। তবে তখন সুটটির 

টেকৃকা ও সাঁহেব থাকতে হবে। এইভাবে ধাপ ডিডিয়ে অন্য স্থট 

ডেকে সাড়ায় হুচনাক।বীর স্থটে সমর্থনও প্রকাশ পায়। 

(3796, ড41:965, ০0764, *-_১ স্চনাকারীর একট! 
ইস্কাপনের উত্তরে এরকম হাতে তাই তিনটে হরতন ডেকে সাড়া দিতে হয়। 

পার্টনারের সাড়া যে ধরনেরই হোক না কেন স্ুচনাঁকারীর স্থটটি 

ছ-তাসের হলে তাঁকে হুটটি আবার ভাকতে হয়। 


॥গ্ল॥ একটা নো-ট্রাম্প ডাক 


ভিয়েন! পদ্ধতিতে নো-ট্রাম্প ডাকতে তাসের বিস্তাসের ওপর আদৌ 
গুরুত্ব আরোপ করা হয় না। যে-কোন ধরনের বিস্তাসে ২৮ বা বেশি ফোটার 
হাতে নো-ট্রাম্প ডাঁক শুর করা যায়। 

নো'-ট্রাম্প ডাকের বেলায় কোন স্বটে একক-টেকৃক1, একক-সাহেব বা 
একক-বিবি থাকলে হাতের মোট ফৌঁট1 থেকে ২ ফোটা! বাদ দিতে হয়। 
আবার কোন স্থটে ছুনো টেকৃকা-সাহেব, ছুনে! সাহেব-বিবি বা ছুনো 
বিবি-গোলাম থাকলেও ২ ফোট] বাদ দেয়া হয়। 


নএঞ-অর্থক সাড়া 
১। ১২ ফোটার কম থাঁকলে, মোটামুটি সম বিন্যাসে -.....২শ | 
২। দুর্বল কিন্তু কোন লঙ্ব! হুট থাকলে ১২ ফোটার কমের হাতে ধাপ- 
ডিঙানে। নঞ-অর্থক সাড়া । যেমন, লম্বা স্থটটি কইতন হলে... 
৩০ | তবে স্থটটি চিড়িতন হলে প্রথমবারে ২প» এবং দ্বিতীয় 
চকৃকরে ৩ঞ৯ বলতে হয়। 
কিন্তু ুর্বল লম্বা স্থটটির সংগে চাঁর-তাসের কোন মেজর হুট থাঁকলে 
ধাপ-ডিডানে। নঞ্-অর্থক সাড়া না দিয়ে প্রথমবারে ছুটে চিডিতন ডেকে 
দ্বিতীয় চকৃকরে ছূর্বল লম্বা! ছটটি এক ধাপ ডিডিয়ে ডাকতে হয়। যেমন £ 
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তাসের বরাজ। ব্রিজ ৩০৯ 


নর্থের লম্বা হরতন সুটটির সংগে মেজর স্থট ইস্কাপনও চারখানা থাকায় 
প্রথমবাবে দুটে। চিড়িতন ডাকা হয়েছে। কিরতি-ডাকে সাউথের ছুটে! 
রূুইতন হলো সন্ধানী-ডাক, অর্থাৎ লম্বা স্থুটটি কী জানতে চেয়েছেন তিনি। 
নর্থের লম্বা সুটটি হরতন ( সেটিও মেজর) হওয়ায়, তার তিনটে হরতন 
ডাকার পর, সংগের চার-তামের মেজর ুটটি যে ইস্কাপন তা বুঝতে পেরে 
সাউথ সরাসরি চারটে ইস্কাপনে খেলার চুক্তি করেছেন । 
তবে ছুটে] চিড়িতন ডেকে সাড়া দিলেই যে একট চার-তাসের মেজর 
স্কট থাকতেই হবে তা ঠিক নয়। তা! না থাকলে সুচনাকারীর ফিরতি-ডাকের 
পর পার্টনারকে ছুটে! নো-ট্রাম্প বলতে হয় । 
পার্টনারের দ্বটে! মেজর সক্রটই লম্বা কিন্তু ছুর্বল হলে ফিরতি-ডকের 
পর তিনি বলবেন ছুটো। ইস্কীপন। কিন্তু ফিরতি-ডাকে শৃচনাকারী ছুটে 
কইতন না ডেকে ছুটে! নোব্রাম্প ডাকলে তিনি বলবেন তিনটে হরতন । 
(ক্ুচনাকাপীর চার-তাসের কোন মেজর সুট না থাকলে ছুটো রুইতন না 
ডেকে তীকে ছুটে! নোন্ট্ীম্পই ডাঁকাতে হয় বলে।) এর পর স্থচনাকারী 
মেজর স্টের একটা বেছে নেন। কিন্তু মেজর স্ুটের কোনটায় গেমের 
চুক্তি না করে তিনি যদি তিনটে নো-্রাম্প ডাকেন, তবে পার্টনারকে পাঁপ 
দিতে হয়। 
সদর্থক সাড়া! 
১২ ফোঁটা বা তার বেশি থাকলে নীচে দেখনে1 মতে সদর্থক সাড়া দিতে 
হয়। 2৫0 সস্াধরনের ১* ফোট।য়ও সদর্থক সাঁড়। দেয় যায়। 
১। চিড়িতন ছাড়া পাঁচ বা বেশি তাসের কোন হুট থাকলে ******সুটটিতে 
২। এই ভাবের ছুটে শুট থাকলে ওপরের মানেরটি । 
২। চিড়িতন ছাড়। পাঁচ-তাসের অন্ত কোন কুট না থাকলে '****, 
২ নোক্্রাম্প। 
৩। লম্ব! দুর্তেছ্য চিড়িতন সুট থাকলে বা প্রায় ছুর্ভেছ্য ( যেমন, একখান 
বড়ে। অনার্মবজিত ) চিড়িতন স্থটের সংগে অন্ত টের এক ট্রিক 


হচনাকারীর একটা নো-ট্রাম্পের উত্তরে ছুটো নো-ট্রাম্প ডেকে সাড়া . 
হলে পার্টনারের চাঁর-তাসের কোন মেজর স্থট আছে কিনা তা জানবার 
জন্যে হ্চনাকারী তিনটে চিড়িতন ডাকেন। তখন ছুটে! মেজর হুটই চার- 


৩১৩ পঞ্চদশ অধ্যায়, 


তানের হলে পার্টনারকে তিনটে রুইতন ডাকতে হয়। এর পর সুচনাকাৰী 
তার নিজের চার-তাসের মেজর স্থটটি তিন-এর ঘরে দেখান। তখন 
পার্টনার সেই মেজর স্থটে গেমের চুক্তি করেন। তবে পার্টনারের মাত্র 
একট! মেজর হুট চার-তাসের হলে তিন-এর ঘরে তীকে স্থটটি দ্রেখাতে হয়। 
তখন হুচনাকারী স্থবিধা অনুযায়ী চুক্তি করেন। অবশ্য ল্লামের সম্ভাবলা 
আশাগ্রদদ হলে ভিয়েনাপন্থীর! তাদের প্রথ। অনুযায়ী সন্ধানী-ডাক ও সাভ। 
দিয়ে জামের পথে এগোন। নীচের হাত ছুখানা ও ডাকের ভঙ্গি লক্ষ্য 
করুন £ 
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৪ নো-ট্রা ৬ 


॥ ঘ। ন্ুটে দুই-এর ডাক 

স্থটে ছুই-এর যে-কোন ডাককে সন্ধানী-ডাক হিসেবে ধর! হয়। কোন 
হুট সম্বন্ধে খোঁজ-খবর নেয়ার দরকার হলে সেই সটটি দুই-এব ঘরে ডাক। 
হয়। এইভাবে ডেকে স্থটটির টেক্কা ও সাছেব ছুটোই বা! টেকৃক1 ও 
সাহেবের কোনটি আছে কিন1 জানতে চাওয়] হয়। 


নএঞ-অর্থক সাড়া 
১। ডাকা-হথটগ্টির টেকৃকা-সাহেবের কোনটি না থাকলে আর 
হাঁতখান] ১২ ফোটার কমের হলে.**.*.ডাকা-সথটটির ওপরের 
মানেরুটি, ডাকের কোঠা না বাড়িয়ে। যেমন, সাউথ ২০-_ 
নর্থ ২ড। 
২। ডাকা-স্থটটির টেকৃকা-সাহেব না থাকলে কিন্তু ১২ ফোটা বা তার 
বেশি থাকলে 'অথচ পাঁচ-তানের কোন স্থুট না থাকলে" ***, 
২ নো-ট্রাম্প। 
৩। ছুই নম্বরের মতো হাত কিন্ত পাঁচ-তামের হুট থাকলে .*...পাচ- 
তাসের স্থটটি সাধারণভাবে । কিন্তু স্থুটটি স্চনাকারীর স্থটের 


নর্থের চারটে রুইতন হলো সদ্ধানী-ভাঁক ও সাউথের চারটে 
নো-ট্রাম্প ওদের প্রথা অনুযায়ী সাড়া । 


তাসের রাজ ব্রিজ ৩১১ 


ঠিক ওপরের মানের হলে এক ধাঁপ ডিডিয়ে। যেমন, সাউথ ২০--নর্থ 
২ধ১, কিন্ত সাউথ ২৩-__নর্থ ৩৩ (২৩ নয়)। 


সবর্থক ডাক 


১। পার্টনারের ভাকা-স্থটের টেকৃক1 ও সাহেবের একটা থাকলে '****, 
পার্টনারের হুটটি সাধারণভাবে । যেমন, সাউথ ২০-_নর্থ ৩০ । 
২। পার্টনারের ভাকা-স্থটটির টেক্কা ও সাহেব দুটোই থাকলে 
'****পার্টনারের স্থটটি এক ধাপ ভিডিয়ে। 
নীচের হাত ছু'খানা ও ডাকের ভঙ্গি লক্ষ্য করুন : 
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॥ $॥ ম্থুটে তিন-এর ডাক 


ভিদ্লেন। পদ্ধতিতে স্থটে তিন-এর ডাক ও সাডা মভার্ন টু-ক্লাব পদ্ধতিতে 
তিন-এর ডাক ও সাঁড়ার মতো । 


॥চ॥ জাম 


স্সাম ডাকতে ভিয়েনাপস্থীরা কালবার্টননের ফোর-ফাইভ নোব্রাম্প 
কনভেনশান অন্ছনরণ করেন। 

॥ ছ॥ রক্ষণাত্মক ডাক 

ভিয়েনা পদ্ধতিতে বক্ষণাত্মক ডাকের কোন ধরাবাধা নিয়ম নেই বা 
কোন রকম বাধ্যবাধকতাও নেই। তবে সংকেতী-ডাঁবল ( টেক-আউট 
ডাবল ) দিতে হলে কতকগুলো নির্দেশ মানতে হয় । যেমন £ 

১। হাতে কমপক্ষে ২ ফোটা আর বিপক্ষের ভাকা-ন্রটের তাস মাত্র 
একখানা থাকতে হুবে। বা, 

২। হাতে কমপক্ষে ২৪ ফোটা আর বিপক্ষের ভাকা-স্থুটের তাস 
ছু'খানা থ'কবে। 


* সাউথের ৪৯ গুদের প্রথ। অনুযায়ী সন্ধানী-ডাক। আর নর্থের 
৪ নো-ট্রাম্প প্রথা অনুসারে চিড়িতনে দ্বিতীয় চকৃকরে দখল 
বোঝাচ্ছে। 


৩১২ পঞ্চদশ অধ্যায় 


বিপক্ষের ডাক।-স্থুটের তাস ছু'খানণার বেশি হলে আর সংকেতী-ডাবল 
দেয়া যায় না। 


২৫ ফোঁটা বা তার চাইতে বেশি ;থাকলে একট নো-ট্রাম্প বলে 
রক্ষণাত্মক ভাক দেয়া হয়। তবে তখন বিপক্ষের জুটে যে আটক থাকতেই 
হবে তা ঠিক নয়। 


সাড়া 


রক্ষণাত্মক ভাকে সাড়াঁও দেয়া হয় কতকটা আলতোভাঁবে। 
সাধারণত ১২ ফোটার কম থাকলে নঞ-অর্থক ও ১২ ফোটা বা তার চেয়ে 
বেশি থাকলে সদর্থক সাড়। দেয়] হয়। 


| হালাড কন্ভ্েিনশান্ন | 


নঞ-অর্থক সাড়া দেয়ার সমর ভিয়েনাপস্থীরা হারার্ট কন্ভেনশানের 
(175 76:66 002৮6136108) আশ্রয় নেন। প্রথাটি অস্রিয়ার ওয়ার্লড 
চ্যামপিয়নশিপ টিমের সদ্য ওয়াণ্টার হার্বাটের হুষ্ট বলে এই নামকরণ 
হয়েছে। 

স্থটে দুই-এর ডাঁকে সাড়া দেয়ার সময় ছুর্বল হাত থাকলে ডাকা 
কুটটির ঠিক ওপরের মানের সুটটি ডেকে নঞ্-অর্থক সাড়া দেয়াই হার্বার্ট 
কনভেনশানের মোদ্দা! কথ] । 

পার্টনারের সংকেতী-ডাবলের পরও দুর্বল হাতে এই ভাবের সাড়া 
দেয়ার প্রবণতা ভিয়েনাপন্থীদের মধ্যে দেখা যাচ্ছে। তখন এর] বিপক্ষের 
ভাক স্ুটটির ওপরের মানের স্থটটি একই ঘরে ডাকেন, অবশ্ত হাতে ১২ 
ফোটার কম থাকলে । যেমন, সাউথ ১৬-_ওয়েষ্ট ভাবল-_নর্থ পাস-_ 
ইষ্ট ১ঞ। তবে বিপক্ষের ১* ডাকে সংকেতী-ডাবল হলে দুর্বল হতে 
পার্টনারকে বলতে হবে ২৬৯১ ১ নো-ট্রাম্প নয়। 


স্থটে দুই-এন ডাকে সাড়! দেয়ার সময় দুর্বল হাতে হার্বা্ট কনভেনশানকে . 
অন্থসরণ করার ঝোঁক বর্তমানে অনেক পদ্ধতিতে, দেখা যাচ্ছে । কম লেভেলে 
সুচনাকাবীকে হাতের কাহিল অবস্থার কথ! জানানো যাঁয় বলেই কন্ভেনশানটি 
এত জনপ্রিয় হয়ে উঠেছে । 


তাসের বাজ ব্রিজ ৩১৩ 


| (৬) ন্নিক্সাসভিলিউান্ন লাক শক্তি | 

সম্প্রতি ইটালির নিয়াঁপলিটাঁন ক্লাব পদ্ধতির চমৎ্কারিত্ব ও কার্ষকারিতা 
ক্রীড়ারপিকদের দৃ্টি আকর্ষণ করেছে। এই পদ্ধতিতে ডেকে ইটালিয়ানর। 
বছরের পর বছর ওয়ার্লভ চামপিয়নশিপ খেলায় বিজয়ীর সম্মান বজায় রাখতে 
সমর্থ হচ্ছেন। কৃত্রিম ওয়ান-র্লাব ডাক ও তাঁতে সাড়া পদ্ধতিটির প্রধান 
বৈশিষ্ট্য ও মাধুর্ব। এই পদ্ধতির ডাকের ভঙ্গিতে মুগ্ধ হয়ে ইংল্য।ণ্ডের ব্রিজ 
বিশেষজ্ঞ টেরেন্প বীজ বলেছেন, অন্ত দেশের থেলোয়াডদের চাইতে 
ইটালিয়ানর1 অনেক ভালো ডাকিয়ে। 

1 ক॥ ওয়ান-ক্রাব ডাক 

হাতে ১৭ ফোট] (প্রত ) বা তার চাইতে বেশি থাকলে এই পদ্ধতির 
অন্ুরাগীরা একট] চিড়িতন ভাকেন। যে-কোন বিন্য।সের হাতে এই ভাক 
দেয়া হয়। ১৭ ফোটার কম থাকলে চিডিতন ন1 ডেকে অন্য স্থট বাঁ একটা 
নো-্রাম্প ডাকতে হয়। অবশ্য অন্কুল বিন্যাসের সম্ভাবনাপূর্ণ হাতে ১৭ 
ফোটার কমেও এতে একটা চিড়িতন ভাকা যায়। এই পদ্ধতিতেও ৪-৩-২-১ 
হারে ফোটা ধরা হয়। নীচের যে-কোন হাতে এরা একটা চিডিতন 
ডাঁকেন। লক্ষ্য করুন, দ্বিতীয় হাতে প্ররুত ফোটা মাত্র ১৪টি। 


১। ধাঁ £১ ২ ২। ৫৯১1৩ সে 
9 £৯ ৫ সসেছে, ৬৫৬৩৩ 
৩ 4৫0) ফস €১ জু 
গু গুড ___ 

সাড়া 


সম্ভাবনাপূর্ণ হাতে এব একট চিডিতন ডাকেন বলে পার্টনার ডাক 

বাচিয়ে রাখতে বাধ্য । তথন প্রথম সাডাঁও দেয়া হয় কৃত্রিমভাবে । প্রথমবারে 
কেবল টেকৃকা-সাহেবের সংখা! অন্থসারে হাতে দখলের ( কণ্টেলের ) মোট 
পরিমাণ জানানো হয় । একটা টেককায্প ছুটে! দখল ও একট সাহেবে একট 
দ্বখল ধরে নীচে দেখানে। ভাবে ডেকে সাড়া দিতে হয় : 

১ রুইতন*****. শূন্য দখল 

১ হরতন****" একট1 দখল 

১ ইন্কাপন'***** ছুটে! দখল 

২ চিড়িতন-.*."" তিনটে দখল 

১ নো-ট্রাম্প'***" চারটে দখল 

২ কুইতন.****' পাঁচটা দখল 

২ নো্্রাম্প''""*"ছ-ট। বা বেশি দখল 


৩১৪ পঞ্চদশ অধ্যায় 


আবার কোন দখল ন1 থাকলে অথচ লম্বা কোন সথট থাঁকলে নীচে দেখানো 
ভাবে সাড়া দিতে হুয় £ 
৬-তাসের স্থট থাকলে-.....২৩ বা 
৭-তাসের হুট থাকলে -.....৩ড ৰা ৩% 
৮-তাসের হুট থাকলে-*...৪ড বা ৪% 
পার্টনারের প্রথম সাড়ার প্রকৃতি থেকে তাঁর হাতের অবস্থা মোটামুটি 
বুঝা যায়। অবশ্য তার হাতে বিবি বা গোলামের সংখ্যা তখন ধরা 
যায় না। সে যাই হোক, তার হাতের অবস্থা মোটামুটি আচ করে 
স্চনাকারী অবস্থা! অনুযায়ী ফিরতি-ডাক দেন ও পরে তারা স্থবিধামতে! 
চুক্তি করেন। 
প্রথম চক্করেই পার্টনারের হাতের দখলের পরিমীণ ( টেক্কা-সাহেবের 
সংখ্য! ) জানা যায় বলে সম্ভাবনাপূর্ণ হাতে জ্ামের পথে পা বাড়াতে 
কুচনাকারীকে আর ইতস্তত করতে হয় না।* 


॥খ।॥ কুইতন-হরতন-ইস্কাপনে এক-এর ডাক 


১২ থেকে ১৬ ফোটার হাতে এই স্থটগুলো এক-এর ঘরে ডাক হয়। 
অবশ্য সুটটি কমপক্ষে চার-তাসের ডাকার উপযোগী হওয়া চাই। অনুকূল 
বিন্তাসে ৯» বা ১০ ফোটার হাতেও এই স্ুটগুলো ভাকা চলে। যেমন, 
এটি £১0910954, 10963, ০2 ৬৮7. 

জাড়া 

এই তিনটি স্থটে এক-এর ডাক অথবা একটা নো-ট্রাম্প ডাক 
বা চিডিতনে দুই-এব ডাকে কতকট1 কাঁলবার্টপন পদ্ধতির ধরনে সাড়া 
দেয়ার বেওয়াজ থাকলেও এই পদ্ধতির একট! নিজন্ব বিশেষত্ব আছে। 
এই তিনটি স্থটে এক-এর ডাকের পর দুর্বল হাত ( *_-€ ফোঁটা) থাকলে 
পাটনার পাস দিতে পারেন । নো-ট্রাম্পে খেলার মতো হাত থাকলে ৬--১* 
ফোটা একট নো-ট্রাম্প বলতে হয়, আর তা না থাকলে কোন ্ুট 


০ ০ আপা শত সপ্র শা 


ক এই পদ্ধতিতে বিভিন্ন ধরনের ডাক ও সাড়া সম্বন্ধে বিস্তৃত 
ভাবে জানতে চাইলে প্রি পাঠককে গোরেনের (0178155 


লু, 30101) ) 1176 169118) 013085 9556619 দেখতে উপদেশ 
দিচ্ছি। 


তালের রাজা ব্রিজ ৩১৫ 


দেখাতে হয়। ১১--১২ ফৌোটায় ছুটে! নো-ট্রাম্প ডাকতে হয়। এ ধরনের 
সাড়া আশাব্যগক হলেও গেম-নির্দেশকে নয়। তখন পার্টনারের 
ডাঁকা-স্থটটিব ঠিক ওপরের মানেরটি ডাকাঁকে নগঞ্-অর্থক সাঁডা বলে ধর] হয়। 

॥গা। একট] নো-ট্রাম্প ভাক 

চিভিতন ৪, & বা] ৬খানা থাকলে ১৩ থেকে ১৫ ফোটার হাতে এই 
পদ্ধতিতে একট! নো-ট্রাম্প ডাক হয়। এটাও এই পদ্ধতির আব একট। বৈশিষ্ট । 

লাড়। 

একট! নো-ট্রাম্প ডাকেব পর নো-্রাম্পে খেলাব মতো! হাত থাকলে 
৬৭ ফৌট! পর্ধস্ত পাস দেওয়া যায। নে-ট্রাম্পে খেলার মতো হাত ন! 
থাকলে, ৪ বা তার চাইতে সামান্ত বেশি ফেটায় ছুটে] চিভিতন আর ৮ বা 
তাঁব চাইতে বেশি ফোটাঁয় ডাকার মতো স্থটটি দেখাতে হয়। 

॥ ঘ॥ ছুটে চিডিতন ডাক 

হাতে ১৫ ফোটার বেশি থাকলে ও কেবল চিভিতনই ডাকার মতো 
স্কট হলে এই পদ্ধতিতে নো-্রাম্প না ডেকে ছুটে! চিডিতন ডকা হয়। 
চিডিতন ৭খান! থাকলে ১৩ ফেটায়ও ছুটো চিডিতন ডাকা যায়। 
আবাব ছু-রঙা হাতে চিডিতন সুটটি পাঁচ-তাসের হলে ১৩--১৬ ফোঁটায় 
ছুটে! চিভিতন ডাকা হয়। অবশ্য ছুটে! চিভিতন ডাকলে আর তখন 
পার্টনার ডাক জিইয়ে রাখতে না পাবলে যে-হাতে পুরে! গেম হারাবার 
সম্ভাবন। থাকে সেখানে দুটো! চিভিতন ন1 ডেকে একট চিডিতন ডাকাই 
নিয়ম । কারণ একট চিডিতন ডাক গেম-নির্দেশক | 


সাড়া 
ছুটে! চিডিতন ডাকেব পর ৫ ফোটা পর্বস্ত পাস, ৯ ফোটা পর্যস্ত তিনটে 


চিভিতন, ১০_-১২ ফোঁটায় ছুটে! নো-্রাম্প ও ১৩--১৪ ফৌটায় তিনটে 
নো-ট্রাম্প বলতে হয়। তখন অন্য তিনটি হুট ছুই-এর ঘরে ডাকাকে আশাব্যঞ্তক 
সাডা বলে ধরা হয়। সেক্ষেত্রে স্থচনাকাখীকে তীর দ্বিতীয় হট (থাকলে ) 
দ্বেখাতে হুয়, আর তা সম্ভব না হলে তিনটে চিডিতন বলতে হয়। 

ফিরতি ডাক 

একটা চিডিতন ছাডা অন্ত যে-কোন ডাকের পর পার্টনারের সাঁড৷ 
যে ধরনেরই হোক না কেন, পরেরবার স্থচনাকাবী তার দ্বিতীয় স্ট 
(থাকলে ) দেখান এবং পরে ওঁর] সুবিধামতো চুক্তি করেন। 


৩১৬ পঞ্চদশ অধ্যায় 


॥ঙ।॥ রক্ষণাত্মক ডাক 


মামূলী হাতে, অর্থাৎ ১৩ ফোটা পর্বস্ত থাকলে কোন স্থুট ডেকে এই 
পদ্ধতিতে রক্ষণাত্মক ভাক দেয়া! হয়। এর থেকে জোরালে। হাতে সংকেতী- 
ডাবল দিয়ে বা নো-ট্রাম্প ডেকে এর! পার্টনারকে তাব সবচেয়ে ভালো সুটটি 
দেখাতে ইঙ্গিত দেন। আবার খুব জোরালো হাতে (কমপক্ষে 
১০ ফৌটায়)) বিপক্ষের হট নিজে ডেকে কিউ-বিড দিয়েও পার্টনারকে তার 
ভালে স্থট দেখাতে বল! হয়। 

॥চ। জাম 

সাম ডাকার সময় এর! কিউ-বিভ মেথড ও ব্রাকউড কনভেনশান 
অন্থনরণ করেন। তবে ধাপ ডিডিয়ে চারটে নো-ট্রাম্প ন1! ডাকলে বা 
পাটনারের তিনটে নো-ট্রাম্প ডাকের পরই চারটে নো-ট্রাম্প না ডাকলে, 
তাকে ব্রাকউভ বল! হয় না। কারণ হাতের শক্তি প্রকাশের জন্তে অন্তভাবের 
চারটে নে ট্রাম্প ডাকারও বিধান আছে এই পদ্ধতিতে । কেউ অন্ত ভাবের 
চাবটে নো ট্রাম্প ডাকলে বুঝতে হবে তিনি কেবল তার নিজের ডাকা-হুটে 
এবং না-ডাকা হ্থটগুলোতে পার্টনারের দখল সম্গদ্ধে জানতে চাইছেন। 
মে-ভাবের ডাক দিতে হলে তার অবশ্য ছুটে! টেকৃকা থাকতেই হবে। 


উদ্দাহরণ 


১৯৫৮ সালে বিশ্ব ব্রিজ-প্রতিযোগিতায়্ এই পদ্ধতিতে ডেকে 
ইটালিয়ানর! কিভাবে মাকিনীদের নাস্তানাবুদ করেছিলেন তার তিনটে 
উদ্দাহরণ দেখানে| হলো £ 

প্রথম বাট। নর্থ-সাউথ ভেগ্য। ওয়েস্ট (ইটালি) বাটিয়ে। 
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০%76432 
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তাসের রাজ। ব্রিজ ৩১৭ 


“একট! চিড়িতন” বলে কৃত্রিম ডাক দিয়ে কমপক্ষে ১৭ ফোটার হাত 
জানিয়েছেন ওয়েস্ট । ছুটো। চিডিতন ডেকে সাঁভ! দ্দিয়ে ইষ্ট তিনটে দখলের 
অস্তিত্ব প্রকাশ করেছেন। তিনটে দখলে কমপক্ষে ৭ ফট! থাকেই। ইচ্টের 
অধশ্য ১০ ফোটা আছে। বিপক্ষে এত বডে! জোরালো তাসের বিরুদ্ধে 
সাউথ (আমেরিক। ) কোন্‌ সাহসে তিনটে কইতন ডাকলেন ত] বুঝা 
কঠিন। বোধহয় বিপক্ষের মুখ বন্ধ করার আশায় তিনি ধাঁপ ডিঙিয়ে দাবানে 
ডাক দিয়েছিলেন । নিজের] যে ভেছ্য তা বোধহয় তার খেয়াল ছিল ন1। 
ইটালিয়ানদের ১ ডাকের গুহার্থও বোধহয় মাফিণী জুটির জান! ছিল ন1। 


ছিতীয় বাট । হছু-পক্ষই অভেছ্য। নর্থ বাটিয়ে। 
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প্রথম ঘর। নর্থ ইষ্ট সাউথ ওয়েট 
আমেরিক1) (ইটালি) (আমেরিকা) (ইটালি) 
পাল পাস ১০ পাস 
২ঞ* (?) পাস পাস পাস 


দ্বিতীয় ঘর। নর্থ ইষ্ট সাউথ ওয়েস্ট 
(ইটালি) (আমেরিক1) (ইটালি) (আমেরিকা) 


১৬* পান ১ নোট্রাম্প পাস 
২ পাস ২” *% পাস 
৩নো-উ্ট পাস পাম পাঁস 


* ১৭ ফৌট] নেই বলে। *ক%্ আশাব্যগক ডাক। 


৩১৮ পঞ্চদশ অধ্যাক়্ 


প্রথম ঘরে প্রথমবারে আমেরিকার নর্থের পান সমর্থনযোগ্য হলেও 
দ্বিতীয়বারে নিরাসক্তভাবে ২ঞ্৯ না বলে ধাপ ডিডিয়ে গেম-নির্দেশক ভাক 
দেয়াই উচিত ছিল তার। তাহলে সাউথ গেমের চুক্তি করতে পারতেন । 
ছিতীয় ঘরে একই তানে কিভাবে ইটালি গেমের চুক্তি করেছে লক্ষ্য করুন। 


তৃতীয় বাট। ইই-ওয়েষ্ট ভেগ্য। ওয়েস্ট বাটিয়ে। 








4টি 43 
৩ 109875 
০065 
৭96. 
টি 31065 বব €ট [09 
৬2 ডা ৩4343 
০&])10 ০243 
প703432 ১. 14১85 
€ট 8742 
৬17০ 
০982 
107 
প্রথম ঘর। ওয়ে নর্থ ট্ষ্ট সাউথ 
(আমেরিকা) (ইটালি) (আমেরিক1) (ইটালি) 
পাস ১৩ পাস() ১৫৯৯ 
পাস ২৬** পাস পাস 
ডাবল সকলে পান। 


দ্বিতীয় ঘর। ওয়ে নর্থ ইষ্ট সাউথ 

(ইটাপি) (আমেরিকা) (ইটালি) (আমেরিকা) 

১৫ পান ২ পাস 

৩ পাস ৩% পাস 

৩নো-্|]] সকলে পাস 

লক্ষ্য করুন, প্রথম ঘরে ডাক শুরু না করে বিপক্ষের চুক্তিতে ডাবল দিয়ে 

১০০ পয়েন্টে সন্তষ্ট থাকতে হয়েছে আমেরিকাকে । এদিকে একই তাসে 
ছিতীয় ঘরে চারটে নো-ট্রাম্পের খেলা! করে ৬৩* পয়েপ্ট পান ইটালিয়ানর! । 
প্রথমে ঘরে নর্থের একটা হরতন ডাকের পর ৩ ট্রিকপহ ১৪ ফৌটাঁর হাতে 
মাফিনী ইঞ্টের বোবা সাজার অর্থ বুঝ! দায়। 


* নঞ-অর্থক লাড়া। ** সাইন-অফ। 


তানের রাজ! ব্রিজ ৩১৯ 


বাট তিনটিতে ছু-পক্ষের ডাক বিশ্লেষণ করলে দ্বেখা যাবে, যে-তানে 
'আমেরিক1 ডাকতে সাহন পায়নি সেই তাসে ডাক গুরু করতে এতটুকুও 
ইতস্তত করেনি ইটালি। ডাকের পছ্ধতির নৃতনত্ব ছাড়াও ইটালিয়ান 
খেলোয়াড়দের এই ধরনের আক্রমণাত্মক মনোভাঁবও তাদের জয়ের অন্যতষ 
কারণ। ্‌ 

অবশ্ত এই আক্রমণীতআ্ক মনোভাবের জন্যে মাঝে মাঝে যে তাদের 
খেলারত দিতে হয় না তা-ও ঠিক নয়। এই প্রসংগে ১৪৭ পৃষ্ঠায় ইটালির 
বিশ্ববিজয়ী বু-টিমের ছ্বিতীয় ঘরের ভাঁক ত্রষ্টব্য। তবু তীদ্দের আক্রমণাত্মক 
নীতি প্রশংসীয়। 


| ০) ্ষান্পস-এচু, শদ্ধাভি | 


এই পদ্ধতির সংগে টেক্কার ( এচ.-এর ) কোন সম্পর্ক নেই। মার্কিন 
মুনুকের সের! ব্রিজ-খেলোয়াড়দের “এচ॥ বল হয়। প্রথম চারজন সের 
খেলোয়াড় হলেন: মাইকেল গটপিবি (1/101)261 ৫0601251), ডেভিড 
বানস্টাইন (198৮1 93007501756), হাওয়ার্ড সেক্কেন (7০810 9176015615) 
ও অস্ওয়ান্ড জেকবি (08210 18.০01)5)। 

এই পদ্ধতিতে টেকৃকাঁ₹৩, সাহেব-২, বিবি-১, গোলাম-ঃ 
হিসেবে ফোটা ধরা হয়। নো-্রাম্পের বেলায় সময়-সময় দশ-এ ই ফোটা! 
ধরা হয়। পদ্ধতিটির সারটুকু অন্ত কয়েকটি পদ্ধতি গ্রহণ করেছে। এর 
অন্গবাগীর সংখ্যাও আর বেশি নেই। তাই এর আলোচনা স্থগিত রইলো । 


| ৮) ৫কম্পস্নম্ম পদ্ধতি | 


ষ্টা ক্যাপ্টেন কেম্পপনের নাম অনুসারে পদ্ধতিটির নামকরণ হয়েছে। 
ইংল্যাণ্ডের ও আয়ারল্যাণ্ডের উত্তর অঞ্চলে পদ্ধতিটি এখনও বেশ জনপ্রিয় । 


| ৫৯) লাউন্ন ওস্সান্ম-ল্রান্ন শদ্ধভি | 


মেজর বার্টনের স্থষ্ট এই পদ্ধতির ওয়ান-ক্লাৰ ভাক গেম-নির্দেশক। 
কমপক্ষে ৩ই ট্রিক না থাকলে ওয়ান-ক্লাব ভাক। হয় না। ভেগ্য হলে আরও 
একটু জোরালো! হতে হয়। 


৩২০ পঞ্চদশ অধ্যায় 
| (৯০) হাল্স-এক্স পিতিউল্স গাণিতিক ভিস্লাব | 


ডাডলি কার্টনি (195165 0০8:0765) নামক এক মাকিনী হার-এর 
পিট গণনার এক চমত্কার নিয়ম (11176 10510670101 0080 ) 
আবিষ্কার করেছেন। এর সাহায্যে হাতের তাসের মূল্যায়ন করলে অনেকটা 
নিশ্চিন্তে ডাক শুরু করা যায়। সাড়া দিতেও নিয়মটি খুব সহায়ক। 
আন্কোরা নতুন খেলোয়াড়রা অনায়ামে নিয়মটি অন্ভমরণ করতে 
পারবেন । 

ডাকের পদ্ধতির আওতাঁয় না পড়লেও ডাক ও প্রতি-ডাকের সময় 
নিয়মটির সাহায্য নেয়! যায় বলে বিষয়টি এই অধ্যায়েই আলোচন| করা 
হচ্ছে। তাছাড়া নিয়মটি আন্তজীতিক স্বীকৃতি প্রাপ্ত । 

এই নিয়মে ডাক ও গ্রতি-ডাক দেয়ার আগে প্রত্যেকটি স্থটের বড়ো 
তিনখানা অনার্পের ( টেকৃকা-সখহেব বিবির ) ক-খানা এসেছে প্রথমে তাই 
দেখা হয়। যেসুটে তিনখানা অনার্সই আসে সে-স্ুটে একটিও হার এর 
পিট নেই হঝতে হবে। যে-স্ুটে এর যে ক-খানা। আসে ন1 সে স্থটে সেই 
ক খানাই হার-এর পিট ধরতে হয়। যে-স্থটে এর একখানাও আসে না 
তাঁকে গর হাজির সুুট (82156776516 ) বলা হয়। গর-হাঁজির স্ুটে তাই 
তিনখান] হার-এর পিট ধর হয়। কিভাবে হার-এর পিটের হিলাব করতে হয 
তা নীচে দেখানে। হলে £ 


7১0 40, ৮0৯৮১ খানা করে হার-এর পিট 
সে [জেয 0৮০০, ২ খানা করে হার-এর পিট 
[সে এসে) ৮ ত্র €) ৪৪৪৪৩৩৪৩৫৪৪ ৩ থানা করবে হার-এর পিট 


নিয়ম হচ্ছে, হাতে সাত-এর কম হাঁর-এর পিট না থাকলে কোন ভাক 
(হুটের বা নো-ট্রাম্পের) শুকু কর] যাঁয় না । অবশ্য নো-ট্রাম্প ডাকতে হলে 
হাতখান। স্ষম বিস্তাসের হতে হবে আর অন্তত তিনটি স্থটে প্রথম বা ছিতীয় 
চকৃকরে দখল থাকবে। 

স্থটের ডাঁকের সময় বুঙএব স্থটেব তিনখানা তাস বারে যে ক-খানা 
বাড়তি তাস থাকে, কোন থাটে! ব1 গর হাজির স্থটের ( ছুটো! খাটে৷ ব1 
গর-হাজির হুট থাকলে সুট দুটোর ) হার-এর পিটের সংখ্যা থেকে সেই সংখ্যা 
বাদ দিয়ে হাতের মোট হার-এর পিটের সংখ্য। স্থির করতে হয়। 


তাসের রাজ ব্রিজ ৩২১ 


বল! বাহুল্য, নো্ট্রাম্প ডাকার সময় এইভাবে হার-এর পিট কমানো 
যায় না। তাই পষ-এর বেলায় পযহ-এর মতো! ধরে, আর ছুট বা একক- 
তাসের বেলায় হস্্-এর মতো ধরে মোট হার-এর পিটের হিসাব করতে হয়। 
এই সব কড়াকডির জন্যে যখন-তখন নো-ট্রাম্প ডাকা যায় না। নীচেব 
হাতগুলে। দেখুন £ 


১। পট 41053 ২। (৯১105 
৩১৪79 ৩4১ 
০৪ ৩7632 
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লক্ষ্য ক্ষন, প্রথম হাতের অনার্সগুলো হুবহু রাখ! হয়েছে দ্বিতীয ভাতে । 
বাকি তানগুলোও নতুন বিন্যানসহ দ্বিতীয় হাতে দেখানো হয়েছে । কলে 
ছু হাতে ট্রিক ও ফোঁটা অবিকল একই রয়েছে । এখন হাত দুগ্খানার মূল্যায়ন 
কীভাবে করতে হবে দেখুন £ 


হুরতন ডাকতে হলে প্রথম হ'তে হার-এর পিট হবে ছ-খানা। যেমন-- 








ইস্বাপন'****" ২ ূ * গর-ভাজিব কুইতনে হার-এর 
হরতন**-** ১ ৷ তাস ছিল ৩খানা', কিন্ত হরতন দু"খান। 
কুইতন'** ১৯% | বাডতি হওয়ায় হার-এর পিট ১ থানাষ 
চিডিতন ** ২ | দাভিয়েছে। 

মোট... ৬ 


দ্বিতীয় হাতের বেলায় কইতন ডাকতে হলে (যদিও ডাকার উপযোগী নয়) 
হার-এর পিট সাতখানা হবে। 


ইস্কাপন -***" ২ * গর-হ।জির কুইতনে হার-এর 
হরতন*****. ১ 1 তাম ছিল ৩ খান, কিন্তু কুইতন রঙ 
রুইতন***... ২% হচ্ছে বলে চতুর্থ তাসখানার জন্যে 





চিডিতন : : ২ | ১ বাদ দেওয়। হয়েছে। 
মোট'*' ৭ 
নো-্রাম্প ভাকে দু-হাতেই হার-এর পিট আটখানা করে হবে। য্থ", 


ইস্কাপন ২+হরতন ১+করুইতন ৩+ চিড়িতন ২, মোট ৮। 
৮৬, 


৩২২ পক্দশ অধ্যাক় 


কাজেই এই নিয়ম অনুসারে কেবল প্রথম হাতে ডাক শুরু কর] যাবে, 
অর্থাৎ প্রথম হাতে হরতন ডাক যাবে। একই মুল্যের তাসের বিস্তাসের 
হেরফেরের জন্যে হার-এর পিটের সংখ্যা সাত-এর কম হচ্ছে না বলে হাত 
দর'খানায় অন্ত কোন হ্থট বা নো-্রাম্প ডাকা যাৰে না, যদিও ৩২ ট্রিকসহ ১৫ 
ফোটার এরকম হাতে ডাকের অন্ত যে-কোন পদ্ধতিতে নানা ভঙ্গির ডাক 
দেয়া হতোই। 

॥ ক॥ বিবির মূল্য ঃ 

টেক্কা ও বিবির মূল্য সমান নয় বলে কোন স্থটে বিবি নিঃসঙ্গ 
থাকলে, অর্থাৎ বিবিটি টেকৃক1, সাহেব বা গোলামের সঙ্গ না পেলে মেই 
বিবির সুটটিকেও গর-হাঁজির সথুট হিসেবে ধর! হয়। তাই বিবি যদি 
টেকৃকা সাহেব বা গোলামসহ একই স্থটে থাকে বা নিঃসঙ্গ বিবিটিকে সঙ্গ 
দেয়ার জন্যে কোন ফালতু টেকৃকা যদি অন্ত স্থটে থাকে, তবে বিবির হুটকে 
আর গর-হাজিরের দলে ফেলা হয় না। নীচের হাতগুলে। দেখুন £ 


১ পয ২। (১৫১৫ সস ৩। ৯0375 
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প্রথম হাতে ইস্কাপনের টেক্কা থাকায় হরতনের বিবিকে হাজির 
ধরতে হবে। কইতন ভাকে এই হাতে হার-এর পিটের সংখ্যা পাঁচ। 

দ্বিতীয় হাতে সাহেব সংগে থাকায় হরতনের বিবি নিঃসঙ্গ নয়। ইস্কাপনের 
টেকৃক থাকায় রুইতনের বিবিকেও হাঁজির ধর] যাবে। ইস্কাপন ডাকে এই 
হাতেও হাঁর-এর পিটের সংখ্য। পাঁচ। 

তৃতীয় হাতে সঙ্গী হিসেবে গোলাম থাকায় ইস্কাপনের বিবি নি£নঙ্গ নয়, 
আব কইতনের টেকুক1! আছে বলে হরতনের বিবিও নিঃসঙ্গ নয়। কিন্ক 
চিডিতনের বিবিকে সঙ্গ দেয়ার কেউ নেই বলে চিডিতন হুটটি গর-হাঁজির | 
কুইতন ডাকে এই হাতে হার-এর পিট মোট সাত। 

অবশ্তট সাড়! দেয়ার সময় কোন স্থুটের নিঃসঙ্গ বিবি যদি অন্য স্টের 
টেকৃকার অভাবে সাছেব হারাও রক্ষিত হয় তবে তাকে হার-এর দলে 
ফেল। যায় না। 


“তাসের রাজা ব্রিজ ৩২৩ 


॥ খ। ফাল্তু পিট 

আবার রঙ-এর চুক্তিতে রঙ-এ ভালো মিল খেলে মোট হার-এর পিটের 
সংখ্যা থেকে একটা হার-এর পিট বাদ দেয়া যাবে। সেই ভাবে নে-্রাম্পের , 
বেলায় তিনটি স্থটে নিশ্চিত দখল থাকলে (যেমন 4৯১ 10 বা 010 থাকলে) 
একটা হার-এর পিট কম করে ধর। চলবে। 


॥গা। সুটের ভাকে সাড়া 


(১) 
২) 
(৩) 
(৪) 
(৫) 


(৬) 
(9) 


(৬) 


১১ বা তার বেশি হার-এর পিট থাকলে -****পাম। 

১০টি হার-এর পিট থাকলে '*****১ নো-্্রাম্প। 
৯--১টিহার-এর পিট থাকলে -*****একই লেভেলে কোন হুট । 
৯টি হার-এর পিট থাকলে '*****পার্টনারের স্থট সমর্থন | 
৮---৭টি হার-এর পিট থাকলে '*****এক ধাপ ডিডিয়ে সমর্থন বা 
অন্কৃল বিন্যানে গেমের চুক্তি । 

৮টির মতো! হার-এর পিট থকলে-****২ নো-্রাম্প। 

৭টির তেশি হার-এর পিট না থাকলে******৩ নো-্রাম্প, হম 
বিন্যাসে। 

৬টির বেশি হার-এর পিট না থাকলে আর নিশ্চিত পিট 
পাবার মতো তান অন্তত ছু'খানা (0৮৮০ 0101107815 
০০150:015 ) থাকলে""".-"ধাপ ডিডিয়ে নতুন স্থট ডেকে 
গেম-নির্দেশক সাড়া । 


4 ঘ॥ নো-ট্রাম্প ডাকে সাড়া! 


(১) 
(২) 
(৩) 
(৪) 


(৫) 


১০টি বা! বেশি হার-এর পিট থাকলে :..."পাস। 

৯টি হার-এর পিট থাকলে -...*.২ নো-ট্রাম্প। 

৮--৭টি হার-এর পিট থাকলে '**-*-৩ নো-্ট্রম্পি। 

৭টি হাঁর-এর পিটের কম থাকলে-*'.*.ঘর ডিডিয়ে কোন হুট 
ভেকে গেম-নির্দেশক লাড়।। 

৯টি হার-এর পিটে'*****কোন মাইনব সুটে ২, অবশ্ত গেমের 
বিশেষ আশ! না থাকলে । 


৩২৪ পঞ্চদশ অধ্যায় 


।ও॥ কুল-অফ-এইটিন 

ছ-হাতের মোট হার-এর পিটের পরিমাণ জানতে পারলে কত ঘর 
পর্যস্ত ডাক ওটানো চলে তা “রুল-অব-এইটিন+ অন্থুলারে অনেকট! নিভূলিভাবে 
ধরা যায়। নিয়ম হচ্ছে, দু-জনের হার-এর পিটের সংখ্যা ১৮ থেকে 
বিয়োগ করলে যত বাকি থাকে, দ্-হাতের তাসে উর্ধ্বতন ততটার খেলা 
সম্ভব। ধরুন, ৬টি হর এর পিটের হাতে সাউথ একট।| হরতন ডেকেছেন 
আর নর্থ ছুটে] হরতন ডেকে সাডা দিয়েছেন । নর্থ ছুটে৷ হবরুতন বলাষ 
তার ৯টি হার-এর পিট আছে। ৬+৯ন১৫। ১৮-১৫৪_5৩। এখানে 
তাদ্দের তিনটের বেশ খেল! সম্ভব নয়। তাই তাদের তিনটে হবতনেই ডাক 
থামাতে হবে। 


॥চ॥ দুই-এর ডাক 

যদি দেখা যায় যে, নিজের হ।তে প্রায় পুরা-গেম হব'ক মতো তা এসেছে 
আর সংগে নিশ্চিত পিট পাবার মতো তান অন্তত ভ্ৰ'খান' আছে তবে এই 
নিয়ম অন্গসারে স্ুটে দুই-এর ডাক দেয়! যাবে, স্রটে হই-্এর ডাক 
গেম-নিদ্শেক তো বটেই, ল্লাম-নিদেশকও ! 


জাড়। 

ছুই-এর ডাকে দুর্বল হাতে ছুটে! নো-ট্রাম্প ডাকতে হয়। দশ বাতাব 
চাইতে কম হার-এর পিট থাকলে কোন স্থট ডেকে ব' পটনারের স্থট সমথন 
করে সাড়া দিতে হয়। 


॥ ছ॥ প্রি-এমটিভ ডাক 

হার-এর পিটের সংখ্য। ৯ থেকে বাদ দিলে যত থাকে অভেছ্য হলে ততটি, 
আর ভেগ্ হলে তার চাইতে এক ঘর নীচে ডেকে প্রি-এমটিভ ডাক দিতে 
হয়। তাই হার-এর পিট ৫ট1 হলে অভেগ্য অবস্থায় চারটে আর ভেছ্য অবস্থায় 
তিনটে ডাকা যায়। 


॥জ॥ লাম 
এই নিয়ম অনুসারে জাম ডাকার আলাদা কোন বিধান নেই। জাম 
ডাকতে কিউ-বিড, ব্লাকউড ব1 ফোর-ফাইভ নো-ট্রাম্পের সাহায্য নেয়! হয়। 


তাসের বাজ! তিজ ৩২৫ 
| স্র ক্লাব শান্তি | 


আন্তজাতিক স্বীকৃতিলাভ না কবলেও ট্র$ ক্লাব পদ্ধতির জনপ্রিয়তা 
দিন দিন বেডে চলেছে এবং ব্রিজ-অন্রাগীরা ছ্লিপুল সংখ্যায় একে গ্রহণ 
কবছেন। সরলতাই এই পদ্ধতির জনপ্রিয়তার অন্যতম কারণ। এতে 
৪--৩--২--১ হাবে ফোটা ধর] হয়। 


|॥ক। ওয়ান ক্লাবভাক 

জোরালে! হাতে ১৭৯ ডাকই এই পদ্ধতির বিশেষত্ব। বল! বাহুল্য, 
এদের ১৯ ডাকটি কত্রিম। যে কোনো বিশ্তাসের ১৬১৭ বা তাঁর 
চাইতে বেশি ফোটার হাতে এতে ১৯ ডাকা হয । কালবাটসন পদ্ধতিতে 
১৬-১০ ফেটাব ম্রষম বিন্যাসেব হাতে ১ নো-্ট্রাম্প ডাকাই নিয়ম, কিন্তু 
সেরকম হাতে এরা ১৭৯ ডেকে থাকেন । * 


খা । ওয়ান ক্লাবে সাড়া 

স'ধানণত সেষ্কেনের “ওয়ান ক্রাব পদ্ধতিতে সাডা দ্বেয়ার নিয়মে 
ইঙ ক্লাব পদ্ধতি ১ঞ৯ ডাকে সাড। দেয়া হয়। অর্থাৎ ৮ ফোটার কম 
থাকলে ১১ আর ৮ ফোটা বা তার বেশি থাকলে ডাকার উপযোগী 
ন্ট "ডাকতে তয়। "হবে সাডা দেয়ার বুকমফেরণ্ড বয়েছে। কারণ 
টেকন্স বীজ (021652055 [২5256 ) বেন কে'হেন (308 20116 ) 
প্রহ্ুতি ব্রিজের দ্দিকপালরা বিভিন্ন কাস্দায় সাডা দেয়ার পরামর্শ দিচ্ছেন। 

কিননতি ডাকে স্থচনাকার্ী ডাকার উপযোগী শুটটি এক-এর ঘরে বা 


জে'বালো হলে চই-এর থরে ডাকেন। 


গা ॥ স্্রঙ ক্লাবের প্রকারভেদ 
্উ ক্লাব পদ্ধতির গুণাগুণ বিচার না করে শুধু এইটুকু বললে যথেষ্ট 
হবে যে, দুর্বল অথচ ডাকার উপযোগী হাতে ঠিক ভাকটি দিতে এর 


* এই প্রসঙ্গে পাঠককে 'উইক নো-্রাম্প' ও "সঙ ক্লাব নামক 
নতুন প্রথাটির কথা স্মরণ করিরে দিচ্ছি। এই প্রথায় ১১-১৫ 
ফোটাব হাতে ১ নো-ট্রাম্প ও ১৬ বা তার চাইতে বেশি ফোটার 
হাতে ১৯ ডাকা হচ্ছে। এই ভাবের কৃত্রিম ডাক দেয়ার প্রবণত! 
বহু খেলোয়াডের মধ্যে দেখা যাচ্ছে। 


ও পঞ্চদশ অধ্যায় 


অন্রাগীরা অনেক সময় বেশ ফাপরে পড়েন। দুর্বল হাতে ডাকার উপযোগী 
স্টটি চিড়িতন না হয়ে অন্য কোনে সথুট হলে সেই স্থুটটি ডাকার বিধান 
আছে, কিন্তু সেটি চিড়িতন হলেই মৃশকিল। কারণ তখন ১৬ বলে 
ডক ন্চনা করলে সবই গুলিয়ে যেতে বাধ্য । সেই সম্ভাব্য পরিস্থিতির 
মোকাবিলার জন্তে স্রঙ ক্লাব পদ্ধতির অধীনে কয়েকটি উপপদ্ধতির জন্ম নিয়েছে। 
তাঁর দুটো! হলো: প্রেলিমন ক্লাব (:5015107. 010) ও বু-রলাব 
(8155 018৮ )। উভয় পদ্ধতিতে তখন ২ ডাকার বিধান দেয়া হয়েছে। 
তবে ২৯ ডাক কয়েকটি সর্তের বেড়াজ।লে আটকানে!। সর্তগুলি উল্লেখ করার 
আগে বলে রাখি, ২৯ ডাকে সাড়। দেয়ার রীতিও রীতিমতো বৈপ্লবিক 
তখন ২৬ ডেকে সাড়া দেয়৷ দুর্বল হাত প্রকাশ করে না। ২০ ডেকে 
সাড়া দেয়! বরং জোরালো হাতের লক্ষণ! 

এবারে পদ্ধতি ছুটির স্বপ্ূপ পরপর বিবৃত করছি। পাঠক লক্ষ্য করবেন, 
ওদের মধ্যে বু-ক্লাবের কৌলীন্য বেশি। 


॥ঘ॥ প্রেলিসন ক্লাব 

১১--১৫ ফোটার হাতে ছ*খানা বা তার চাইতে বেশি চিড়িতন থাকলে, 
বা পাঁচখানা চিডিতনসহ চার-তাসের একটি মুখ্য স্থট (৩ বা 4) 
থাকলে গ্রেসিসন পদ্ধতিতে ২ঞ্চ ভাকা যাঁয়। নীচের হাত তিনখানায় ওর 
অনুরাগীরা ২৬ ডাকেন £ 


১) পরট্₹িয ২। পয ৩। পট 4১ 
৬৪৫ ও সঙ ভষ 
০03. ০ %ষ ৩ জুস 
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বহু স্বীকৃত পদ্ধতিতে তৃতীয় হাতে ১৯ ভাকাই নিয়ম। ব্ু-ক্লাবও 
এই হাতে ১ ডাকার পক্ষপাতী । কিন্তু প্রেমিসন ক্লাব এই হাতে ২৬ 
ডাকবে এবং পরের চকৃকরে হয়তো ২ণ্৯ বলে উন্টে! ডাক ( 7০৮25৪ 
819) দেবে। 


॥ ব্ুরাৰ ॥ 
১১-১৫ ফোটার হাতে প্রেসিসন ক্লাব অন্রাগীর! ২ঞ ভাকেন, কিন্ত 
ব্-ক্লাবের কৌলীন্য উচু স্তরের বলে ১২ ফোটার কমে এর অন্কবাগীরা 


তাসের রাজা ব্রিজ ৩২৭ 


২৯» বলেন না। ১২--১৬ ফোটার হাতে ছ'খান1 ব! তার চাইতে বেশি 
চিড়িতন থাকলে, বা ১৫-_১৬ ফোটার হাতে পাচখানা বা তার চাইতে বেশি 
তাঁসের চিড়িতন স্থটসহু ভাল চার-তাসের বা! মামুণি পাঁচ-তাদের অপর একটি 
স্থট থাকলে আর উক্ত স্ুুট দুটিতে হাতের প্রায় সমন্ত শক্তি আটকানে। 
থাকলে ব্ুক্লাব পদ্ধতিতে ২ঞ৯ ডক] ষায়। তাই নীচের হাত তিনখানায় 
ওর ২ঞ৯ বলবেন £ 


১। পট (যে ২। প্রউসয ৩। ১ 
৩৬ ৬৮৬২ ৩৫ সষেষ 
৩ সে ৩40) ফহ ০ সু 
গুঁচ £২]৫ সস গজ 4১1 (0)55 জজ 4১70) 


লক্ষ্য করুন, প্রথম ও তৃতীয় হাঁতে'বু-ক্লাব ২ ডাকলেও প্রেসিমন ক্লাব 
ডাকবে ১৭৯ । কারণ প্রত্যেক হাতে ১৬ ফোটা! করে এসেছে । আবার দ্বিতীয় 
হাতে প্রেসিসন ২ঞ৯ বলতে পারে, বা ১০ ডাকতেও পারে। 


লাড়! 

২ঞ্৯৯ ডাকের জবাবে জোরালে। হাত থাকলে উভয় পদ্ধতিতে ২০ ডাকাই 
নিয়ম । ২০ ডেকে কত্িম লাড়া দিয়ে স্চনীকারীকে তার হাতের প্রকৃত 
অবস্থা! জানাতে বলা হয়। 

২১ ডেকে সাড়া দিতে হলে প্রেসিসনে ১১ বা তার চাইতে বেশি ফোটা 
এবং বু-ক্লাবে ৬ বা তার চাইতে বেশি ফৌট! থাকতে হবে। এর কম থাকলে 
প্রতিডাকিয়ে পাস দিতে পারেন। 


॥চ॥ ফিরতি ডাক 


২৩ প্রতিডাকের পর স্ুচনাকারীর ফিরতি ড।ক বিশেষ অর্থবহ। তখন 
স্থচনাকারী তার হাতের প্ররুত অবস্থা জানাতে তৎপর হন। তবে সচনাকারীর 
পক্ষে সবলময়ে সঠিকভাবে হাতের প্ররুত অবস্থ। জানানো সম্ভব হয় না। সে 
যাই হোক, প্রেসিসন-ক্লাবপস্থীরা তখন নীচে দেখানো নিয়মে ফিরতি 
ডাক দ্দেন £ 

১। ১১--১৩ ফোটায়-....*২ বা ২, অর্থাৎ হুট ছুটির যেটি ডাকার 
উপযোগী ছুই-এর ঘরে সেইটি। 

২। ১৪--১৫ ফৌটায়- -*.৩৩ ব1 ৩4৯, অর্থাৎ সথট ছুটির যেটি ডাকার 
উপযোগী তিনের ঘরে সেইটি। 


৩২৮ পঞ্চদশ অধ্যায় 


৩। চিডিতন ছ'খানা আর রুইতন পঁচখান! থাকলে আর হাতের প্রায় 
সমস্ত শক্তি এই ছুই স্থটে আটকানো থাকলে '*****৩০ ॥ 

৪। ১১--১৩ ফৌটায় একরডা (9036 53:05) চিডিতন এবং অপর একটি 
সুটে আটক (55৪10 ) থাকলে '***** ৩৬ । 

৫ | ১৪--১৫ ফোটাঁয় একরডঙা| কিন্তু ভাঙন-ধর]1 চিড়িতন থাকলে *"**** 
9 জর | 

৬। ১১--১৩ ফৌটায় একরডা চিডিতন এবং অপর ছুটি স্থটে আটক 
থাকলে '****২ নো-উ্রাম্প। 

ণ। ১৪--১৫ ফেটায় একরডা ও স্থদূঢ (50110) চিডিতন থাকলে" 
৩ নোস্ট্রাম্প। 


২ প্রতিভাকের পর ব্ু-ক্লাব পদ্ধতিতে ফিরতি ডাকের মধ্যে সামান্ঠ 
বিশেষত্ব রয়েছে । ব্রু-ক্লাবে তখন নীচে দেখানো নিয়মে ফিরডি ডাক দিতে 
হয়। 


১। ১৫--১৬ ফোটায়-**...২৬ বা ২, অর্থাৎ স্থট দুটোর যেটি ডাকার 
উপযোগী দুই-এর ঘরে সেইটি। 

২। ১২--১৪ ফোটায়--..-.৩৬ বা ৩, হুটটি পাঁচ বা! ছ'তাসের এবং 
অনার্পে "সমৃদ্ধ থাকলে । এখানে বলে রাখি, স্ুচনায় ১৭৯ ডাকার পরও 
এইভাবে ফিরতি ভাক দিতে হয়। 

৩। ১৫---১৬ ফোটায়--.**, ৩৩১ । 

৪ । ১২--১৪ ফোটায়****-. ৩০, যদি ১ ও ২ নম্বরের হুরতন বা 
স্কাপনের মতো কইতন থাকে । 

৫ | ১২-_-১৬ ফোটায়, একবুডা চিডিতন এবং অপর একটি স্থটে আটক 


চ৬) 


৬। ১২--১৬ ফৌটার, একরডা চিডিতন এবং অপর ছটি স্থুটে আটক 
কলে-*****২ নো্রাম্প। 


॥ ছ।॥ ফিরতি ডাক, তৃতীয় চকক্রে 


সুচনাকারীর ২ নো-ট্রাম্প ফিরতি ডাকের পর প্রতিডাঁকিয়ে দ্বিতীয় 
চকৃকরে ৩৯ বা ৩৩০ ডাকতে পারেন। এই ৩ বা ৩৩ ডাক উভয় 


তাসের রাজ! ব্রিজ ৩২৯ 


পদ্ধতিতে বিশেষ তাৎপর্যপূর্ণ। এর দ্বারা অন্য সুটে স্চনাকারীব তাসে আটকের 
্ববূপ জানাতে বলা হয়। কোন্‌ ডাকটি কী উদ্দেশ্তে দেয় হয় তা নীচে 
দেখাঁনে। হুচনাকারীর জবাব থেকে পাঠক বুঝতে পারবেন । 


প্রতি ডাকিয়ের ৩৬৪ ডাকের জবাব শীচে দেখ!নোভাবে দেয়! হয় £ 


১। হবরুতনে আটক থাকলে ****ত 
২। ইস্কাপনে আটক থাকলে *--৩% 
৩। কুইতনে আটক থাকলে......৩ নো্রাম্প 


আবার ৩৩ ডাকেবু জবাব নিচে দেখ'ন্ভাবে দেয়] হয় 5 


১। তবতন ও কইতনে আটক থাকলে" -তত 

»। ইস্কাপন ও কুইতনে আটক থাকলে '***৩এ 

৩। হরতন ও ইস্কাপনে আটক থাকলে" ৩ নো-্।ম্প 

এইভাবে ডকাড।কির পর তাসের নির্দেশ অন্গমারে নো্টাম্পে বা স্থটে 
গেমের চুক্তি কবা হয়। 


॥জ॥ ত্রাম 


ট্ঙ ক্লাব পদ্ধতিভে সাম ডাকাব কোনো হনিপিষ্ট নিয়ম এখনো! গডে 
৪ঠেনি। আরাম ডাকতে এনা রাকউড বা ফোর-কাইভ নো-্ট্রাম্পের সাহায্য 
নিচ্ছেন । 





নিঙ্গাল্র-ভিবেচনা' . 


যোড়শ অধ্যায় 


খেলার সময় বস্তা, অজ্ঞতা ও অনবধানতার জন্যে সচরাচর যে-ধরনের 
ভুল কর! হয় এবং যার দকণ খেলোয়াড়রা ন্াধ্য পিট থেকে বঞ্চিত হন তার 
কয়েকটি বিশেষ প্রয়োজনীয় উদাহরণ এখানে পরপর দেখানো হলো । তাঁদগুলো 
কীভাবে খেলতে হবে আগে ভাবুন, না পারলে সংকেত দেখুন £ 


১। দ100 ২। 478 
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গ্রথম বীটে কুইতন রঙ। নর্থ থেকে ইস্কাপনের সাহেব ও ইষ্ট থেকে 
ইস্কাপনের টেকৃক1 খেলা হয়েছে আর সাউথ সাহেব দিয়ে তুুপ করেছে। এখন 
কী দ্বেবে ওয়ে? 


তাসের রাজা ব্রিজ ৩৩১ 


ংকেত : বিপক্ষের সাহেব দেখলেই টেকৃক1 দিতে ইচ্ছে হয় প্রায় 
সকলেরই, কিন্তু এখন টেকৃকা দিয়ে উপরি-তৃরুপ করলে ওয়েষ্ট এক পিটের 
বেশি পাবে না। সবুর করলে তার ছু-পিট মিলবেই। কাজেই ওয়েষ্টকে 
এখন চিডিতন পাশাতে হবে। 

দ্বিতীয় বাঁটেও কুইতন রঙ। নর্থ থেকে ইস্কাপনের গোলাম ও ইষ্ট 
থেকে ইস্কাপনের সাহেব থেল! হয়েছে আর সাউথ সাহেব দিয়ে তুরুপ করেছে। 
ওয়েষ্ট কী করবে? 

সংকেত £ এখন টেকৃক! দিয়ে উপরি-তুরুপ করলে ওয়েস্ট মাত্র এক পিট 
পাবে, কিন্তু চিড়িতন পাশালে পরে রঙ-এ ছু-পিট মিলবে তার। তাই শেষ 
ছু-পিট নেয়ার জগ্ত অপেক্ষা করতে হবে তাকে। 
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তৃতীয় বাটেও কুইতন রঙ । নর্থ ইস্কাপনের সাহেব খেলেছে। ইষ্ট এখন 
কোন তামখান! দিয়ে তুরুপ করবে? 


সংকেত £ ঘোষকের উপরি-তুরপ করবার সম্ভাবনা থাকলে 
সাধাবণত বড়ো তাস দিয়েই তুকুপ করতে হয়। তাই ইষ্টকে এখানে 
নওলা দিতে হবে। তাহলে পরে ওয়েষ্ট রঙউ-এ এক পিট পাবে। এই 
অবস্থায় অনেকে ছোটো বুঙ দিয়ে তুকপ করে ন্যায্য পিট থেকে বঞ্চিত 
হয়। তবে 0 ধরনের তাসে তুরুপ করা উচিত নয়। 

প্রতিরোৌধকারীরও উপরি-তুরুপের সম্ভাবনা থাকলে ঘোষককে ও 
বুঝে-নুঝে ছোটে! বা বড়ো রঙ দিয়ে তুরুপ করতে হবে) 

চতুর্থ বাটে ইস্কাপন রঙ। সাউথ থেকে রঙ-এর গোলাম খেলা হয়েছে। 
ওয়েষ্ট কি বিবি দেবে? 

ংকেত £ এই বাঁটে সাউথ থেকে আবার রঙ খেলবার সম্ভাবনা নেই। 
কাজেই ওয়েষ্টকে এখন ছোটে] বঙও দিতে হবে। তাহলে ইষ্ট এখন সাহেবে ও 
ওয়েই্ট পরে বিবিতে পিট পাবে। 


৩৩২ যোড়শ অধ্যায় 
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পঞ্চম বাটে নর্থ থেকে দশ খেলা হয়েছে । ইষ্ট কী দেবে? 

সংকেত £ এখন সাহেব দিলে উষ্টদের দু-পিট হবে, আর না দিলে 
মাত্র এক পিট মিলবে। 

দ্বিতীয় হাতে কখন বডে। তাস বয়ে চাপা দিতে হবে (কভার 
করতে হবে) আর কখন ছোটো ত!স দিতে হবে, তা বেশির ভাগ 
ক্ষেত্রে ডামির তাস দেখে আর পাউনারের ভাতে কি ধরনের তাস থাকতে পারে 
ত। আচ করে ঠিক করতে হয়। এই অধ্যায়ের ৬, ৭,” ও ৯ নম্বর বাটগুলে! 
ভালো করে লক্ষ্য করুন । 

ষগ বটে নর্থ থেকে গোল'ম খেলা হয়েছে । ইষ্ট কী দেবে? 

₹ংকেচ: এখন জাতেব দিনে ইইদের এক পিট আর না দিলে পরে 
ত-পিউ মিলবে । 
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সপ্তম নাটে নথ থেকে বিবি খেলা হয়েছে । ইষ্ট কী দেবে? 

সংকেত : এখন সাহেব দিলে ইঞ্টদবের এক পিটও মিলবে না। 
পরেরবার গোলাম খেললে সাহেব আর নগওলা খেললে তিরি দিলে তাদের 
এক পিট মিলবে । মনে বাখবেন, ডামিতে 0]ত ধরনের তাস থাকলে আর 
নিজের হাতে দশ না থাকলে পাধারণত সাহেব দিয়ে বিবি কভার করা 
উচিত নয়। 

অষ্টম বাটে নর্থ সাহেব খেলেছে । ইষ্ট কী দেবে? 

ংকেত ₹ এখন টেকৃকা দিলে ইষদের মাত্র একপিট মিলবে, আর সবুব 

করলে হ-পিট মিলতে পারে । পরেরবার বিবি খেললে টেকৃকা আর দশ খেললে 
আটা দিতে হবে। (১২নং খেলাটি দ্েখুন। ) 


তাসের রাজ! ব্রিজ ৩৩৩ 
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নবম বীটে নো ট্রাম্পের খেলা । সাউথ ইন্বাপনের বিবি খেলেছ। 
ওয়েষ্ট কী দেবে? 

ংকেত £ এখন ওয়েষ্ট সছেব দিলে শেষে ইষ্ট নগলল পিট পাবে, 
নইলে পাবে না। 


দশম বাঁটেও নে!-ট্রাম্পের চুক্তি। নর্থ ঘোষক। ইষ্ট কুইতনেব 
গোলাম লীভ দিয়েছে । সাউথ কী দেবে? 

সংকেত £ লীড থেকে বুঝতে ভবে, ইষ্ট চাব-ত!সের টপ -অব-নাথিং 
খেলেছে । কাজেই হিসেব করলে বোকা যাবে যে, ওয়েস্ট দ্ু-তাসে টেকৃকা 
পেয়েছে । ফলে গ্রথমবারে ওয়েট টেকৃকা ন" দিলেও দ্বিতাষবাতে টেককা 
পডবেই । আবাব ইষ্ট &0109 থেকে ও গোলন্র খেলে থাকতে পারে । তাই 
সাউথ এখন সাহেব দেবে না। তাহলে তাদের দ্ব-পিট মিলবেই | 


নো-উ্রাম্পের বিরুদ্ধে সাধাবণত চার-তানের চাইতে খ টা স্থট থেকে 


লী হয় না বলে একটু চিন্তা করলেই তাসের বিহ্য সধর' যায । 
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একাদশ বাঁটে নো-ট্রাম্পের শেষের তিন পিই । নর্থ চৌকা আর ই 
ছকৃক দিয়েছে । সাউথ কী দেবে? 


ংকেত £ সাউথ এখন নওলা দেবে । তাহলে পরের ছু-পিট তাঁরই । 
এভাবের সুশ্্ খেলা পাঠককে প্রায়ই খেলতে হবে। 
দ্বাদশ বাঁটে ইষ্ট সাহেব খেলেছে । নর্থ কী দেবে? 
ংকেত £ প্রথমবার টেকৃকা দিলে নথের মাত্র এক পিট মিলবে । কাজেই 


টির ষোড়শ অধ্যান্ন 


ছোট্ট দিতে হবে। এরকম তাসে প্রথমবারেই টেকৃকা না দেয়াকে 
বাথ কৃযু (88) 02099 ) বলে। * 
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১৩ নং বাটে নো-ট্রাম্পের খেলা । সাউথ থেকে কইতনের গোলাম 
খেল! হয়েছে। ওয়েষ্ট কী দেবে? 

সংকেত: ওষেষ্ট এখন সাহেব খেললে এক পিটও পাবে না। 
সবুর করলে সাহেবে পিট মিলবে । 

১৪ নং বাটে কুইতন বঙও। নর্থ ঘোঁধক। কীভাবে বুঙ-এর খেলা 
শুরু করবে মে? 

ংকেত £ প্রথমবার তাকে টেকৃকা-সাছেবের একখান] খেলতে 
হবে। ফিনেস নিতে হলে পরে নেয়া যাবে। একই হাতে টেকৃকা-সাহেব 
থাকলে প্রথমবাবরে তার একট] খেলে পরে অবস্থ1 অন্তষায়ী অন্ত তাস খেলতে 
হয়। তাতে লাভ ছাডা লোকসান হয় না। লক্ষ্য করুন, এখানে প্রথমেই 
ফিনেস নিলে অনর্থক বিবির পিট পেয়ে যাবে ইট । 
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*বিপক্ষ কোন স্থটের সাহেব খেললে 4] হাতের টেকৃকা দিয়ে 

ংগে-দংগেই পিট ন1 ধরে সবুর করাকে বাথ কয (980 ০০৩০) 
বলে। এতে স্থবিধা এই যে, পরেরবার বিপক্ষ সুটটি খেললে আপসে 
দু-পিট হয়ে যায়, আর না খেললে গোলামটি পরে অন্য হটে 
পাশিয়ে যাবার অবকাশ পাওয়া যায়। 


তাসের বাজ ব্রিজ ৩৩৫ 


১৫ নং বাটে কুইতন রঙ। নর্ধ ঘোষক। কীভাবে সে রঙ-এর 
খেলা শুক্ক করবে ? 

₹কেত £ এরকম হাতে ফিনেসের কথা ওঠেই না, কারণ টেকৃক! 
ও বিবি ছাড়া বাঁকি বড়ো! তানগুলো৷ বিপক্ষের হাতে । এ-ধরনের হাতে 
কী করে বিপক্ষে ছু-পিট দিয়ে রেহাই পাঁওয়। যায় তাই দেখতে হবে। 


এরকম হাতে প্রথমে টেকৃক! খেলতে হয়। সাহেব ধর না পড়লে 
(এখানে ধরা পড়ছে ) ডামিতে ঢুকে রঙ খেলতে হবে। ওয়েষ্টের হাতে 
সাহেব থাকলে দ্বিতীয়বারে সে সাহেব দেবে। সে সাহেব না! দিলে বুঝতে 
হবে সাহেবটি ইষ্টের হাতে । তখন ছোটে! রঙ ফেলে দেখতে হবে সাহেব 
পড়ে কি না। সে-বার সাছেব না পড়লে পরেরবার পড়বে। তাই পরের 
বারও ছোট রঙ খেলতে হবে। তাহলে বিপক্ষ ছু-পিটের বেশি পাবে না1। 

১৬ নং বাটে চিড়িতন রঙ। সাউথ ঘোষক । কীভাবে রঙ-এর খেলা 
শুরু করবে মে? 

সংকেত £ ছু'খানা বড়ো রঙ যে হাতে থাকে আগে সেই হাতের একখান 
বড়ো খেলতে হয়। এখানে প্রথমে টেকৃকা-নাহেবের একটা খেলতে হবে। 
আগে নর্থের বিবি খেললে ওয়েষ্ট গোলামে পিট পাবেই । 
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১৭ নং বাঁটে ইস্কাপন রঙ। সাউথ ঘোষক । কীভাবে খেল! শুরু 
করবে সে? 


সংকেত £ ছু-হাতে মোট দশখান1 রঙ আছে বলেই শুরুতে টেকৃকা 
খেল! ঠিক নম্ব। তাঁতে বিপক্ষ ছু'পিট পেতে পারে । এখানে সাউথ থেকে 
গোলাম খেলে ফিনেন নিতে হবে। ওয়েষ্ট সাহেব-বিবির একখান! দিলে 
টেক্কা, আর ন1! দিলে ছুরি দিতে হবে নর্থকে । এইভাবে খেললে ইষ্টের 
হাতে একখানা বড়ো! অনার্শ গেলেও ওরা! এক পিটের বেশি পাবে না। 
ওয়েষ্টের হাত ইষ্ট পেলেও, সাউথ থেকে গোলাম খেলে প্রোক সান হতো ন1। 


৩৩৬ তযাড়শ অধ্যায় 


১৮ নং বাটে ইস্কাপন রঙ। ইষ্ট ঘোষক। সেজানে না কোন হাতে 
চারখানা রঙ গেছে কিনা । কীভাবে রঙ খেলবে সে? 

ংকেত £ ওয়েষ্ট থেকে ছুরি খেলে ইঞ্টের দশ-এ ফিনেস নিতে হবে। 
তাহলে সাউথ বা নর্থের 0763 থাকলেও মে এক পিটের বেশি পাবে না। 
কিন্ত প্রথমেই টেকৃক1 ও সাহেব খেলে নিলে তার] দু-পিট পাবে। 


১৯। ৬ 4803985 ২০।  9%10975 


চন) | | %% 
৬৩৪ 5 ড%:1076 ০4০৪2 বব 5] ০89 
৬৬ ১১৭ 





ড]43 ৩743 


১৭৯ নং বাটে হরঙতন বড ইষ্ট ঘোষক । সাউথের ডাবলেব বিকদ্ে 
কীভাবে সে বঙ-এর খেলা শুরু করবে? 


সংকেত : ইষ্ট থেকে প্রথমে আটাখান! খেলতে হবে। তখন 
সাউথ দশ দিলে ওয়েট গোলাম দেবে আর দশ না দিলে ছোটো 
দেবে। তাহলে রঙ-এ মাত্র একপিট দিয়ে বিপক্ষকে বিদায় কর] যাবে। 


২০ নং বাটে নো-্রাম্পের চুক্তি। সাউথ ঘোষক। ওয়েট +ইতনের 
গোলাম লীড দিয়েছে । এক ফাঁকে ইষ্ট কুইতন ডেকেছিলো। নর্থ থেকে 
কী দেবে ঘোষক? 


ংকেত : লীড থেকে বুঝা যাচ্ছে রইতনের সাহেব ইষ্টের হাতে। 
ইষ্ট যখন একবার মৃখ খুলেছিলে৷ তখন অন্য স্থটের বড়ে! তাস তার আরও 
আছে। ওদিকে ওয়েষ্ট হয়তো আর পিট ধরতে পারবে না। তাই এখানে নথ 
থেকে টেকৃকা দিতে হবে। তাহলে ভবিষ্যতে তার হাতের বিবিতে 
পিট মিলবে, কারণ পরে ইষ্ট কইতন খেলতে বাধ্য হবে। মনে রাখতে হবে, ই 
যখন রুইতন ডেকেছিলে! তখন ফিনেস নেয়ার কথা ওঠেই না। 


ইষ্ট না ডেকে থাকলেও 0 হ-ধরনের হাতে খুব সাবধানে 
খেলতে হয়। এরকম লীডে প্রথমবারে ফিনেম নিলে ফিনেস প্রায়ই 
টেকে না। যদি বাঁহাতে পিট পাবার সভাঁবন থাকে তবে সবচেয়ে 
ছোটোখান। দিলে আর ভান হাতে পিট পাবার সম্ভাবনা থাকলে টেকৃকা 
দিলে ছু-পিট মিলতে পারে । 


তাদের রাজ! ব্রিজ ৩৩৭ 
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২১নং বাঁটে হরতন রঙ। বিপক্ষের হাতে রঙ নেই। সাউথ 
ঘোষক। তাঁকেই এখন খেলতে হবে। কুইতন ও চিড়িতনের বিবি 
বিপক্ষ শিবিরে । কাজেই ফিনেন নিতে হচ্ছে। দৈনিক এই রকম হাতে 
খেলতে হবে। এখন বলুন, কোন্‌ হুটটি আগে খেলবে সাউথ ? 

সংকেত £ আগে কুইতন খেলে গোলামে ফিনেস নিতে হবে। 
ফিনেস না টিকলেও ক্ষতি নেই, কারণ সুটটি বেশি লম্বা আর নর্থের শেষ 
কুইতনে সাউথের একখান চিড়িতন পাশানে| যাবে । ফলে চিড়িতনে আর 
ফিনেস নেয়ার দরকার হবে না। কিন্তু আগে চিড়িতনে ফিনেস নিলে 
পরে কইতনেও নিতে হতো। ছুটো ফিনেম না টিকলে তখন ছু-পিট 
হারাতে হতো । 

ছুটে। স্থট থাকলে আগে সাধারণত লম্বাটিত্তেই ফিনেস নিতে হয়। 
একই তাবে কোন স্থুট তৈরী করতে হলে বেশি লম্বাটিই বেছে নিতে 
হবে। আবার কোন্‌ হাতে ফিনেস নেবেন, তাও ভাববার বিষয় । 

২২নং বাটে নো-উ্রাম্পের খেলা । কীভাবে খেললে ইই&-ওয়ে্ট চার 
পিট পাবে? ওয়েষ্টকে খেলতে হবে এখন । 

সংকেত £ ওয়েষ্ট থেকে চিড়িতন আর ইষ্ট থেকে কইতন খেলে যেতে 
হবে পর পর। তাহলে চার পিট মিলবে। খেলাটি আদৌ কঠিন নয়, 
তবে 70, ঘ]স্জ প্রভৃতি ধরনের তাঁসে কীভাবে দু-পিট করতে হয় তাই 
দেখানোর জন্তে উদ্দাহরণটি দেয়! হয়েছে। 
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ওপরের বাট ছুটোয় কীভাবে খেগলে নাউথের এক পিট মিলবে ? 
ংকেত $ সাউথ নিজের হাত থেকে খেললে এক পিটও পাবে ন1। 
ছু-বার নর্থ থেকে সুটটি খেলতে হবে আর প্রথমবারে ক-বাটে গোলাম আর 
খ-বাটে দশ (ইষ্ট গোলাম দিলে বিবি) দিতে হবে। তাহলে তৃতীয় পিট 
সাউথ পাবে। 


*। ধুসর 
নো-্রাম্পের চুক্তি। ধরুন, ওয়েস্ট ছুটো স্থুটেরই ছোটো তাস (চৌঠা 
সের! ) লীড দ্িয়েছে। নর্থ থেকে কী দিতে হবে? 
সংকেত £ নর্থে দুতাসে ইস্কাপনের বিবি আছে বলে এখনই বিবিটি 
খেলতে হবে। আবার চিড়িতনের বিবিতে পিট মিলতে পারে বলে নর্থ 
থেকে ছোটে! চিড়িতন দিতে হবে। কারণ সাহেব স্থদ্ধ হুট থেকে লীড 
হয়েছে ধরতে হবে। সে-ক্ষেত্রে বিবিতে পিট মিলবে। অবশ্ঠ সাহেব 
সুদ্ধ স্টট থেকে লীড না হয়ে থাকলে কোন অবস্থায়ই কোন বিবিতে পিট 
মিলবে না। 


জর (রা 
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নো-্ট্রাম্পের খেলা । ধরুন, ওয়েষ্ট ছুটে! বাঁটেই প্রত্যেকটি সুটের 
ছোটে। তাস (চৌঠা সের1) লীড দেবেন। নর্থ এখন ছোটে1 খেলবে না 
বড় খেলবে? সংকেতটি দেখার আগে প্রত্যেকটি স্থট আলাদ। আলাদা ভাবে 
লক্ষ্য করে সমাধানের চেষ্টা করুন। এ-ভাবের তাসে দৈনিক খেলতে হবে 
আপনাকে । 

সংকেত £ কোন অবস্থায় নর্থ থেকে বড়ো তান দেয়া যাবে না। দিলে 
ন্তাষ্য পিট হারানোর সম্ভাবনাই বেশি । অবশ্ত ক" বাটে চিড়িতন লীভের পর 
মবি-কি-বাঁচি করে চিড়িতনের সাহেব খেলতেই হুবে। বাট ছুটোয় অন্ত 
স্থটের ছোটে! তান কেন খেলতে হবে আর “ক' বাটে কেন চিড়িতনের সাছেব 
দিতে হবে ত। আপনিই বলুন। 


সপ্তদশ তধ্যায় | ভালিত্কেউ ভিজ 


ডুপ্লিকেট ব্রিজে একই বিস্তাসের তাস দিয়ে পক্ষগণ বিভিন্ন ঘরে খেলেন। 
এক টেবিলে খেলার পর হাতগুলো৷ কায়দা করে গুছিয়ে অন্ত টেবিলে 
স্থানান্তরিত করা হয়। একই বিস্তাসের তাসে খেলতে হয় বলে এতে 
খেলোয়াড়দের নৈপুণ্য ধরা পড়ে। কাজেই প্রতিযোগিতামূলক খেনায় 
ক্রীড়ারত টিমগুপির ভালো তাস না পাওয়ার মন্দভাগ্যের জন্য অন্ুশোচনার 
ঠাই নেই এতে। কন্ট্রাকট ব্রিজের নিয়ম অনুসারেই ডুপ্লিকেট ব্রিজে ডাঁক 
দেয়! হয়। প্রত্যেকটি বাটের খেল! শেষ হতেই বটটিতেই পাওয়া পয়েন্টের 
হিসাব সংগে-সংগেই পাকাপাকিভাবে শেষ করে ফেলা হয়, কারণ এতে এক 
বাটের সংগে অন্ত বাঁটের কোন সম্পর্ক নেই। 

ডুপ্লিকেট ব্রিজে পয়েন্টের হিসাব করা হয় একটু ভিন্ন ধরনে। 
ডাউন, ও-টি ও ললামের জন্তে অবশ্য কন্ট্রীকটের মতো! পয়েন্ট ধরা হয়। 
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তবে রাবার ও অনার্সের জন্যে এতে পয়েণ্ট ধরা হয় না। চুক্তিপূরণ হলে 
এতে পুরো বা আংশিক গেম পয়েন্ট পাওয়া যায় আর তাঁর সংগে নিয়লিখিত 
হারে লভ্যাংশ ( বোনাস) যুক্ত হয়। 


১। চুক্তিমতো। আংশিক গেম করলে -*****৫০। * 
২। চুক্তিমতো পুরো-গেম করলে, অভেছা অবস্থায়'***" ৩০০। 
৩। চুক্তিমতে] পুবো-গেম করলে, ভেগ্য অবস্থায়”'.'-৫০০ | 


| স্যাঁ৮-ঞ্পল্সেল্উ । 


প্রত্যোক বাটে পাওয়া মোট পয়েন্টের সংগে অন্ত ঘরে সেই বাট ধার! 
খেলছেন তাদের পাওয়া মোট পয়েপ্ট মিলিয়ে দেখা হয়। যেপক্ষ অন্ত 
ঘরের বিপক্ষ থেকে বেশি পয়েন্ট পান তার! নির্দি্ হাঁরে 'ম্যাচ-পয়েন্ট' পেয়ে 
যান। খেলার শেষে মোট ম্যাচ-পয়েপ্টই জয়-পরাঁজয় নির্দেশ করে। 


ইপ্টারন্তাশনাল ম্যাচ-পয়েণ্ট (]. 11. 6.) হিলাব করা হয় নিম্নভাবে £ 
২* থেকে ৪* পয়েন্টের পার্থক্যের জন্যে একটা, ৫* থেকে ৮৭ পয়েন্টের 
পার্থক্যের জন্তে ছুটে1, ৯* থেকে ১২৭ পয়েণ্টের পার্থক্যের জন্যে তিনটে 
ইত্যাদি, ইত্যাদি--এইভাবে পয়েন্টের পার্থক্যের পরিমাণ অনুসারে ক্রমান্বয়ে 
উচু হারে ম্যাচ-পয়েপ্ট ধরা হয়। “ক' পরিশিষ্টে ইণ্টারন্যাশনাল ম্যাচ পয়েপ্টের 
ট্যাপ্ডার্ড চার্ট ও ভিক্ট্‌রি পয়েন্টের স্কেল দেয়! হয়েছে । 


যখন কম দলের মধ্যে খেল! হয় তখন অবশ্ঠ ম্যাঁচ-পয়েন্টের হিসাব 
ন1 করে বাটগুলোতে পাওয়! মোট পয়েন্ট যোগ-বিয়োগ করে হিসাব রাখ! 
হয়। খেলার শেষে প্রত্যেক দলের পাওয়া! মোট পয়েপ্টের পার্থক্যই তখন 
জয়-পরাজয় নির্দেশ করে । তখন অনার্স পয়েপ্টও ধর] যায়। 


শপ এ. পপ জম পা আস 


ক চুক্তিমতো! আংশিক গেমের খেল হলে লভ্যাংশ ৫০ ন] ধরে 
জনেকে গেম-পয়েপ্টের দ্বিগুণ লভ্যাংশ ধরেও খেলেন। 
সে-ক্ষেত্রে আলাদাভাবে আর আংশিক গেম-পয়ে্ট ৫০ ধরা 
হয় না। 


তাসের রাজ! ব্রিজ ৩৪১ 
| ০ভ্ভল্যন্ডা ] 


ডুপ্লিকেট ব্রিজে ভেগ্য (ভালনারেবল ) ও অভেগ্য পক্ষ ঠিক কর! হয় 
অনেকট] খামখেয়ালীভাবে । প্রথম বাঁটে দু-পক্ষই অভেগ্ত। প্রথম বাটে যে-পক্ষ 
তাস বাটেন দ্বিতীয় বাটে তারই ভেগ্য। ( নর্থকে তাস বাটতে দেয়াই প্রথায় 
দাঁডিয়েছে। ) তৃতীয় বাটে অপব পক্ষ এবং চতুর্থ বাটে দু-পক্ষই ভেগ্য। 
পঞ্চমবারে প্রথম পক্ষ, ষষ্টবারে দ্বিতীয় পক্ষ ইত্যার্দি ইত্যার্দি-_এইভাৰে 
ভেগ্যতা, অভেছযত! চলতে থাকে । বত্রিশটি বাটের মধো কার] কখন ভেছ্য 
হন ত] 'ক' পরিশিষ্টে দেখানো হয়েছে । 


| ৫খল্লাল অপালাী | 


ছুটে] টিমের মধ্যে নীচে দেখানো ভাবে খেল] অনষষ্ঠিত হয়। মনে করুন, 
“ক” টিমেব 4 3,0,) খেলোয়াডের সংগে খ? টিমের 1১,5,0 খেলোয়াড় 
প্রতিদ্বন্দ্বিতা করবেন। তারা তখন চার দলে বিভক্ত হয়ে নীচে দেখানে! 
ভাবে বলবেন £ 
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প্রথম ঘরে £-3 যে-তাল পাবেন, প্রত্যেক বাটের খেলার শেষে সেই 
তানগুলো দ্বিতীয় ঘরে 2-0কে দেয়! হবে। ব্ল! বাহুল্য, ?- এর তাস 
তখন 0০-0কে দেয়া হবে। একই তাসে কোন্‌ টিম কত বেশি পয়েন্ট পান 
সেইটেই বিচার্ধ। তাই ভূপ্রিকেট ব্রিজ এত আকর্ষণীয়। 

ধরুন, কোন এক বাটে নর্থ সাউথ ভেছ্য আর তখন ১ নম্বর ঘরে £-৪ 
তিনটে হরতন চুক্তি করে চুক্তিমতো খেলা করলেন। তাতে তাদের 
পয়েপ্ট মিললো! ১৯০ (৯০+৪৯), বা অন্তমতে ১৮* (৯৭১২)। এদিকে 


৩৪২ সঞ্চদশ অধ্যায় 


সেই বাটে২ নম্বর ঘরে চ-0 তিনটে নো-ট্রাম্পের চুক্তি করে চুক্তিপৃরণ 
করলেন। তখন তার] পেলেন ১০০+৫০০-,৬৯* পয়েণ্ট। ফলে বাটটির 
খেলার শেষে "খ' টিমের নিট লাভ হলো ৪৬০ (৬০০-:১৪৯ ), বা অন্তমতে 
৪২০ (৬০০--১৮০) পয়েন্ট । 


নো-্রাম্প বা মেজর স্থুটে গেম-পয়েণ্ট বেশি পাওয়। যায় বলে নো-্রাম্প 
ব1 মেজর হটে খেলার চুক্তি করা সম্ভব হলে এতে মাইনর হুটে চুক্তি করা 
হয় না। ফলে ভুপ্রিকেটে মাইনর স্থট ছুটে! অবহেলিতই রয়ে যায়। 


| ভুপলিব্কেটেল্পস ভ-ভি বাড | 


এখানে ডূপ্রিকেট ব্রিজের ছ-টি বোর্ড পর পর দেখানে। হলো । বোর্ড 
ছ-টি বিভিন্ন প্রতিযোগিতা থেকে নেয়! হয়েছে।* নান৷ দেশের নামকরা 
খেলোয়াড়দের উন্নত স্তরের ডাক, উপরি-ডাক, খেলার চুক্তি, ডাবল প্রভৃতির 
নমুনা! এর ভেতর দেখতে পাবেন পাঠক । অবশ্ত প্রথম সারির খেলোয়াড়রাও 
যে সময় সময় ভুল-পথে প1 বাড়ান তারও নমুনা তাদের কয়েকজনের ডাক, 
ডাবল প্রভৃতি থেকে বুঝা যাবে । পাঠকের অবগতির জন্যে জানিয়ে রাখছি, 
চতুর্থ বোর্ডে ১ নম্বর ঘরে ঘোষক ছিলেন কালবার্টসন। তিনি শুধু 
এল-এসই ডাকেননি, বিপক্ষের ডাবলের পর রি-ডাবল করে চুক্তিমতো৷ খেলাও 
করেছেন। অন্য ঘরে তাদের বিপক্ষ দল পাচ-এর ঘরেই ভাক থামান। 
এই একটা বাঁটের খেলার জন্যে কালবার্টসনের টিম ১১১০ পয়েপ্টে এগিয়ে, 
যান। 


বাটগুলে। নান! প্রতিযোগিত1 থেকে নেয়! বলে এখানে টিম ছুটোর নাম 
ক ও থখ রাখা হলো। ক টিমের খেলোয়াড় হলেন 4১ 9, 0, 0 
ও থ টিমের 1, বব, £, 0. 


* হুবার্ট ফিলিপ সের “71,007515 092291665 00009০6 8110£6 
থেকে বাট ছ-টি ও প্রথম “মজার বাটটি? নেয়! হয়েছে। 


তাসের রাজ! ব্রিজ 








৩৪৩ 
বোর্ড নম্বর ৬ 
ৃ্‌ ৫টি 53 | 
৩2654 
90842 ূ 
৯ 05 
ক 01064 1 ব+441872 সাউথ বাঁটিয়ে। 
ড10 1 ছাড093 
০9 ০473 নর্থ-সাউথ ভেছ্য। 
শচ £১0732) জট 10 
টি 29 ূ 
৬7৪82 
97065 
পট ]₹]864 
১ নম্বর ঘর। সাউথ ওয়েট নর্থ 
£&. ৬ 9 
পাস ১৬৯ পাস ১৫ 
পাস ৪ টি 


ঘোষক (ইষ্ট) মোট ১১ পিট নিয়ে চুক্তিপুরণ করেন। ফলে তাঁবা 


( খ টিম) পেলেন ৪৫০ (১২০+৩০-+ ৩০*-৪৫০)। 


২ নম্বর ঘর। সাউথ ওয়েস্ট 
চু ০ 
পান ১৪ 
পাল ৩ড* 
পাস 9 
পান ৬ 


নর্থ 

3 
পাস 
পাল 
পাস 


ইষ্ট 
[) 
১ 4 
৪০ * 
৫ 


* ওয়েষ্টের ৩৩ ও ইষ্টের ৪০ হলো! টেকৃক! 


দেখানে৷ কিউ-বিড। 


ঘোষক (ইষ্ট). চুক্তিমতো ১২ পিট পান। ফলে তারা (ক টিম) 


পেলেন ৯৮৩ ( ১৮৩ শা ৫০৬-+1৩০০ 77৯৮৩ ) | 


বোর্ডের ফল--ক টিম--৫৩, 
নিট ফল--ক টিম-”৫৩০ 


৩৪৪ লগ্দাশ অধ্যায় 


বোর্ড নম্বর ২ 

পট 3053 

5852 

১410976 

পু 42 
4198 | যব 44১7 
৩163 | এ] 010974  ( ই বাটিয়ে। 
৩:03 ০১৪8 দু-পক্ষই অভেচছ্য। 
এ 0]85 ] ১ | *%10763 

4 710642 

1 

৩1542 

পৃ /১18 
১ নম্বর ঘর। ট্ষ্ট সাউথ ওযেষ্ নর্থ 

বব 45 খা ৪8 


১৬ ডাবল* পাস ২৩০ 
২৩ ২% ২নো-ট্রা ৩৫ 
পাস পাম ডাঁবল** 


* টেক-আউট ডাবল। 
** ডাবল দেয়! ঠিক হয়নি। 


ঘোষক (সাউথ) মোট ১০ পিট পেয়ে ট্ুক্তিপূরণ করেন। ফলে 
তারা (ক টিম ) পেলেন ৫৮০ (১৮০ +১০০-+৩০০-- ৫৮০ )। 


২নম্ধবরঘর। ইষ্ট সাউথ ওয়েট নর্থ 
টি ৪ গ. 
১৬ ডাবল ই ৩৫) 
৩৬ ৪ ০ % ডাবল 


* ৩৭ ডাকাই উচিত ছিল। 


তাসের বাজ! ব্রিজ ৩৪৫ 


ঘোষক (নর্থ) মাত্র ৯ পিট পান। ফলে একটা কমতিতে বিপক্ষ 


(ক টিম) পেলেন ১০০। 
বোর্ডের ফল--ক টিম- ৬৮৩ 
নিট ফল--ক টিম. ১২১০ 








বোর্ড নম্বর ৩ 

€ট /১10)1095 

৬৭102 | 

92 ৃ 

জু 0103 | 
82 এটি 763 
0965 1৬ নি ৃ নর্থ বাটিয়ে। 
০%0)965 ০410 | নর্থ-সাউথ ভেগ্য। 
গু 2 পট /১ [98654 

৫টি 4 

৩৬ /১৮)8743 

০৪43 

17 
১নম্বরঘর। নর্থ ইষ্ট সাউথ ওয়ে 

3 তব 4৯ ) 


১ক ৩৬৯ ৪৬৯ পাল 
৪ঞ৯ ডাবল ৫৬** ডাবল 
* ৩৩ ডাকাই উচিত ছিল। 
*ঙ্গ অযৌক্তিক, কারণ পাটনার সাইন-অফ করেছেন । 
ঘোষক (সাউথ ) মাত্র ৭ পিট পান। ফলে চারটে কমতিতে বিপক্ষ 
(খ টিম) পেলেন ১১০০। 


২নম্বরঘর। নর্থ ইষ্ট সাউথ ওয়েস্ট 

3 70 6 ০ 
১৭ ৩৯ ৩৬ পাপ 
৩) পাস ৪ড় পাস* 
পান ৫প৯** পাস পাস 
ডাবল 

* ডাবল দেয়া উচিত ছিল। 

গগ্গ অযৌক্তিক ডাক, কারণ পাটনার মুখ খোলেন নি। 


৩৪৬ সঞচদশ অধ্যায় 


ঘোষক (ই) মাত্র ৯ পিট পান। ফলে ছুটে! কমতিতে বিপক্ষ 
(খ টিম) পেলেন ৩০৪। 


বোর্ডের ফল--খ টিম.*১৪০* 
নিট ফল--খ টিম- ১৯০ 








বোর্ড নম্বর ৪ 
টি 03052 
৩03 
৩7 
, 01062 সি ্‌ 
টি 1১৭] টি £১ 4 | 
ড0652 0 ছা ৩10 | ইঠ্ট বাটিয়ে। 
০%0853 ০ 642 | ইষ্ট-ওয়েষ্ট ভেছ্য। 
এ [₹] 4 ১. 2৯498 
4 8763 
৩9৪74 
০109 
৭753 


১ নম্বরঘর। ইষ্ট সাউথ ওয়ে নর্থ 
1১] 2 1১০1 151 
১৫ পাল ২ পাস 
২ পাস ৩০ পান 
৪ নো-্রা* পাপ  ৬০%* ডাবল 
পান পাস রি-ডাবল 
* সন্ধানী-ডাক, ফোর-ফাইভ নো-ট্রাম্প প্রথায়। 
** তিনটে টেক্কার খবর পেয়ে সরাপরি ললামের চুক্তি। 


ঘোষক ( ওয়েষ্ট) চুক্তিমতো ১২ পিট পান। ফলে তারা (খটিম) 
পেলেন ১৭৩৩ (৪৮০4৭৫০4৫০০ 7 ১৭৩০ )। 


তানের রাজা ব্রিজ 


২ লন্বর ঘর। 


৩৪৭ 
ইষ্ট সাউথ ওয়েট নর্থ 

8] 2 গু 3 

১) পাস ্ড পাস 

২ ৫টি পাস ৩৩০ পাস 

€৩ সকলে পান। 


ঘোষক ( ওয়ে্ট) মোট ১২ পিট পেয়ে চুক্তিপূরণ করেন। ফলে 
তার! (ক টিম) পেলেন ৬২*। (১*০+২০+৫০০-০৬২০)। 


পট [1054 
ও (310932 
০0310 
5 


১ নম্বর ঘর খ- 


বোর্ডের ফল--খ টিম-০১১১* 
নিট ফল-_-খ টিম*্"১৩*০ 


বোর্ড নম্বর ৫ 


670 
৩7৫০ 
৩)9১76 
এ 71042 


ইষ্ট বাটিয়ে। 


্ নর্থ-সাউথ ভেছ্য। 





নর্থ 
3 
২ নো! 


সাউথ ওয়েস্ট 
1১ 4৯ 1 
পান ১ নেত্র পাস 
সকলে পাস 


ঘোষক (সাউথ) চুক্তিমতো৷ ৮ পিট পান। ফলে তারা (ক টিম) 
পেলেন ৭*+-৭০-১৪*। 


৮৪৩৪৮ 


২ নম্বর ঘর। ইষ্ট সাউথ ওয়েট 
0 2 ০ 
পাস ১ ৪ ১৩ 
২ ২ পাস 
পান ৩ নো-্রা পাস 
ডাবল 


ঘোষক (নর্থ) মাত্র ৫ পিট পান। 
(ক টিম) পেলেন ১১০৭ । 


সগ্চদশ অধ্যায় 


নর্থ 

৬. 

২ 
২ নো-্ট্া 
পাম 


ফলে চারটে কমতিতে বিপক্ষ 


বোর্ডের ফল--ক টিম-১২৪০ 


নিট ফল--ক টিম-০৬০ 








বোর্ড নম্বর ৬ 
পট 9742 
ও ৯03)8742 
৩০ 
গু 74 
রর টি? 10 | কব | £4038653 
ড/ ঢু ৬103 
্ (০৮5 ০)৪ 
পট 762 চিনি ৯4১10 
চি রি 
৬%০95 
৩143 
জু» ]109853 
১ নম্বর ঘর। ওয়েস্ট নর্থ ইষ্ট 
181 1৯. তব 
পাম ১৬ হরি 
সকলে পান 


ওয়েষ্ট বাঁটিয়ে। 
ইষ্ট-ওয়েই্ট ভেছ্য। 


সাউথ 
48 
৪ ও 


ঘোষক ( নর্থ) ১১ পিট নিয়ে চুক্তিপূরণ করেন। ফলে তীর (ক টিম) 


পেলেন ৪৫০ ( ১২০ *-৩০ ৩০০7০ ৪৫০ ) । 


তাসের রাজ! ব্রিজ ৩৪৯ 


শ্শঃ 
০৭/ 


২নম্বরঘর। ওয়েট নর্থ সাউথ 
৬ ৩ ঢ 
পাম পাম ২ ৩৬ * 
৪৫ পাপ পান ডাবল 
সকলে পাস 
* সাউথের টেক আউট ভাবলেব হাঁত। তা নাদিয়ে 
৩» কেন? 


9 


ঘোষক (ইষ্ট) চুক্তিমতো! ১* পিট পান। ফলে তারা (ক টিম) 
পেলেন ৭৪ (২৪০+-৫০০-৭৪০)। 
বোর্ডের ফল--ক টিম-১১৯ 
নিট ফল--ক টিম**১১৩* 


এই ছ-বাট খেলার শেষে “ক? টিম ১১৩০ পয়েন্টে এগিয়ে রইলেন । 


যে প্রতিযোগিতায় ম্যাচ-পয়েণ্ট ধরে খেল! হয় সেখানে কোন 
বাঁটের খেল! শেষ হলে বাটটিতে কাব! কত পয়েশ্ট পেয়েছে তা মিলিয়ে দেখা 
হয়। যেয়ে টিম অন্য টিম থেকে বেশি পয়েণ্ট পায়, কম পয়েপ্ট পাওয়। 
টিমগুলোর কাছ থেকে তারা তখন প্রতি বাঁটের জন্ত একট1 কবে পুরো ম্যাচ- 
পয়েণ্ট পেয়ে যায়। আবার কোন টিমের সংগে অন্য টিমেব পয়েণ্ট সমন হলে 
তারা প্রত্যেকেই একট করে আধা ম্যাচ-পয়েণ্ট পায়। 


| ক্ান্ল লতি | 


পরের পৃষ্ঠায় ছুটি মজার বাঁট দেখানে! হলে] । গ্রথমটিতে যে কোন স্ুটে, এমন 
কি নো-ট্রাম্পেও পক্ষ বিশেষে গেম ব! ল্ামের চুক্তি করতে পাঁরেন। ভুপ্রিকেট 
ব্রিজে বাটটিতে পক্ষঘরয়ের অপটিমাম বিড বা সবচেয়ে লাভজনক চুক্তি কী হতে 
পারে, ভেবে দেখুন। পরে অবশ্ঠ উত্তরটির সংগে মিলিয়ে দেখতে পারবেন। 
বলেই রাখি, বিভিন্ন ঘরে চুক্তি হয়েছিল এইরূপ : ৪৫, ৫4, ৬৯, ৪৩, 
৫৩, ৫০, ৬০, ৫প৯, ৬৯, এপ ও ৩ নো্রাম্প। মনে রাখবেন, নর্থ 
বাটিয়ে আর নর্থ-সাউথ ভেগ্য। 


৩৫০ সপ্তাশ অধ্যায় 
পট 4১] 1063 
৬, ও 
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নীচের দ্বিতীয় বাটে ছু'পক্ষই ভেগ্য। ডুপ্রিকেটে ৬4, ৬৩, ৬ষ্চ ও ৭ 
ডাকা হয়েছিল। লেখক (ওয়েস্ট) ডেকেছিলেন ৬৩ | লেখকদের ডাক 
বাটটির পাশে দেয়] হলো । লেখকদের ৬৩-এর খেলা সম্ভব হলেও কেবল 
হরুতন আর ওয়েস্ট থেকে রুইতন লীড হলে নর্থ-সাউথের ৬%-এর খেলা নম্তব। 


আপনার! নর্থ-মাউথ হলে কী করতেন ? 
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93 | ৫ঞ** ৫ পাস পাস 
ফাদ সি] পর ডাবল রিড পাম পাস 
্ঃ টব ৬৯ পান পাদ ৬ 
উল আহ এত পা পা টি 
শি _5 1৮42 | সকলে পাঁস। 

৪1074 | 

লি | 

০ 86542 | * কালবাটনন পদ্ধতি । 

৯ 0984 |  &*% ৩৭ ডাকা উচিত ছিল। 


উত্তর £ প্রথম বাঁটে নর্থ-সাউথের পক্ষে ৬০ হবে অপটিমাম বিড । তাহলে 
তারা! ১৩২৬ (ডাঁবলে ১৪২৬) পয়েন্ট পাবেন। তবে তখন ইইই-ওয়েষ্টের 
অপটিমাম বিড হবে সাতটা চিড়িতন। তাহলে ১৩২৬-এর চাইতে কম 
খেসারত দিয়ে ( অর্থাৎ পাঁচটা কমতিতে ৪** দিয়ে ) রেহাই পাবেন তীরা। 

দ্বিতীয় বাটে নর্থ-সাউথের ৬৫ আর ইট্ট-ওয়ে্টের ৬৩ হবে সঠিক ডাক। 


অষ্ট দশ তোধ্যায় | নিয়ম-শৃংখলা, সৌজন্য ও ওচিত্য 


ব্রিজের আন্তর্জাতিক আইন সকল খথেলোয়াড়ই মানতে বাধ্য। 
আইনের বিধানগুলি হুবহু উদ্ধৃত করতে হলে পঞ্চাশ ঘাট পৃষ্ঠা়ও কুলাবে না 
বলে বইখানার নল্পপরিসরে সেগুলি উদ্ধৃত কর সম্ভব হলো না। সেগুলি 
জানতে হলে বিদেশী ভাষায় লিখিত কোন বই-এর শরণাঁপন হতে হবে 
পাঠককে। 

অবশ্য আপাতত আইনের বিধানগুলি বিস্তৃতভাবে না জানলেও বিশেষ 
কিছু এমে যাবে না। এমন কি, প্রতিযোগিতামূলক খেলায় অংশগ্রহণ 
করতেও পাঠকদের আটকাবে না। প্রতিযোগিতামূলক খেলায় দরকার 
হলে আম্পায়ার' বিধানগুলির উল্লেখ ও ব্যাখা| করবেন। 

“রিভোক” “পেনাল্টি কার্ড, প্রভৃতি ধরনের আইন-তঙ্গের ব্যাপারই 
ব্রিজে বেশির. ভাগ ক্ষেত্রে ঘটে থাকে । সেলৰ যথাস্থানে আলোচিত হয়েছে । 
এখানে কতকগুলি নিয়ম-শৃংখলা, ওচিত্য-অনৌচিত্যের বিষয় উল্লেখ করা 
ইলো। ব্রিজ-খেলার নময়, বিশেষত প্রতিযোগিতামূলক বা বাজি-রেখে 
€ সেক ) খেলায় এগুলি অবশ্ত পালনীয়। 


৩৫২ অষ্টাদশ অধ্যায় 
| ভ্ঞাস্ন লতা । 
১। তাঁসবাটার আগে প্রত্যেক খেলোয়াড একবার করে তাসগুলি 
ভাজতে ( শাফল করতে) পারবেন। অবশ্য সকলেই ভাজতে না চাইলে 
বাটিয়ের বা-হাত কমপক্ষে তিনবার তানগুলি ভাজবেন। তারপর বাটিয়ের 
বাপাশে রাখবেন । “আম্পায়ার* থাকলে তিনিই ভাজবেন। বিলি করার আগে 
ইচ্ছে করলে বাটিয়েও একবার ভেজে নিতে পারবেন। তারপর ডান-হাত 
কয়েকখানা তাস কেটে দ্রিলে তিনি বিলির কাজ শুরু কববেন। চারখানার 
কম তাস কাটা চলবে ন1। 
২। চারজনের মধ্যে সব তান বিলি নাঁ-হওয়া পর্যন্ত তাস তোলা বা 
গুটানেো উচিত নয়। বিলির সময় দেবাৎ কোনে অনার্স চিৎ হলে আবার 
একই বটিয়েকে বাটতে হবে । 


| শদ্লাল্লঞ | 


প্রতি বার বক্তব্য বলবার সময় উচ্চাবণ একই ম্বরগ্রামে রাখতে হুবে। 
তাই স্কর একবাব মিহি ও আরেকবার চডা হলে চলবে না। যেমন-- 
ডাবল, ভাবল, ভা-বো-ল , ভায়মণ্ড ভায়-মণ্ড, ড1 য়-ম-ু ইত্যার্দি। কারণ 
তাতে পার্টনারকে অন্যায়ভাবে ইঙ্গিত দেয়! হয়। 


| শপ লা ভ্ভাম্মা | 


১। একই অর্থ প্রকাশের জন্যে বিভিন্ন সময় বিভিন্ন শব্দ বা ভাষ! 
ব্যবহার করা! উচিত নয়। যেমন-_পাঁস, নো, নো-বিভ, উহ্ন, না, ওয়ান 
নে। ট্রাম্প, একট নো'-ট্রাম্প; টু ডায়মণ্ড, ছুটো ভায়মণ্ড ; ছুটে! রুইতন ; 
পিকৃম হার্টল ; ছ-ট! হরতন , এল এস ইন হার্টস ইত্যার্দি।* 

২। “আমার একট1 হরতন”, “চারটে রুইতনে ভাবল", “একটা ইন্বাপনে 
ডাবল', “একটা নো-উ্রাম্পে ডাবল" প্রভৃতি উক্তি ইঙ্ষিতপূর্ণ। শেষের ছুটো 
যে সংকেতী ভাবল ( টেক-আউট ডাবল) ত। বলার অপেক্ষা রাখে না। 
যে কোন ধরনেরই ডাবল হোক না কেন, শুধু ডাবল” কথাটিই উচ্চারণ 
করতে হবে। 





* যথাসম্ভব বাংল। শব্খগুলি ব্যবহার করতে পাঠকদের অনুরোধ 
করছি। 


তাসের রাজা ব্রিজ ৩৫৬ 


(ভা । 

১। কাদ্দের কত “স্কোর আছে, কোন পক্ষ ভেগ্য ( ভালনারেবল ) 
কিনা_ডাক চলবার সময় সেসব তথ্য ইচ্ছে করলে যে-কোন খেলোয়াড় 
জানতে পারবেন। কিন্তু পার্টনারকে কোন ভাবের ইঙ্গিত দেয়ার উদ্দেশে 
এধরনের খোঁজ-খবর নেয়া যাবে না, ব! পার্টনার জানতে না চাইলে সেধে 
তাকে স্কোরের দিকে নজর দ্দিতে বল! যাবে না। সেধে পার্টনারকে 
এ-ধরনের খবর জানানে! যে চরম অসাধুতা তা বলাই নিশ্রয়োজন । 

২। পার্টনারের চোখে চোখ রেখে ডাক দেয়! অন্ুুচিত। 

৩। ডাকতে, ভাবল দিতে বা পাস দিতে পার্টনার ইতস্তত করতে 
থাকলে তাকে কোন ভাবের ইঙ্গিত দেয়া গুরুতর অন্ঠায়। 

৪। নিজেদের ডাকে বা চুক্তিতে বিপক্ষ ভাবল দিলে, “বেশ” (3০০৭) 
সন্ত (০92057€ ), “বাজী” (4১০০2০৮৪৭ ) প্রভৃতি ধরনের অবাঞ্চিত 
উচ্ছাস প্রকাশ করা যাবে না । এতে পাটন[রুকে ইঙ্গিত দেয়! হয়। বলতে 
হবে পাপ”, “নো-বিড" বা বাংলা মতে “না? । 

৫ | ডাক চলবার সময় কোন খেলোয়াড়ের ভুল ডাকের সমালোচন। 
কর] যাবে না। 

৬। পালামতে৷ ভাকতে বা ডাবপ দিতে অযথ! দেরি করা! চলবে 
না। তাতে পার্টনারকে অন্তায়ভাবে হাতের অবস্থা জানানে! হয় । যদি 


সামান্ত দেরি হয়েই যায়, তবে আর পাস না দিয়ে ডাকা বা ডাবল দেয়াই 
উচিত। 


| ভাম্সি| 


১। লীডের পর ভামি তার তাস বিছিয়ে দিতেই 'থ্যাঙ্ক ইউ", 'ধন্যবাঁদ” 
প্রভৃতি শব্ধ আউড়ে ডামিকে অযথা তাঁৰিফ করা! ঘোষকের উচিত নয়। 

২। প্রতিযোগিতামূলক খেলায় বিপক্ষের, এমন কি পার্টনারেরও 
তাস দেখা উচিত নয়॥। ঘরোয়া খেলায় ভামি য্দি কারে! তাস দেখেনও, 
তবে তাকে চুপচাপ থাকতে হবে। নিজের আমন ছেড়ে উঠে গিয়ে 
পার্টনারের খেল! দেখা, তাঁকে নির্দেশ দেয়! বা তার খেলার সমালোচনা 
কর] ডামির উচিত্ত নয্ব। 

ও 


৩৫৪ অষ্টাদশ অধ্যায় 


৩। ঘোষকের নির্দেশমতো৷ ভামি কোন তাল এগিয়ে দিতে পারলেও 
কোন্‌ তাসখানা খেলতে হবে তা ঘোষক না-বল! পর্যস্ত কোন তাদের দিকে 
তিনি হাত বাড়াতে পারবেন না। অবশ্ত ঘোষক ভূল হাত থেকে খেলতে 
উদ্যত হলে ভামি তাকে সতর্ক করে দিতে পারবেন। কোন পিটের খেলা 
শেষ হলে ভামি পিটটির তাসগুলো গুটোতে পারবেন । 

৪। ডামি সমেত সকল খেলোয়াড়ই কোন আলোচনায় যোগ দিতে 
পারবেন । 

| ০খখ্না | 

১। খেলা চলবার সময় কার! ক-পিট পেয়েছেন যে-কোন খেলোয়াড় 
(ডাম্ি ছাঁড়া ) তা জিজ্ঞেস করতে পারবেন। কিন্তু পার্টনারকে ইঙ্গিত 
দেয়ার জন্যে কোন খেলোয়াড় এধরনের খোঁজ-খবর নিতে পারবেন না। 
কাঁজেই আর ক-পিট পেলে চুক্তিপূরণ হবে বা ভাউন হবে- প্রভৃতি ধরনের 
সংবাদ সেধে পার্টনারকে বল! ঘাবে না। মেধে এসব খবর জানানোও চরম 
অসাধুত।। 

২। অযথা জোরে বা শব স্যতি করে তান ফেল! চলবে না, বা কায়দা 
করে ভাস ছুঁভে দিয়ে পার্টনারকে কোন ইশারা কর! যাবে না। 

৩। পালামতো তান খেলতে হবে। তার আগে, অর্থাৎ ভান-হাত 
না-খেল! পর্যস্ত প্যাক থেকে কোন তাস বার করে খেলার জন্যে তুলে ধরা, 
এমন কি, প্যাক থেকে কোন তাম অংশত বার করাও যাবে না। ভামির 
তাসও পালামতো খেলতে হবে। 

৪। গালামতো। তান খেলতে অযথা দেবি করা উচিত নয়। 
প্রতিরোধক।রীদের কারে! দেরি করে তাস খেলাকে অসাধুতার পর্ধায়ে 
ফেলা বায়। 

| ভ্বিন্বিপ্র | 

১। অন্যের তাস দেখা বা অন্যকে তাস দেখানে কোন খেলোয়াড়ের 
উচিড নয়। ভালে! খেলোয়াড়রা এতে বড্ড বিরক্তি বোধ করেন। 

২। নিজে ভুল খেলা বা খারাপ তাস পাবার জন্তে অযথ! অনুশোচনা 
কর! কোন খেলোয়াড়ের উচিত নয়। মন্দভাগোর জন্যে খেলার টেবিলে বসে 
অন্থশোচনাকে অন্তে, বিশেষ করে বিপক্ষ থোড়াই কেয়ার করেন। 


"তাসের রাজ! ব্রিজ ৩৫৫ 


৩। খেলার সময় পার্টনারের কোন ডাঁককে বা খেলাকে তারিফ কর! 
বা মন্দ বল! (15-202:0০ করা ) চলবে না। 

৪। কোন বাটের খেল! চলার সময় কোন খেলোয়াড়ের ভুল খেলার 
সমাপোচনা কর! যাবে না। অবশ্ঠ বাটটির খেল। শেষ হলে কোন পক্ষে 
“কেউ যদ্দি কোন সমালোচনাকে স্বাগত জানান তবে কর! যাঁরে। 

«| প্রতিযোগিতামূলক খেলায় কোন গোপন পদ্ধতি বা অন্বাভাৰিক 
গ্রথ! (10115802 9556210. 01 0009181 00105215008 ) ব্যবহার কর! 
চলবে ন]। 

৬। সবসময়ই সৌজন্য বজায় রেখে চলতে হবে। বিপক্ষের কোন 
'খেলোয়াড় আইনতঙ্গ করলে তার সংগে বচসা না করে নে দিকে আম্পায়ারের 
সবষ্টি আকর্ষণ করতে হুবে। নিজের পার্টনার কোন ভূগ করলে তার কী 
কর! উচিত ছিল শুধু সেইটুকু জানিয়েই থামা উচিত। অযথা হৈ-চৈ ও 
টেঁচামিচি কেউ যে পছন্দ করেন না তা ভুললে চলবে না। পার্টনারের বকুনির 
জালায় অতিষ্ঠ হয়ে কেউ কেউ ব্রিজ-খেল! ছেড়ে দিয়েছেন বলে শুনা যায়। 

৭। দর্শকেরা কোন মন্তব্য করতে পারবেন না বা কোন ভুলের ব1 
রীতি বিরুদ্ধতার ( 15889181105 ) প্রতি খেলোয়াড়দের দৃষ্টি আকর্ষণ করতে 
পারবেন না। অবশ্য সাক্ষী হিদেবে আহুত হুলে তার তাদের কথা বা 
মতামত জানাতে পারবেন । 

উপরোক্ত নির্দেশগুলি আইনের আওতায় ন! পড়লেও এগুপিকে আইনের 
মর্যাদা দিতে হবে। প্রতিযোগিতামূলক খেলায় নির্দেশগুলি ভঙ্গ বা অমান্ত 
করলে আমপায়ার তাকে সতর্ক করে দেবেন। বার বার লঙ্ঘন করলে তিনি 
তাদের বিরুদ্ধে শাস্তিমূলক ব্যবস্থাও নিতে পারবেন। 
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পরিশিষ খ 


ডাক ও প্রতি-ডাকের সারাংশ 


গোড়ার ডাক, প্রতি-ডাক, রক্ষণাত্মক ডাক প্রভৃতি সম্বন্ধে ব্রিজ-উপাসকের 
নিভু জ্ঞান থাকা গ্রয়োজন। উৎসাহী পাঠকের স্থৃবিধার জন্যে ডাক সম্বন্ধে 
সংক্ষিপ্ত চার্ট এখানে দেয়া হলে । 


| স্চুক্টে এক-এল্স ভাক | 


১৩ ফোটা বা ২২ ট্রিকের কমে গোড়ার ডাক দেয়া যায় না । তবে হরতন 
ও ইস্কাপনে দখল ( কণ্ট্বোল ) থাকলে ১১-১২ ফৌট! বা ২ ট্রিকেও ভাকার 
উপযোগী হুট শুরু করা যাঁয়। ডু-রঙা হুটের হাতেও ১১-১২ ফোটায় 
অনায়াসে ডাকা যায়। 

১। ১৩১২০ ফৌটা বা ২২-৪২ ট্রিকে-"...ডাকার উপযোগী স্থুট। 

২। ১৪-১৫ ফোটা বা ৩ ট্রিকে, ডাকার উপযোগী হুট ন1 থাকলে"... 
১ঞ৯ বা১০। 

দাড় 

১। ৫ ফোটা ব। ১ ট্রিক পর্বস্ত-""*'পাস। 

২। তবে তখন ৭/৮ তাসের মের স্থট থাকলে স্থটটিতে গেমের চুক্তি। 

৩। ৬-৯ ফোটা বা ১ ট্রিকে--****১ নোন্ট্রাম্প, ব1 সম্ভব হলে পার্টনারের 


সুট সমর্থণ। 


পরিশিষ্ট খ 


৪। ১*-১২ ফোটা বা ২ ট্রিকে"'**" ডাকার উপযোগী সথট, বা সমর্থন 
থাকলে পার্টনারের মেজর সথটে গেমের চুক্তি। 

৫। ১৩-১৫ ফোঁটা বা ২২-৩ ট্রিকে-" "*গেম-নির্দেশক ২ নো-্রাম্প, 
না-ডাক!1 স্থট তিনটিতে আটক থাকলে । 

৬। ১৬-২০ ফোটা বা ৪-৪২ ট্রিকে **"*"ধাপ ডিডিয়ে দ্বিতীয় কোন সুট 
ডেকে স্াম-নির্দেশক সাভা। 

কিরতি ডাক 

॥ক। পার্টনার ১ নো-ট্রাম্প ডেকে নঞ-অর্থক সাড! দিলে স্থষম বিশাদে £ 

১। ১৩-১৫ ফোটা বা ৩২ ট্রিক পর্যস্ত ' --পাঁস। 

২। ১৬-১৮ ফোটা বা ৪ ট্রিক পর্যন্ত '*.*.২ নো-্রাম্প। 

৩। ১৯-২* ফোটা বা ৪২ ট্রিকে.*-.. ৩ নো-ট্রাম্প। 

দ্রঃ তবে সুষম বিহ্যাস না! হলে উপরোক্ত যে কোনো হাতে গোঁডার স্ুট 
বা নতুন হুট। 

। খ। পার্টনার স্থট ডেকে সাডা দিলে ঃ 

১। ১৩-১৪ ফোটা বা ৩ ট্রিকে'*"** পাস, পার্টনার সচনাকারীর হ্থটে 
মামুলী সমর্থন জানিয়ে থাকলে । তবে বৈশিষ্ট্য থাকলে নতুন সথট। 

২। ১৩-১৫ ফোটা বা ও ট্রিক পর্বস্ত-*-.""গোভার স্থটের দ্বিরুক্তি (রি-বিড), 
বা! ভাক।র উপযোগী ছিতীয় হট প্রদর্শন, বা পার্টনারের স্থট সমর্থন। ১৬-১৮ 
ফোটার ধাপ ডিডিয়ে নো-ট্রাম্প। এই ফিরতি ডাকটি বিশেষ গুরুত্বপূর্ণ । 

৩। ১৩-২০ ফৌটা বা ৪২ ট্রিক পর্বস্ত, পার্টনারের ২ নোন্রাম্প সাড়ার 
পর***"**'গোডার সুটের ঘিরুক্তি, বা দ্বিতীয় হুট প্রদর্শন । এর কোনট। সম্ভক 
ন] হলে'****.৩ নো-্রীম্প। 

৪। ১৩-১৭ ফোটা বা! ৪২ ট্রিক পর্বস্ত, পার্টনার ছিনানে। বা দাবানে। ডাক 
দিয়ে গেমের চুক্তি করে থাকলে'-****পাস। কিন্তু ১৮-২* ফৌটায় পার্টনারের 
স্থটে জামের চুক্তি। 

| পতিত ছুই-ঞল্ল ভাক। 
২৩ ফ্রোটা বা ৫২ ট্রিক বা তার বেশি থাকলে স্থটে ছুই-এর ডাক দেয়া 


ঘায়। ২১-২২ ফ্োট| বা € ট্রিকের অসম বিস্তাসের হাতে তাসে কিছু বিশেষত্ব 
থাকলে ছুই-এর ঘরে ডাকার উপধোগী হ্থট ডাক! যায়। প্রায় ছুর্ভেন্চ 


তাদের রাজ ব্রিজ ৩৫) 


ছু-রঙা স্থট থাকলে ১৬-২* ফোটা বা ৩২-৪২ ট্রিকের হাতেও যে কোন হুট 
ছুই-এর ঘরে ডাকা যায়। 


জাড়। র 
১। ০-৬ ফোটা বা ই ট্রিক পর্বস্ত-**...২ নো-্টরাম্প। 
২। ৭-১১ ফোঁটা বা ১২ ট্রিকে'****'ডাকার উপযোগা হটে তিন। কোন 


হ্থট না থাকলে'****.৩ নো-ট্রাম্প। 
৩। ১২-১৩ ফোটা বা ২-২২$ টিকে'**.""পাঁচ বা বেশি তাসের স্থুটে তিন। 
পরের চকৃকরে পার্টনারের স্থট সমর্থন, অবশ্টা থাকলে। এসব ক্ষেত্রে জি-এস সম্ভব। 


| লুটে ভিন্ন ও লাল্-এল্র ভাক | 
কোন স্থট ভাকার মতে পর্যাপ্ত তাস না! থাকলেও ৮-১* ফৌটা বা ১২-২ 
ট্রিকে ৭১৮ বা » তাসের কোন স্থট তিন, চার ব! পাঁচ বলেও শুরু করা যায়। 


জাড়। 

১। হুচনাকাঁরী চার বা পাঁচ ডেকে গেমের চুক্তি করে থাকলে'***** 
পাস, অবশ্য সামের সম্ভাবনা ন! থাকলে। 

২। মাত্র দু'পিট নেয়ার সামর্থ্য থাকলে..**.পাস। কারণ সুচনাকারী 
ছুটে! বা তিনটে কমতির ঝুকি নিয়েই ডেকেছেন। 

৩। তিন পিট নেয়ার সামর্থ্য থাকলে.*....সথচনাকারীর সুটে গেমের 
চুক্তি বা সমর্থন । 

৪। ১২-১২ ফোটা বা ২ইট্রিকে.-হুচনাকারীর মেজর হুটে গেমের চুক্তি। 

৫ | ১২-১৩ ফোটা বা ২২ ট্রিকে না-ডাক! হুট তিনটিতে আটক 
থাকলে আর ন্ৃচনাকারীর স্থটটি মাইনর হলে এবং স্থটটির অন্ততঃ ছু'খানা 
তালমহ টেকৃকা?, সাহেব বা বিবির একটা থাকলে" ****৩ নো্ট্রাম্প। 

৬। দুর্ডেছ্য ৬।৭ তাসের কোন মেজর স্থট থাকলে-**""*মেজর স্থটটি 
তিনের ঘরে। 

| নো-ট্রাস্পে এক -গ্রল্স ভাক্ক | 

১৬-১৮ ফোটা বা ৩২-৪ দ্রিকের স্থষম বিন্যাসের হাতে অন্ততঃ তিনটি 
স্থটে দখল থাকলে ১ নো-ট্রাম্প ভাকতে হয়। ভাকার উপযোগী ল্থা ও 
ছুর্ভেন্চ কোন মাইনর হুট থাকলেও এই ধরনের হাতে ১ নো'-ট্রাম্প ডাক! হয়। 


9৬৪ পরিশিষ্ট খ 
জাড়। 
১। ৭ ফোঁটা বা ১ ট্রিক পর্ধস্ত ''-""পাস। 
২। ৮-৯ ফৌঁট1 বা ১২ ট্রিকে-..."২ নো্রীম্প। 


৩। ৮-৯ ফ্লৌটা বা ১২ ট্রকলহ পাঁচ তাসের কোন মেঙ্গর হুট 
থাকলে '--"" স্ুটটি ২-এর ঘরে। 


৪। ১*-১৪ ফৌটা বা ২-২২ ট্রিকে...*"৩ নোন্্রাম্প। 
€ 1 ১৫-১৬ ফোটা বা ৩-৩২ ট্রিকে-...-৪ নোক্রাম্প। 
৬। ১৭-১৮ ফোটা বা ৪ ট্রিকে বা তার চাইতে জোরালো হাতে-***** 
৬ নো-্রীম্প বা ৭ নো-ট্রাম্প, বা ধাপ ডিডিয়ে কোন স্থট। 
॥। কমপক্ষে ৮ ফোটাপহ চার তাসের মেজর সথট থাকলে স্টেম্যান 
কনভেনশান অনুযায়ী "২৬ 
ফিরতি ভাঁক 


১। ১৭১৮ ফোঁটায়, পার্টনার ২ নোস্ট্রাম্প ডেকে সাঁডা দিয়ে থাকলে 
১০০১, ৩নো-ট্রাম্প। তখন ১৬ ফোটায় পাস, দুর্ভেছ্চ মাইনর স্থট না থাকলে। 

২) ১৭-১৮ ফোঁটায়, পার্টনার স্থট ডেকে থাকলে '"*"**ডাকার উপযোগী 
বা গ্রায় ডাকার উপযোগী কোন স্থটে তিন। 

৩। ১৬ ফোোটায়, পার্টনার মেজর স্থুট ডেকে থাকলে'**-."সথট সমর্থন। 
সমর্থন না থাকলে-***-'২ নো-উ্রাম্প। 

৪) ১৬ ফ্োটায়, পার্টনার ধাপ ডিঙিয়ে স্থট ডেকে থাকলে আর 
ন্নটটিতে সমর্থন না থাকলে" ৩ নো্্রম্প। 

৫। ১৮ ফৌটায়, পার্টনার ধাপ ডিডিয়ে স্থট ডেকে থাকলে **" ডাকানি 
উপযোগী জুট, নইলে পার্টনারের হট সমর্থন । 

৬। পাট্রনীর ২৯ ডেকে থাকাল স্টেমান অনুনারে চার তাসের মেজর 
সুট (যদি থাকে), নইলে ১৬-১৭ ফোটার হাতে ***"* ২০১ আর ১৮ ফোটার 
হাতে ***২ নোব্রীম্প। 


| নো-ট্রাস্পে ভুহ-এল্ল ভা | 


সব হটে আটক থাকলে ২২-২৪ ফোটা বা ৫-৫ই ট্রিকের সুষম বিস্টাসের 
হাতে ২ নো-্রাম্প ডাকা হয়। 


"তাসের রাজ! ত্রিজ ৩৬১ 


জাড়। 

১। ৩ ফোটা ব৷ ট্রিকশূন্ত হাতে.****'পাস। 

২। ৪ ফোটা বা ইট্রিকে"***.৩ নো-্রাম্প। 

৩। ফোটা বা ট্রিকশূন্থ হাতে ছ'তাসের মেজর স্থট, বা! ছু'একখানা বড় 
অনার্থনহ পাঁচ তানের মেজর সুট থাকলে ****"স্টটি, তিন-এর ঘরে । 

৪। &-৭ ফৌোট1 বা ১ ট্রিকের ছু-রডা হাতে '*.**সুট ছুটোর একটিতে 
(সাধারণতঃ উচ্চ মানেরটিতে ) তিন । 

৫1 ৮-৯ ফৌটা বা ১২ ট্রিকসহ ছয় বা সাত তাসের হুট থাকলে**.-* 
সুটটিতে চার। 

৬। ৯-১০ ফোঁটা বা ১২-২ ট্রিক, বা ১১-১৩ ফ্লোটা বা ২ইট্রিক, বা 
১৪-১৫ ফোটা বা ৩ ট্রিকের হ্যম বিন্তাসে-'*-' যথাক্রমে ৪ নো্্রীম্প, 
৬ নো-ট্রাম্প ও ৭ নো-ট্রাম্প। 


ফিরতি ডাক 

১। পার্টনারের সাড়া হতাশাব্যঞ্কক হলে'****৩ নোক্রীম্প। 

২। পার্টনারের সাড়া আশাব্যঞ্ক হলে'** ডাকার উপযোগী সথট। 
তখন জ।ম সম্ভব । 


| লক্ষশাজ্ঞক্ষ ভা | 


কমপক্ষে ১* ফোটা বা ১২ ট্রিক না থাকলে বক্ষণাত্মক ডাক দেয়! 
'উচিত নয়। রক্ষণীত্মক ডাকের সুট লম্বা ও দুেদ্ত হওয়াই বাঞ্ছনীয় । 

১। ১০-১২ ফোঁটা বা ১ইট্রিকে--* লম্বা ও ছূর্ভেছ্ সুট। 

২। ১৩-১৪ ফোটা বা ২-২২ ট্রিকে'**"* যে কোন স্থুট। 

৩। ১৩-১৪ ফৌঁট] বা ২-২২ ট্রিকনহ দু-বঙা হুট থাকলে *....ধাপ ডিডিয়ে 
স্থট ছুটোর একটি । 

৪। ১৪-১৬ ফ্রৌট। বা ৩-৩ই ট্রিক থাকলে.*..."ডাকার উপযোগী কুট, 
খাপ ডিডিয়ে। 

৫1 ১৬-১৮ ফোটা বা ৩২-৪ ট্রিকের স্যম বিন্তাসের হাতে, বিপক্ষের 
ডাকা-স্থটে আটক থাকলে-***..১ নো-্রাম্প। 


৩৬২ পরিশিষ্ট খ 


৬। ১৬-১৮ ফৌটা বা ৩২-৪ ট্রিকের হাতে একট! লক্বা ও দুর্ভে্চ 
মাইনর হট ও বিপক্ষের ডাক1-স্ুটে আটক থাকলে:'....২ নো-ট্রাম্প। 
৭1 ১৯-২* ফোঁটা বা ৪ ট্রিক ও বিপক্ষের ডাকা-সটে আটক থাকলে 


৮। ১৯-২* ফোটা বা ৪ ট্রিকে বিপক্ষের ডাঁকা-হথটে আট কসহ ছুর্তেদ্চ 
পাঁচ তাসের মাইনর হুট থাকলে '*****৩ নে। ট্রীম্প। 


সাড়া 
। ক। নুট ডেকে পার্টনার রক্ষণাত্বক ডাক দিলে £ 


১। ৯ ফোটা বা ১ ট্রিক পর্যস্ত'.....পাঁস। কিন্তু পার্টনার ডাবল খেলে 
নিজের ডাকার উপযোগী হুট, মামূলীভাবে। 

২। ১৯-১১ ফোটা বা ১২-২ ট্রীকে'"" "নিজের ডাকার উপযোগী স্ট 
ব৷ পার্টনারের হুট সমর্থন । 

৩। ১২-১৪ ফোটা বা ২-২২ ট্রিকে'*"" ধাপ ডিডিয়ে নিজের কোন 
নতুন হুট। 

|খ। রক্ষণাত্বক নো্টাম্প ডাক মাত্রই গেম-নির্দেশক। পার্টনার 
১ নো-ট্রাম্প বলে রক্ষণাত্বক ডাক দিলে £ 


১। ৪ ফৌোট! পর্যস্ত,.....পাস। 

২। ৫-৬ ফৌটা বা ১ ট্রিকের স্থ্যম বিন্যাসে--..২ নো্রাম্প। 

৩। ৫-৬ ফ্রোটা বা ১ ট্রিক সহ পাঁচ বা ছ'তাসের কোন মেজর স্থুট 
থাকলে-.....হুটটি, মামূলীভাবে। কিন্তু পাঁচ বা ছ'তাসের কোন মাইনর 
স্থট থাকলে**...৩ নো-ট্রাম্প। 

৪। পার্টনার ২ নো-ট্রাম্প ডেকে থাকলে ৫-৬ ফৌটা ব! ১ দ্রিকের হাতে 
»*,০৩ নোব্রীম্প। 

মনে রাখবেন, ৯-১* ফৌট1 বা বেশি থাকলে স্বাধীনভাবে সাড়া 
দেয়া যাবে। 


পরিশিষ্ট গ 


চতুর্থ বিশ্ব ব্রিজ ওলিম্পিয়াভ 


ফ্লোরিডার মিয়ামি বীচে অন্ুঠিত ১৯২২ লালের বিশ্ব ব্রিজ প্রতিযোগিতায় 
ইটালির “বু-টিম, আবার বিজয়গৌরবে ভূষিত হয়েছে। এই নিয়ে দু'বার 
ছাড়! তার! পর পর বারোবার বিশ্ববিজয়ীর সম্মান লাভ করল। অবশ্য 
সে ছু'বার (১৭২৬ ও ১৯২৭ সাল) তার! উক্ত প্রতিযোগিতায় অংশগ্রহণ 
করেনি। 

আমাদের পক্ষে একটি আনন্দ সংবাদ, ভারত এই প্রথম বিশ্ব ব্রিজ. 
প্রতিযোগিতায় অংশগ্রহণ করেছে। প্রথম দ্দিকে ভারত ভালই খেলেছিল। 
এমন কি, এক সময়ে ছিতীয় স্থবানেও উন্নীত হয়েছিল। কিন্তু শেষের 
দিকে একেবারে তলিয়ে যায় এবং চল্লিশটি টিমের মধ্যে ২২তম স্থান অধিকার 
করে। আমাদের বিফলতার মুখ্য কারণ, টিম নির্বাচনে অযথা বিলম্ব এবং 
প্রতিনিধিদের প্রাক-প্রতিযোগিতা অনুশীলনের অভাব। অনুশীলনের অভাবে 
খেলার সময় পা্টনারদের মধ্যে ভুল বুঝাবুঝি ঘটেছে বহুবার যদিও ব্যক্তিগত 
ক্রীড়ানৈপুণ্যের জন্যে তারা৷ বাহবা কুড়িয়েছেন। তাছাড়া, আমাদের সেরা 
টিমও পাঠানো হয়নি । যাই হোক, আমাদের হতাঁশ হবার কিছুই নেই। 
আমর1 যে বিশ্ব ব্রিজ প্রতিযোগিতায় ধোগদান করতে সাহস অর্জন 
করেছি, সেটাও কি কম লাভ? 

খেলার চূড়াত্ত ফল সম্বন্ধে ২৫ জুন, ১৯২২ 'রয়টার' জানাচ্ছে £ 

[ঞ্ডেঃড ০ 052 ৬০110 73110£5 0015000190 ড০52108 
70920028 ০ 0.৩, &. ০5 65 00009010081 ১19৮০1) 701005 
০৬০: 88 092705. 10196 165119155 (13106 1152. ) আ1)0 179 
90201139060. 1151611986101521 02:1052 ০0৬21: 10201:2 0021) 2. 06082 
০11001560 05০ 81781 £2102 2£91050 0, 5. 4৯. 65 203 €9 165. 
(08179025 6০০01 0106 01310 019০6 00195101756 [718110০6 95 100 €০ 29, 

পাঠকের অবগতির জন্যে বলে বাখি, চীন এবং গ্রেট বুটেন যথাক্রমে 
পঞ্চম ও যষ্ঠ স্থান অধিকার করে। 


পরিশিষ্ট ঘ 


বই-এ ব্যবহৃত বাংল! প্রতিশব 


4১260 901যিল-খাওয়। সুট 
45101106 81- সন্ধানী-ডাক 
319099125--ডাকার উপযোগী, 


ডাকার মতো 
3:001--ডাকিয়ে 


€0772০1-আটক, আটক তাস 
0০900:০1--দখন, কর্তৃত্ব 
€0019%21000-_ প্রথা, ত্বীতি 
[06৪]1--বাট, বাটা 
[069167-বাটিয়ে 
[36০18161-- ঘোষক 
[06167506- প্রতিরোধকারী 
[02121)5155 310---রক্ষণাত্বক ডাক 
1152810--পাশানে। 
[001916000--দুনো! তাস 
[0০৬)--কমতি 
ঢ1:6215151- খাঁমখেয়ালী 
38016 ৫০01:০108--গেম-নির্দেশক 
0100108 910- ধাপ-ডিডানে। 
ডাক 
[1,০8৫ -- দান, প্রথম দান 
[17016 310--সীমিত ডাক 
[,০56[- হার-এর তাস/পিট 
02০76:-_স্থচনাকারী 
00670806 310--গোড়ার ডাঁক 
0৬৪: 0911--উপরি-ডাক 
0৬: £6উপরি-তুকপ 


00৬61: 20::০৮-উপরি/বাড়তি পিট 


চ67815 [0০০৮1৩--পিটুনি ভাবল 
2০10 ফোটা 
* ম৪০৪-_ প্রকৃত ফোট! 
2:6-6100015০ 910--ছিনানো 
ডাক 
[29901061:-- গ্রতি-ডাঁকিয়ে, 
উত্তরদাত! 
[২০9075€-_সাড়া, প্রতিডাঁক 
7২6590159) 1০£961%৩--নঞ-অর্থক 
স।ডা 
১. 00910%০--মদর্থক সাড়া 
[২০--তুকপ কর! 
919016--কমতি 
91)06-004€ 91--দাবানে। ডাক 
911)616000--একক তাস 
51910 00:০117£- জাম নির্দেশক 
9০১০:--আটক, আটক তাস 
909০0: সমর্থন 
9%50727--পদ্ধতি 


ন815-00% 00991--সংকেতী- 
ডাবল 


[০] পিট, খুঁটি 

11000) 021:0/5816--রঙ-এর 
তাস/হছট 

শুআ০ 90162: 17810--দু-রঙা হাত 

ড৬০:৭--ছুট 

৬ 0175০19016---ভে্য 

০০--অতেন্ত 


পরিশিষ্ট ও 


বর্ণানুক্রমিক সূচী 
অকশান ব্রিজ ৭৯১১৫ চীর্জ ২৪৩ 
অকশান ব্রিজ ও কন্ট্রাকট ব্রিজ ১৩ ঝুঁকি ১৮৬, ২০৪ 
'অকশান ব্রিজে ডাক ১৫ ঝুঁকি, জি-এস-এ ২৯০ 
অগ্রাধিকার ৩৮, ৪১৪ ৭৮, ৯২ ২৩৬. টপ-অপ, নাধিং ২২৯, ২৩৯, ২৩২ 
অপটিমাম বিড ৩৫ ট্রাপ পাস ১৩২) ১৮৭ 
আকল সিস্টেম ১৫২)৩০১  ট্রিকের গুরুত্ব ২৬) ৩০ 
একো ২৫৫ ডাইরেক্ট মেথড ২৭৪ 
এল-এস ১৪) ২৬৩, ২৬৪ ডাক, আংশিক গেমে ৪৯ 
এস-ও-এস শ৩ * এক-এর-উপরে-এক ৫৯ 
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